Okul Ad1

L Tarih:

Dil Alam

A4: Kendini s6zel olarak
ifade edebilme

K3: Belli bir konuda
konusmay1 baslatir

K4: Belli bir konuda
konusmay siirdiirtir

Ogretmen Ad1 T prn Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal: Duygusal Alan Bilissel Alan
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A2: Duygularini fark edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
hareketleri yapabilme K1: Duygularimi sdyler gozlemleyebilme
K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar K2: Duygularinin nedenlerini agiklar K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli | A6: Baskalariyla iligkilerini yonetebilme K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
hareketleri yapabilme K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir A3: Dikkatini toplayabilme
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1
katlar AS8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme fark eder
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K2: Baskalarnin farklh 6zelliklerini kabul eder K2: Dikkatini nesne / durum / olay {izerine yogunlagtirir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu sdyler sOyler

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile agiklar

K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki esyalari temiz
ve diizenli kullanir

K6: Beslenme igin gerekli arag-
geregleri temizlik kurallarina
uygun kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklan giiler yiizle karsilayarak ayakkabilarini ¢ikartmada dolaba kaldirmada, beslenme sulugunu asmada rehber olur. Cocuklara hangi
SERBEST ZAMAN koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman zaman yanlarina giderek
OBA A1:K5-6 oyunlarina katilir. Gézlem yapar. Siire bittiginde miizik agarak koseleri eglenceli bir sekilde toplamalarina rehberlik eder. Boyum Ne Kadar? Boy-kilo dl¢timii
SDA A6:K2-3 yapilir. Tren olarak lavabolara gidilerek sirayla “hepimiz temiziz, suyu sabunu severiz, pislikten kagariz, ¢ok uzun yasariz” diyerek el temizligi yapilir ve
SDA A12:K3 beslenmeye gegilir.

Cocuklar sandalyelerini alarak sohbete hazirlanirlar. “Tilkiyi tuttuk™ tekerlemesi sdylenerek ¢ocuklarin ilgisi toplanir.“Tilkiyi tuttuk, kapana da koyduk,
ava gidiyoruz, catlasa da patlasa da konusmuyoruz” denir ve sohbete gegilir. Ogretmen evin béliimlerini gosteren resim kartlarimi(salon, banyo, yatak odas1 vb.)
sira ile gostererek odadaki esyalarin neler oldugu, ne ise yaradigi, nasil kullanildig1 vb. sorular sorarak tiim ¢ocuklara konusmalari i¢in firsat tanir. Cocuklar
dort gruba ayrilirlar, her gruba kartlardan birisi verilir, sira ile her grup karttaki odada neler yaptiklarini pantomimle canlandirirlar. Diger ¢ocuklarda hangi
odada olduklarmni tahmin ederler.

SiiR: EViMiZ
Sipsirindir evimiz
TURKCE I¢i dis1 tertemiz
SDA A2:K1-2 Bir giin gelip gorseniz
BA A2:K1-2 Siz de ¢ok seversiniz
BA A3:K1-2
DA A4 K3-4 PARMAK OYUNU: TEPEDEKI EV
iki ev gordiim tepede...............coeeiieiiiiiiieeee, (parmakla iki rakami gosterilir)
Biri kiiglik biri bliylik..........coooiiiii (ellerle kiigiik ve biiyiik hareketi yapilir)
Catilart iggen seklinde..................oo (iki elin parmak uglari iiggen olacak sekilde birlestirilir)
Pencereleri kare seklinde.................cococo (iki elin isaret ve bas parmagi ile kare sekli yapilir)
Biri benim olsa..........ooviiiiiiiiiii e (cocuk kendini gosterir)
Digerinde arkadagim otursa..............cceevveiiiiininnnn.. (cocuk arkadagini gosterir)
Hep birlikte oyunlar oynasak................ccoeeviiininnnn.e (ellerle alkis yapilir)
AYGUL
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KOMIK BILMECELER
Kim yeter ¢ektigim diye bagirir? (fotograf makinesi )
Penguenler nigin koltuga oturamazlar? (smokinleri kirismasin diye )
En temiz bocek hangisidir? ( hamam bdcegi)

HIKAYE: OFretmen OCUKIAIa ............oooouiii it Isimli hikayeyi anlatir.

SANAT
PMA A2 K12-13-14

ABAJUR S 41
Ogretmen cocuklara ¢alisma kagitlari, makaslari, yapistiricilart dagitir. Once abajurun parcalari kesilerek katlanir sonra uygun sekilde yapistirilir. Abajur
renkli pul, sim ya da pullarla siislenir. Yapilan ¢caligma panoya asilir.

Sark1 6gretmen tarafindan birkag kez sdylendikten sonra ¢ocuklarinda katilimi saglanir. Hareketleri yapilir.

NINEM KOCA GOZLUKLU

MUZIK Ninem koca gozlikli ¢izgili ¢izgili 6nliiklii, her zaman basi yiiklii (2)
SDA A8:K2 Dedem sivri sakallt hem kaskati yakali, bakisindan korkmali (2)
SDA A10:K1 Cok kiztyorum halama, yiiz veriyor ablama

Bana gelince simarma gimarma simarma

EVIMIZE-KOYUMUZE

OYUN VE HAREKET Sinifin ortasina bir ¢izgi gizilir. Cizginin sag tarafi ev sol tarafi kdy olur. Ogretmen evine dedigi zaman sag tarafa kdyiine dedigi zaman sol tarafa dogru
PMA A1:K5 ziplayarak gecerler. Sasiran ¢ocuk oyundan ¢ikar.
OKUMA YAZMAYA CIiZGILER S 21
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarin dikkatlerini ¢alisma sayfasia ¢ekerek “Afacan ile Efecan ugurtma ucuruyor. Noktal yerleri birlestirerek ugurtmalarinin iplerini
CALISMALARI cizelim. Cikartma sayfamizdan ugurtma resmini bulup Afacan’in ipinin ucuna yapigtiralim. Resmimizdeki boyasiz yerleri istedigimiz renklere boyayalim”
BA A3.K 1-3 yonergesini agiklayarak rehber olur.
PMA A2K 10

DENEY-GOZLEM
FEN VE MATEMATIK | Amac: Suyun buharlagmasini gozleme.

BA A3 K1-2-3-4

Arac-gerecler: ki adet su bardags, lastik bant.
Ogretmen, sinifa esit boyutlarda iki bardak getirir ve bunlara esit miktarlarda su doldurur. Suyun seviyesini belirlemek amaciyla bardaklarin etrafina paket
lastikleri gegirilir. Daha sonra bardaklardan bir tanesini camin dniine giinese birakir digerini karanlik bir yere ve birka¢ giin sonuglar gézlemlenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir

Hgyn Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi
Imza

Okul Mudiiri
Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli | A2: Duygularini fark edebilme
hareketleri yapabilme K1: Duygularimni soyler

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir K2: Duygularimin nedenlerini agiklar
K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar K3: Duygulariin sonuglarini agiklar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K10: Grup etkinliklerinin kurallaria uyar
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte AS5: Bagkalarinin duygularini fark edebilme
yapistirir K1: Bagkalarmin duygularini ifade eder

K2: Gunliik yasamindaki kurallara uyar

A10: Toplumsal yasamin nasil slirdigiinii kavrayabilme
K3: Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar
A11: Estetik 6zellikler tastyan iriinler olugturabilme
K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar

K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. yollarla ifade eder

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme

Biligsel Alan
A3: Dikkatini toplayabilme

Dil Alan1

A2: Konusurken sesini dogru

K2: Dikkatini nesne / durum / olay kullanabilme

iizerine yogunlastirir

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini sOyler

K2: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir

K3: Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar

A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarmi uygun olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K8: Ustlendigi role uygun konugur

Ozbakim Becerileri
A1l: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SDA A9:K2 Calisma sonunda g¢ocuklarla sohbet ederken sinif kurallarina uygun davranislar gosterip gostermedikleri tartigilir. Evcilik kdsesine seker dolu sekerlik ve
SDA A10.K3 kolonya konur, ¢ocuklarin birbirlerine 6gretmen rehberliginde kolonya ve seker ikram etmeleri saglanir. Oyun sonunda hep birlikte kdseler diizenlenir ve
OBA A1.K3 sirayla el temizligi yapilir. Beslenmeye gegilir.
SANAT BAYRAM KARTI S.43
PMA A2:K13-14 Bayram kart1 hazirlama: Ogretmen iki katli fon kartonlar iizerine ¢izdigi seker resimli kartlar1 ve grafon kagitlarini gocuklara dagitir. Seker kagit
SDA A11:K3 yuvarlama teknigi ile ¢alisilarak kart yapilir, bayram mesaji1 kesilerek kartin igine yapistirilir.  Yapilan kartlar evlere gonderilir.
MUZIK Ogretmen kasetten Baris Manco’nun “bugiin bayram” sarkisini dinletir, cocuklar serbest dans ederler.
SDA A2:K4
Ogretmen ¢ocuklara kutlayacagimiz ramazan (seker) bayrami hakkinda bilgi vererek sohbete baslar. Bayramda misafir agirlama, misafirlige gitme, el
6pme, ikramda bulunma gibi adetlerimiz oldugunu sdyleyerek bir siir okur.
SiiR: BAYRAM
Bayram geldi sevingliyim Ellerini 6pecegim

TURKCE Biiytiklerime gidecegim Sekerlerini yiyecegim
DA A2:K3
DA A3:K1-2 PARMAK OYUNU: BAYRAM
SDA A6:K10 Kim mutlu kim neseli
SDA A10:K3 Hep beraber ¢irpalim ellerimizi..................cooooeiiinnn.. (eller 6nde alkislanir)

Kim mutlu kim neseli

Hep beraber sallayalim bagimizi....................ccooevenenn. (bas iki yana sallanir)

Kim mutlu kimneseli ...........ccoiiiiiiiiiiiiieen (eller bele konur)

Bayram geldi herkes sevingli................cocoiiiiin.l. (alkig yapilir)
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BILMECE:
Cok yeme sakin beni
Ciuritiiriim diglerini  (seker)
Otuz iki hacilar
Birbirini gicilar (disler)
HIKAYE: Ogretmen eline kuklalari alarak ¢ocuklara bayram konulu hikaye anlatir. Hikdyeyi yarim birakarak ¢ocuklardan tamamlamalarmi ister.
HEYKEL OYUNU: Ogretmen miizigi acar, miizik durdugu anda ¢ocuklar heykel olurlar, kipirdayan oyundan ¢ikar. En son kalan alkislanir.
AH BENIM TURNAM
OYUN VE HAREKET Ah benim turnam yesil bagli turnam....................... (halkada elleri birakilmadan doniiliir)
PMA A1:K4-5 Otur dersem oturur, kalk dersem kalkar .................. (oturup kalkalir)
BA A3.K2 Biiziil dersem biiziiliir, siiziil dersem siiziilir ............ (ortaya toplanilip geriye agilinir)
Eller sap sap sap, ayaklar rap rap rap
Bir sdyle bir boyle dans ederiz seninle.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR (Mutlu- Mutsuz) S 22
CALISMALARI Ogretmen ¢aligma sayfasina gegmeden Once ¢ocuklara hangi olaylar bizi mutlu eder? Hangi olaylar mutsuz eder? Soyleyelim diyerek mutlu — mutsuz
BA A2:K1-2 kavram1 hakkinda ¢ocuklarla kisa sohbet edilir. Calisma sayfasindaki resimler incelenir. “Oyun oynayan ¢ocuklarin yiizlerini inceleyelim hangilerinin mutlu
SDA A2 K1-2-3 hangilerinin mutsuz olduklarin1 gdsterelim. Mutsuz goriinen ¢ocuklart yuvarlak igine alalim.” Yo6nergesi agiklandiktan sonra neden mutsuz olduklari konusulur.
DRAMA 'DRAMA: BAYRAM
SDA A10:K3 Ogretmen ¢ocuklara bayramda neler yapildigini misafir karsilama, agirlama ve“ugurlamada nasil davranilacagini hatirlattiktan sonra ¢ocuklari gruplandirir.
A5:K1 Bir grup komsu, bir grup evdeki yasl insanlar, digerleri anne-baba-gocuk vb. olur. Ogretmen bir grup ¢ocugu ise seker yapar. Bayramda yasananlar
DA A4:K8 canlandirilir, drama sonrasi ¢ocuklara neler hissettikleri sorulur. (Ornegin: seker olan ¢ocuklar yenildiginde neler hissetti? Yasli insanlar elleri 6piildiigiinde
neler hissetti? Komsu ziyaretleri neler hissettirdi gibi.)
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulasmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

AS: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli zeminler iizerine yiiriir

K3: Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur

K4: Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu yerde ziplar
K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi
dengeli bir sekilde gider

K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar.

Sosyal-Duygusal Alan

ATl1: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler
olugturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik
olugturur

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay: fark eder
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K8: Nesnelerin iginden eksilen ya
da eklenen bir nesneyi soyler

K9: Nesne, durum ya da olay1 bir
stire sonra yeniden ifade eder.

Dil Alam

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K 1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarini uygun olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim Becerileri

A1l: Temizlik kurallarini uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir

K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
bigimde yikar

A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme

K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer / iger
K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer / iger
K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarma
0zen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar gelmeden koseleri diizenler. Bazi masalara oyun hamurlari ve pastel boyalar1 koyar. Cocuklari selamlayarak sinifa alir,
OBA A1:K1-2 yoklamalarimi yapar. Cocuklarin istedikleri yerde serbest oynamalari i¢in rehber olur. Oyun sonrasinda “ ¢ok dagildi simifimiz, biz akill
OBA A3:K1-2-3 cocuklariz, dagmiklig1 sevmeyiz, hemen siifimizi toplariz” denilerek sinif toplanir. El temizligi yapilarak, beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde karsisina oturtur. Bayramlariniz nelerdir, hangi bayrami kutlayacagiz, bayramda neler yapilir?
Dini ve milli bayramlarimiz hangileridir? Vb. konularinda 6gretmen 6grenilenleri hatirlatir. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.
SiiR: BAYRAM

Sekerlerim kucak kucak

Agzima dolacak

Ellerini optiigiim biiyiiklerim

Bana kocaman sarilacak

Bu bayramda her zaman
TURKCE Biitiin ¢ocuklar cosacak
DA A3:K1-2 Yaslilar mutlu olacak AYGUL
DA A5:K2-5

TEKERLEME:

Ignem diistii yakamdan
Kral geliyor arkamdan
Gelme kral gelme

Annem bakiyor balkondan

PARMAK OYUNU: COCUK

Agzim minnacik..............
Burnum hokkacik.............
Yanaklarim elmacik..........
Gozlerim boncuk..............

..... (ag1z gosterilir)

..... (burun gosterilir)
...... ( yanaklar gosterilir )
..... (gozler gosterilir)
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Benim adim ¢ocuk................. (Cocuk kendini gosterir)

HIKAYE: Ogretmen, kitaplik kosesinden segtifi ..................................... Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET
PMA A5:K1-3-4-5-6

Hava giizel olursa bahgeye ¢ikilir. Denge gerektiren hareketler yapilir. Tek ayak-¢ift ayak ziplama, yiirlime ¢aligmalari yapilir. Kogma,
ziplama, yiiriime vb... yarigmalar1 yapilir. Hava giizel olmazsa sinif i¢inde sandalye kapma oyunu oynanabilir.

SANDALYE KAPMACA OYUNU
Sandalyeler ters sekilde smifin igine daire olacak sekilde siralanir ve miizik agilir. Cocuklar miizik esliginde dans ederek sandalyelerin
etrafinda dolagirlar. Miizik durdugunda sandalyelere otururlar. Bir sandalye eksik konuldugu i¢in bir ¢ocuk disarida kalir ve oyundan ¢ikar.
Sandalyeler bitene kadar oyuna devam edilir.

MUZIK
SDA A11:K1-5-6

Ogrenilen sarkilar tef ile ritim tutularak tekrar edilir. Baris Mango’nun ‘bugiin bayram’ sarkisi dinletilir, sonra ¢cocuklarla birlikte tekrar edilir.

BUGUN BAYRAM

Bugiin bayram erken kalkin ¢ocuklar

Giyelim en giizel giysileri

Elimizde taze kir gigekleri

Uzmeyelim bugiin annemizi.
Bugiin bayram ¢abuk olun ¢ocuklar
Annemiz bugiin bizi bekler
Bayramda hiiziinlenir melekler
Gontl alir bu giizel ¢icekler

Baris MANCO

SANAT
PMA A2:K8-14

SEKERLIK S.47

Ogretmen ¢ocuklara sekerlik resimlerini, pamuk pargalarini, bos seker kagitlarmi, yapistiricilar: dagitir. Once seker kagitlarinin igi pamukla

doldurulup sekerler yapilir. Yapilan sekerler sekerligin igine yapistirilir. Sekerlik pullarla veya simlerle siislenerek panoya asilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

CALISMALARI EKSiK TAMAMLAMA S 23
BA A3 K1 “Agzim minnacik” parmak oyunu tekrar sdylendikten sonra 6gretmen ¢ocuklarin ilgisini ¢aligma sayfasina geker. Resimdeki cocugun
BA A4K 8-9 yiiziinde neler unutulmus, eksikleri bulup tamamlayalim yonergesi dogrultusunda 6gretmen rehber olur.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adi e Tarih:

Ogretmen Adl e Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Oz Bakim Alam

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A2: Duygularin fark edebilme Al: Kendisi ve ailesi ile A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme | Al: Temizlik kurallarini

K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar K4: Duygularin1 miizik. Dans. Drama vb. ilgili bilgileri K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder uygulayabilme

K3: Degisik yonlere dogru uzanir yollarla ifade eder kavrayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme K1: Temizlikle ilgili malzemeleri

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme | A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme K1: Kendisi ile ilgili K2: Sohbete katilir. dogru kullanir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir bilgileri agiklar K3: Belli bir konuda konugmay1 baslatir K2: El, yiiz ve viicudun diger

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur K5: S6z almak i¢in sirasint bekler kisimlarini uygun bigimde yikar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir A8: Gorsel materyalleri okuyabilme K3: Tuvalet gereksinimine yonelik
AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara isleri yardimsiz yapar
K1: Kendisinin farkli zelliklerini kabul eder cevap verir K7: iginde bulundugu gevreyi temiz
K2: Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklari sinifta karsilar, her biri ile selamlasir. Cocuklarinda selamlasmalarini sagladiktan sonra hangi kdselerde oynamak istiyorlarsa kdselere

SDA A6:K 2-3-4
OBA A1:K1-2-3-7

gecip oyunlarina baslarlar. Diinya ¢ocuk giinii olmasi sebebiyle 6gretmen ¢ocuklari tek tek dper yakalarina ¢ocuk rozeti takar. Sonra biitiin ¢ocuklari etrafina
toplayarak “cocuklar simifimiza yeni arkadaslar katilmak istiyorlarmis diinyanin diger iilkelerinden, ama ¢ok uzak oldugu i¢in bize resimlerini géndermisler”

BA Al:K1 diyerek Afrikal, Cinli, Hindistanli vb. cocuk resimlerini panoya takarak cocuklarm ilgisini ceker. Ogretmen masalara diinya cocuklarmin resmini ve boyalar
dagitir ve “bende size diinya ¢ocuklarinin resimlerini ¢izdim, boyamak ister misiniz” diye resimleri boyamalarini saglar. El temizligi yapilarak beslenmeye
gegilir.

OYUN VE HAREKET BOYA KUTUSU OYUNU

DRAMA Cocuklar halka olurlar, (miizik acilabilir) her cocuk arkasindaki boya kutularini éniine altyormus gibi yaparak oyuna baslar. Once eller boyaya batirilir

PMA A1:K1-3 onlerinde bir duvar varmig gibi ellerle resim yapilir. Sonra sirayla dirsek, sag bacak, sol bacak, bas, gobek, boyaya batirilarak 6ndeki duvar boyanir. Boyama

SDA A2:K4 bittikten sonra her ¢gocuk oldugu yere oturur ve duvara yaptiklari resmi sirayla anlatirlar

CICEKLI TAC S.51
Masaya fon kartonu, elisi, grafon kagitlari, pullar, yapma gigek ve yapraklar gibi artik malzemeler ile yapistirict ve makas konulur. Ogretmen * gocuklar
SANAT bugiin Diinya Cocuk Giinii olarak kutlaniyor. Isteyen kendine bir tag yaparak bu ¢alismaya katilabilir * diyerek ¢ocuklarmn dikkatini masaya geker. Istekli

PMA A2: K7-12-14

cocuklara rehberlik ederek taglarini yapip artik malzemelerle siisleme ¢aligmasi yapilir. Etkinligini bitiren ¢ocuk masanin altina ve {istiine dokiilen kagit vb.
malzemeleri toplayarak ¢Ope atar.

TURKCE DiL
ETKINLIiGi

DA A4: K2-3-5
SDA A8:K1-2

Cocuklar sanat etkinliginde yaptiklari taci takarak yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen diinya maketinden, iilkemizin oldugu yeri ve diger iilkelerin
yerlerini gosterir. Ogretmen ¢ocuklara neden diinya ¢ocuk giinii vardir? Hangi tarihte kutlanir? Bugiinde diinyada neler yapilir? Biz sinifimizda neler yaptik?
Gibi konularda sohbet eder ¢ocuklarin bu konuyu daha iyi anlamalar1 i¢in sohbete “diinya ¢cocuklar1” siiriyle devam eder. Cocuklarin sorulari olursa
cevaplandirilir,

SIiR: DUNYA COCUKLARI
Yagamak gerekiyorsa eger
Cocuk oyunu gibi olsun
Diinyay1 kardeslik dallarinda
Ugan kuslar doldursun

Siirden sonra 6gretmen ilgiyi toplamak amaciyla “insanlar” parmak oyununu oynatir.
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PARMAK OYUNU: INSANLAR
Uzun insanlar, kisa insanlar..................ccooeeeiiiininnnnn, (eller agag1 yukar1 yonlerde ve iki yandan hareket ettirilir)
Sisman insanlar, zayif insanlar
Mutsuz insanlar, mutlu insanlar.....................oo (yliz mimikleriyle canlandirilir )
Hizli gidenler, yavag gidenler..................ccoeeeiinnn.n (parmak yiiriitiiliir)
Tembel insanlar, ¢caligkan insanlar.............................. (beden hareketleriyle)
TEKERLEME:
Citpit
Nerden geldin
Oradan ¢ik
Kiz saglarin kivircik
Sana dedim sen ¢ik

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklardan istekli olan bir 6grenciye kitaplik kosesinden bir kitap sectirerek anlatir. Cocuklarin konuyla ilgili sorulart olursa

cevaplandirilir.
DUNYA COCUKLARI
Sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.
BIR DUNYA BIRAKIN
MUZIK Bir vatan birakin biz ¢ocuklara Bir diinya birakin biz ¢ocuklara
SDA A6:K 2 Islanmis olmasin gozyaslartyla Yazalim istiine sevgili diinya
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
El ele el ele verin ¢ocuklar El ele el ele verin ¢ocuklar

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ESLESTIRME S.20
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini dagitir ve ¢ocuklara dikkatlice bakmalarini sdyler. Buradaki ¢ocuklarin yanlarina bakilarak hangi iilke ¢ocuklari
DA A2K2 oldugundan s6z edilir. Tiirk cocugu bayraga bakilarak bulunur. Yonerge agiklanir “ gocuklar1 gélgeleriyle eslestirelim.” Gerektigi durumda rehber olunur.
DA A8 K3
AILE KATILIMI-GEZi Siiftaki cocuklar gdzlemlendikten sonra ihtiya¢ duyulan bir 6grenci varsa evine, ev ziyareti yapilir.

Evet Hayir

. . O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulasmis midir?

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Tarih:

Yas Grubu (Ay) : 60-72
Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: Duygularini fark edebilme Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme A4: Kendini s6zel olarak ifade Al: Temizlik kurallarini
K1: Duygularini soyler K2: Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar edebilme uygulayabilme
K2: Duygularimin nedenlerini agiklar A4: Algiladiklarint hatirlayabilme K3: Belli bir konuda konusmay1 K2: El, yiiz ve viicudun
K3: Duygularinin sonuglarini agiklar K4: Varliklarmn seklini sdyler baslatir diger kisimlarini uygun
A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme | A3: Dikkatini toplayabilme K4: Belli bir konuda konusmay1 bigimde yikar
K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder stirdiirtir K3: Tuvalet gereksinimine
A10: Toplumsal yagamin nasil K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir A8: Gorsel materyalleri okuyabilme | yonelik isleri yardimsiz
stirdigiinii kavrayabilme A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi K1: Gorsel materyalleri inceler yapar
K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler | kurabilme K2: Gorsel materyallerle ilgili
oldugunu soyler K1: Bir olayimn olas1 nedenlerini sdyler sorular sorar

K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler K3: Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SERBEST ZAMAN Ogretmen evcilik kdsesinde oynayan ¢ocuklarin arasina katilarak misafir olur, misafir agirlama hakkinda sohbet eder. Oyun zamam bitince
PMA A3:K3 koseleri diizenlemede ¢ocuklara rehber olunur. El temizligi ve benlenme yapulir.
OBA A1:K2-3
SANAT COP ADAM S .45

PMA A2 K3-8-14

Caligma sayfasi, boyalar, kibrit ¢opleri ve yapistiricilar cocuklara dagitilir. Cocuklar sayfadaki cocuk resmini boyayip, ¢izgi olan yerlerin
iizerine kibrit ¢opleri yapistirirlar. Biten ¢alisma panoya asilir. Calisma sonrast masalar ve yerler temizlenir.

TURKCE
DA A4:K3,4
SDA Al10:K1
BA A1:K2

Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde yere otururlar. Ogretmen, “evimize gelen kisileri nasil karsilar? Evimizde nasil agirlar,
konuk ederiz?” Gibi sorularla konuya ilgiyi ¢ekerek karsilikli sohbet edilir. Cocuklardan birkag kisi ile evde misafir agirlama dramasi yapilir.

PARMAK OYUNU: Misafir (Parmaklar karsilikli gelecek sekilde birbirlerine degdirilerek konusturulur.)

ANneanne annNeanne .......... ....oeeeeerennenennnn. (Serge parmaklar)

Efendim kizim efendim ............................. (Bas parmaklar)

Misafirler gelmisler.................cooooiiiiinni. (Yiiziik parmaklar)

Buyursunlar kizim buyursunlar.................... (Isaret parmaklar)

Hos geldiniz hos bulduk ....................... ... (Orta parmaklar yanlara biikiiliir)

SiiR: AILEM
Bilirsiniz higbirimiz
Evde yalniz degiliz
Biiyiikanne, biiyiikbaba
Daha kim var acaba?
Ha ha buldum, buldum
Baba, ogul, anne, kiz
Agabeyimiz, ablamiz
Amca, teyze, halamiz
Bir soydan bir kandaniz!

M. Zeki TASKIN
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BILMECE: Tugladan yapisi camdandir kapisi  (ev)
Kat kat sefer tasi iginde insan sesi  (apartman)
Ev iistiinde kad1 oturur (baca)
HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kosesinden aldig1 hikayeyi ¢ocuklara okur. Isteyen gocuklarin da kitabi kullanarak hikaye
anlatmasi saglanir.

OYUN VE HAREKET ESKi MINDER OYUNU:
SDA A2:K1 Cocuklar: “ Eski minder, yliziinii goster. Gostermezsen bir sey soyle. Giizellik mi? Cirkinlik mi? Havuz basinda heykellik mi? Hangisi?”
SDA A6:K4 tekerlemesini sdyleyerek halka seklini alirlar eski minder segilen ¢ocugun etrafinda donerler. Tekerleme bitince eski minderin istedigi pozu
PMA Al:K4 alirlar; eski minder en begendigi pozu seger, o pozu veren ¢ocuk eski minder olur. Her oyuncunun degisik pozlar vermesi i¢in 6gretmen

tarafindan desteklenir. “Degisik ne olabilir?”” Sorusuyla yonlendirilebilir.

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki énce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir.
Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
KUCUK ASCI

MUZIK Kiigiik asc1 ustadir 2 Misafirler gelmisler
SDA A2:K2-3 Eli her giin tastadir. 2 Buyursunlar gelsinler

Bize her giin yaptig1 da 2
Pandispanya pastadir 2
Ustadir usta, pastalar1 ¢cok yapsa! 2

Yaptigimiz pastalari
Afiyetle yesinler
Ustadir usta, pastalar1 ¢ok yapsa!

AILE KATILIMI

4 Ekim Hayvanlart Koruma Giinii dolayisiyla ¢ocuklara hayvan sevgisini bir kez daha asilamak i¢in varsa evinde hayvan bakan aileler
onlardan ertesi giin i¢in hayvanlarini sinifa getirmeleri istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

SEKILLER (Kare) S.24

CALISMALARI Ogretmen kartlarla cesitli biiyiikliiklerde hazirlanns kare sekillerini gosterir, sinifta bulunan kare sekilli nesneleri dikkatlerini geker. Kare
BA A4 K4 seklinin dort kose ve dortkenari oldugundan s6z edilir, ¢calisma sayfalari dagitilir. Yonerge agiklanir. “Kiigiik karincanin gittigi yonde ok
DA A8 K1-2-3 isaretlerini takip ederek 6nce parmagimizla, sonra kalemle seklimizi tamamlayalim” denilerek gerektigi durumda rehber olunur. Ogretmen kare
seklini pekistirmek i¢in ¢ocuklara ev ¢aligmasi verir.
Amac: Taglarin 6zelliklerini inceleme.
FEN VE MATEMATIK Arac-gerecler: Cesitli taslar, biiyiiteg, terazi, plastik kutu, karton kutu, bez torba, metal kutu, ¢ekic. Ogretmen ¢ocuklardan okula gelirken
BA A3 K1-2 cesitli taglar toplamalarini ister. Daha sonra taslar fen kosesine konur ve bir bilyliteg yardimi ile incelenir. Taglar biiyiik, kiiciik, yuvarlak, beyaz
BA AI6K 1-2 diye siniflandirilir. Daha sonra fen kdsesindeki bir terazi yardinu ile taslar tartilir ve agirdan hafife siralanir. Ogretmen ¢ocuklardan taslari
plastik bir kutu, karton bir kutu, bez bir torba ve metal bir kutu igerisine koyarak sallamalarini ve ¢ikardiklar: sesleri dinlemelerini ister. Neden
farkli sesler ¢iktig1 tartigilir.
Evet Hayir
. . O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
Hgyn Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Hgyn Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapigtirir

Sosyal: Duygusal Alan | Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A6: Baskalaryla iliskilerini A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme A3: Dogru beslenmenin 6nemini
yOnetebilme K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler K1: Nefesini dogru kullanir. fark edebilme
K2: Grup etkinliklerine A3: Dikkatini toplayabilme K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K3: Yiyecekleri yerken saglik ve
kendiliginden katilir K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde gorgil kurallarina 6zen gosterir
K4: Aldig1 sorumlulugu yerine K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir ayarlar
getirir K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme | K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

K 1: Bir olayn olast nedenlerini soyler

K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
BA A16:K1-2
OBA A3:K3

Ogretmen selamlasarak sinifa aldig1 gocuklarin ilgisini panoya astig1 hayvan resimlerine ¢eker ve incelemelerini saglar. Evden getirilen hayvanlar
sinifa konularak ¢ocuklarm hayvanlar1 korkutmadan sevmesi saglanir, kisaca hayvanlar1 koruma giiniinden s6z edilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi
koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Serbest zaman i¢inde hangi kdselerde neden
oynamay1 tercih ettikleri ve ¢caligma sonunda neler oldugu konusulur. Tuvalet ihtiyaglar giderilir. Tuvalet kdgidin1 gerektigi gibi kullanma konusuna deginilir.
Eller yikani, beslenme yapilir.

TURKCE

FEN VE MATEMATIK
BA A2:K1

DA A8:K3

DA A2 K1-2-3

Ogretmen “yarm 4 Ekim Hayvanlar1 Koruma Giiniidiir. Bu nedenle smifimiza hayvanlar getirdik ve onlar1 sevdik “ diyerek evde beslenebilecek hayvanlar
nelerdir? Neden evde hayvan beslemek isteriz? Onlara nasil davranmaliy1z? Vb. hakkinda konusulur ve hayvanlar siirini hep birlikte okunur.

HAYVANLAR

Kiimeste beslenmez kedi, Kiimesteki tavuklar,
Evde olmaz kegi, Durmadan yumurtlar.
Kopek bekler evimizi, Inek verir siitiinii,
Balik siisler kosemizi. Koyun verir yiiniini.

BILMECE: Uzun kulakl kisa kuyruklu ( tavsan)
Horul horul uyur, miril miril konusur ( kedi )
Dalda durur, elde durmaz ( kus )
Kizinca hav hav, gozleri lav lav ( kopek )
Karada bayilir, suda ayilir ( balik )

PARMAK OYUNU: AT ALKISI

Atlar yavag yavas ormanda gidiyorlar..................ocoiiiiiiiiiiiiiie (eller dizlere vurulur )

Atlar hizlandi..........oooiii e (‘hizli vurulur )

Atlar tagliga geldi.....oooiiei i ( gdgse vurulur )

Atlar gimenlige geldi.........coovieiiiii e (‘eller ig ige siirtiiliir)

Atlar batakliktan geciyor.........ovvuiiiiiii e (‘agizla lak lak diye ses ¢ikarilir )

Atlar engelden atliyor..........ooiini i ( eller havaya kaldirilarak yere dogru indirilir )

Hooop glimmm.
HIKAYE: Kukla kosesinden hayvan kuklalar1 alinir ve istekli bir cocukla 6gretmen hikéyeyi anlatirlar. Daha sonra istekli ¢ocuklarin anlatmalarina
firsat verilir.
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SANAT
PMA A2:K12-14

KATLAMA S.31
Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarint dagitir. Sayfadaki kare sekli kesilerek belirlenen ok isaretleri yoniinde katlanir ve kedi olusturulur. Kedinin
biyiklari kiirdan yapistirilarak faaliyet tamamlanir ve panoya asilir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6:K2

Cocuklar yere daire seklinde otururlar ve 6gretmen tekerleme sdyleyerek bir ¢ocuk seger.

Incilerim dékiildii, toplayamadim
Kiiciik hanim geldi, saklayamadim
O 00 00 000 00000!

Ikireik mikircik, sen bu oyundan ¢ik.

~ KiM YOK OYUNU
Ogretmen segilen gocuga arkadaslarina dikkatle bakmasini sdyleyerek gozlerini kapatir ve gruptan bir gocugu disari ¢gikarir. Ebe gozleri agildiginda
gruba dikkatle bakar ve kimin disarida oldugunu bulmaya g¢alisir. Ebe kimin disarida oldugunu bulamazsa ebeye komik ve sembolik cezalar verilir.
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KOPEK UCMAK iSTEMIS
) Kopek ugmak istemis Ag¢muis ayaklarini
MUZIK Bir giin kargaya gitmis Dikmis kulaklarini
SDA A6:K4 Karga ona anlatmis Havlayip birkag kere
Bizimkide inanmig Atmis kendini yere
Tirmanmis kosa kosa Kopek 6lmiis vah vah vah
Balkonun kenarina Karga giilmiis hah hah hah
OKUMA YAZMAYA GUZEL DILIM S.27
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarin dikkatlerini ¢aligma sayfasina ¢ekerek resmi incelemelerini ister. Resimdeki hatalart bulup tizerlerine garpr isareti koyalim dedikten
CALISMALARI sonra hatalarin nedeni hakkinda sohbet edilir.
BA A3.K 1-2-3
AILE KATILIMI Ailelere gocuklarinin evde bakabilecegi bir hayvan almalari, bakimi igin gocuga sorumluluk vermelerini anlatan not yollanir. Ayrica ertesi giin faaliyette
kullaniimak {izere bir aile resmi istenir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza



Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Ad1 TP Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme A4: Kendini sozel olarak ifade Al: Temizlik kurallarini
hareketleri yapabilme K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir | K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini séyler edebilme uygulayabilme
K3: Degisik yonlere dogru uzanir K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur A4: Algiladiklarini hatirlayabilme K1: Dinlerken / konusurken goz K3: Tuvalet gereksinimine
K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir K5: Varliklarin sayisini soyler temasi kurar yonelik igleri yardimsiz
K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar A13: Cevreyi estetik bakimdan AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme K2: Sohbete katilir yapar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli | diizenleyebilme K10: Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir K5: S6z almak i¢in sirasint bekler
hareketleri yapabilme K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde K3: Varliklar1 bityiikliiklerine gore gruplar K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
katlar K4: Varliklar1 miktarlarina gore gruplar A2: Konusurken sesini dogru
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir A9: Nesneleri sayabilme kullanabilme
K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar K1: Nefesini dogru kullanir.
K2: 10 iginde geriye dogru birer birer ritmik olarak sayar K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder
AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme
K5: Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilayarak sinifa alir ve yoklama yapar. Cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri
SDA A6: K2-3-4 koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Bugiin ¢ocuklarin istedikleri bir kdseyi secerek kendilerinin diizenlemelerine rehber olunur. Koseler

SDA A13:K3 diizenlendikten sonra hep birlikte koselerin yeni sekilleri incelenir. El temizligi ve beslenmeye gecilir.

PATATESTE BIRAKTIGIMIZ iZLER

FEN VE MATEMATIK Ogretmen ellerini yikayarak 2 adet patatesi soyar. Cocuklardan 1.patatese kirli elleriyle dokunmalari istenir ve daha sonra patates bir kavanoza konarak
BA A2:K1 iizerine etiket yapistirilir. Daha sonra gocuklardan ellerini yikayarak 2.patatese de temiz elleriyle dokunmalari istenir ve o patates de bir kavanoza konarak
OB A1:K3 iizerine etiket yapistirilir. Kavanozlar los, sicak bir ortamda birkag giin bekletilir. Cocuklarla her iki patateste gdzlemlenenler ve kirli ellerle dokunulan

patatesin lizerinde meydana gelen degisiklikler tizerinde konusulur. Cocuklara temizligin dnemi bir kez daha aciklanir.

RESIM CERCEVESI S.49

SANAT Caligsma sayfasindaki gergeve kalib1 kesilir, kenarlari sert olsun diye belirtilen yerlerden geriye dogru katlanir, yapistirilir. Evlerden getirilen fotograflar
PMA A2:K12-14 ortaya yapistirilir. Cergevenin etrafina istenilen sekilde makarnalar yapistirilir , (makarna yapistirmadan 6nce resmin iist yiizeyi zarar gormesin diye asetat
kagidi resmin yiizeyine yapistirilabilir ) faaliyet sonunda makarnalarin iistii yaldiz boya ile boyanip iistiine toz sim dokiilebilir.

Cocuklar yarim daire seklinde sohbet igin otururlar. Ogretmen ¢ocuklara “kimlerin kendi odas1 var?” Diyerek, ¢ocuklarin ilgisini konuya ceker. Viicut
temizligimiz kadar, odamizin ve esyalarimizin temizliginden, diizeninden de sorumlu oldugumuzdan bahseder. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.
Ogretmen ¢ocuklara “kardesimin topu” adli parmak oyununu 6gretir.

TURKCE PARMAK OYUNU: KARDESIMIiN TOPU

BA A6:K3-4 Kardesimin bir topu var, yamusacik yuvarlak...................... (2 elin parmak uglar1 birlestirilerek top yapilir.)
BA A9:K2 Bir de ¢ekici var, bak vuruyor yavrucak ... ( 2 el yumruk yapilir, iist iiste vurulur.)

DA A4:K1-2-5 Borazan diit diit diye ottiiriir de ottlirtir ...............c.ooeiil ( Eller boru seklinde yapilarak agza gotiiriiliir.)
DA A7:K3 Bazen de “ceee’’ yapip, herkesi giildiiriir........................... (2 el ile yiiz kapatilip acilir.)




SIiR: ODAM
Sabah aksam giinesi
Sivazlar odamiz1
Onun igin yiiziimiiz
Elma gibi kirmiz1

TEKERLEME:
0000000

Bir sey duydum
Kulagima koydum
Kulagimdan aldim
Altin tasa koydum
Altin tas tahtaya bas
Tahta ¢iiriik ¢ivi tutmaz

HIKAYE : Ogretmen konu ile ilgili, kitaplik kosesinden aldig1 ..., Isimli hikdyeyi anlatir.

DANS EDEN BULUTLARI OYNAYALIM
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DRAMA Cocuklar siif iginde ayakta serbestge dururlar ve 6gretmenin sdzlerine uygun hareket ederler. Ogretmen sakin bir ses tonu ile gocuklari yonlendirir:
PMA A1:K3-4-5 “Simdi bir bulutsun, gokyliziinde dolastyorsun. Bir riizgar esiyor, seni uguruyor ¢ok mutlusun ve mutlulukla dans ediyorsun. Riizgar hizli esmeye basliyor, ona

kiziyorsun, hizla hareket ediyorsun. Simdi riizgar durdu. Bu seni {iziiyor. Oldugun yerde hareketsiz kaldin. Riizgar1 bekliyorsun ve geri geliyor. Yavasca dans

etmeye basliyorsun; riizgar ve bulut cok mutlu.” Daha sonra, 6gretmen ¢ocuklardan bu etkinlik sirasinda neler hissettiklerini, neler diistindiiklerini

anlatmalarini ister.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.28
CALISMALARI Ogretmen “yukar1 ¢ikalim, asag1 inelim. Biraz diiz gidip 2 (iki)’yi ¢izelim.” Adl tekerlemeyi sdyleyerek, cocuklarmn ilgisini iki rakamina ¢eker. Cocuklara
BA A4:K 5 sayfada kag parmak goriiyorsunuz? Dedikten sonra hep beraber parmaklarla drnekteki gibi iki sayis1 gosterilir. Isaret parmagimizla havada iki rakami yazma
BA A5:K 10 calismasi yapildiktan sonra sayfamizda el ele tutusan ¢ocuklar sayilir. Noktalar tamamlanarak iki rakami olusturulur, ¢ikartma sayfasindan iki rakami bulunarak
BA A9XK 1 bos kutuya yapistirilir. Ogretmen 2 rakamini pekistirmek icin ev ¢alismast verir.

Nefes agma ¢aligmalart yapilir. “Yuvam’ isimli sarki ¢ocuklarla beraber tekrar edilir.
YUVAM

MUZIK Annem babam kardesim Basarinca bir isi
DA A2:K1-2 Hepside canim benim Onlar kucaklar bizi
DA A5:K5 Yuvam denince bana Sevingliyse annem babam

Onlar gelir aklima Mutludur benim yuvam

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza



Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme
K1: Farkli zeminler tizerine yuriir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan

AS5: Baskalarinin duygularini fark
edebilme

K1: Bagkalarinin duygularini ifade eder
A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme
K1: Kendiliginden iletisimi baslatir

K7: Gerektiginde lideri izler

K9: Etkinliklerin siiresine iligkin
yonergeye uyar

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar
All: Estetik ozellikler tagtyan iiriinler
olugturabilme

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gézlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler

A18: Problem ¢ozebilme

K2: Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini soyler

A6: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

K1: Varliklari renklerine gére gruplar

Dil Alam

A2:
K1:
K2:
A4
K3:
K4:
A6:
K1:

Konusurken sesini dogru kullanabilme
Nefesini dogru kullanir
Kelimeleri dogru telaffuz eder

: Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Belli bir konuda konusmay1 baslatir

Belli bir konuda konusmay siirdiiriir

Sozciik dagarcigini gelistirebilme
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olugturur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen, gocuklari
SDA A5:K1 ozellikle evcilik kosesine yonlendirerek evcilik oynamalarina rehberlik eder. Diger ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oynamalari saglanir. Daha sonra siire
SDA A6:K9-10 bitiminde koselerin diizenlenmesine rehberlik edilir. “Hepimiz temiziz, suyu sabunu severiz, pislikten kagariz, ¢ok uzun yasariz” tekerlemesi sylenerek el
DA AS:K5 temizligi i¢in lavabolara gidilir ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklara ritim araglarini dagitir. Serbest ritim ¢alismalar1 yapilir. Sarki beraberce soylenir.
YARAMAZ COCUK
Birgiin birgiin bir ¢ocuk
) Eve de gelmis kimse yok

MUZIK Ag¢mis bakmis dolab1
DA A2:K1-2 Sekerde sanmus ilact
SDA A11:K2-5 Yemis yemis bitirmis

Aksama sanc1 baslamis

Kivrim kivrim kivranmis

Yaptigindan utanmusg!
SANAT PATATES SOGAN BASKISI (-)
OB A1:K7 Patates ve soganlar degisik sekillerde kesilerek bigimlendirilir. Daha sonra sulu boyalar dagitilir. “Patates — sogan baskis1” hakkinda gocuklara gerekli
PMA A2 K9 aciklama yapilir. Faaliyet esnasinda ¢ocuklara rehber olunur. Yapilan ¢alismalar panoya asilir.
OYUN VE HAREKET Ogretmen c¢ocuklarla denge galismalar1 yapar. Cocuklar farkli zeminler {izerinde dengelerini kaybetmeden yiiriimeye galisirlar. (Orn: Yerde, minderler
PMA A5:K1 iizerinde, denge tahtasinda vb.) Sinif i¢i yarigmalar yapilir ( kosma, ziplama, siiriinme gibi )
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Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen eline bir dis firgas1 alarak ne ise yaradigmi ¢ocuklara sorar, nasil kullanildigini
cocuklarla birlikte drama yaparak gosterir. Disler ve agiz sagligi konusunda, dis temizligi ve hijyeni konusunda, bakimsiz dislerin insan viicuduna verecegi
zararlar konusunda karsilikli sohbet edilir.

BILMECE: Ben giderim o gider, igimde tik tik eder. (Kalp)

Biz biz idik
Otuz iki kiz idik
Ezildik blzildiik
Iki duvara dizildik (disler)
PARMAK OYUNU: Sap sap diye el ¢irpalim. ...............oooviiiiiiiiiiinnnnnnn (Eller ¢irpilir.)
Pat pat diye bagimiza vuralim......................ooeiinn (Basa vurulur.)
Rap rap diye ayaklarimizi yere vuralim......................... (Ayaklar yere vurulur.)
TURKCE Simdi sessizce kolumuzu saralim, ¢igek olalim................ (Kollar baglanir.)
BA A2:K1
BA A18.K2 HIKAYE : Ogretmen konu ile ilgili Kitaplik KOSESINAEN SEGECEH ... ..evvvneereee ettt Isimli hikayeyi cocuklara
DA A2:K1-2 anlatir. Hikdyeden sonra ¢ocuklarla birlikte pandomim yapilir.
DA A4:K3-4 TEKERLEME:
DA A6:K1 Tak tak disler
Tikar tikir isler
Otuz ikisi birden
Isler de isler
Dis firgasini goriince
Kocaman giilimser
AYGUL
DRAMA Ogretmen gocuklara sirayla beden pargalarini sdyletir (bas, omuz, kol, bacak gibi) ve istedigi bicimde hareket ettirir. Sonra égretmen “bu benim kolum.”
SDA A6:K1-7 Der bacagm tutar. Onemli olan ¢ocuklarin sdylenen beden pargalarimi tutmalaridir. Sasiran ¢cocuk oyundan ¢ikar. Cocuklardan biri dis fir¢asi, biri dis macunu,
biri su ve bir digeri de ¢ocuk olur. Dogaglama olarak birlikte konugurlar ve dis firgalama olayini dramatize ederler.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK RENKLER S.31
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar sar1 renkli ( esya, oyuncak, renk karti, ...) nesneler gostererek sar1 rengi tanitir. Cocuklardan sirayla sinifimizda bulunan sari renkli esya
BA A4:K 2 gostermeleri istenir. Ardindan ¢alisma sayfasinda ki resimlerde sar1 renkli nesneleri sar1 boya kalemi ile yuvarlak i¢ine almalart istenir.
BA A6:K 1
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
AS: Denge gerektiren hareketleri yapabilme
K1: Farkli zeminler tizerine ytiriir

K2: Zemin tizerine ¢izilen sekiller {izerinde
yliriir

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularin1 sdyler

A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir
K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur
K5: Kendisinin ve bagkalarmin haklarina
sayg1 gosterir

A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik
olugturur

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /
olay1 fark eder

K2: Dikkatini nesne / durum / olay lizerine
yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /
olay1 soyler

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug
iligkisi kurabilme

K1: Bir olayim olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayn olast sonuglarini sdyler

Dil Alan1

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢gikarir
A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K1: Nefesini dogru kullanir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder
A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Oz bakim Becerileri

A3: Dogru beslenmenin 6nemini
farkedebilme

K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim
yapmadan yer / iger

K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli
miktarda yer / iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarma 6zen gésterir

K4: Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten /
igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun sonrasi
SDA A6:K2-3-5 koseler diizenlenerek, el temizligi yapilir. Beslenme saatinde ¢ocuklara yeterli ve dengeli beslenme hakkinda bilgiler verilerek, yararl yiyecekler yemenin
viicudumuza faydalart anlatilir. “Yedigimiz can olsun, i¢tigimiz bal olsun, bu giizel yemeklerimiz, hepimize yarasin, afiyet olsun” denilerek beslenmeye gegilir.
ARTIK MATERYAL iLE TABAK S.53
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak, tabak resmini, yapistiricilari, cesitli bakliyatlar1 (mercimek, fasulye, nohut, makarna vb.) ve pastel boyalar1 verir.
PMA A2:K9-14 Cocuklari tabak igerisine bakliyatlar1 yapistirip resmin geri kalan yerlerini boyamalari i¢in rehber olunur. Istenirse tabak simlerle pullarla siislenir, faaliyet
panoya asilir.
Cocuklar Tiirkge dil etkinligine hazirlanirlar. Ogretmen beslenme saatinde bahsettigi konular1 detaylandirarak yeterli ve dengeli beslenmenin faydalari
hakkinda bilgiler verir. Ayrica zararl yiyeceklerin viicudumuza olumsuz etkilerini de agiklar. Sonrasinda tekerlemeye gegilir.
TEKERLEME: YUMURTA SiiR: iYi BESLENME
Etegimin pilesi, saglarimin liilesi Et, siit, sebze, meyve
Doktor bana ne dedi, bes yumurta ye dedi Bol bol yenilse
TURKCE Yemedim, igmedim, ah karnim vah karnim Hastalik ugramaz sana
OBA A3:K1-2-3-4 Oliiyorum kurtarin. Sakin abur cubur yeme
DA Al1:K4 Biiyiimenin ilk sarti
DA A2:K1-2 Yeterli dengeli beslenme
BA A16:K1-2 AYGUL
BILMECELER: Elemez, melemez ocak basina gelemez.(Yag)
Yastir kurutamazsin, tuzunu bulamazsin, ¢i¢eklerden toplanir, tadina doyamazsin. (Bal)
Dis1 katik, i¢i kiitiik. (Zeytin)
HIiKAYE: Kukla ile yemek segen bir cocugun dykiisii anlatilir. Anlatilan hikdye drama edilir.
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Beslenme isimli sarki 6gretilir. Hareketleri canlandirilir.
Anne karnim acikti

Baktim dolap agikt1
‘Lup’ ettim koca pastay1
Firlattim bos tabagi
Seni gidi yaramaz
MUZIK Dolap agik olamaz
DA A7:K3 Peynir, ekmek yok muydu?
SDA A11:K6 Bunlara karnin tok muydu?
Tok tok tok
CiZGi CiZiYORUM-SIRT SIRTA YURUME
OYUN VE HAREKET Cizgi Ciziyorum oyunu oynanir. Ogretmen ipi diiz bir sekilde yere serer. Cocuklardan ipi ¢izgi gibi, kendilerini de kalem gibi diisiinmeleri istenir.
PMA A5:K1-2 Cocuklardan, ip iizerinde ileri-geri yiiriiyerek ¢izginin iistiinden diizgiin bir sekilde gegmeleri istenir. Sirt sirta yiiriime oyunu oynanir. Ogretmen cocuklarim sirt
sirta donerek sirtlarini birbirlerine yaslamalarini ve ayrilmadan belirlenen yone yiiriimelerini ister.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR ( Uzun- Kisa) S.32
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, “sayfamizda gordiigiimiiz kisa sa¢li mankeni kirmiz1 kalemimizle yuvarlak i¢ine alalim, ¢ikartma sayfamizdan tarak
BA A3:K 1-2-3 resmini bularak uzun sa¢li mankenin yanina yapistiralim” yonergesini agiklayarak ¢alismaya rehberlik eder.
PMA A2:K 14
FEN VE MATEMATIK Ogretmen masaya gesitli meyveler koyar. Cocuklarin gézlerini sirayla kapatir. Her gocugun masaya konan meyvelerin(limon, kiraz, erik vb.) tadina
SDA A2:K1 bakmalarini saglar. Meyvelerin tadina bakan ¢ocuklarin yiiz ifadeleri incelenir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari

kullanir

Sosyal-Duygusal Alan

A11: Estetik ozellikler tasiyan triinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler
K3: Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin

K 13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser yapar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur

A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme
K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini s6yler

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayn olast sonuglarini sdyler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini sdyler

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler
K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile agiklar

AS: Varliklarn gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K3: Varliklari sekillerine gore eslestirir

K4: Varliklarn biiyiikliiklerine gore eslestirir

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K2: Kelimeleri dogru telaffuz
eder

K3: Konugurken sesinin tonunu
isitilebilir bicimde ayarlar

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin
sorulara cevap verir

A8: Gorsel materyalleri
okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler
K3: Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir

Ozbakim Becerileri
A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme

K1: Yiyecek ve i¢ecekleri
ayrim yapmadan yer / i¢er
K3: Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgii kurallarina
Ozen gosterir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
BA A2:K1 Ogretmen, i¢ organlarini gdsteren yelegi takarak dgrencilerini karsilar. Daha dnceden bir kdseye hazirladigi insan maketini incelemek igin gocuklari yanina
BA A5:K3-4 cagirir. Yelegin iizerinde bulunan i¢ organlarinin yerleri gosterilerek, takmalari saglanir. Daha sonra isteyen ¢ocuklar masada oyun hamuru ile insan viicudu
SDA A6:K4 calisirlar, isteyenler de serbest bir sekilde istedikleri koselerde oynarlar. Siire bitince koselerin diizenlenmesi ve el temizligi yapilir. Beslenmeye gegilir.
DA A8:K1-3
OBA A3:K1-3
SANAT IC ORGANLAR S.55
PMA A2:K7-13-14 Ogretmen ¢ocuklara makaslarimi, insan viicudunu dagitir. Baska bir sayfada da i¢ organlarin resmi vardir. Cocuklar i¢ organlari keserek insan viicudunda
SDA A11:K3 olmasi gereken yere yapistirirlar. Ogretmen gerektigi yerde rehber olur, yapilan calismalar panoya asilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderlerin iizerinde otururlar. Ogretmen sanat etkinliginde yapmis oldugumuz insan resmini gostererek viicudumuz
hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder. Organ yelegi ¢ocuklara tek tek takilarak organlarin yeri gosterilir, ¢ocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.
BILMECE: Yarim kasik, duvara yapisik. (Kulak)
Iki ¢anak yogurdum var, yaris1 ak yarisi kara. (Gozler)
Karnu sisik, kafaya yapisik. (Burun)

TURKCE Ben giderim o gider
BA A2:K1 Icimde tik tik eder  (Kalp)
DA A2:K2
DA AS:K3 PARMAK OYUNU: VUCUDUM

Cirpmak i¢in iki elim var......... (iki el ¢irpilir)

Koklamak i¢in burnum............ (koklama hareketi)

Diisiinmek i¢in bagim.............. (bag sallanir)

Nefes almak i¢in cigerlerim (nefes alinir)

Gormek i¢in gozlerim............... (gozler gosterilir)
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Isitmek i¢in kulaklarmm............. (kulaklar gosterilir)
Iste boyle giizel bir viicudum var.

HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili ...............iiiiiiii i Isimli hikayeyi anlatir.

MUZIK
SDA A11:K2-5

Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak sdylenir.

vUCUDUM
iki elim, iki kolum, bacaklarim var
Her insanda bir burun, bir de agiz var
Sen hi¢ gordiin mi, ti¢ kulakli bir adam, ha ha ha (2)
Olur, mu hig ti¢ kulak, dén de aynaya bak hey (2)
Iki kulak, iki yanak, birde basim var
Gozlerimde kirpigim, saglarim da var (2)

Nakarat

OYUN VE HAREKET

BURNUNU TAK OYUNU
Burnunu Tak oyunu dgretilerek oynanir. Tahtaya biiyilik¢e bir insan basi ¢izilir. Gozleri isaretlenir. Yalniz burnu yapilmaz. Burnu kagittan kesilir ve

PMA Al:K4 hazirlanir. Bir ¢ocuk “o piti piti” tekerlemesi ile segilerek, gozii baglanir. Cocuk, burnu yerine yerlestirmeye calisir. Cocuk s6z ile yonlendirilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SEKILLER S.33
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar: masalarina aldiktan sonra ¢alisma sayfasia dikkatlerini toplayarak sayfamizdaki robotun hangi sekillerden olustugunu sdylemelerini
DA A2:K 2-3 ister. Ogrenilen sekillerin tekrar1 yapilir. Robot istenilen renklerde boyanir, robota her ¢ocuk istedigi bir isim bulur.
BA A4:K 4
Iskeletin gérevi nedir?
FEN VE MATEMATIK Malzemeler: makas, silgi, kumas, yumusak tel
BA A16:K1-2

BA A3:K1-2-3-4

Kumas insan seklinde kesilir ayakta tutulmaya ¢alisilir, neden durmadig: tartisilir. Daha sonra kumasa iskelet gibi yumusak telle sekil verilir. Iskeletin insan
viicudunu nasil ayakta tuttugu hakkinda konusulur. (ayni islem kagit kullanilarak da yapilabilir)

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay):

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir

K12: Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik 6zellikler
tagtyan Uriinler olusturabilme
K5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak
miizik olusturur

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler
K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /
olay1 fark eder

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

K6: Varliklar kullanim amaglarina gére gruplar
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug
iligkisi kurabilme

K1: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayin olast sonuglarmi sdyler

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K1: Nefesini dogru kullanir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
big¢imde ayarlar

K4: Konusurken sesinin hizini ayarlar

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K 1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar
K2: Sohbete katilir

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

Oz bakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
bigimde yikar

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar

K4: Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat
eder

K5: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir

K6: Beslenme i¢in gerekli arag-geregleri temizlik
kurallarma uygun kullanir

K7: I¢inde bulundugu evreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen dgrencilerini “giinaydin” diyerek karsilar. Masalarin iizerine oyun hamurlari, boya kalemleri, kAgitlar vb. hazirlar. Isteyen cocuklar oyun
SERBEST ZAMAN hamurlari ile ti¢ boyutlu ¢alismalar yaparak etkinlige katilir. Diger 6grenciler sectikleri koselerde serbest oynarlar. Bu arada 6gretmen temizlik

OBA Al K1-2-3-4-5-6-7

malzemelerinden olusan bir kose hazirlar. Bu kdsede temizlik kovasi, yer firgasi, elektrikli ve elektriksiz siipiirge, el siipiirgeleri, toz bezleri vb. koyar.
Cocuklarm ilgisini bu kdseye ¢eker. Etkinlik saati bitiminde sinif diizenlenir el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.

SANAT
PMA A2 K 7-12-13-14

TEMIZLIiK KOVASI VE FIRCA S.57
Cocuklar kare seklinde dagitilan kagitlar: belirtilen sekilde katlayarak temizlik kovasini olusturur ve bir baska kagit iizerine yapistirir. Ogretmen bu sirada

pipetleri ve ipleri dagitir. Cocuklar pipetlerin ucuna ipleri yapistirarak yer firgasini ( bezi ) olustururlar. Yer bezi de kovanin yania yapistirilir. Yapistirilan
kova ve firganin yanina g¢ocuklar isterlerse pastel boya ile serbest resim yaparlar. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

Ogretmen ¢ocuklarin kendisini rahatlikla gorebilecekleri sekilde oturmalarmi saglar. Daha sonra kisisel temizlikten ve ¢evre temizliginden soz

BILMECE: Suya tuttum kopiirdii, mikroplar1 6ldiirdii. ( sabun)
Bir kdsede dururum, ¢ercop demez yutarim, temizlikte en biiyiik gorevi, tabii ki ben yaparim.( ¢op kovasi)

Bin biyikli, tahta kuyruklu (firga)
Bir kizim var, gelen 6per giden 6per (havlu)
TURKCE Ak dede kacti, kopiigiinii sacti (sabun)
DA A2 K1-2-3-4 Icinde ates kumaslara satas (atw)
DA A4 K1-2-6
TEKERLEME SIiR
Ebe ebe, kim ebe? Temiz ¢ocuk olalim
Oynayalim kdorebe. Suya sabuna dokunalim
Ebe act1 bohgayt, Dislerimizi firgalayip
Icinde Cin saray1. Banyomuzu yapalim
Sarayda giizel bir kiz, Temizligimize dikkat edip
Fircaliyor disini. Hastaliklardan kagalim AYGUL

ederek bize diisen gorevler nedir? Evde annelerimize, sinifta 6gretmenimize temizlik konusunda nasil yardimei oluruz? Konularinda ¢ocuklarla sohbet eder,
cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir. Konu ile ilgili bilmeceler sorulur.
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Yaninda mis kokulu,
Sabunlar dizi dizi.

HIKAYE :Kitaplik kosesinden S€gilen. ..................oeiiiuiieiiiiie e Isimli hikaye anlatilir.

FEN VE MATEMATIK
BA A2 K1-2

Amac: Buharlagsma yoluyla ¢camurdaki degisimleri gézlemleme.
Arac-gerecler: Tahta ¢ubuklar.

Bir yagmur sonrasinda bahg¢eye ¢ikilir ve bir tahta gubuk yardimi ile camur karistirilarak camurun derinligi, yayildigi alanin biiytikligi ve sekli ile ilgili
Olgiimler alinir ve 6lgiimleri belirlemek amaciyla gamurun ortasina ve etrafina gubuklar batirilir. Cocuklara birkag giin sonra camurda ne gibi degigimler olacagi

BA Al16 K1-2 ile ilgili sorular sorulur ve tahminleri dinlenir. Birkag giin sonra tekrar bahceye
Cikilir ve camurdaki degisimler incelenir. Ogretmen ¢ocuklara camurdaki degisimlerin nedenini sorar ve buharlasma ile camurdaki degisimler hakkinda
konusulur.
COMLEGIMDE NE VAR? Cocuklar halka olup yere otururlar. Ebe halkanm etrafinda dolasir ve istedigi bir arkadagini omzuna dokunur.
OYUN —Comlegimde ne var?
DA A3: K1 —Yag var, bal var
PMA AL:KS —Satar misin?
—Satmam.
Ebe bu kez, ayn1 ¢ocugun omzuna tekrar dokunur, eliyle isaret ederek
—Al o zaman sen oradan, ben buradan. Der ve kosar.(zit yonlerde kosarak yer kaparlar.)
Ritim ¢aligmalar1 ve miizik caligmalar1 yapilir.
TEMIZLIK
MUZIK Ellerim tombik tombik Saclarim bakim ister
SDA All1 K5-6 Kirlenince ¢ok komik Hele disler hele disler
Kirli yiizler sevilmez Uzamasin tirnaklar
Giizelligi goriillmez Kirlenmesin kulaklar
Bize pis derler pis derler ( 2)
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ILISKi KURMA CALISMASI S.34
CALISMALARI Cocuklarla ¢alisma sayfasi incelenir. Sayfamizda gordiigiimiiz nesnelerin adlarini ve ne ise yaradiklarini sdylemeleri istenir. Odamizda bulunmasi
BA A2:K1 gerekenler yuvarlak icine alinir. Gerektigi durumda rehber olunur.
BA A3:K1
BA A6:K 6

AILE KATILIMI

Ogretmen bir sonraki giin smifta dinlenme konusunu isleyecekleri icin ailelere cocuklarm pijamalarin isteyen notlar génderir.

Evet Hayir

. . O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
Hgyn Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal-Duygusal Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme | A12: Duygularini fark edebilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K3: Duygularimin sonuglarmni

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

K10: Belli bir yiikseklikten atlar

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

aciklar

Biligsel Alan Dil Alani

A9: Nesneleri sayabilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

ritmik sayar K4: Konusurken sesinin hizini ayarlar
A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri | A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
uygulayabilme K6: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir

Oz bakim Becerileri
A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K2: Giysilerini yardimsiz
¢ikarir

K3: Giysilerini yardimsiz
giyer

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen sinifa takla minderi, tirmanma merdiveni gibi spor aktiviteleri ile ilgili arag geregler getirir ya da varsa spor salonuna gidilir. Cocuklara
PMA A1:K2-11-13 sporun 6nemi hakkinda kisa agiklamalarda bulunur. Cocuklarin bu arag gereglerle ve kdselerde serbest oyun oynamalari ve oyun sonrasi kdseleri diizenlemeleri
SDA A12:K3 icin rehber olur. Sinif diizenlendikten sonra el temizligi ve beslenmeye gegilir.
OBA A2:K2-3
SPOR YAPAN COCUK - S 59
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, spor yapan gocuk yapan resmini ve pastel boyalari dagitir. Cocuklarin resmi diizgiin bir sekilde boyamalari igin rehber
PMA A2:K9 olur. Resimdeki pota boliimleri, artik materyallerle ( ip ) ¢alisilabilir. Yapilan ¢alismalar sinif panosunda sergilenir.
Ogretmen ¢ocuklara spor dallar1 nelerdir? Sporun sagliga faydalari var midir? Sorulari ile sohbet baslar sonrasinda ise insan viicudunun spora oldugu kadar
dinlenmeye de ihtiyaci oldugunu sdyler. Sizce yapilan bir etkinlikten sonra nasil dinlenilir, diyerek ¢ocuklarin fikirlerini alir. Tekerlemeye gecer.
TEKERLEME: SPOR BILMECE:
Haydi, spor yapalim, Baldan tatli, baltadan agir
Tiim viicudu 1sitalim, Carsidan alinmaz mendile konulmaz
TURKCE Once eller havaya Tadima doyulmaz (uyku)
DA A2: K2-4 Baslayalim ziplamaya. iki direk bir ev tutar (bacaklar)
BA A9:K1 Cigerlerimiz hava dolsun, Keser sap1 germe yayi1

Hedefimiz saglik olsun

Sayalim spor dallarini,

Unutmayalim adlarini;

Futbol, voleybol, basketbol,

Yiizme, giires, tenis. .. A.AKDENiZ

PARMAK OYUNU: UYKUCU TAVSAN

Benim tavsanlarim yataga girmeli ......................

Anne tavsan dedi ki:

Ben yavrularimi saymaliyimm..................o.o.oel.

1 tavsan, 2 tavsan, 3 tavsan, 4 tavsan, 5 tavsan

Bes dudagi birde sap1  (el-kol)

(bir el 6ne uzatilir, isaret parmag: sallanir)

...(bagparmakla diger parmaklar say1lir)
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Evet hepsitamam.............cccoooviiiiiiiniiiiennn. (parmaklar sayilir)
Yavru tavsanlarim gelin yanima............................. (iki el 6nden viicuda dogru yaklastirilir)
1.23.4.5

HIKAYE: Ogretmen eline yasli ve geng kuklasi alir ve hikaye olusturur. Geng, anneannesiyle konusur. Anneanne yiiriiyiise ¢iktig1 icin dizleri agrimustir.
.............................................. Seklinde olusturulan hikaye gelistirilerek anlatilir.

Cocuklar evden getirdikleri pijamalarim giyerler. (Gereken durumlarda 6gretmen rehber olur.) Ogretmen, ¢cocuklarin yere uzanmalarini ayaklarini havaya

DRAMA kaldirarak sandalyelere dayamalarini saglar. Klasik miizik acar, ¢ocuklara dinlenmenin 6nemini hatirlatarak, onlarm hayat kurmalarina yardimer olur. Cocuklar
DA A4:K6 gozlerini kapatirlar ve kendilerini olmak istedikleri yerde hayal ederler. Daha sonra hayallerini arkadaslariyla paylasir. Drama sonrasinda sinifta pijama partisi
yapilarak eglenilir.
_ ISTASYON OYUNU
OYUN VE HAREKET Ogretmen, sinifin ¢esitli kdselerine masa, sandalyeler, tahta bloklar, minderler kullanarak istasyonlar olusturur. Miizik esliginde ¢ocuklar her istasyondan

PMA A1:K1-2-4-5-10

(altindan, tstiinden vb.) gegerek, en son minderde takla atarlar. Oyun, her ¢ocuk sirayla yapana kadar devam eder.

Ogretmen, “zil calintyor” sarkisin1 hareketleri ile birlikte syler.
ZiL CALINIYOR

Zil ¢aliniyor, din dan, din dan

Yeter calistik, duralim artik

MUZIK Bagimiz agriyor, of of of aman
DA A2:K2-4 Oyun isteriz, $0yle de boyle idmanlar
BA A9:K1 Biz ¢ok kogmayiz hasta olmayiz
Hasta bir ¢igek gibi solmayiz
Basimiz agriyor of of of aman
Oyun isteriz, $0yle de boyle idmanlar
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CIZGILER S 35
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklari okuma yazma etkinligi i¢in masalara alir. Kalemlerini ve ¢aligma kagitlarint masalara dagitir. “Noktalar1 birlestirerek giines resmi
PMA A2:K 10-14 ile daglar1 tamamla ve boya.” Yonergesi dogrultusunda ¢ocuklara rehber olur. Caligma bitiminde bir kuzu resmi ¢imenlere yapigtirilir.
BA A12:K 3
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulasmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K 13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar
A3: Biiytik kaslarini kullanarak belirli bir giig
gerektiren hareketleri yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik ozellikler tasiyan
triinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb.
soyler

Bilissel Alan

A16: Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-
sonug iligkisi kurabilme
K1: Bir olayin olas1
nedenlerini soyler

K2: Bir olayn olas1
sonuglarini soyler

Dil Alam

Al: Sesleri ayirt edebilme

K1: Sesin kaynagmin soyler

K3: Sesin 6zelligini sdyler

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken gz temasi kurar
K2: Sohbete katilir.

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler

AS: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler
AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K1: Sozciiklerin baslangig¢ seslerini sdyler

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

AS5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

K1: Tehlikeli olan durumlari sdyler
K2: Tehlikeli olan durumlardan
uzak durur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen g¢ocuklari sinifta karsilar, gocuklarin giysilerini gikartmalarini ve pantiflerini dogru sekilde giymelerini bekler, yardima ihtiyag duyan
PMA A2:K4-5 cocuklara rehber olur. Cocuklar istedikleri kdselerde oyunlarma baslarlar. Ogretmen zaman zaman yanlarina giderek, oyunlarma katilir, giizel davranis, hareket
PMA A3:K3 ve sozleri sozel pekistirenlerle 6diillendirir. Oyun sonrasi sinif toplanarak el temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklarla bir giin énce konustuklar: hastaliklarimizi hatirlatir. Cocuklara hasta olunca nereye gideriz, diye sorar. Hastanelerin, saglik ocaklarinin,

polikliniklerin islevleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.

TEKERLEME: HASTAYIM

Ohg 6ho.

Atesim var

Yoksa beni kim tutar
TURKCE Beni bahgeye ¢agirma
DA A1:Kl1 Doktorcugum ¢ok kizar
DA A4:K1-2-5 Azar azar ilaglar1 yazar
DA A5:K5 Hastaligim gecmezse
DA A7:K3 Igneleri yapar.
BA A16 K1-2

BILMECELER:

Gilines girmeyen eve, o girer seve seve (doktor)

Carsidan alinmaz, mendile konulmaz, ondan tatl bir sey olmaz  (uyku)

Ben giderim o gider, i¢imde tik tik eder  (kalp)

PARMAK OYUNU: AMBULANS

Ambulans yoldan gegiyor......................... (araba siirme hareketi)

Da di dadidadiyolistiyor....................... (kornaya basma hareketi)

Hemen arabani saga gek.......................... (elle sag taraf isaret edilir)

Ambulansa yol ver
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Ambulans hizla gidiyor.......................e (hizli siirme hareketi yapilir)
Hasta doktora yetisiyor...............coevvennnn.n. (kollar baglanir)

HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaptan
bakarak hikayeyi anlatabilir.

Adli hikayeyi okur. Isteyen gocuklar kitabin resimlerine

SANAT
PMA A2:K13-15

STETESKOP YAPIMI S 61

Ogretmen ¢ocuklara doktorlarin hasta oldugumuzda, sirtimizdan stetoskop denilen bir doktor aleti ile cigerlerimizi dinleyerek muayene ettigini sdyler. Hep
beraber stetoskop yapacaklarini sdyleyerek, ¢alismada rehber olur. Cocuklar masalara alinir, hazirlanan steteskop resimleri ve makaslar dagitilir. Cocuklar
stetoskop resmini keserek pipetin ucuna yapistirirlar ve ip baglarlar, calisma sonrasi birbirlerini muayene ederler.

Ogretmen bir giin 6nce dgrettigi doktor sarkisini ritim araglar esliginde cocuklarla tekrar eder.
DOKTOR
Cok kosup da terleme
Soguk sulardan igme

MUZIK Sonra hasta olursun
SDA A11:K2 Kosup doktoru bulursun
Doktor gelir odana
Igne yapar koluna
Ay ay diye bagirma 2
Kosup anneni ¢cagirma 2
OYUN VE HAREKET TEHLIKEDEN KURTUL OYUNU
OB A5:K1-2 Sinif iginde ¢esitli ikaz durumlari olan bolgeler yaratilir. Cocuklar gezintiye ¢ikmis bir ekip olurlar ve bu tehlikeli durumlarla karsilastiklarinda gerekli
onlemleri almalar1 istenir. Tehlikeyle karsilasan cocuk, ambulansla hastaneye kaldirilir. (Cocuklardan biri ambulans soforii olur, iki gocuk ise hastay1 tagir)
OKUMAYAZMAYA
HAZIRLIK SES CALISMASI S 36
CALISMALARI Ogretmen sayfada yer alan tekerlemeyi sdyleyerek “E” sesini ¢ocuklara tanitir. Sayfada bulunan resimler incelenir ve “E” sesi ile baglayanlar bulunarak
DA Al K3-4 yuvarlak i¢ine almir. “E” sesinin sekli parmakla havada ¢ocuklarinda katilimi ile yapilarak ¢aligma sayfasinda noktali yerleri verilen 6rnege gore tamamlayarak
DA A7 K1-2-3 “E” sesi ¢izilir."E" sesini pekistirmek i¢in 6gretmen ¢ocuklara ev ¢aligmasi verir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama gocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
O O Og k istedigi k 1 lara uygun olarak aktarabil dir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar

K14: Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme

K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar

K3: Canlilarin yagama hakkina 6zen gosterir
K4: Canlilarin bakimini iistlenir ve korur
Al11: Estetik ozellikler tagtyan iiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K5: Varliklarin sayisini soyler
A9: Nesneleri sayabilme

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar
A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler
K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir
K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere

Dil Alani

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir

bigimde ayarlar

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir

K2: El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bi¢imde yikar
K4: Yiyecek ve iceceklerin
temizligine dikkat eder

eder

K2:

kurallarina uygun konusur K7: iginde bulundugu cevreyi temiz
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme tutar
K5: S6z almak i¢in sirasini bekler

yerlestirir
Ozgiin siir, 6ykii, sark: vb. sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen “simdi herkes tahta bloklar1 kullanarak bir hastane yapsin.” Der. Cocuklar cesitli biiyiikliiklerdeki bloklar1 kullanarak hep birlikte
SERBEST ZAMAN hastane yaparlar. Yapilan hastaneye beyaz onliik, siringa vb. malzemeler konur. Etkinligin sonunda ¢ocuklar yaptiklari hastanede oynarlar. Oyun sonrasi
BA A12:K1-2-3 bloklar toplanarak, temizlik ve beslenmeye gegilir

OBA A1:K1-2-4-7

Ogretmen ¢ocuklarla hastaliklarimiz nelerdir? Nigin hasta oluru? Hasta olmamak igin neler yapmamiz gerekir? vb. konularinda sorular sorarak
sohbet eder. Cocuklarm sorulari olursa cevaplandirir. Daha sonra Surup siiri hep birlikte sdylenir.

SIiiR: SURUP TEKERLEME: DOKTOR

TURKCE Istemezsen onu igmek Doktor gelir tik tik
DA A2:K2-3 Hasta yatarsin sen hep Elinde ibrik
DA A3:K1-2 Siselerdedir o renk renk Biz bu ilagtan biktik
DA A4:KS5 Zevklidir onu igmek Tika tika tik
PARMAK OYUNU:
Kose bakkali...........cooeviiiiiiiiiiiiian, (cene tutulur)
Kapaltgargt.......ooovveiiiiiiiiiiii (ag1z gosterilir)
Hor hor gesmesi..........ccovvveiiiiiiiiinnannnn.. (burun tutulur)
Elmactlar.............cooooiiiiii, (yanaklar tutulur)
Aynactliar.........o.ooooiiiii (gbzler gosterilir)
Kemancilar.............oooovviiiiiiiiii, (kaslar gosterilir)
DUz bayir......cooviiiiiiiiie e (alina vurulur)
Karigtk ¢ayir.......oovviviiiiiiiiieeee e (saclar karigtirilir)
HIKAYE: Ogretmen eline doktor ve ¢cocuk kuklasi alir. Cocuk hasta olmustur. Doktor, ¢ocugun neden hasta oldugu iizerinde konusur, onu muayene
eder. Hikayenin sonu, ¢ocuklarla tamamlanir. Hikdye sonrasinda, hapsiran, 6ksiiren, atesi ¢ikmig, bayilan insanlarin mimikleri canlandirilir.
MIKROP 8.63
SANAT Ogretmen gocuklart masalara alir ve yapistiricilarini dagitir. Masalarin ortasina, siyah grafon kagitlarin1 dikddrtgen seklinde keserek koyar. Cocuklara mikrop
PMA A2:K9-14 resimleri, serit seklinde kesilmis elisi kagitlar1 ve barbunyalar1 dagitilir. Cocuklar, grafon kagitlarint mikrop resminin iizerine bir ucundan yapistirirlar. Serit

elisi kagitlar akordeon seklinde biikiilerek kol ve bacaklar olusturulur. Barbunyadan da mikrobun disleri yapilir. Yapilan etkinlik panoda sergilenir.
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Ogretmen sarkiy1 cocuklara dnce biitiin halinde sdyleyerek tanitir. Sonra béliim béliim tekrarlanr.
OKSURUK

Bahgede oynarken top

Usiitmiisiim kendimi

Cigerim sanki koriik

Bir nezle bir 6ksiiriik

Ohii 6hii 6hii Shil...

Nesemden kalmadi iz

MUZIK Atesim otuz sekiz

SDA A11:K2 Oksiiriikten bu yana
Hasret kaldim oyuna
Ohii 6hii 6hii Shii. ..
KRALIN OGLU

Cocuklar yarim daire seklinde yere otururlar. Istekli erkek cocuklaridan birisi segilir. Bu ¢cocuk kralm ogludur. Sarki esliginde kralin oglu dairenin
icinde ata biner gibi kogmaya baslar. Sarkinin sonuna dogru bir kiz ¢ocugu segerek dans eder. Oyunun sarkisi:

Bir giin kralin oglu
Kosmus gelmis atiyla
OYUN VE HAREKET Meydandaki kizlara
SDA A11:K1-2 Bakmis bakmis sirayla
Kimi segeyim acaba
Gelsin binsin atima
I¢lerinden en giizeli
Buldum buldum. (Sectigi cocugun adi sdylenir.)
Lay lay lay lay
FEN VE MATEMATIK
SDA A9:K2-3-4 Sinifa getirilen akvaryum baliginin bakimu ile ilgili olarak 6gretmen ¢ocuklara bilgi verir. Dikkat edilmesi gereken kurallar {izerinde konugsulur. Daha
sonra gorev dagilimi yapilir. Baliklarin bakimu ile ilgili olarak her giin bir ¢ocuk gorevlendirilir.
AILE KATILIMI Bir sonraki giinde faaliyette kullanilmak iizere ailelerden ¢ocuklarin atletleri istenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CIZGILER 8.39
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Kalemlerini almalarmi saglar. Cocuklara ¢alisma kagitlarin1 dagittiktan sonra “Senay’a dedesi ve ninesi ip salliyor.
BA A4:K 5 Ipin noktal yerlerini ok isareti yoniinde ¢izip tamamlayalim, resimde kag kisi oldugunu sayip sdyleyelim.” Yonergesini agiklayarak calismay1 yapmalar igin
BA A9:K 4 rehber olur.
Evet Hayir
. . O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
Hgyn Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar

A3: Biiyik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢ceker

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme
K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar

Sosyal-Duygusal Alan
A6: Baskalartyla iliskilerini
yOnetebilme

K2: Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir

K3: Grupta sorumluluk almaya
istekli olur

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine
getirir

Al1: Estetik ozellikler tastyan
iiriinler olusturabilme

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde
iirlin yapar

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarin sayisini sdyler

AS: Varliklarn gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K10: Nesneleri ve nesne gruplarmi uygun rakamla
eslestirir

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar
Al1: Giinliik yasamda kullanilan belli bash
sembolleri tantyabilme

K1: Gosterilen semboliin anlamini syler

K2: Verilen agiklamaya gére uygun sembolii gosterir
A3: Dikkatini toplayabilme

K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile agiklar

Dil Alan1

A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K3: Konugurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar

A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme
K1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarmi uygun olarak kullanir
A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K3: Belli bir konuda konusmay1
baglatir

K4: Belli bir konuda konusmay1
stirdiiriir

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K7: I¢inde bulundugu gevreyi temiz tutar
A5: Kendini kazalardan ve tehlikelerden
koruyabilme

K1: Tehlikeli olan durumlari sGyler

K2: Tehlikeli olan durumlardan uzak durur
A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark
edebilme

K1: Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan
yer / iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir

K4: Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri

ve igecekleri yemekten / igmekten kaginir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A6: K2-3-4
PMA A3:K1-2-3
OBA A5:K1-2

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Calismanin
ardindan siniftaki bazi esyalarin yerleri hep birlikte degistirilir. Yeni bir smif diizenlemesi yapilir. Ogretmen cocuklardan uygun nesneleri itip, cekerek veya
kaldirarak yerlerini degistirmelerini ister. Siire bitiminde ¢ocuklarla birlikte diizeltilen degistirilen koseler kontrol edilir, “ aferin denilerek™ alkiglanir. El
temizligi ve beslenme yapilir.

TURKCE

DA A4:K3-4
DA A3:K1

OBA A3:K1-3-4

BiLMECE: Dalda sallanir, diiser ballanir.(Armut)
Firinda piser mideye diiser. (Ekmek)
Kiip i¢inde beyaz usak. (Peynir)

TEKERLEME: Meyveler

Aydm’da incir
[zmir’de {iziim
Bursa’da en giizel
Seftali yenir.

SiiR: BESLENME
Ben siitii ¢ok i¢erim
Peyniride severim
Bol bol sebze yer
Dikkatli beslenirim
Yediklerimizin hepsi gerekli

Sagligimiz i¢in 6nemli
Israf etmeden tiiketelim
Kiymetini iyi bilelim

Yeraltinda turuncu ¢ivi (havug)
Carsidan aldim bir tane

Eve geldim bin tane (nar)

Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde yere otururlar. Ogretmen beslenme ve besin savurganhigini énleme ve Diinya Gida Giinii hakkinda
ilgili bilgiler vererek ¢ocuklarla karsilikli sohbet eder. Konu ile ilgili birkag bilmece sorulur.
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HIiKAYE: Ogretmen beslenmenin énemi ve abur-cubur beslenmenin zararlart hakkinda kukla ile bir hikdye olusturur. isteyen cocuklarin da kukla
oynatmalar1 saglanir.

_KUMAS BOYAMA  (-)
Ogretmen ¢ocuklarin getirdigi atletlerin 6nce igine kalin karton ya da mukavva koyarak boyanin arka yiizeye ge¢cmesini engeller. Daha sonra kumas

SANAT boyalarini masalara dagitir, ¢ocuklarin kumas boyasi ile ellerini rengarenk boyamalari ve atletlerin iizerine istedikleri sekilde el baskisi yapmalari i¢in rehber
OBA A1K7 olur.
SDA A11 K3
PMA A2 K9 NOT: Bu ¢alisma, sekil verilmig patateslerle de olabilir. El baskisi yerine atletler kumas boyasi ile boyanmis patateslerle de renklendirilebilir.
Kuruyan atletler caligma sonrasinda tersten iitiilenir.
“Beslenme” isimli sark1 6gretmen tarafindan birkag kez tekrar edilerek dgretmeye calisilir.
MUZIK Abur cubur abur cubur abur cubur yemem
DA A2:K3 Bozulmaz bozulmaz bozulmaz midem
Hep tikinip durmam, midemi yormam
Bellidir 6giiniim hos geger giiniim
OYUN VE HAREKET Ogretmen “gocuklar elimde bir kutu var. Sizce bu kutunun iginde ne olabilir?” Diye sorar. Cocuklarin fikirleri alinir. Daha sonra dgretmen kutunun
PMA A1:Kl1 icinde ¢esitli yonergeler yazili kagitlar oldugunu sdyler. Sayigsma sonucu bir ebe se¢ilir. Ebe kutudan bir kagit alir, alinan kagit 6gretmen tarafindan okunur.
PMA A5:K6 Yénerge dogrultusunda hareketler yapilir.( Ornegin, kagitlarda ii¢ kez zipla, iki adim geri yiirii, bes kez el ¢irp vs. yazilidir.)
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.40
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina alir ve test calismasina dikkatlerini geker. Cocuklara sayfada kag parmak goriiyorsunuz? Dedikten sonra hep beraber
BA A4:K 5 parmaklarla 6rnekteki gibi “li¢” say1s1 gosterilir. [saret parmagimizla havada “ii¢” rakami yazma galismasi yapildiktan sonra sayfamizda bulunan balonlar
BA A5:K 10 sayilarak istenilen renklerde boyanir. Noktalar tamamlanarak “{i¢” rakam olusturulur. Ogretmen “{i¢” rakamini pekistirmek icin cocuklara ev calismasi verir.
BA A9:K 1
BA A11:K 1-2
Ogretmen ¢ocuklar1 rahat edebilecekleri sekilde yerlestirdikten sonra eline top alir ve cocuklara ‘bundan sonraki yolculugumuza topla devam edecegiz.
DRAMA Simdi herkes yerine oturup gézlerini kapatsin. Simdi hepimiz topun {izerindeyiz. Bu top sihirli bir top. Her yere gidebiliyor. Nereye gitmek istediniz?
BA A3:K4 Nereleri gordiiniiz?...” der ¢alisma bitiminde gézler agilir ve ¢ocuklara gittikleri yerler hakkinda sorular sorulur. (Not: dramada gegen top yerine sihirli hali,
kumas vb. denilebilir.)
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiiri
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A3: Duygularini kontrol edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme
hareketleri yapabilme K1: Olumlu / olumsuz duygu ve K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini s6yler

K2: Degisik yonlere yuvarlanir diistincelerini uygun seklide ortaya K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir koyar A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli K2: Yetigkin denetiminin olmadig1 K1: Olay ya da varliklar1 soyler

hareketleri yapabilme
K1: Kiigiik nesneleri toplar

durumlarda da gerektigi gibi davranir K2: Varliklarin rengini sdyler
K3: Yeni ve alisiilmamig durumlara K6: Olay ya da varliklarin sirasini soyler

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir uyum saglar A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme

K1: Varliklari renklerine gore gruplar

Dil Alam

A6: Sozciik dagarcigini
gelistirebilme

K4: Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarma uygun olarak kullanir
K5: Z1t anlamli sozciiklere 6rnek
verir

Ozbakim Becerileri
A4: Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

K3: Dinlenme ya da uyku
i¢in belirlenen saatte
yatagina gider

K4: Dinlenme ya da uyku
sonrasi toplanir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A3:K1-2-3

Cocuklardan sinifa asilan sonbahar resimlerini incelemeleri ve ¢gevremizde gordiiklerimiz ile karsilastirmalari istenerek sonbahar mevsimine giris yapilir.
Yapilan gozlemler sonucu ortak yanlar konusularak sonbahar mevsimi tanimlanir.Diger mevsimlerin adlari ve 6zellikleri ile ilgili de ¢ocuklardan bildiklerini
anlatmalart istenir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari

saglanir. Oyun sonrasi kdseler toplanarak, el temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.

TURKCE
BA A4:K1-6
BA A2:K1-2

Ogretmen, cocuklarm kendisini rahatca gorebilecekleri sekilde oturmasini sagladiktan sonra ¢ocuklara mevsimler hakkinda bilgi verir. Mevsimlerin
diinyanin giines etrafinda donmesiyle meydana geldigini, suan sonbahar mevsiminde oldugumuzu, havada, bitkilerde, hayvanlarda, giysilerimizde degisiklik

oldugunu soyler. Konuyla ilgili ¢ocuklarin sorular olursa cevaplandirir. Bilmecelere gegilir.

BILMECE:
Hava soguk kar yagar, evde sobalar yanar. (Kis)
Cocuklar okula basladi, yapraklar da sarardu.
Gogmen kuslar sicak tilkelere ulagti. (Sonbahar)
Her sey taze canlidir, giines daha sicaktir.
Hayvanlar yavrulanistir, baharin ilk adidur. (Ilkbahar)
Giines etrafi yakar, cocuklar sapka takar
Insanlar terleyince kendini denize atar.(Yaz)

SiiR: MEVSIMLER

Bir yilda tam dort mevsim

Hepside ayr1 isim

Gel birlikte sayalim

Takalim birer isim

[Ikbahar, yaz, sonbahar,

Kis gelince kar yagar.

Haydi, haydi, evine her tarafta soguk var.( Sarki olarak da sdyletilebilir)

HIKAYE: Ogretmen kitaptan konu ile ilgili.............ccoeeeiiiiiieeeeeiiiiiieeeee Hikayesini okur.




AGACLAR CIiCEK ACTI

OYUN VE HAREKET Cocuklar halka bigiminde yere ¢omelirler ve 6gretmen, “agaglar ¢igek acti.”” Deyince ¢ocuklar ayaga kalkarak kollarini yana agarlar. “Cigekler
PMA A1:K2-4 dokiildii.”’Deyince yere ¢omelirler. “Riizgar esti” deyince yerde degisik yonlere yuvarlanirlar. Ogretmen bu sozleri karigik sirada sdyler. Sasiran ¢ocuklar
OB A4:K3-4 oyundan ¢ikartilir. Oyun tekrarlandiktan sonra dinlenmeye geg¢ilir. Minderler diizenlenir, yeterli siire dinlendikten sonra minderler siniftaki yerlerine
yerlestirilir.
Ogretmen ¢ocuklara “hapsu” sarkisini dgretir.
HAPSU
Sonbahar geldi Haftasi oldu
Leylekler uctu Yiiziimiiz soldu
Yagmurlar diisti Mendilim doldu
MUZIK Hapsu Hapsu
DA A6:K4-5 Ha ha hapsu...
Hapsudan biktim Doktora gittim
Caddeye ¢iktim Aspirin yuttum
Ah ne aciktim Dersi unuttum.
Hapsu Hapsu
Ha ha hapsu...
YAPRAK BASKISI (-)
SANAT Ogretmen gocuklara sonbahar mevsiminde oldugumuzu, sonbahar mevsiminde agaglarin yapraklarmi déktiigiinii sdyler. Cocuklarla birlikte, bahgeye
PMA A2:K1-7 cikacaklarini ve yaprak toplayacaklarini, bununla etkinlik yapacaklarini sdylerler. Bahgeye cikilir, her cocuk bir agag seger ve sarilir. Agacin 6zelliginden
bahsedilerek ¢ocuklarin agaci hissetmeleri saglanir. Ardindan ¢evrede dokiilen yapraklar toplanir. Toplanan yapraklarla sinifta sulu boya ile yaprak baskisi
yapilir. Once yaprak baskisi teknigi hakkinda cocuklara bilgi verilir, gerektigi yerde rehber olunur.
OKUMA YAZMAYA RENKLER S.43
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir ve boya kalemlerini dagitir. Cocuklara sayfamizda gérdiigiimiiz resimlerin renklerini sdylemelerini isteyerek dgrenilen
CALISMALARI renklerin tekrari yapilir. En sevdigimiz renkteki resmi yuvarlak igine alip renksiz olan boya fir¢asi resmini bu renge boyayalim diyerek ¢alismaya rehberlik
BA A4:K 2 eder.
BA A6:K 1
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 ve Soyadi: Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren | A3: Duygularini kontrol edebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A4: Kendini sozel olarak A2: Giysilerini giyme ve
belirli hareketleri yapabilme K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini K4: Varliklarin seklini soyler ifade edebilme ¢ikarabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik uygun seklide ortaya koyar K6: Olay ya da varliklarin sirasini soyler K1: Dinlerken / konusurken K2: Giysilerini yardimsiz
sekillerde katlar K2: Yetiskin denetiminin olmadig: durumlarda | AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme 20z temasi kurar cikarir

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte da gerektigi gibi davranir K3: Varliklari sekillerine gore eslestirir K2: Sohbete katilir. K3: Giysilerini yardimsiz
keser K3: Yeni ve alisilmamis durumlara uyum K5: Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir A7: Ses bilgisinin farkinda giyer

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte saglar A7: Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralayabilme olabilme K4: Giysilerini dogru sekilde
yapistirir A11: Estetik ozellikler tastyan iirtinler K7: Olaylari olus siralarina gore siralar K3: Kafiyeli sozciikler sdyler | giyer

olusturabilme A9: Nesneleri sayabilme K5: Giysilerini katlar

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar K6: Giysilerini asar

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme

olusturur K3: Nesneleri kullanarak toplama yapar

Ko6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K5: 10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢ozer

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen konuyla ilgili bir kdse hazirlar. Koseye semsiye, yagmurluk, yelek vb. konulur. Cocuklara bu malzemelerin neden konulduguyla ilgili soru

SDA A3:K1-2-3 sorulur. Hangi mevsimde oldugumuz sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda “yag yag yagmur” tekerlemesini sdylenerek, ¢cocuklar istedikleri kdselere
yonlendirilir. Cocuklar oyun sonrasi kdseleri toplayarak el temizligini yapar, beslenmeye gecerler.

Sonbahar mevsimi ve diger mevsimlerin 6zelliklerinin karsilastirmasi yapilir. Daha sonra ¢ocuklardan iizerlerindeki giysileri incelemeleri ve yazin
giydiklerinden ne gibi farklar1 oldugunu agiklamalari istenir. Mevsimlere gore neden farkli giysiler giyindigimiz konusulur ve ¢ocuklardan iizerlerindeki
giysileri ¢ikartmalar1 ve yeniden giymeleri istenir. Giyinme siras1 vurgulanir.

SiiR: SONBAHAR

Yapraklar sarardi

Sonbahar geldi yanasti

Havalar sogudu

Gogmen kuslar yola koyuldu
TURKCE Kalin giysiler giymeli
BA A4:K-4-6 Sonbaharda lisiitmemeli
BA A5:K3-5
BA A7:K7 BILMECELER: Yazin giyinir, kisin soyunur  (agag)
DA A7:K3 Riizgarlar esti, yapraklar dokiildii
DA A4 K1-2 Dort kardesten biri geldi ~ (sonbahar)

TEKERLEME
Leylek leylek havada, yumurtasi tavada
Cagirin gelsin et yesin, etyemezse ot yesin.

HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kdsesinden Segti@i ...............ccccovieeeeeeeiiiiieeeeeeiiiinn..

....... Hikayesini okur.
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SANAT
PMA A2 K 12-13-14

LEYLEK KATLAMASI S 65
Ogretmen ¢ocuklara hazirlanmis olan kagitlar1 dagitir. Cocuklar 6nce yuvarlaklar: keserler ve katlayarak diger sayfaya uygun yere yapistirirlar.
Gerektigi durumda rehber olunur. Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

MUZIK
SDA A1l K 2-5-6

Nefes ¢aligmalart yapilir.“Hapsu” sarkisi 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir. Sarkida farkli ritim aletleri kullanilir,
aletlerin adi sorulur.

OYUN VE HAREKET
OB A2:K2-3-4-5-6

GIYIN -SOYUN:

Ogretmen ¢ocuklar1 iki gruba ayirir. Bir baglama cizgisi belirler ve cocuklara bu ¢izginin arkasinda siraya girmelerini sdyler. Bitis ¢izgisinin oldugu
yere de her grup i¢in bir yelek koyar. Gruplarin basindaki ¢ocuklardan verecegi igaretle birlikte kosmalarini yeleklerini giydikten sonra agik olan diigmeleri
kapamalarint daha sonra geriye kosmalarini ister. Sirada bekleyen arkadasi tizerindeki yelegin diigmelerini agar ve kendisi giyinir. Kosarak bitis ¢izgisine
gider ve yelegi ¢ikarir. Kosarak geri gelir arkadasinin eline vurur ve siranin arkasina gecer. Gruptaki cocuklar oyunu bitirene kadar oyun devam eder. Tlk
bitiren grup oyunu kazanir.

OKUMA YAZMAYA TOPLAMA YAPALIM S 45
HAZIRLIK Cocuklar masalarina gegerler, 6gretmen ¢aligma sayfasina gegmeden Once sdzel olarak basit toplama ¢aligmasini ¢esitli drneklerle yaparak toplama
CALISMALARI isleminin artirma ¢alismasi oldugu ve bu islem sirasinda art1 isareti kullanildig anlatilir. Yonerge agiklanarak kuslar toplanir ve basit toplama ¢alismasi
BA A9:K 4 yapilir.
BA A15:K 3-5
Ogretmen ailelere kiiciik notlar yazar ve ertesi giin yagmur deneyi yapacaklarin1 bu konuda istekli veli varsa deneyi onunda yapabilecegini sdyleyerek

AILE KATILIMI ailenin etkinlige katilimini saglar.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

5 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmer_lin Adi1 Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza
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Okul Adr

T Tarih:

Ogretmen Adi

T TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme A3: Dikkatini toplayabilme A4: Kendini s6zel olarak ifade AS5: Kendini kazalardan ve
hareketleri yapabilme K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / edebilme tehlikelerden koruyabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir durumu / olay1 fark eder K5: S6z almak i¢in sirasint bekler K1: Tehlikeli olan durumlar:
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar K7: Gerektiginde lideri izler A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden- K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sOyler
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli K8: Gerektiginde liderligi tistlenir sonug iligkisi kurabilme soyler K2: Tehlikeli olan
hareketleri yapabilme Al1: Estetik 6zellikler tagtyan iiriinler olugturabilme K1: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler A6: Sozciik dagarcigini durumlardan uzak durur
K1: Kiigiik nesneleri toplar K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler gelistirebilme
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur A10: Geometrik sekilleri tantyabilme K1: Dinlediklerinde yeni olan
bir araya getirir K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler sOzciikleri fark eder
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini
benzeyen nesneleri gosterir sorar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari sinifta karsilar, onlarla selamlasir. Yoklamalarmi alir, gocuklarin ilgilerini koselere ¢ceker. Bazi masalara pastel boyalar
SERBEST ZAMAN ve oyun hamurlar1 birakir. Cocuklarin istedikleri yerde oynamalar1 veya galigma yapmalar1 i¢in rehber olur. Oyun sonrasi ¢ocuklarla dagilan sinif

SDA A6:K5-6-7-8

toplanir. El temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.

TURKCE
DA A4:K5-6
DA A6:K1-2

Cocuklar yarim daire seklinde hazirlanmis sandalyelerine oturarak “tilkiyi tuttuk” isimli tekerlemeyi soylerler daha sonra gokyiizi
hakkinda sohbet edilir. Gokyiiziinde neler goriiliir? Gokyiiziinde meydana gelen olaylar nelerdir? Konusulur, ¢ocuklarin sorulari olursa
cevaplandirilir ve parmak oyununa gegilir.

PARMAK OYUNU: GOKYUZU ANA

Ben gokylizii anayim.............cooooeiiiiiiiiiinnn. (Gokylizi gosterilerek, anne sevecenliginde konusulur.)
Sizi ¢ocuklarimla tanistirayim.................c.c.o.ee (El parmaklar1 oynatilir.)

Once hangisinden baglayaymm?.............c..cccc.coeune... (Soru sorma hareketi yapilir.)

Haydi yagmuru ¢agirayim, ...........coceoeveeienninnnn. (Sag bagparmak ileri geri hareket ettirilir.)

Yagmur bagladi $1p $1p SIp...ovvieeiiiiiii (Parmaklarla yagmur hareketi yapilir.)

Riizgar esiyor vuuuuv...vuuuUUV. .........ouevenenen.... (Ses verilerek kollar yana agilir, beden saga sola sallanir.)
Damlalar1 uguruyor.

Iste kar da yag1yor................cooeiiiiiiiieiiieei, (Eller yukaridan asag1 dogru sallanir.)

Cocuklar biraz Usliyor...........oovvviviiiiiiiieinnnn. (Usiime hareketi yapilir.)

Giines kizim gelince ..............cooooiiiiiiiiin ( Sevingle, eller daire gibi yapilir.)

Karlar gider sesSizce.........oovvviiiiiiiiiiianennn. (El sallanir.)

TEKERLEME

Eyliil ekim kasim,

Sonbahar aylari

Ali day1 eker,

Simdi tarlay1

HIKAYE: Egitici CD’den yagmuru anlatan ¢izgi film izletilir. Ogretmen gocuklardan izledikleri ¢izgi filmdeki olaylari resmetmelerini
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ister, yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

EKSIK OLANI BULMA OYUNU

OYUN VE HAREKET Renkleri birbirinden farkl olan tarak, sa¢ fircasi, kurdele gibi degisik bir grup esya ortaya konur. Cocuklar bunlara dikkatle bakar. Bir
PMA A1:K4-5 ebe secilir. Ebe disari ¢ikar. Egyalardan biri, bir ¢cocugun tizerinde saklanir. Ebe igeriye ¢agirilir. Hangi esyanin ¢ocukta oldugu sorulur. Ebe,
esyanin sakli oldugu ¢ocuga yaklasinca eller hizla vurulur. Uzaklastik¢a yavas yavas vurulur. Yaklasinca hizlanir. Esya bulundugunda, bulan
¢ocuk ebe olur.
SEMSIYE KATLAMA S.69
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra yuvarlaklari etrafindan kestirerek katlamalarini yaptirir. Diger sayfadaki cocuk resmi pastel

PMA A2:K1-8-14

boya ile boyanir. Katlanan yuvarlaklar semsiye olusturacak sekilde cocugun eline yapistirilir. Cocuklar pamuk ile bulutlart yaparlar. Yapilan
kompozisyon panoda sergilenir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI SEKILLER S.46
BA A10:K1-2 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra, sekilleri kartlarla gostererek tanitir. Cocuklarla sinifta iiggen, kare, dikdortgen ve yuvarlaga
BA A3:K1 benzeyen nesneler var m1 bakilir. Sonrasinda ¢alisma sayfasina dikkatler gekilir “ sayfamizdaki resimleri inceleyelim, kareleri yesile, ticgenleri
kirmiziya, daireleri ise maviye boyayalim” yonergesini agiklayarak ¢alismaya rehberlik edilir.
FEN VE MATEMATIK YAGMUR YAGDIRALIM
BA A16:K1-2 Goniilli veli sinifa geldi ise deney veli tarafindan yapilir eger gelmediyse dgretmen, i¢cinde kaynar su olan ¢aydanligin istiine bir tabak tutar
OB A5:K1-2 ve tabakta olugan su damlalarinin ¢aydanliga geri doniisiine dikkat ¢eker. Cocuklarla tabaktaki su damlaciklarinin diisen yagmur damlaciklari
gibi oldugu gozlemlenerek yagmurun olusumu hakkinda konusulur.
Sarkiy1 6nce dgretmen sdyler sonra ¢ocuklar boliim boliim sdyleyerek tekrar ederler.
YAGMUR YAGIYOR
Yagmur yagiyor, seller akiyor
Arap kizi camdan bakiyor
MUZIK

SDA A11:K5-6-2

Disar1 ¢iksam, biraz 1slansam
Aksa karam, bembeyaz olsam.

Boyle de giizel, boyle de hossun
Sakin ¢ikma hasta olursun

DEGERLENDIRME

Ogretmenin Adi ve Soyadi

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
Evet Hayir
Hgyn Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Okul Miidiiri
imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz bakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu A7: Hosgorii gosterebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A2: Konusurken sesini dogru A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
gerektiren belirli hareketleri K 1: Hata yapabilecegini kabul eder K1: Olay ya da varliklar1 sdyler kullanabilme K2: Giysilerini yardimsiz ¢ikarir
yapabilme K2: Kendi hatalarini sdyler A10: Geometrik sekilleri tantyabilme K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K3: Giysilerini yardimsiz giyer
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene K3: Konusurken sesinin tonunu Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
gizer K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler benzeyen nesneleri gosterir isitilebilir bigimde ayarlar K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
K14: Malzemeleri istenilen K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri | AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
nitelikte yapistirir K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar kullanarak farkli modeller olusturur ifade edebilme bigimde yikar
K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler kullanir K5: Dinlediklerini resim, miizik, K5: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli
A3: Duygularini kontrol edebilme drama, siir, 0ykii vb. yollarla sergiler kullanir
K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun K7: I¢inde bulundugu cevreyi temiz tutar
seklide ortaya koyar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen daha dnceden hazirladig: temizlik kdsesine ¢ocuklarin ilgilerini cekerek gerekli arag-gerecleri (tuvalet kagidi, pegete, sabun, sampuan vb.)
SERBEST ZAMAN incelemelerine rehberlik eder. Cocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen, bir masaya oyun hamurlarini, diger masaya

OBA A1:K1-2-5-7

makas ve gazete kagitlarini koyar. Cocuklarin ilgi kdselerinin yani sira masalarda da etkinlik yapmalarini saglar. Calisma sonrasi kdseler ve masadaki kagitlar
toplanir. Daha sonra diizenlenen sinifa bakilarak, toplanmayan daginik kalan yerlerle ilgili konusulur, diizenlenir. El temizligi yapilir ve beslenmeye gegilir.

UFLEME BOYA S.73

SANAT Ogretmen, masalara sulu boyalari, su kaplarini, firgalar1 ve kagitlar1 dagitir. Cocuklara iifleme boya yapacaklarin sdyler. Once teknik hakkinda bilgi
SDA A11:K3 verir, sonra ¢ocuklara pipetleri dagitir, verilen resmin tizerine sulu boya ile damlalar yapilir ve pipetle bu damlalara {iflenerek boya resmin iizerine yaydirilir.
Calisma kuruyunca kelebek ve ¢igek resmi etrafindan kesilerek bagka bir kagida yapistirilir. Tamamlanan ¢alisma panoda sergilenir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere oturtur. Temizligin hayatimizdaki dnemi nedir, temizlik araglari nelerdir? Temizlik yapilmazsa
neler olur? Konular1 hakkinda sohbet eder. Cocuklarn ilgilerini ¢ekmek amaciyla konuyla ilgili bilmeceler sorar.
BILMECE: Bilmece bildirmece, el iistiinde kaydirmaca. (Sabun)
Hop orada, hop burada, bir de baktim kap1 arkasinda.(Stipiirge)
Kulagini biiktiikge agz1 sulanir.(Cesme)
TURKCE
BA A4:K1
DA A2:K2-3 SIiiR: TEMIZLIiK
DA A5:K5 Hastalik gelmez temiz insana

Bu soziim &giittiir, arkadag sana
Suyu sev, hayat1 seversen eger
Saglikla yagamak diinyay1 deger

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara “simdi hep beraber elimizi, yiiziimiizii yikayalim.” Der. Hep birlikte musluk agtyor gibi yapilir. Eller, tirnaklar, yiiz nasil
yikanir canlandirilir. Sonra gretmen temizlikle ilgili bir hikaye kitabi secer ve anlatir.
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Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitarak, sarkiy1 6nce kendi sdyler. Sonra ¢ocuklara boliim boliim sdyleterek ogretir.
TEMIZLIK

Ellerimizle bir sey yaptiktan sonra

Kirlendikten sonraydi

Ne yapmaliydi ne yapmalryd1?

MUZIK Once bir giizel kollar1 stvamaliydi
SDA Al11:K2 Sonra musluktan sular1 akitmalrydi

Elleri yikamali elleri yikamali

Sabunu bir saga bir sola gobek attirmali

Elleri yikamali elleri yikamali

Islatip 1slatip mikroplar1 kovmali!

Gokhan SEN

OYUN VE HAREKET AYAKKABI OYUNU
OB A2:K2-3 Cocuklar daire seklinde otururlar ve ¢ocuklardan ayakkabilarini ¢ikararak ortaya koymalari istenir. Daha sonra 6gretmen ayakkabilarin tiimiinii karigtirir
SDA A7:K1-2 ve ¢ocuklardan en hizli sekilde ayakkabilarini bulup giymelerini ve baglamalarini ister. Ayakkabilarini baglayamayanlar, yardim isterler.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CiZGILER S 47
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. “ Calisma sayfamizda noktal yerleri birlestirince ahtapot resmi cizecegiz. Ahtapotun kollarinda olusan iiggen yerleri
BA A10:K 2-3 mor renge, yuvarlaklari sartya, denizi maviye boyayalim” yonergesi ac¢iklanarak calismaya rehberlik edilir.

PMA A2.K 10-14

DRAMA
SDA A3:K1
Al11:K7-8

DRAMA
Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen aralarina girer ve elindeki cok agir hayali topu bir cocuga gonderir. Agir topu alan gocuk, topun agir
oldugunu bedeni ve kollarin hareketiyle ifade ederek topu baska bir arkadasina gonderir, bu hayali agir top tiim ¢ocuklar arasinda elden ele dolasir, en son
Ogretmene geri gelir ve 6gretmen bu sefer hafif bir top alir. Elinde ziplatir gibi yapar ve yine sirayla ¢ocuklara génderir. (bu drama kiiciik top, bilyiik top
seklinde devam eder)
Drama sonrasi ¢ocuklarla agir topu elinde tutarken neler hissettin? Gibi sorular sorulur.

AILE KATILIMI

Ogretmen velilere, ertesi giin smifta sanat etkinligi olarak kagit hamuru yapacaklarini ve bu konuda goniillii bir veli olursa etkinlige gelebilecegini
soyleyen kii¢iik notlar gonderir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir

O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad '
Imza Imza

Okul Miidiiri
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