Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi
araglar kullanir

Dil Alani

A4: Kendini sézel olarak ifade edebilme

K4: Belli bir konuda konusmay: siirdiirtir

K5: S6z almak i¢in sirasin1 bekler

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir
AS8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini
uygun seklide ortaya koyar

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda
sorumluluk alabilme

K2: Giinlik yagamindaki kurallara uyar

A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark
eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler
A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarin
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki esyalari
temiz ve diizenli kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilar. Cocuklarin pandiflerini giymelerini bekler. Yardima ihtiyag duyanlara yardimei olur. Daha sonra dgretmen
SDA A3:K1 cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Ve istedikleri kdseye onlar1 yonlendirir. Ogretmen kitaplik kosesine asi ile ilgili kitaplar koyar, resimler
koyar. Cocuklarin ilgisini bu kdseye ¢ekerek incelemelerini saglar. Koseler toplandiktan sonra el temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.
Ogretmen cocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini sagladiktan sonra elindeki siringay1 gostererek ne oldugunu, ne ise yaradigini gocuklara sorar.
Onlarin konu ile ilgili konusmalarini saglar. Asinin énemi, kimlere yapildigini anlatir. Cocuklar: hastaliklardan koruyan asilarin zamaninda ve eksiksiz
yapilmasinin 6nemine deginir, bu nedenle asilarimizi mutlaka yaptirmaliy1z diyerek 6gretmen parmak oyununa geger.
PARMAK OYUNU: BAY MiKROP
Bay Mikrop bir giin gezmeye ¢ikmis; yiirimils, ylirimis ............. (Sag elin bas parmagi, sol kol {izerinde yiirtitiiliir.)
Bir evin agik kapisindan igeri girmis
Bir de bakmis merdivenler var..............ocooiiiii i (Basparmak avug i¢inde dolastirilir ve parmaklardan ¢ikilir.)
TURKCE Baglamis ¢ikmaya.
SDA A9:K2 Ust kata ¢ikinca, Kapiyl VUIMUS. .............ooueeruneiiiaiieeeieeinn, (Sag el yumruk yapilarak sol elin avug igine vurulur.)
DA A4:K4-5 Tak... Tak... Tak...
DA A5:K3 Kim o?
DA A8Kl1 Ben Bay MiIKrop.....o.vvuiiii i (Sag elin bagparmagi sallanir.)
NE ISHYOISUN? ...ueeieit ittt e ee e e (Iki el avug i¢i havaya dogru gelecek sekilde uzatilir.
Seni hasta etmeye geldim.
Yoo... Beni hasta edemezsin...............oovviiiiiiiiiiii e, (Sol elin isaret parmag: sallanir.)

Bol bol uyudum, dengeli beslendim

Spor yaptim, yikandim, ast da oldum.

Mikrop, *’ben gidiyorum’’ demis. ...........cooieiiiiiiiiiiia (Sag elin bagparmag: sallanir.)
O sirada gocugun annesi sabunlu suyla temizlik yapiyormus.

Mikrobun ayagi kaymis yuvarlanmis ...............oooiiiiii (iki el birlikte hareket ettirilerek yuvarlanma hareketi yapulir.)

HIKAYE : Ogretmen Kitaptan ................ccoouuiiiiie e Isimli hikaye okur.




HASTA DIRILDI
OYUN VE HAREKET Ogretmen hasta ve hastaliklarla ilgili sdzciikleri gocuklara dagitir. (Hasta, as1, doktor, hemsire, hasta bakici, aspirin, sarg1 bezi gibi.)Bundan sonra kisa bir
BA A3:K1-3 hikaye anlatmaya baglar. Cocuklara dagittig1 isimleri hikaye icinde sdyler. Hangi cocugun adi sdylenirse o yerinden kalkar. Selam verir ve oturur. Ogretmen
hikaye sirasinda “hasta dirildi” derse, biitiin cocuklar el ¢irpar.
Cocuklarla nefes ¢alismasi yapilir. Doktor sarkisi tekrar edilir.
) OGRENMEK Mi iSTIYORSUN?
MUZIK Ogrenmek mi istiyorsun?
SDA A11:K6 Bir doktor bey ne yapar?
O hasta bakar, o hasta bakar
Hastalar hep fir déner
Ogrenmek mi istiyorsun?
Bir hemsire ne yapar?
O igne yapar, o0 igne yapar
Ilaglar hep fir doner.
KAGIT HAMURU (-
Once malzemeler masalara konulur. Daha sonra géniillii bir veli varsa onunla beraber malzemeler karistirilarak kagit hamuru yapilir ve ¢ocuklarla beraber
SANAT sekillendirilir. Kurumasi i¢in bir yer belirlenir. Ertesi glin boyanmasi i¢in kurumaya birakilir.
PMA A2:K7 Malzemeler; gazete kagidi. Nisasta veya un, tutkal. (zamk )
OB A1:KS5 Yapihsy; gazeteler su dolu kapta islatilir. ( tuvalet kagidi ile de yapilabilir )
Iyice 1slanan gazeteler sikilarak bir kaba aliir. Igine sulandirilmis un veya nisasta ile zamk dokdiliir. Hamur haline gelene kadar yogrulur.
OKUMA YAZMAYA .
HAZIRLIK KAVRAMLAR ( Altinda- Ustiinde) S.48
CALISMALARI Siniftaki esyalardan faydalanilarak( masa,sandalye, dolap..v.s.) gorsel olarak altinda — istiinde kavrami verilir. Calisma sayfasi incelenir. “Resimde
BA A12K 1-3 esyalarin Ustiinde duran nesnelere garpi isareti koyalim, altinda duranlar1 yuvarlak i¢ine alalim” yonergesi aciklanarak ¢alismaya rehberlik edilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
8 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmeqin Ad1 Soyadi Okul Miudurit
Imza Imza




Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K3: Degisik yonlere dogru uzanir

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer.

K4: Nesneleri takar
K5: Nesneleri ¢ikarir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan
A15: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
K1: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilir

Bilissel Alan

A20: Atatiirk’li tantyabilme

K1: Atatiirk’tin hayati ile ilgili olgular1
soyler

K2: Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini
sOyler

A12: Mekanda konum ile ilgili
yOnergeleri uygulayabilme

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir

A21:

KI:

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K2: Kelimeleri dogru telaffuz
eder

Oz bakim Becerileri

A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark
edebilme

K4: Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten /
igmekten kaginir

A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
K1: Duruma ve hava kosullarma uygun
giyecegi seger

K4: Giysilerini dogru sekilde giyer

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar sinifta karsilar. Selamlagir. Cocuklarm da birbiriyle selamlagmalarindan sonra her gocuk hangi kdsede oynamak istedigini sdyleyerek,

OBA A3:K4 oyuna baglar. Cocuklar koselerde oynarken, 6gretmen ¢ocuklar1 gozlemler, gerekli durumlarda rehberlik eder. Cocuklarin takmali ¢ikarmali oyuncaklar ile
yaptiklar iiriinleri destekler, ¢cok giizel oldugunu belirterek, yeni iiriinler yapmalari i¢in yiireklendirir. El temizligi yapilarak beslenmeye gecilir.

SANAT

PMA A4:K4 BAYRAK S.75

PMA A2:K3-4-5-8 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Kare seklinde kesilmis kirmizi elisi kagitlarini ve beyaz grafon kagitlarin1 masalarin ortasina birakir. Cocuklara bayrak

OBA A2:K14 resimleri ve yapistiricilarini dagitir. Cocuklarin yuvarlama teknigi ile beyaz grafon kagidindan ay ve yildizi yapmalari, kirmiz elisi kagitlari ile de bayragin
kalan yerlerini mozaik seklinde yapmalari i¢in ¢ocuklara rehber olunur.

Cocuklara Atatiirk resimleri gosterilerek cocuklarla Atatiirk’{in hayat, ailesi, cocuklugu, gencligi, askerligi, Tiirk toplumu icin yaptiklari. ile ilgili olarak
konusulur. Daha sonra Cumhuriyet’in getirdigi yenilikler, Cumhuriyet ve Cumhuriyet Bayraminin énemi agiklanarak ¢ocuklardan bu konuda bildiklerini
anlatmalart istenir.

SIiR: CUMHURIYET TEKERLEME:
) Bir zamanlar yurdumda Aa asma

TURKCE Bir bagka devlet varmis Tahtaya basma

SDA A15:K1 Basgindaki padisah S,s siimbiil

BA A21:K1 Ne isterse yaparmis Menekse giil

BA A20:K1-2
Atatiirk padisaha BILMECE: Sar sagli mavi gozli )
Diismana kars1 durmus Kurdun Cumbhuriyeti (M.Kemal ATATURK)
Yurdumuzu kurtarmisg Deniz gibi dalgalanir
Cumhuriyeti kurmus Uzerinde ay-yildiz vardir  (Bayrak)
HIiKAYE: (kukla ile anlatilir) Sinifta eger varsa ‘Kursun Asker’ hikdyesi de okunabilir.
Ayse’nin dedesi yaglanmigti. Ara sira giinleri, aylari sasiriyordu. Ayse, dedesine:
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—Dedecigim, dedi. Yarin ne olacak biliyor musun?

Dede: - Yarin m1? Yarin ne olabilir ki? Yarin Persembe degil mi?

Ayse giildii: -Yok yok dedecigim. Yarin ¢ok dnemli bir giin, hatirlamaya calis. Sen o zamanlar ¢ok kiigiiktiin.

Dede heyecanlandi: -Dur Ayse, sen beni 87 yil 6ncesine gétiirmeye caligtyorsun.

Ayse: -Oyle yaptyorum dedecigim.

Dede ellerini dizlerine vurdu: -Ayse, Ayse beni yine dalgin yakaladin. O giinleri hi¢ unutur muyum? Yarin 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami. Ayse dedesinin
sakallarini Optii. “Bu giinii sizlere bor¢luyuz.” Dedi.

MUZIK
DA A2:K2

Sarkimin sozleri 6gretmen tarafindan ¢ocuklara tekrarlanir. Yeni kelimeler ve anlamlari, sdylenisleri tizerinde denemeler yapilir. Daha sonra birlikte
sOylenir.

CUMHURIYET

Cumbhuriyet Cumhuriyet

En giizel sey hiirriyet

Nice zahmet nice emek

Verdi sana bu millet
Dalgalansin her tarafta
Sanli tiirkiin bayrag:
Korumaktir ve yiiceltmek
Azmimiz bu topragi

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K3-4

KURSUN ASKER

Cocuklar arka arkaya tek sira halinde dizilirler ve cocuklara asker olduklari sdylenir. Ogretmen de komutan olur ve gocuklardan sdyledigi hareketleri
yapmalarini ister. Hareket 6nce 6gretmen tarafindan yapilarak gosterilir, daha sonra hareketleri ¢ocuklarin yapmalari beklenir.

KURSUN ASKER
Rahat, Hazir ol

Ileri mars, saga don
Tleri mars, sola dén
Ileri mars, geriye dén
Asker, dur.

Oyun sirasinda hareketi sasiran cocuklar kursun asker olurlar ve diger gocuklar oyunu tamamlayana kadar hareketsiz beklerler. Oyuna hareketler
cesitlendirilerek devam edilebilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA AI2:K 3

PMA A2:K 10-14

CIZGILER S.44

Ogretmen cocuklara kalemlerini dagittiktan sonra ¢alisma sayfasina dikkatlerini gekerek “bayragimizin noktal yerlerini tamamlayalim ve bayragimizi
rengine gore boyayalim. Cikartma sayfamizdan Atatiirk resmini bulup ¢igeklerden olusan ger¢evemizin igine yapistiralim” der. Calismaya rehber olur.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

g Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza Imza




Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K7: Belli bir yiikseklige ¢ikar

K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme

K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir
K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig:
sorumluluklari yerine getirir

AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme
K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul
eder

K2: Baskalariin farkli 6zelliklerini
kabul eder

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /
olay1 fark eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /
olay1 s6yler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarin sayisini sdyler

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar
K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak
sayar

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K 1: Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler

K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene benzeyen
nesneleri gosterir

Dil Alani

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konugurken g6z temasi
kurar

K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konugmay1 baglatir
K4: Belli bir konuda konusmay1 siirdiiriir
K6: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik
kurallarini
uygulayabilme
K4: Yiyecek ve
igeceklerin
temizligine dikkat
eder

K6: Beslenme i¢in
gerekli arag-
geregleri temizlik
kurallarina uygun
kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
BA A9:K1-4 Ogretmen cocuklarin siniftaki koselerde istedikleri sekilde oynamalari icin koseleri diizenler, kitaplik kdsesine énceden koydugu Atatiirk’iin hayatiyla
BA A4:KS5 ilgili kitaplar, resimler, albimleri incelemelerini saglar. Egitici oyuncaklarla (puzzle) oynamalarini saglar. Oyun sonrasi koseler toplanir sinif temizlenir.”
SDA A15:K1-2 Hepimiz temiziz, suyu sabunu severiz, pislikten kagariz, ¢cok uzun yasariz “ denilerek eller yikanir, beslenmeye gegilir.
PMA A2:K7-8
OB A1:K4-6

Ogretmen gocuklar1 yarim daire seklinde minderlere oturttuktan sonra Atatiirk’iin hayati tekrar edilir. Ve bilmeceler sorulur.

BiLMECELER: SiiR: ATATURK

Diisman1 kovdu, cumhuriyeti kurdu.(Atatiirk) Bir giin sordum babama

Mavi goklerden indim, al atlaslar giyindim. Atatiirk neden biiytik?
TURKCE Kiigiik olsaniz bile sizlerde var umudum.(Bayrak) Cocugum dedi bana
DA A3:K1-2 TEKERLEME: ATATURK Onu seviyor her Tiirk
DA A4:K1-2-3-4 Atatiirk yoktu Cok kotii bir zamand1

Diisman ¢oktu Ucurumdaydi vatan

Atatiirk geldi O biiyiik kahramandi

Diigman1 yendi Yurdumuzu kurtaran

Bu giizel yurdu I:Hakki Talas

Bizlere verdi

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden konuyla ilgili buldugu

........ Isimli kitab1 okur.

MUZIK
SDA A11:K5

Ogrenilen sarkilar 6gretmen ve cocuklarla birlikte tekrar edilir. Ardindan *Atatiirk’ sarkis1 dgretilir. Ogretmen sarkiy1 6nce kendisi soyler, daha sonra
cocuklarinda katilimi saglanarak sarki dgretilir.




ATATURK
1881°de bir bebek dogdu
Annesi adin1 Mustafa koydu
Sar1 saglt mavi gozli ne giizel bebek
Biiyiidii biiyiidi Atatiirk oldu!

ATATURK CERCEVESI S.77

SANAT Ogretmen ¢ocuklara galisma sayfalarini, yapistiric, pecete ve parmak boyalarmi dagitir. Cocuklar sayfadaki dikdortgen cergeveyi etrafindan keserek
DA A4:K6 ¢ikarir ve ince noktal yerlerden geriye katlayarak ¢er¢evenin kenarinin sert olmasini saglar. Cocuklar gergevenin etrafina pegeteleri kopartarak buzdiirirler ve
PMA A4:K4-5 yapistirirlar. Ustiinii parmak boyasi ile renklendirirler. Istenirse boyanan yerler toz sim ile ya da yaldiz boya ile siislenebilir. Yapilan Atatiirk ¢ercevesi evlere
PMA A2:K14 gonderilir.
OKUMA YAZMAYA SEKILLER S.49
HAZIRLIK Cocuklara sinifimizda bulunan kare gekillerini sirayla gdstermeleri istenir. Dogru gosterdikleri tamamlaninca ¢aligma sayfasina dikkatler ¢ekilerek
CALISMALARI “sayfamizdaki mutfakta bulunan kare seklindeki mutfak araglarinin tizerine kirmizi kalemle garpi isareti ¢izelim, daire olanlar1 boyayalim” yonergesi
BA A10.K 1-2 aciklanarak ¢aligmaya rehberlik edilir.
OYUN VE HAREKET BES SORUMA YANLIS CEVAP VER
BA A3:K1-3 Ogretmen ¢ocuklara bes soruma yanlis cevap vereceksiniz, dogru cevap verirseniz yanilirsiniz der. Cocuklara Atatiirk’iin hayatiyla ilgili {i¢ soru sorar.
Cocuk sorulara yanlis cevap vermeye ¢aligir. Dordiincii soruya gelince 6gretmen kaginct sorudayiz diye sorar. Cocuk dort derse yanilir.
DRAMA
DRAMA Ogretmen ¢ocuklardan gozlerini kapatarak sdylediklerini hayal etmelerini ister. ‘‘Bugiin sinifa girdiginizde biiyiik bir ayna oldugunu fark ettiniz. Diger
SDA A8:K1-2 arkadaslarinizda geldi. Ayna karsisina gectiniz. Kendinizi ve arkadaslarinizi inceliyorsunuz. Aranizdaki farkliliklara ve benzerliklere dikkat ediyorsunuz.”’
Denilerek anlatilani diistinmeleri i¢in bir siire beklenir ve gozlerini agmalar1 istenir. Cocuklarin fark ettikleri hakkinda konusulur.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adi s Tarih:

Ogretmen Adi |, Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli | A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme A13: Bir ortintiideki iligkiyi kavrayabilme A3: Turkgeyi dogru kullanabilme Becerileri

hareketleri yapabilme

K3: Nesneleri {ist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer
K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢gikarir

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde
katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir
K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur
A7: Hosgorii gosterebilme

K1: Hata yapabilecegini kabul eder

K2: Kendi hatalarini sdyler

A11: Estetik 6zellikler tastyan triinler
olusturabilme

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olugturur

K1: Modele bakarak nesnelerle oriintii olugturur

K2: Bir oriintiide eksik birakilan dgeyi sdyler

K3: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar

K4: En ¢ok li¢ 6geden olusan oriintideki kurali séyler
K5: Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi
kurabilme

K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler

K1: Konusmalarinda s6z dizimi
kurallarmni uygun olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara
cevap verir

A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K2: Giysilerini yardimsiz
cikarir

K3: Giysilerini yardimsiz

giyer

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A6:K2-3
PMA A2:K3-4-5

Ogretmen ¢ocuklari kapida karsilar, sinifa alarak yoklamay1 yapar. Cocuklara, blok kdsesinde takip ¢ikarmali oyuncaklarla oynayacagin sdyler. Her
¢ocuk istedigi malzemeyi seger ve istedigi gibi sekiller yapar. Calisma sonunda herkes yaptiklarini sirayla anlatir. Ogretmen bazi masalara oyun hamurlari,
pastel boyalar, kagitlar koyar. Isteyen ¢cocuklarin bu masalarda ¢calisma yapmalarina rehber olur. Siire bitince herkes oynadigi kdseyi diizenleyerek, siraya girer

el temizligi yapilir, beslenmeye gecilir.

TURKCE
OB A2:K2-3
DA A3: KI1-2
DA A5:K3

Cocuklar sandalyelerini alarak sohbet i¢in hazirlanir. Ogretmen “tilkiyi tuttuk” tekerlemesi ile cocuklarn ilgisini toplar. Evimizde hangi araclari

kullantyoruz? Kullanirken nelere dikkat ediyoruz? Evimizde en sevdigimiz esyamiz hangisidir? Sorulari ile karsilikli sohbet edilir.

BILMECELER: iki gubuk bir makas, hokkabaz m1 hokkabaz. (Makas)
Dort ayagi var, yiirliyemez. (Masa)
Yokustur ayak ayak, ¢ik yukari kata bak.
Genglere kolay gelir, ninem istemez ¢ikmak. (Merdiven)

PARMAK OYUNU:Yatak, yorgan, dagmik.......................... (sozlere gore hareket yapilir)
Uykudan uyandik....................oo
Pijamalarimizi ¢ikardik...................... ...
Katlayip, dolaba kaldirdik......................
Pencereyi agip........covuiiiiiiiiiii,
Odamizi havalandirdik..........................
Kiyafetimizi giyindik...........................
Sagimizi taradik................coc

A.Akdeniz

TEKERLEME: iGNE
Igne batt1, canim yakt:
Tombul kus, arabaya kos
Arabanin tekeri, Istanbul’un sekeri
Hop hop altintop, bundan baska oyun yok




HIKAYE: Ogretmen tepegdzden “kirmizi sapkali kiz” hikdyesini gostererek anlatir.

FEN VE MATEMATIK

BUYUTECI INCELEYELIM

BA A16:K1-2 Cocuklarm birbirlerini rahatlikla gorebilecekleri bir seklide oturulur. Ogretmen ¢ocuklara biiyiiteci verir ve ¢ocuklardan biiyiiteci incelemelerini ister.
Cocuklarla “biiyiitecin biiyiitecle bakinca neden nesnelerin daha biiyiiktiir? Ozellikleri nedir? Biiyiite¢ nerelerde kullamilir? Biiyiiteg nasil biiyiik gosterir?” Gibi
sorular tizerinde konusulur.

SANAT KATLAMA CERCEVE S.79

SDA A11:K3 Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma kagitlarini ve makaslari dagitir. Cocuklar kare seklinde olan cerceveyi keserek cikarirlar 6gretmenin rehberliginde katlarlar.

PMA A2:K12-13

Istenirse cergeveye rafya ya da ip ile asma yeri yapilabilir.

MUZIK
SDA A11:K6

Asker isimli sarki 6gretilir.
ASKER

Askere gittim soyun dediler
Elbise yerine ¢uval verdiler
Asagiya indim kap1 kapali
Yukariya ¢iktim, bekgi sopalt
Annem hasta, 1h 1th
Babam dis¢i, ah ah
Abim boksor, giim giim
Ablam kuafor, vu vu
Kardesim yaramaz, ceeee

OYUN VE HAREKET

ANAHTAR SAKLAMA OYUNU
Ogretmen bir cocugu ebe secer ve ebenin gozlerini bir bezle kapatir. Cocuklardan birinin eline bir anahtar verilir ve anahtar su sarki sdylenerek elden ele
gegirilir.
Anahtar, anahtar nerdesin?

SDA A7:K1-2 Bilmem hangi eldesin
Eger beni bulamazsan
Ebesin yine ebesin.

Sarki bittiginde anahtar bir ¢ocugun elinde kalir ve ebenin gozleri agilarak ebeden anahtarin kimde oldugunu bulmasi istenir. Ebe ¢ocuklardan birini
isaret ederek ‘anahtar sende’ der. Ebe anahtari bulursa, anahtar1 saklayan ¢cocuk ebe olur. Eger ebe anahtar1 bulamazsa ebeye bir hak daha verilir, yine
bulamazsa ebeye komik cezalar verilir.

ALAN GEZILERI TBMM ye gezi diizenlenebilir.

OKUMA YAZMAYA ORUNTU 8.53

HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini agmalarinda yardimet olur ve ydnergeyi agiklar * her siranin sonuna hangi resim gelecek ise ¢izelim ve
CALISMALARI boyayalim” 6gretmen gerektigi durumda rehber olur.

BA A13 K1-2-3-4-5

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

g Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad:
Imza

Okul Midiirii
imza




Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
gli¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K3: Yeni ve alisiilmamis durumlara uyum
saglar

AT11: Estetik 6zellikler tastyan triinler
olusturabilme

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olugturur

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur
AS5: Baskalarmin duygularini fark edebilme
K 1: Bagkalarinin duygularini ifade eder
K2: Bagkalarinin duygularini paylagir

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarin sayisini soyler

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K10: Nesneleri ve nesne gruplarmi uygun rakamla eslestirir

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

A11: Giinlik yasamda kullanilan belli bagl sembolleri taniyabilme
K1: Gosterilen semboliin anlamini sdyler

K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
K1: Bir olayn olasi nedenlerini sdyler

Dil Alani

AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade
edebilme

K35: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler

K2: Bir olayn olasi sonuglarini sdyler

Ozbakim

Becerileri

A5: Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

K1: Tehlikeli olan
durumlari sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar karsilar, onlarin iizerlerindeki giysilerini gikarmalarina rehberlik eder. Neden kalin giysiler giydiklerini sorar kisaca i¢inde bulunulan

SDA A3:K3 mevsimin dzelliklerinden bahseder. Kizilay rozetlerini yakalarina takarak Kizilay haftasi ( 29 Ekim — 4 Kasim ) hakkinda agiklamalarda bulunur. Egitici

PMA A4:K4 oyuncak kosesine parga biitiin iliskili puzzlelar konulur. Masaya pastel boyalar ve Kizilay’1 anlatan resimler konulur. Istekli ¢ocuklar bu resmi boyarlar. Ayrica
bir bagka masaya oyun hamurlar1 konulur, ¢ocuklarin hamurlari sekillendirmeleri saglanir. Calismalardan sonra sinif toplanir. El temizligi yapilir, beslenmeye
gegilir.

Ogretmen ¢ocuklara dogal afet nedir? Kizilay kurumu hangi durumlarda insanlara ne gibi yardimlar saglar vb. konularda bilgi verir. Masaya birkag tahta
blokla ev yapilir. Masa sallanir ve yapilan ev yikilir. Ogretmen, bu galisma sonrasi depremi anlatir. Deprem aniyla ilgili sinifta tatbikat yapilir. Ogretmen
deprem var dediginde hepsi masalarin altina saklanir. Sonra siniftan disar1 ¢ikarlar. Cocuklarin sorular olursa cevap verir.

PARMAK OYUNU: DEPREM TEKERLEME:

Depdepdeprem...........cooeviiiien il (dizlere vurulur) Dede dervis

Deprem nedir hi¢ bilmem? Ne diye gelmis?

Sallanir sallanir...................cocooeeeeneenen. (eller yanlara savrulur) Isleri ele almis
TURKCE Uzerimize cullanir.................. .......... (dizlere kapanma) Iyice terlemis.
DA A5:K5 Bir kdseye sinersin.................cco. .enn.n. (koseye biiziilme hareketi) Nihayet bitirmis.
SDA A5:K1-2 Dikkat eder beklersin Evine gitmis

Ayse der ki ben saklanmam

Depremden de hi¢ korkmam

Cilinkii benim evim ¢ok saglam...................... (parmaklar birbirine kenetlenir)

BILMECE:

Depremde yanginda, hemen kosar yardima

ilag, gadir, yemek verir, muhtaclari sevindirir.(Kizilay)

Yeryiiziinii sallarim, evleri de yikarim.(Deprem)

Daglardan taglardan bir kiikremis aslan gelir.

Evleri, agaglari, duvarlar1 yutar gelir (sel)




HIKAYE: Ogretmen kitaptan depremle ilgili ................cccoooieeeiiiiieeiiiie e Isimli hikayeyi anlatir.
MINDER OYUNU
Ogretmen c¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar * eski minder, yiiziinii goster. Gostermezsen bir poz ver” tekerlemesini sdyleyerek halka seklini alirlar ve
“eski minder” secilen gocugun etrafinda donerler. Tekerleme bitince eski minderin istedigi pozu alirlar; eski minder en begendigi pozu seger, o pozu veren
OYUN VE HAREKET cocuk eski minder olur. (Bu oyun sirasinda, cocuklardan duygusal ifadeler iceren pozlar vermeleri de istenir. “Mutlu ¢ocuk ol, kizgin adam ol...” Gibi.). Her
PMA A1:K4 oyuncunun degisik pozlar vermesi i¢in 6gretmen tarafindan desteklenir. “Degisik ne olabilir?” sorusuyla yonlendirilebilir.
KIZILAY CADIRI OLUSTURMA OYUNU
Ikiserli grup olunur, iki grenci birbirinin yiiziine bakacak sekilde ayakta durur. Kollarmi yukari, éne dogru agarak, parmaklarmin ucuyla birbirine
dokunur ve Kizilay ¢adir1 olustururlar.
Kizilay sarkist ritim araglari esliginde sdylenir.
KIZILAY
MUZIK Depremlerde yangilarda Kan vermekle yardim etmek
SDA A11:K5-6 Hem savasta hem barista Cok biiytik bir mutluluktur
Sen kosarsin yardima 2 Cozdigiin giiclikleri
Giig verirsin yurduma 2 Bilmeyen kimse yoktur
Sonsuza dek giiglenerek 2 Sonsuza dek gii¢lenerek
Her aciy1 sar Kizilay 2 Her aciy1 sar Kizilay
SANAT KIZILAY CADIRI YAPIMI S.81
BA A16:K1,2 Kizilay cadir kesilir ve belirtilen sekilde katlanarak yapilir ve cocuklar ¢adirlarin iizerine ay resimlerini pastel boya ile ¢izip boyarlar. Cadir istenirse elisi
OB A5:K1 kagid1 iistiine yapigtirtlir. Caligma sonrasinda Kizilay’in gorevleri ile ilgili sohbet edilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.50
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina alir ve test calismasina dikkatlerini ¢eker. Cocuklara sayfada kag parmak goriiyorsunuz? Dedikten sonra hep beraber
BA A4:K 5 parmaklarla 6rnekteki gibi “dort” sayis1 gdsterilir. Isaret parmagimizla havada “dort” rakanu yazma ¢alismasi yapildiktan sonra sayfamizda bulunan Kizilay
BA A5:K10 cadir1 sayilarak istenilen renklerde boyanir. Noktalar tamamlanarak “dért” rakami olusturulur. Ogretmen * dort” rakamini pekistirmek icin cocuklara ev
BA A9.K 1 calismasi verir.
BA A11:K 1-2
Deprem nasil meydana gelir?
FEN VE MATEMATIK | Malzemeler: kibrit kutulari, karton
BA A16:K1-2 Karton iizerine kibrit kutular1 dizilir ve aniden karton kutularin altindan ¢ekilir. Kibrit kutulari neden devrildi tartisilir.
Evet Hayir
. . Hpgn Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Hg Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiiri
imza Imza
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Okul Adi s Tarih:

Ogretmen Adi |, Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A3: Duygularini kontrol edebilme A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri

hareketleri yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar

K6: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice dizer
K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

K3: Yeni ve alisgilmamis durumlara
uyum saglar

A11: Estetik 6zellikler tagiyan
iriinler olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle
yiirlir / dans eder.

K2: Ozgiin siir, oyki, sarki vb.
sOyler.

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde
iiriin yapar

K4: Gorsel sanat etkinliklerinde
Ozglin iiriin yapar

K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayn olas1 sonuglarint sdyler

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir
K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler
K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile agiklar

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K 1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir

K1: Dinlerken / konusurken gz temasi kurar
K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bigimde ayarlar

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K1: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler
K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
K1: Yiyecek ve
icecekleri ayrim
yapmadan yer / icer

K3: Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen, grencileri selamlayarak giine baslar. Karsilikli kisa sohbetin ardindan istedikleri kdselerde oynamalari i¢in gocuklar ydnlendirilir. Isteyen
PMA A2:K3-4-5 ogrenciler etkinlik masasinda resim ¢aligmalar1 yaparlar. Blok kosesinde kutulari tist iiste koyarak kule inga ederler. Evcilik kosesinde serbest oyunlar kurulur.
OBA A3K:1-3 Kitap kosesinden secilen kitaplar resimlerine bakilarak anlatilir. Ogretmen kdselerin diizenlenme vaktini haber verir. Is boliimii ile toplandiktan sonra etkinlik
masasina gegilir. Ogretmen 6grencileriyle siniftaki esyalarin renkleri ve sekilleri hakkinda sohbet eder. El temizligi ve beslenme yapulir.
MUZIK Miizik aletleri dagitilarak ritim ve ses ¢alismalari yapilir. “Kiigiik Ayse ve kiiciik Asker ““ sarkis1 tekrar edilir. Cocuk sarkilari kasetinden sarki dinletilir.
SDA Al11K:1-2 Hareketleri canlandirilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderlere otururlar. Daha 6nceden hazirladigi gesitli cocuk, bebek resimlerini gostererek incelenir, inceleme sonrasinda
Ogretmen yanina bir gocuk cagirir, cocuk kendi fiziksel 6zelliklerini( boy, sag, goz..v.b) anlatir.her insanin birbirine benzedigi ama ona ait ¢esitli 6zellikleri
TURKCE oldugu anlatilir. Konuyla ilgili bilmeceler sorar.
DA A4:K1-2-5
SDA A3:K3 BILMECE: Yarim kasik duvara yapisik (kulak) Iste soru sizlere

En giizel kokular
O getirir bizlere (burun)

Mikroplar 6ldiirtir
Hastalan giildiiriir ( ilag)

PARMAK OYUNU: CAL KAPIMI

Calkapiyl.......oooovvviiiiiiiieenn, (alina vurularak ¢calma hareketi)
Bak pencereden....................o.enl. (parmaklar gozliik gibi birlestirilir)
Cevirmandali.................c.oo (burun biikiiliir)

Gir igeri (isaret parmagi ile ag1z gosterilir)
Al bir sandalye............c.c.ooeeveninne (kulak memelerinden biri tutularak)

Otur SUraya........coovveineenieneneinnnnn. (¢ekilir)
Nasilsiniz bugiin ¢ocuklar?......... (¢ene tutulur)
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SIiR: Arkadasim Mualla (¢ocuklari ad1 sylenebilir)
Ne olur kiisme bana
Oziir dilerim kardesim
Bir yanlishik yaptimsa
Al oyuncagim senin olsun
Oyna-giil doya doya

HIiKAYE: Konuyla ilgili secilen hikaye kitaptan okunur, eksik birakilan yerleri cocuklarin tamamlamalari istenir.

OYUN VE HAREKET SURUNGEN YARISI
SDA A11:K3 Ogretmen cocuklara oyunu anlatir ve sandalyeler sinifta belirli araliklarla dizilerek dgretmen ¢ocuklar iki gruba ayirir. Cocuklar dizilen sandalyelerin
PMA A1:K1-6 arasindan siiriinerek (krvrila krvrila, yilan gibi) hedefe hizlica ulasmaya calisirlar. Hangi grubun ¢ocuklart siiriinerek hedefe en kisa siirede ulasirsa o grup
BA A9:K1-3 oyunu kazanir. Hizli ve yavag giden grubun ne zaman hedefe ulastiklar1 vurgulanir.
BA A12:K1-2
ARTIK MATERYAL IiLE SERBEST CALISMA  (-)

SANAT Ogretmen masalara cesitli kgt pargalari ( gazete, elisi, fon kartonu gibi ) , artik materyal parcalar1 ( ceviz — findik pargalari, ip ve kumas pargalari,
PMA A2 :K9-13-14 bakliyat makarna gibi) , yapistiricilar ve makaslart koyar ve ¢ocuklara bu malzemelerle 6zgiin ne gibi faaliyetler yapabiliriz? Diye sorarak istedikleri ¢alismay1
SDA All K4 yapmalari igin rehber olur kesinlikle yonlendirme yapmaz.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SES CALISMASI S.54
CALISMALARI Ogretmen sayfada yer alan tekerlemeyi sdyleyerek “A” sesini ¢cocuklara tanitir. Sayfada bulunan resimler incelenir ve “A” sesi ile baslayanlar bulunarak
DA A1:K 4 yuvarlak i¢ine alinir. “A” sesinin sekli parmakla havada ¢ocuklarinda katilimi ile yapilarak caligma sayfasinda noktali yerleri verilen drnege gore tamamlayarak
DA A2:K2-3 “A” sesi ¢izilir. “A” sesini pekistirmek i¢in 6gretmen ev ¢aligmasi verir.
DA AT:K 1-2-3

Amac: Tohumlarin riizgr ile nasil sagildiklarini inceleme.
FEN VE MATEMATIK | Arac-gerecler: Bir saksi, bahge topragi, kavanoz.
BA A16 K 1-2 Sakstya, bahgenin herhangi bir yerinden toprak doldurulur ve sulanir. Uzerine bir kavanoz ters gevrilerek kapatilir. Saksi giinesli bir yere konularak ve ara
BA A3 K 1-2-3-4 ara kenarlarindan sulanarak ¢imlenmesi gozlenir. Deneyin sonunda 6gretmen, “tohumlari biz dokmedigimiz halde nereden geldi?” Diye sorar ve ¢ocuklarin
DA A4K 1-2 yorumlarini dinler.

Evet Hayir

. . O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaclara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi
Imza

Okul Miidiirii
Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak
yurir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli
bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir

K3: Yeni ve alisilmamig durumlara uyum saglar
A6: Baskalartyla iliskilerini yonetebilme

K7: Gerektiginde lideri izler

K8: Gerektiginde liderligi tistlenir

Al1: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olugturur

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K4: Varliklarmn seklini sdyler

A9: Nesneleri sayabilme

K6: Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini

soyler

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme

K2: Varliklar sekillerine gore gruplar

A7: Nesne, durum ya da olaylar gesitli 6zelliklerine gore

siralayabilme

K3: Sira bildiren say1y1 sdyler

A20: Atatiirk’li tantyabilme

K1: Atatiirk’iin hayat ile ilgili olgular1 soyler
K2: Atatiirk’iin kisisel ozelliklerini soyler

Dil Alani

A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir

K2: Dinlediklerine iligskin sorular sorar
K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K1: Nefesini dogru kullanir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bigimde ayarlar

K4: Konusurken sesinin hizini ayarlar

Ozbakim

Becerileri

A2: Giysilerini giyme
ve ¢ikarabilme

K4: Giysilerini dogru
sekilde giyer

K6: Giysilerini asar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarin montlarini ¢ikartarak sinifa girmeleri icin yardimei olur. istenilen kdselerde oyun oynanabilecegi gibi, masalarda hamurlarla da
SERBEST ZAMAN oynanabilecegini sdyler. Ogretmen isteyen gocuklara oyun hamurlarini dagitir. Cocuklar oyun hamurlarini kullanarak serbest caligmalar yaparlar. Calismalar
BA A6:K2 sirasinda ¢ocuklarla hamur ile ne yaptiklar ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar ilgi kdselerinde 6zgiirce oynarken, 6gretmen onlarin olumlu duygu ve diisiincelerini
PMA A4:K4 oyunlarina ve ¢alismalarina yansitmalarina ve dis denetim olmadan grup i¢inde igbirligi kurarak oynamalarina olanak saglar. Calisma sonrasi koseler
OA A2:K4-6 toplanarak, beslenme saatine gegilir.
SANAT ANITKABIR YAPALIM S 83
PMA A2:K9-14 Ogretmen cocuklar1 masalara alir. Onlerine Anitkabir resimlerini, firn makarnalar1 ve yapistiricilar1 koyar, cocuklarin firin makarnalarla Anitkabir resmini
yapmalari igin rehber olur. Istenirse firin makarnalar yaldiz boya ile boyanabilir. Calisma sonrasi resimler panoda sergilenir.
Ogretmen ¢ocuklar1 uygun sekilde Tiirkge dil etkinligine hazirladiktan sonra Atatiirk’{in mezarinin Ankara Anitkabir’de oldugunu sdyler.(Bununla ilgili
resimler gosterilebilir) Anitkabir’e giden ¢ocuklarla Anitkabir hakkinda sohbet edilir. Bdylece diger ¢ocuklarin da bilgilenmeleri saglanir.
TURKCE
BA A20:K1-2 BILMECELER:
SDA A11:K2 Atam orada yatiyor TEKERLEME:
DA A5 K1-2-3-4 Mesaleler yantyor Atatiirk yoktu
DA A2 K1-2-3-4 Asker onu bekliyor.(Anitkabir) Diisman ¢oktu
Ellerde sallanir Atatiirk geldi
Camlarda asilir Diigmani yendi
Okulun bahgesinde Bu giizel yurdu
Direkte dalgalanir.(Bayrak) Bizlere verdi
SiiR: ASKER
Biiyiiyiince ben asker olacagim
Vatanima her an goziim gibi bakacagim
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Ulkemin tiim ¢ocuklarm1
Canim gibi koruyacagim

HIKAYE: “Sari zeybek” CD’si ¢ocuklara izletilir. Film sonrasi ¢ocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.

MUZIK
SDA A11:K 1-2-5

ATATURK OLMEDI

Atatiirk 6lmedi

Yiiregimde yastyor

Uygarlik savasinda bayragi o tastyor

Her giicii o asiyor.

Tiirkliige giic veren devrimler senin
Yurduma ¢izdigin

Aydm yol senin,

Genglik senin, sen gengliginsin

Olmedin, 6lemezsin, 6lmedin, lemezsin.

OYUN VE HAREKET MENDIL KAPMACA )
SDA A3:K 2-3 Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Karsida belirlenen yere bir ¢ocuk elinde mendille bekler. Ogretmenin yonergesine gore her iki gruptan ¢ocuk kosarak
mendili almaya calisir ve hemen tekrar yerine gelir. Sirayla her iki gruptan ¢ocuklar aynisini yapar. En ¢ok hangi grup mendili kapmissa o grup alkislanir.
DRAMA KARE OLALIM
BA A4:K4 Cocuklar dnce 4’er kisilik gruplara ayrilirlar ve ¢ocuklardan viicutlarini kullanarak kare olusturmalari istenir. Gruplar bilyiitiiliir. En sonunda tiim sinif
SDA A6:K7-8 birlikte bir kare olusturur. Cocuklarla drama siiresince viicudumuzu kullanarak bagka nasil sekiller olusturabilecegimiz ile ilgili konusulur ve ¢ocuklardan bu
PMA Al:K4 fikirlerini uygulayarak gostermeleri istenir. Drama sonunda yasananlarla ilgili sohbet edilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYI CALISMASI S.57
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, parmaklarla} ritmik ileri ve geri sayma ¢alismasi yapilir. Ardindan ¢aligsma sayfasina dikkat gekilerek her sirada verilen
BA A9:K 6 yonerge aciklanarak sira sayist ¢alismasi yapilir. Ogretmen gerektigi durumda rehber olur.
BA A7:K 3
AILE KATILIMI Ogretmen ailelere kiiciik notlar yazarak, cocuklarmi hafta sonu Anitkabir’e gotiirmelerini ister. Imkan varsa ¢ocuklarla beraber Anitkabir gezisi
diizenlenebilir.
Evet Hayir
. . Hpgn Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
g g yg

Ogretmenin Ad1 Soyadi
Imza

Okul Miidiirti
imza
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Okul Ad1 S Tarih:

Ogretmen Adi e Yas Grubu (Ay) :  60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren A3: Duygularini kontrol edebilme A20: Atatiirk’ii tantyabilme Al: Sesleri ayirt edebilme A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
belirli hareketleri yapabilme K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda | K1: Atatiirk’iin hayati ile K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir K2: Giysilerini yardimsiz ¢ikarir
K2: Degisik yonlere yuvarlanir da gerektigi gibi davranir ilgili olgular: soyler A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme K3: Giysilerini yardimsiz giyer
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren A11: Estetik 6zellikler tagtyan tiriinler K2: Atatiirk’iin kigisel K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K4: Giysilerini dogru sekilde giyer
belirli hareketleri yapabilme olusturabilme ozelliklerini s6yler K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bi¢gimde ayarlar K5: Giysilerini katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme K6: Giysilerini asar

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte olusturur K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir

yapistirir K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olugturur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Giine baslarken cocuklar giysilerini kendileri gikararak hazirliklarin1 yardimsiz yaparak smifa gelirler. Ogretmen ¢ocuklara oyun hamurlarmi dagitir.
SDA A3:K2 Bagka bir masaya pastel boya ve kagitlar1 dagitir. Cocuklarin serbest ¢aligsmalar yapmalari igin rehber olur. Calismalar sirasinda ¢ocuklarla ne yaptiklari ile
OB A2:K2-3-4-5-6 ilgili sohbet edilir. Isteyen ¢ocuklar kdselerde oynayabilirler. Calisma sonrasi koseler toplanir, beslenme saatine gegilir.

Ogretmen, cocuklar1 kendisini gorebilecekleri sekilde oturttuktan sonra Atatiirk’{in bizler i¢in yaptiklar1 hakkinda sohbet edilir. Devrimleri, yenilikleri
nelerdir konularinda 6gretmen gerekli agiklamalar1 yapar, bununla ilgili ¢esitli kaynaklardan resimler gosterilir. Atatiirk ile ilgili 6grenilen siirler, tekerlemeler
tekrar edilir. Ve parmak oyununa gegilir.

PARMAK OYUNU: ASKERLER

Askerler sapka takar.................... (sapka takma hareketi)
Palaskasidavar......................... (kemer takma hareketi)

Geceleri nobet tutar..................... (kipirdamadan durulur)

Komutan gelince........................ (sol elin isaret ve orta parmag yiiriitiiliir)
Saygiyla selam ¢akar.................... (selam verir)

TURKCE TEKERLEME: Kemal Pasa
BA A20:K1-2 Ciktim erik dalina

DA Al1:K4 Baktim tren yoluna

DA A6:K4 Uc gemi geliyor

DA A2 K2-3 Bir aga bir pasa

Ortancas1 Kemal Pasa

Gel gidelim Besiktas’a

SIiR : “Asker” siiri tekrar edilir.
Biiyiiyiince ben asker olacagim
Vatanima her an gdziim gibi bakacagim
Ulkemin tiim ¢ocuklarini
Canim gibi koruyacagim

HIKAYE. : Ogretmen ¢ocuklara ...................................... Isimli hikayeyi anlatir. Hikdye sonrasi cocuklarla pandomim yapilir.

15




ISTASYON OYUNU
Ogretmen ¢ocuklarla hareket ¢alismak i¢in sinif materyallerinden diizenek olusturur. Masa sandalye minder lobut blok kutu gibi materyalleri uygun

OYUN VE HAREKET aralhiklarla dizerek gosterdigi hareketleri miizik esliginde sirayla yapmalarmi ister.(Orn: masanin altindan yuvarlanarak, sandalyenin etrafindan tek ayakla
PMA A1:K2 sigrayarak, blok iistiinden atlayarak diizenegi gegmek gibi.)
Ogrenilen sarkilarin tiimii 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
MUZIK
SDA A11:K5-6 YARATICI DANS CALISMASI
Ogretmen klasik ya da cocuklarin sevdigi herhangi bir miizik parcasini acar. Cocuklarm viicutlarin dzgiirce hareket ettirerek dans etmeleri igin rehber olur.
OKUMA YAZMAYA GUZEL DILIMIZ S.58
HAZIRLIK “Atatirk’im
CALISMALARI Seni ¢ok severim.
PMA A2:K 14 Cok ¢ok severim.
BA A20.K 1-2 Seni ben, pek ¢ok severim ...” ezgisi ¢ocuklarla birlikte sdylenerek masalara gegilir. Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma sayfasini incelemelerini sdyler.
Atatiirk’iin hayati resimlere uygun olarak ¢cocuklarin katilimi ile anlatilir. Cikartma sayfasindan ¢elenk resmi bulunarak resimde uygun yere yapistirilir.
YAKA KOKARTI S.85
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Cocuklara yaka kartlarini, Atatiirk resimlerini ve makaslar1 dagitir. Cocuklar Atatiirk resimlerini kesip kokartlarin icine

PMA A2:K13-14

yapistirirlar. Hazirlanan kokartlar 10 Kasim Atatiirk’ii anma toreninde ¢ocuklarin yakalarina takilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza

16




Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
giic gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir
A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K10: Yonergeye uygun cizgiler gizer

Sosyal-Duygusal Alan

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baglar

K2: Bagladigi isi bitirme ¢abasi gosterir

A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir
K7: Gerektiginde lideri izler

A11: Estetik 6zellikler tastyan iriinler olusturabilme
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

Al4: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini farkedebilme
K1: Sanat eserlerinin dzelliklerini sdyler

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gézlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin
Ozelliklerini sOyler

A20: Atatiirk’ii tantyabilme

K1: Atatiirk’tin hayat: ile ilgili
olgular1 sdyler

K2: Atatiirk’{in kisisel 6zelliklerini
soyler

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak i¢in sirasini
bekler

K6: Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarin1 uygulayabilme
K7: iginde bulundugu ¢evreyi temiz tutar
A3: Dogru beslenmenin énemini fark
edebilme

K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan
yer / iger

K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda
yer / iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallara 6zen gosterir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A4:K4-5
OBA A3 K1-2-3

Ogretmen giine ¢ocuklarin oyun koselerini hazirlayarak baslar. Bir masaya yogurma maddelerini, bir masaya pastel boyalari ve kagitlar1 koyar. Halinin bir
kosesine Legolari hazirlar. Kitap kdsesine Atatiirk resimleri bulunan albiim ve kitaplar koyar. Cocuklar1 yonlendirir. Onlar1 zaman zaman goézlemler ve
oyunlarina katilir. Siire bitince koseleri diizenlemelerine rehberlik ederek, isim okuyarak hem yoklama yapar hem de el temizligi i¢in sira olmalarini saglar.
Beslenmeye gegilir.

TURKCE
DA A4:K5-6
SDA A4:K1-2
SDA A6:K6-7
BA A20 K1-2

SIiR: ATATURK
Bir giin sordum baba
Atatiirk neden biiytik?
Cocugum dedi bana
Onu seviyor her Tiirk

Cok kotii bir zamandi

Ugurumdaydi vatan

O biiyiik kahramandi

Yurdumuzu kurtaran
I.Hakk1 Talas

TEKERLEME: KALE KAPISI
Kale kapisindan girdim igeri
Giizeller oturmus dort koseli
Enda enda enda enda giizeli

Ogretmen cocuklara Atatiirk’iin cocuklara olan sevgisinden bahseder. Smifa Atatiirk’iin cocuklarla olan resimlerinden koyar. Hep birlikte resimler
incelenir. Atatiirk siiri tekrar edilir.

Giizeller iginde en giizeli (sirayla ¢cocuklardan biri segilir,)

HIKAYE: Ogretmen konuyla ilgili cocuklara ............................. Adli kitaptan hikaye okur. Hikdyeden sonra istekli ¢ocuklara kukla oynatilarak, hikaye




anlatmalar1 saglanir.

OYUN VE HAREKET
BA A2:Kl1

HANGISI KAYIP

Ogretmen, sinif icindeki degisik nesneleri alir ve cocuklara tanitarak masanin iizerine yerlestirir. Bir cocuk ebe olur ve smifta gretmeni ve arkadaslarimi
goremeyecegi bir yerde bekler. Bu arada 6gretmen nesnelerden 1 tanesini saklar ve ebeden saklanan nesneyi bulmasini ister. Ebe nesneyi bulamazsa ipuglari
verilebilir. Oyun boylece degisik nesnelerin saklanmasi ve ¢ocuklarin saklanan nesneyi bulmalari seklinde devam eder.

Ogrenilen sarkilarim tiimii 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir. Atatiirk sarkis1 6gretmen rehberliginde sdylenir.

ATATURK
Atatiirk benim bagdgretmenim

18

MUZIK Ne 6grendiysem ondan dgrendim
SDA A11:K5-6 Baktim ki asker, ben de askerim
Elimde tiifek nobet beklerim
Daha sonra miizik esliginde (marslar dinletilir) yiiriiytisler yaptirilir.

SANAT DAMLATMA BOYA () )
PMA A2:K9 Ogretmen ¢ocuklari masalara aldiktan sonra sulu boyalar1 ve firgalar1 dagitir. Sonra ¢cocuklara kagitlart dagitarak ikiye katlamalarini sdyler. Tkiye
OB A1:K7 katlanan kagitlar agilarak i¢ine sulu boyalar damlatilir ve kagit katlanarak boya iyice dagitilir. A¢ilan kagitlar kuruduktan sonra faaliyet panoya asilir.
OKUMA YAZMAYA o
HAZIRLIK CIZGILER S.59
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara galisma sayfasinda noktali resimde ne gordiiklerini sorar, ardindan noktalar1 birlestirerek anitkabir resmini tamamlamalari istenir.
PMA A2:K 10 Ortaya ¢ikan resim ve bayrak boyanir.
DA A4.K 2-5
SDA A14:K 1

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza



OKul Adi s Tarih:

Ogretmen Adl e Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Oz bakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme A6: Varliklar ¢esitli ozelliklerine AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade Al: Temizlik kurallarini
hareketleri yapabilme K8: Gerektiginde liderligi iistlenir gore gruplayabilme edebilme uygulayabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme K1: Varliklar renklerine gore K1: Dinlediklerini baskalarina anlatir K5: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur gruplar K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar ve diizenli kullanir
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler A4: Algiladiklarini hatirlayabilme K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap K7: Iginde bulundugu gevreyi
A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme K2: Varliklarin rengini sdyler verir temiz tutar

K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir
K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklari
yerine getirir

K1: Olay ya da varliklar1 soyler
A20: Atatiirk’li tantyabilme
K1: Atatiirk’iin hayatr ile ilgili
olgular1 sdyler

A6: Sozcik dagarcigimt gelistirebilme
K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder

K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilar. Onlarin ilgisini Atatiirk kosesine gekmek amaciyla kdseyi dnceden diizenler. Kartondan yaptig1 Anitkabir’i kdseye koyar.
SDA A6:K8 Atatiirk resimlerini, albiimii koyar. Cocuklarin kdseyle ilgili sorulari olursa cevaplandirir. Sonrasinda ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari
SDA A15:K1 saglanir. Cocuklar sinifta oynarken etraflarini temiz kullanmaya ve diizenli sekilde oyuncaklar1 kullanmaya 6zendirilir ve dikkatleri en giizel toplanan kose
OB A1:K5-7 secilerek tesvik edilebilir. Oyun sonrasi kdseler toplanarak siraya gegilir. El yikamaya gidilir, sonrasinda beslenme yapilir.
Ogretmen c¢ocuklari rahat edebilecekleri sekilde karsisina oturtur. Atatiirk’{in hayat1 ve yaptig1 yenilikler hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder. Atatiirk ile
ilgili bilmeceler sorulur.

BILMECELER

Her evde resmi var, kalbimizde ismi var.(Atatiirk) Nobet bekleyerek bizleri korurlar.(Asker)

Hem yildiz hem ay var, bir de kirmizi rengi var.(Bayrak) Kirmizi bayragin i¢inde iki taneyiz.(Ay-Y1ldiz)

TEKERLEME: Asker

Aa asker
TURKCE Baslarinda kepler
SDA A15:K1,2 Ellerinde tiifekler
DA A5:K1-2-3 Selam gakarlar
BA A20:K1 Cak cak ¢ak
DA A6 K1-2 Ayaklar hep birden

Rap rap rap

AYGUL

HIKAYE: Atatiirk’{in hayatiyla ilgili egitici CD izlenir.

OYUN VE HAREKET
PMA Al1:K4

_ ASKER YURUYUSU:
Ogretmen ¢ocuklarin karsisinda ayakta durmalarini sdyler. Cocuklara gesitli direktifler vererek, asker gibi rahat-hazir ol-selam dur-rap rap yiirii
komutlarina gore hareket etmelerini saglar.
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Ogretmen ritim araglar1 esliginde Atatiirk sarkisini tekrar ettirir.

ATATURK
1881°de bir bebek dogdu.
Annesi adin1 Mustafa koydu

MUZIK Sar1 sagli mavi gozlii
SDA A11:K5-2 Ne giizel bebek
Biiyiidii bityiidii Atatiirk oldu
SANAT ATATURK CERCEVE -PROJE S.87

PMA A2:K12-13-14

Cocuklarla proje ¢aligmasi ile Atatiirk posteri yapilir. Caligma sayfasindaki ¢igekler ve makaslar 6grencilere dagitilir. Cocuklar ¢igekleri keserek ve
katlayarak, Atatiirk posterinin etrafina yapistirirlar. (Cigeklerin ortasi aliiminyum folyo yuvarlanarak yapilabilir.) Hazirlanan poster, sinifin kapisina asilir.

Ogretmen ¢ocuklara kiiciik notlar yazarak, cesitli gazete ve dergilerden Atatiirk resimlerini kesmelerini, Atatiirk ile ilgili yazilar bulmalarini ve bunlarin

AILE KATILIMI bir dosya igerisinde sinifa getirilmesini ister.
OKUMA YAZMAYA Renkler S.60
HAZIRLIK Ogretmen gocuklari masalara aldiktan sonra smifa dikkatlice bakmalarini séyler. Cevremizde ve sinifimizda mavi renkli olan nesneler nelerdir?
CALISMALARI Konusulur. Daha sonra ¢ocuklara boyalar ve ¢aligma sayfalart dagitilir. Cocuklara sayfadaki mavi renkli nesneleri mavi boya kalemiyle yuvarlak igine
BA A4:K1 almalarini sdyler.

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirii

Imza
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Okul Ad1

S Tarih:

Ogretmen Adi

L e Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli | Al4: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme A20: Atatiirk’li tantyabilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Al: Temizlik kurallarini
hareketleri yapabilme K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler K1: Atatiirk’tin hayati ile ilgili olgular K1: Nefesini dogru kullanir uygulayabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme soyler K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K5: Ev ve okuldaki
yapar K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir K2: Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir esyalari temiz ve diizenli
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklar: AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore bigimde ayarlar kullanir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir yerine getirir eslestirebilme A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme K1: Varliklar1 bire bir eglestirir K1: Gorsel materyalleri inceler

K1: Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder

K2: Baskalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar snifta karsilar. Cocuklarin giysilerini gikartmalarini ve dogru sekilde giyinmelerini bekler. Gerektigi durumda yardimet olur. Cocuklar
OB A1:KS5 istedikleri koselerde oyunlarina baglarlar. Ogretmen zaman zaman yanlarina giderek, oyunlarina katilir. Glizel davranis, hareket ve sozleri sozel pekistirenlerle

odiillendirir. Oyun sonrasi koseler toplanir. Eller yikanir, beslenmeye gecilir. Beslenme sirasinda dengeli beslenmenin 6nemi vurgulanir.
PROJE CALISMASI (ATATURK ALBUMU) (-)

SANAT ETKINLIGI Cocuklarin daha dnceden evden getirdigi Atatiirk resimleri ve Atatiirk ile ilgili yazilar masalara konulur. Yapistiricilar konulur, ¢ocuklarin bu resimleri
PMA A2:K9-13-14 keserek fon kartonuna yapistirarak Atatiirk albiimii yapmalari igin rehber olunur. Bu albiimiin igerisine Atatiirk ile ilgili siirler de konularak albiim
SDA Al14 K1 cesitlendirilebilir.

OYUN VE HAREKET
SDA A8:K1-2

HOP HOP ALTINTOP

Cocuklar halka halinde el ele tutusurlar. Eller birakilir. Top elden ele verilerek “Hop hop altintop, bundan baska oyun yok.” Tekerlemesi sdylenir.
Tekerleme bittiginde top kimde kalirsa o oyuncu ¢ikar. ( Bu oyun miizik ile de yapilabilir. Miizik ¢alarken top dolasir, miizik durdugunda top kimin elinde
kalirsa o oyundan ¢ikar.) Oyun boylece devam eder. Daha sonra top kullanilarak topu hedefe atma ya da labuntlar1 yikma oyunu oynatilir.

MUZIK
SDA A15:K1-2

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir, “Atatiirk benim basdgretmenim” sarkis1 6gretmen rehberliginde ritim tutularak tekrar edilir. “Tiirklerin Gemisi’
sarkis1 ogretilir.

Tiirklerin gemisi kirmizi direkli

Igindeki askerler aslan yiirekli

Diismanin gemisi yesil direkli

Icindeki askerler tavsan yiirekli

Kagma diisman kagma pisman olursun

Canakkale bogazinda teslim olursun (her satir iki kere sdylenir)

Ogretmen ¢ocuklarla Atatiirk siirini tekrarlar. Daha sonra sanat etkinliginde olusturulan Atatiirk albiimiindeki resimler incelenerek ¢ocuklardan Atatiirk
ile ilgili bildiklerini anlatmalari istenir. Atatlirk’{in kisisel 6zellikleri hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Vatanseverligi, milletine olan sevgisi vb. konularinda

21




TURKCE
SDA A15:K1-2
DA A2:K1-2-3
DA A8:K1

BA A20:K1-2

bilgi verilir. Atatiirk ‘ iin anilar1 anlatilir. Cocuklarin sorular1 olursa cevaplandirilir.

SiiR : “ATATURK”
Atatiirk yoktu
Diisman ¢oktu
Atatiirk geldi
Diigman1 yendi
Bu giizel yurdu
Bizlere verdi.

TEKERLEME: ASKERLER
Sira sira fenerler
Iste geldi askerler
Merdivenden iniyorlar
Bize para veriyorlar
Yag parasi, mum parasi
Aksama kandil parasi

HIKAYE: Ogretmen gocuklara Kitaptan ...................cccccoueeiiiiiieeeiin. Isimli hikayeyi okur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA ASK 1

AYNISINI BULMA S.61

Ogretmen g¢ocuklar1 masalara alir. Calisma sayfasina dikkatler cekilerek her sirada birbirinin ayni olan resimleri bulmalar1 ve kutularini ayni renge
boyamalar istenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller

Ozbakim
Becerileri

A5: Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

Dil Alani

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini sdyler

AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K5: Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda
da gerektigi gibi davranir

A11: Estetik ozellikler tagiyan iirtinler

olusturacak bi¢imde bir araya olusturabilme K6: Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir K7: Duygu, diisiince ve hayallerini K2: Tehlikeli olan
getirir K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme yaratic1 yollarla agiklar durumlardan uzak durur.
K9: Degisik malzemeler kullanarak | eder K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler
resim yapar K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte | olusturur A7: Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
yapistirir K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olugturur K4: Nesneleri renk tonlaria gore siralar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar gelmeden dnce koseleri ilgi gekici hale getirir. Masalari diizenler, gocuklarin ¢alisma yapabilmeleri igin gerekli ortami sagladiktan
PMA A2:K8 sonra ¢ocuklari karsilar. Cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarim istedikleri koselerde serbest oyun oynamalarini saglar. Oyun
OB A5:K2 sonrasi koseler toplanir, etkinliklerin bitiminde eller sabunla 6zenle yikanir. Tuvalet gereksinimleri giderilirken bazi temizlik kurallarina dikkat ¢ekilir. Yemek
SDA A3:K2 kurallarina 6zen gosterilerek yemek yenir ve el - agiz temizliginden sonra diger etkinlige gecilir.
Ogretmen ¢ocuklara Atatiirk’iin hayatin1 tekrar anlatir. Atatiirk’iin 10 Kasim giinii, saat 9.05 gece hayata gozlerini kapattigindan bahseder. Cocuklarmn
konuyla ilgili sorulari olursa cevaplandirir.
SiiR

Saat 9’u bes gece, Atam Dolmabahge’de

Gozlerini kapatmus, biitiin diinya aglamis

Doktor doktor kalksana, lambalar1 yaksana

Atam elden gidiyor, ¢aresine baksana

Uzun uzun kavaklar, dokiiliiyor yapraklar
TURKCE Ben atama doymadim, doysun kara topraklar
DA A8:K6
DA A4:KS5-7 PARMAK OYUNU: ASKERLER

Askerler hep dizi dizi................coevieeennnn. (parmaklar agilarak, eller yan yana konulur)

Nobet bekler

Bazen ¢irpar ellerini................ooeeeinnn.. (eller ¢irpilir)

Sark1 soyler

Bir de ufacik semsiyesi var....................... (bir elin yumrugu sikilir, isaret parmagi kaldirilir, 6teki el agik olarak {istiine konulur)
Gece olunca da

Yataginda yatar..............coooeiiiiiiiiiiinnn. (sag el sol kola bebek gibi konup sallanir)

HIiKAYE: Cocuklara yasli bir dede ya da nine kuklasi ile Atatiirk’iin hayat: masal seklinde anlatilir.
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MUZIK
SDA A11:K1-5-6

Daha dnceden 6grenilen sarkilar, ritim araglart esliginde tekrar edilir.
ATATURK OLMEDI

Atatiirk 6lmedi yliregimde yasiyor

Uygarlik savasinda bayragi o tasiyor

Her giicii o asiyor

Tiirkliige giic veren devrimler senin
Yurduma ¢izdigin aydin yol senin
Genglik senin sen gengliginsin
Olmedin &lemezsin.

OYUN VE HAREKET AYNISINI BUL
BA A5:K5-6 Ogretmen sinifta iki tane olan materyallerden birer tanelerini kutuya doldurur. Sirayla her ¢ocugu yanina ¢agirir ve kutunun icine bakmadan bir nesne
secmelerini ve sectigi nesnenin aynisini siniftan bularak getirmesini ister. Cocuk buldugu materyali getirir ve hep birlikte ayn1 mi, farkli m1 oldugunu kontrol
ederler.
CELENK YAPALIM S.89
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra onlara ¢elengin yildiz sehriyelerini ve yapistiricilarini dagitir. Cocuklarin yildiz sehriyeleri celenkte bulunan
PMA A2:K9-14 ¢igeklerin lizerine yapistirmalari ve sehriyelerin iizerine suluboya veya yaldiz boya ile boyamalarina rehber olur. Resimdeki ¢ocuklar pastel boya ile boyanir.
Yapilan ¢alisma kuruduktan sonra panoya astlir.
FEN VE MATEMATIK RENK KARISIMI
BA A7 K4 Ogretmen gocuklar1 yarim daire seklinde sandalyelerine alir, iig tane seffaf plastik bardaga su koyarak sulu boyalarla ana renk ve ara renkleri olusturur.
BA A4 K2 Deney sonrasi yapilan renk karigimi hakkinda sohbet edilerek ¢ocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ARA RENKLER S.62
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara ana renkleri sulu boya kullanarak tanittiktan sonra, bunlarin karisimlarindan ara renkleri olusturarak, ara renkleri tamitir. Ardindan
BA A2:K 1-2 calisma sayfasina dikkatleri ceker. Yonergeyi agiklayarak calismaya rehberlik eder.
BA A4:K2
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
8 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirt
imza Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Sosyal-Duygusal Alan
A6: Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

K6: Gerekli durumlarda nezaket
sozciikleri kullanir

K7: Gerektiginde lideri izler
All: Estetik 6zellikler tagtyan
tirtinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb.

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

A9: Nesneleri sayabilme

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar
A11: Giinliik yasamda kullanilan belli basli sembolleri
tantyabilme

K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir

Dil Alani

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K3: Belli bir konuda
konugmayi baslatir

K4: Belli bir konuda
konusmay: siirdiiriir

K5: Soz almak i¢in sirasini
bekler

Ozbakim Becerileri
A2:Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K2:Giysilerini yardimsiz ¢ikarir
K3:Giysilerini yardimsiz giyer
K4:Giysilerini dogru sekilde
giyer

K5:Giysilerini katlar
K6:Giysilerini asar.

sOyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Cocuklar kendileri yetiskin yardimi olmadan kendileri, giysilerini gikarip dolaplarina yerlestirip siniflarina girerler. Ogretmen gocuklara hangi kdselerde
SERBEST ZAMAN oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Ayrica 6gretmen bir kdseye saglikla ilgili arag, geregler

OB A2:K2-3-4-5-6

(stetoskop, siringa, sargi bezi vb.) koyar. Saglikla ilgili ¢alisanlarin resimlerini koyar. Cocuklarin ilgisi bu kdseye ¢ekilerek bu malzemeleri neden koydugumuz
sorulur. Resimde ¢alisanlarin meslekleri sorulur. Cocuklarin cevaplart dogrultusunda saglikla ilgili ¢alisanlar hakkinda kisa bilgi verir. Oyun sonrasi koseler
toplanir. El temizligi ve beslenmeye gegilir.

NELER YEMELIYiZ?
FEN VE MATEMATIK Ogretmen gesitli yiyecek resimlerinin oldugu kartlar1 yere dizer. Cocuklardan temiz hazirlanan yiyecekleri segerek panoya takmasini ister. Arag ve gereglerin
OB A2:K4-6 temizligi de vurgulanan resimlerle ilgili sohbet edilir. Evde nasil sofra hazirlandig1 hatirlatilir.

Ogretmen toplumsal yasam igerisinde insanlarm cesitli meslek alanlarinda calistiklarmi sdyler. insanlarin sagligi i¢in ugrasanlarin ise doktor, hemsire, saglik
memuru, ambulans soforleri, ebeler, disgiler vb. oldugunu agiklar. Saglik alaninda galisanlarin resimlerini gosterip, bizlere nasil yardimei olduklarini anlatarak
cocuklarla tartigir.

BILMECE:
Glines girmeyen eve o girer seve seve.(Doktor)
Kaldiramaz o bagini, zorla iger asmi. (Hasta)
TURKCE Mikroplari 6ldiiriir, hastalar giildiiriir.(Ilac)
SDA A6:K6-7 Sireni durmaz c¢alar, hastalara sifa sagar (ambulans)
DA A4:K3-4-5 Agrirsa benim disim, ona ugramaktir ilk isim  (dis doktoru)
BA A2:K1

TEKERLEME: HASTA
Hastayim hasta, canim ister pasta
Gel gidelim dansa, orada yeriz pasta

SiiR: DOKTOR
Tim hastaliklarin adin
Doktor amca bilebilir
Hangi ilaci icecegimizi
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O bize sdyleyebilir
Onun soziinii tutacagim
flaglar1 yutacagim
Hasta olmamak i¢in
Kurallara uyacagim

HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kosesinden SECtJI ...........uuueiiuuneiiiieeiiiieeeiieeeeiiieeaianaa Hikayesini okur.
OYUN VE HAREKET
PMA A1:K4 HASTA TASIMA OYUNU
PMA A3:K3 Ug ¢ocuk birbiri arkasina dizilir. Arkada bulunan kollarini arkadasinin koltuk altindan gegirir ve ellerini kenetler. Onde duran egilir, ortadakinin ayak
bileklerinden tutar ve kaldirir. Tagimaya gecer. Cocuklarimn yerleri degistirilerek oyun devam eder.
SANAT SERBEST BOYAMA S.91
PMA A2:K9 Ogretmen ¢ocuklara doktor, hasta resmini ve pastel boyalari dagitir. Cocuklarin resmi istedikleri sekilde boyamalari iin rehber olur. Yapilan resim
hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Caligma panoda sergilenir.
Daha 6nceden dgretilen ‘Oksiiriik’ sarkisi tekrar edilir.
OKSURUK

Bahgede oynarken top Nesemden kalmadi iz
MUZIK Usiitmiisiim kendimi Atesim otuz sekiz
SDA A11:2 Cigerim sanki koriik Oksiiriikten bu yana

Bir nezle bir 6ksiiriik Hasret kaldik oyuna

Oh66 6h666 5h666 Oh66 6h666 566
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.63
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Kalemlerini, boyalarini ve ¢alisma kagitlarini dagitir. “ Sayfamizdaki nesneleri sayalim, her nesnenin karsisindaki bos
BA A9:K 4 kutuya nesne sayisina uygun rakami yazalim.” Yonergesi agiklanarak ¢aligmaya rehberlik edilir.
BA A11:K 2

BEDENIN FARKLI KISIMLARIYLA DANS

DRAMA Ogretmen miizigi baslatir ve cocuklara “benim sdyledigim beden kisimlarinizla miizige uyarak dans edebilirsiniz. Simdi yalmizca basiniz1 hareket
SDA A6:K7 ettirerek miizige uygun dans edin’’ diyerek ¢alismayi baslatir. Cocuklar bir siire sonra ( 15 saniye kadar ) baglartyla miizige uyduktan sonra 6gretmen bu kez,

“yalnizca isaret parmaklarinizla dans edin” yonergesini verir. Miizik esliginde hareket ettirilerek dansa katilan diger beden kisimlari sirayla: Bir el, iki el, iki
kol, tiim beden, gozler, bir ayak, iki ayak birden, bel ve nihayet tekrar tiim beden olmalidir.

AILE KATILIMI

Ogretmen ailelere, goniillii bir velinin meslegini tanitmak iizere sinifa gelerek bilgiler vermesini sdyleyen kiiciik notlar génderir. Cocuklarinda ertesi giin
okula gelirken disardan bir yaprak getirmesi istenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

0 O

Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
.

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
L [

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad:
Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K 1: Kiigiik nesneleri toplar

K10: Yonergeye uygun cizgiler gizer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K1: Nesneleri kopartir / yirtar

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

Sosyal duygusal alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi
gosterir

K6: Gerekli durumlarda nezaket sézciikleri
kullanir

K7: Gerektiginde lideri izler.

K8: Gerektiginde liderligi tistlenir

A11: Estetik ozellikler tagiyan iiriinler
olusturabilme

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olugturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

Bilissel alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler
K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene
benzeyen nesneleri gosterir

Dil Alam

A8: Gorsel materyalleri
okuyabilme

K5: Gorsel materyalleri
kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur

K6: Gorsel materyalleri 6zenle
kullanir

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarin
uygulayabilme

K7: Iginde bulundugu
cevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari sinifa alir, ayakkabilarii giyerek hazirlanmalarina yardimer olur. Goniillii veli geldiyse meslegini tanitmak iizere sinifa alinir ve

SERBEST ZAMAN cocuklarin veliyi dinleyebilmeleri i¢in uygun ortam olusturulur. Meslek tanitimi sonrasinda ¢ocuklarin istedikleri ilgi kosesinde oynamalart igin rehber olunur.
SDA A6:K5-6-7-8 Kitaplik kosesindeki yirtik olan kitaplara ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek tamiri saglanir. Kitabin nasil kullanilmasi konusunda kisa bir agiklama yapar. Oyun sonrasi
OB A1:K7 koseler toplanir. Eller yikanir, beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde sandalyelerine oturtur. Ogretmenin elinde giivenlikle ilgili ¢alisanlarin resimleri vardir. Bunlar1 tek tek gdstererek

gerekli agiklamalari yapar. Sohbet sonrasinda polis amcam tekerlemesini sdyleyerek ¢ocuklarin ilgisini toparlar.
TEKERLEME: Bir cam, iki cam, {i¢ cam, dort cam, bes cam
Alt1 cam, yedi cam, sekiz cam, dokuz cam, on cam
Bir de benim polis amcam

BILMECELER:

Suglular1 yakalar, giivenligimizi saglar (polis)

Palaska, sapka takar, geceleri nobet tutar (asker)
TURKCE Geceleri mahallede tur atar, hirsizlart kovalar (bekgi)
DA A8:K5-6

PARMAK OYUNU: TRAFIK POLISi

Araba geliyor.......vvvii i (araba siirme hareketi)

Diit diit dGGGGHE. ..o (korna ¢alma hareketi)

Cok h1zlt geliyor........coovviiiiiiii (hizl1 sirme hareketi)

Diiitaiiittt. .. Polis ameca durdedi.............c.c.ooiene. (dur isareti)

Arabaceza yedi........ooiiiiiiiiii e (sag el ile sol ele yazi yazma hareketi)

Bir daha hizli gitme dedi...............cooooiii (isaret parmak allama hareketi yapilir)
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HIKAYE:Ogretmen Kitaptan ...............ccccouuueeeieiiiieeeeeie e Hikayesini okur.

Ogretmen ¢ocuklarla ritim araclari esliginde “askere gittim” sarkisini tekrar eder.
ASKERE GITTIiM

Askere gittim, soyun dediler Babam dis¢i ah ah

MUZIK Elbise yerine guval verdiler Abim boksor giim giim
SDA A11:K5-6 Asagiya indim kap1 kapali Ablam kuafor vu vu
Yukariya ¢iktim bekgi sopali Kardesim yaramaz ceee
Annem hasta 1h 1h
SANAT POLIS SAPKASI S.93
PMA A2:K1-13-14 Ogretmen ¢ocuklara “polis amca, polis amca. Hirsizlar1 kovala kos kos kos. Hooop yakala!” Tekerlemesini sdyleyerek ¢ocuklarin kosarak masalardaki
PMA A4:K1 yerini almalarin1 saglar. Masalara mavi elisi kagitlarini, yapistiricilar: ve polis sapkasi resimlerini koyar. Cocuklarin mavi elisi kagitlarini yirtma-yapistirma
yontemi ile polis sapkasini yapmalari i¢in rehber olur. Polis sapkasinin armasi da etrafindan kesilerek sapkanin {istiine yapistirilir. Yapilan resimler panoda
sergilenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SEKILLER S.64
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Geometrik sekiller panosundan iiggen sekli tanitarak sinifta bulunan iiggen sekilli esyalardan sirayla gocuklardan
PMA A2:K 10 gostermeleri istenir. Calisma sayfasina dikkatleri toplanir. “Ok yo6niinde giderek noktalari tamamlayalim, ortaya ¢ikan seklin adini sdyleyelim. Resimde
BA A4K 4 liggenleri bulup boyayalim” y&nergesini aciklayarak ¢alismaya rehberlik edilir. Ogretmen iiggen seklini pekistirmek i¢in ¢ocuklara ev caligmasi verir.
BA A10:K 2
FEN VE MATEMATIK YAPRAK KURUTMA DENEYI:
BA A2:K1-2 Cocuklardan bir giin 6nceden istenen yapraklar siifin bir kdsesinde bir siire kurutulur. Daha sonra ¢ocuklarla yapraklarda gozlemlenen degisiklikler

hakkinda sohbet edilir. (Daha fazla siire gegtikge yapraklar daha fazla kuruyup goriiniimlerini degistireceginden bu degisiklikler gézlemlendiginde ¢ocuklarla
yeniden konusularak gézlemlenenler tartisilir.)

OYUN VE HAREKET

_YAPTIGIMI YAP )
Ogretmen oyuna baslamadan dnce bir lider seger ya da kendisi lider olur. Cocuklarin hepsi ayakta dururlar. Once lider yavas yavas hareketler yapar ve

PMA A1:K1 ayn1 anda grubunda tekrar etmesini ister. (Ornegin elma toplama hareketi yaparken ayni anda ziplama gibi) Liderlerle ayn1 hareketler yapilirken ‘aaaa’ diye
bagirilir. Daha sonra lider yaptiginin tersini yapmalarini ister. Ters hareket yapilirken ‘sssss’ diye bagirilir. (6rnegin lider ellerini kaldirirken ¢ocuklar ellerini
asagiya indirip ‘ssss’ diye bagirirlar.) Hareket yaparken yanilan ¢ocuklar oyundan ¢ikar.

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

5 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi |, Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Biligsel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli A3: Duygularini kontrol edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme A6: Sozciik dagarcigini AS5: Kendini kazalardan ve
hareketleri yapabilme K1: Olumlu / olumsuz duygu ve K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler gelistirebilme tehlikelerden koruyabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir giig
gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢ceker

diistincelerini uygun seklide ortaya koyar
A11: Estetik ozellikler tastyan iirtinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur

K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler

K2
K3

K2:
A3:
K1:

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
Dikkatini toplayabilme
Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder

: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine yogunlastirir

: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler.
Ad:
K5:
A6:

Algiladiklarini hatirlayabilme
Varliklarin sayisini sdyler
Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme

K4: Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarma uygun olarak
kullanir

K5: Z1t anlamli sozciiklere
ornek verir

K1: Tehlikeli olan
durumlari séyler

kullanir K1: Varliklari renklerine gore gruplar
K6: Varliklar kullanim amaglarina gore gruplar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklarin sinifa girip hazirlanmalarini sagladiktan sonra sinifin bir ksesine araba, gemi, ucak, helikopter gibi ulasim araglarinin
SERBEST ZAMAN oyuncaklarini birakir. Ulagim araglari ve kullananlarla ilgili resimler asar. Cocuklarla hangi ulagim aracini kimler kullaniyor? Ulasim araglari bize ne gibi
SDA A3:K1 kolayliklar saglar? vb. sohbet eder. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin istedikleri koselerde oyun oynamalari igin rehber olur. Oyun sonrasi kdseler toplanip, el
PMA A3:K1-2 temizligi ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklarin kendisini rahatlikla gorebilecekleri sekilde oturmalarmi saglar. Cocuklarla ulasim araglar hakkinda sohbet eder. lgilerini toplamak
amactyla ugak isimli parmak oyununu oynatir.

SiiR: UCAK

Gokte ucar durmadan

Yeri gozler havadan

Yolcular1 en hizli o tagir

Sevdiklerine o ulastirir

PARMAK OYUNU: UCAK

) Ben tombul bir ugagim....................oeennnn (sag elin igi sol elin {lizerine konur, bagparmaklar yanlara agilir)

TURKCE Goklere havalanirim.............o.oooiiinn.. (eller ilk sekliyle yukartya dogru itilir)
DA A6:K4-5 Ugarak dolagirim.............c.oooviviiiniiniinin.. (ellerle ugma hareketi)
BA A6:K6 ]?ulutlarm altindan
OB A5:K1 Ustlinden gegerim. ...........ocovveiiiiiieennnn.e (eller alttan tistten ayni1 sekilde geger)

Yavagea yere inerim.........o.oeeeeeueneenennnnnn. (eller yere indirilir)

BILMECE: Arka arkaya ikizler, biri digerini izler.(Otomobil tekerlegi)

Ug kardesim var, biri karada gezer, biri havada ugar, biri denizde ylizer.(Araba, ugak, gemi)
HIiKAYE: Egitici CD’den ulasim araglari ve kullananlar konulu film izlenir.
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DRAMA

Ogretmen tasit araglari iizerine konusma yapar. Cocuklar bedeni ile bir ara¢ olusturmalarini ister. Ornegin bir cocuk, ben arabanin direksiyonuyum der ve

SDA A11:K7-8 ortaya gecer. Bagka bir cocuk ona dokunarak ben arabanin koltuguyum der. Baska bir cocuk, ben arabanin tekeriyim der. Boylece tiim kiime bir araya gelip, bir
arac olusturabilir. Yapilan tasit sekli bireysel ya da grup olarak resmedilir. (Farkli tasitlarda yapilarak oyun gelistirebilir, ucak, gemi...)

OYUN VE HAREKET RENKLER KUTUYA:

BA A4:K5 Ogretmen iki sandalye arasmna ¢ocuklarin siiriinerek gegebilecegi sekilde ip gerer. Hedefe kirmuzi, sari ve mavi kutular koyar. Cocuklar ti¢ gruba ayrilir

BA A6:K1 (sar1, mavi, kirmizi). Ogretmen sar1, kirmizi ve mavi Legolari esit sayida gruplarin 6niine koyar. Cocuklar siiriinerek ipin altindan gecip kendi grubunun
rengindeki Legolar1 kutulara doldurur. Kosarak gidip arkadasinin eline vurur. Diger gocukta ayni seyleri yapar. Legolar: dnce bitiren grup oyunu kazanir.

KATLAMA ILE YELKENLI ~ S.95
SANAT Cocuklar1 6gretmen masalara alir. Onlerine pegete, pipet, yapistirict ve ¢alisma kagitlarini verir. Cocuklar geminin govdesini keserek ikiye katlarlar,

PMA A2:K9-12-13-14

diger sayfada uygun yere yapistirirlar. Pipet ortaya yapistirilir. Pipetin kenarina pecete ikiye katlanarak yapistirilir, istenirse pegetenin iizeri firga baskisi ile
siislenebilir. Kiiciik tiggenler kesilerek geminin altina dalga seklinde yapistirilir. Kaptan pastel boya ile boyanir. Boylece yelkenli elde edilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK FARKLI OLANI BULMA S.67
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara kalemlerini ve ¢calisma kagitlarini dagitir. Yonergeyi aciklar: “Hayvan resimlerini inceleyelim, her sirada digerlerine gore farkli olani
BA A3:K1-2-3 isaretleyelim”. Cocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalarini yapmalari i¢in rehber olur.
BA A2 K1-2
Ogretmen ¢ocuklara sarkiy1 6gretmeden once nefes calismalar1 yaptirir.
MUZIK ARABAM GELiYOR
SDA A11:K2-6 Arabam geliyor Sofor atlad1
Diit diit ediyor Igindeki yolcularmn
Lastik patladi Odii patladt BOOM
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad:
Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢gikarir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan
A11: Estetik ozellikler tagtyan
iiriinler olusturabilme

KS5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K2: Dikkatini nesne / durum / olay
tizerine yogunlastirir

Dil Alam

Al

K4:
A2:
K2:
K3:

A4

K2:
K4:
KS:
K6:
AS:
K3:
AT:
K1:

K2

: Sesleri ayirt edebilme

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kelimeleri dogru telaffuz eder

Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar
: Kendini sozel olarak ifade edebilme
Sohbete katilir

Belli bir konuda konusmayz siirdiiriir

S6z almak igin sirasin1 bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini séyler
Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
Ses bilgisinin farkinda olabilme
Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler

. Ayni sesle baglayan sozciikler soyler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarimi
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir

K5: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz
ve diizenli kullanir

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 sinifa aldiktan sonra istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari igin rehber olur. Cocuklarin oyunlarma katilir. Ayrica gocuklara
OB A1:K1-5 oyun hamurlar1 da dagitilir, isteyen ¢ocuklarin hamur ile oynamalar1 saglanir. Oyun sonrasinda koseler toplanir. El yiiz temizligi ve beslenme yapilarak diger
PMA A2:K1-4-5 etkinlige gecilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 rahat edebilecekleri bir konumda Tiirkce dil etkinligine hazirlar. Egitim alaninda ¢alisanlarla ilgili sohbet edilir. Egitim alaninda
kimler ¢alistyor? Ne is yapiyor? Egitim alaninda ¢aliganlar olmasa toplumsal hayatta ne gibi aksakliklar olurdu? Sorulariyla konu aciklanir. Bilmecelere gegilir.
BILMECE: Baslatir o heceden, gikarir her yiiceden.
Cok oglu kiz1 var, ne de tatl sozii var.(Ogretmen)
iki kapakli, cok yaprakli iginde bilgi sakli.(Kitap)
TURKCE Egitim aldigim, bilgiler kazandigim yuvam (okul)
DA A4:K2-4-5-6
DA A5:K3 SiiR: SEVGIiLi OGRETMENIM
Sevgisinin sonu yok
Kalbinde sefkati ¢cok
Gonlii biiytik gozi tok

Sevgili 6gretmenim
A. OSMAN ATAK

TEKERLEME: A, a, asma

Bebegime basma
S, s, siimbiil
Menekse giil
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HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden konu ile ilgili SECtI .............oeevvuneeiiiiiieeeiieeeeeie ., Hikayesini ¢ocuklara okur, hikdye sonrasinda
Ogretmen ¢ocuklarin sinifta 6gretmen karakterine girip derste yaptiklarini canlandirmalari i¢in rehber olur.
OYUN VE HAREKET KAHKAHA OYUNU
BA A3:K2 _ Ogretmen eline bir nesne(Lego, kiigiik bir peliis oyuncak vb.) alir. Nesneyi havaya dogru atar ve yakalar. Cocuklar nesne havadayken giilmeye baslarlar.
Ogretmen nesneyi tutunca giilmemeleri gerekir. Giilmeye devam eden gocuk, oyun dig1 kalir.
‘Okul Vakti’ isimli sarki dgretilir.
MUZIK Kalk artik sabah oldu Siit¢li koseyi dondi Siirii gitti ovaya
SDA A11:K5 Her taraf sesle doldu Biitiin lambalar sondii Kuslar ugtu havaya
Karanliklar uzaklasti Karanliklar uzaklasti Uykunun da tadi kacgti
Okul vakti yaklasti Okul vakti yaklasti Okul vakti yaklasti
BOYAMA 5.99
SANAT Ogretmen gocuklar1 masalara alir. Onlara pastel boyalari, 6gretmen ve siif resmini dagitir. Cocuklarin resmi sinirlari digina tagirmadan boyamalari igin
PMA A2:K9-14 rehber olur. Resimde panodaki mevsimler artik materyal ile ¢alisilir. Yapilan resimler panoda resimlenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SES CALISMASI  5.68
CALISMALARI Ogretmen sayfada yer alan tekerlemeyi sdyleyerek “I” sesini ¢ocuklara tanitir. Sayfada bulunan resimler incelenir ve “I” sesi ile baglayanlar bulunarak
DA A1:K 4 yuvarlak igine alinir. “I”” sesinin sekli parmakla havada ¢ocuklarinda katilimi ile yapilarak ¢alisma sayfasinda noktali yerleri verilen 6rnege gore tamamlayarak
DA A2:K 2-3 “I” sesi ¢izilir. Ogretmen “I *“ sesini pekistirmek i¢in ¢ocuklara ev calismast verir.
DA A7:K 1-2-3
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirtir

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir
A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baslar

K2: Bagladig isi bitirme ¢abas1 gosterir

A11: Estetik ozellikler tastyan tiriinler olusturabilme

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur

A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme

Bilissel Alan

A9: Nesneleri sayabilme

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi
dogru olarak sayar

A15: Nesnelerle basit toplama ve
¢ikarma yapabilme

K3: Nesneleri kullanarak toplama
yapar

K5: 10 i¢inde toplama gerektiren

Dil Alani

A6: Sozciik dagarcigini
gelistirebilme

K1: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder

K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini
sorar

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K5: Gorsel materyalleri kullanarak

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki
esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir

K7: iginde bulundugu
¢evreyi temiz tutar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

K1: Cevresinde gordiigi giizel / rahatsiz edici durumlari soyler
K2: Cevre sorunlar ile ilgili kendi yapabileceklerine drnek verir
K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler

problemleri ¢ozer olay, 6ykii gibi kompozisyonlar

olusturur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklarla kargilikli selamlagarak onlar1 sinifa alir. Tlgi kdseleri ve masalara yonlendirerek serbest oynamalarina rehberlik eder. Zaman zaman
SDA A3:K2 aralarina katilir, cocuklar1 gozlemler. Siire bitince ¢ocuklari yanina ¢agirarak, siifin dagilmis haline dikkatlerini ¢eker. Cevremizi temiz ve diizenli tutmanin
OB A1:K5-7 oneminden bahseder. Diizenlemeden sonra ¢ocuklarla kdseler dolasilir, nasil diizenlendikleri incelenir ve ¢cocuklar kendilerini alkislar. El temizligi i¢in tren

SDA A13:K1-2-3

olunur. El temizliginden sonra beslenmeye gecilir.

Ogretmen ¢ocuklarin ilgisini ¢op kovasina ¢eker. Cop nedir? Coplerin insan ve gevre sagligina zararlari nelerdir? Doga hangi ¢opleri yok eder?
Hangilerini yok etmiyor? Copgii kimdir? Neden ¢evremizde her yerde ¢op kovalart vardir. Onlar olmasa ne olurdu? Diye sorar, bu sorular dogrultusunda sohbet
edilir. Coplerin geri doniisiime gonderilebilmesi igin ayr1 ayr1 kutulara atilmalari gerektigi sdylenerek sinifa li¢ ayr1 ¢op kutusu hazirlanabilir. (kagit, cam,atik)
Cocuklardan gelen yanitlara gore konu agilir.

TEKERLEME:
TURKCE Alt1 kere alt1 otuz alt1
DA A6:K1-2 Dedemin sakali yolda kaldi
OB A1:K7 Copcii aldi ¢cope atti
DA A8:K5 Dedem sakalsiz kaldi

BILMECE: Her evde bulunurum, ¢opleri yutarim. (Cop Kovasi)
Cat orada, ¢at burada, birde baktim kap1 arkasinda (siipiirge)

HIiKAYE: KIRMIZI BASLIKLI KIZ: Kirmizi Baslikli Kiz masalin1 tepegézden veya CD’den izlenir ve ¢ocuklarla masalda gegenlerle ilgili sohbet
edildikten sonra ¢ocuklardan masali dramatize etmeleri istenir.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K4-5

BENI iZLE VE HAREKETIMI TAKLIT ET
Cocuklardan tek sira halinde birbirlerinin ard1 sira dizilmeleri istenir. Ogretmen siranin basina gecerek hareketler yapar ve ¢ocuklardan yaptig
hareketleri aynen taklit etmelerini ister. Once yavas hareket edilir ve hareketler giderek daha da hizlanir. Hareketler belirli araliklarla gesitlendirilir. Once
cocuklarin kolay taklit edebilecekleri hareketler denenir. Hareketler giderek karmagiklagir. Daha sonra siranin basina sira ile her ¢ocugun gegmesi ve hareketler
yapmasi saglanarak oyuna devam edilir.
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Saglik sarkis1 6gretmen ve ¢cocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

MUZIK SAGLIK
SDA A11:K5 Kim erken yatarsa vaktinde kalkar
Pislikten hi¢ hoslanmazsa ¢ok uzun yasar
Sicagi ¢cok sevme, soguktan da kag
Tertemizdir agik hava, en iyi ilag.
COP KUTUSU VE MiKROPLAR: S .101
SANAT Ogretmen ¢ocuklart masalara alir. Once ¢alisma sayfasindaki mikroplar kesilir ve bir kartonun ya da elisi kAgidinin iizerine yapistirilir ( karton olmasi
PMA A2:K9-13-14 daha iyi) . Plastik bardak aliiminyum folyo ile kaplanir, ¢c6p yazis1 kesilerek {izerine yapistirilir. Mikroplarin yanina hazirlanan bardak yapistirilir. Bardagin ici
SDA A4 K1-2 cay, kagit vb. ile doldurularak ¢6p kutusu olusturulur. Yapilan ¢aligma evlere gonderilir. (Plastik bardak bulunmazsa katlama ile bardak da yapilarak calisma
tamamlanir)
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK TOPLAMA iSLEMi S .71
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Cesitli araglar ( kalem, oyuncak )kullanarak toplama islemini ( artirma ¢aligmasi) gosterir. Ardindan ¢alisma sayfasina
BA A9:K 4 dikkatleri ¢ekerek art1 isaretini tanitir ve ¢aligmay1 nasil yapacaklarini, anlatarak ¢aligmaya rehberlik eder.
BA A15:K3-5

AILE KATILIMI

Ogretmen bir sonraki giin smifta tuz seramigi hamuru yapacaklarini bu konuda yardime1 olmak isteyen velilerin simifa gelebileceklerini sdyler.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirtir
A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar
kullanir

Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
gli¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil
verir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
K1: Kendiliginden iletigimi baslatir

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir

A10: Toplumsal yasamin nasil siirdiigiini
kavrayabilme

K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler
oldugunu soyler

ATl1: Estetik 6zellikler tagtyan irtinler
olugturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiirtir /
dans eder

Bilissel Alan

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar

A2: Olay ya da varliklarm gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

AS: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K1: Varliklari bire bir eslestirir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayn olasi sonuglarini sdyler

Dil Alam

Al:

K1

K1

K1

Sesleri ayirt edebilme

: Sesin kaynaginin séyler
K2:
K3:
A4:

Sesin geldigi yonii belirler
Sesin 6zelligini sdyler
Kendini s6zel olarak ifade edebilme

: Dinlerken / konusurken goz temasi kurar
K2:
Ks:
A8:

Sohbete katilir
S6z almak igin sirasini bekler
Gorsel materyalleri okuyabilme

: Gorsel materyalleri inceler
K2:

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir

K2: El, yiiz ve viicudun
diger kisimlarini uygun
bi¢imde yikar

K3: Tuvalet
gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 sinifa alir. {lgi koselerine ve masalara yonlendirir. Cocuklarin zaman zaman aralarina katilir. Calismalarii gozlemler. Siire bitince
BA A9:K1 hep beraber koseler toplanir. Diizenlenen sinifa bakilir, sinifi giizel toplayan ¢ocuklarin yiizleri yiiz boyasi ile boyanarak ddiillendirilir. El temizligi igin siraya
OB A1:K1-2-3 gegilir. Beslenme yapilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere alir. Cocuklara ¢evremizi koruyor muyuz? Kiiresel 1sinma nedir? Kiiresel 1stnmaya
kars1 neler yapiyoruz? vb. konularinda sohbet eder, ilgili resimlerle de konu desteklenebilir. Cocuklarin ¢cevreye karsi duyarlt olmalari saglanir.
PARMAK OYUNU: BES KUCUK KIZ
Bes kiigiik kizuyandi..............oo (sag elin parmaklar1 avug iginde)
Bu kiiciik kiz yataktan atlad1......................... (bagparmak gosterilir)
Bu kii¢iik kiz pencereden bakti....................... (isaret parmag: gosterilir)
TURKCE Bu kii¢iik kiz yiiziini yikadi.......................... (orta parmak gosterilir)
DA A4:K1-2-5 Bu kii¢iik kiz elbiselerini giydi....................... (ylziik parmak gosterilir)
SDA A6:K1-2 Bu kiigiik kiz ¢antasimi ald1................c.c.eee (serce parmak gosterilir)
Bes kiiciik kiz okula kostular......................... (parmaklarin hepsi agilir)
TEKERLEME: Copler ¢ope,
Kagitlar sepete,
Boyalar kaba,
Cocuklar masaya,
Haydi, faaliyet basina.
HIKAYE: Ogretmen CD’den ¢ocuklara konu ile ilgili ¢izgi film izletir.
SANAT TUZ SERAMIGI (-)
DA A8:K1-2 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Goniillii veli geldiyse 6gretmenle birlikte énce ¢ocuklarin gorebilecegi yere malzemeleri koyar ve cocuklarla birlikte
PMA A2:K7 malzemeleri karistirip hamur yogururlar. Yapilan ¢aligmalar kuruduktan sonra sulu boya ile boyanarak renklendirilebilir. Tamamlanan ¢aligma evlere
PMA A4:K4-5 gonderilir.
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Malzemeler; 2 bardak un, 1 bardak tuz, birka¢ damla s1v1 yag, yeteri kadar su ve biraz tutkal.

AYNA OYUNU
OYUN VE HAREKET Ogretmen gocuklari ikili olarak ayakta karsilikli durdurur. Cocuklara oyunun kuralin anlatir. Iki kisiden birinin ayna oldugunu, digerinin ¢ocuk oldugunu
PMA A1:K4 sOyler. Cocuk ne yaparsa ayna da aynisini yapar. Oyun bir siire oynandiktan sonra roller degisir.
Ogretmen ritim aletlerinden gesitli sesler ¢ikararak bu seslerin 6zelligi ile ilgili sohbet eder. ‘Aysecik’ sarkis1 tekrar edilir.
AYSECIK
Sabah giinesi kadar giizel bir bebek dogdu
MUZIK Bu yavrunun adini annesi Aysecik koydu
DA A1:K1-2-3 Inga minga Aysecik, agzi burnu minicik
SDA A11:K1 Emekledi yiiriidii, bu kiigiiciik Aysecik
Okul vakti yaklasti, defter kitap alindi
Ayse bir inci gibi, sinifta ta birinci
Ayse geng kiz olmustu, mutlu yuva kurmustu
90 yasina gelince Ayse nine olmustu
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK MESLEGIiMiZi SECELIM S. 72
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. ilerde hangi meslegi yapmak istersiniz? Sorusunu sorarak meslekler hakkinda daha 6nce dgrenilenleri tekrarlayarak kisa
BA Al:K 1 bir sohbet edilir. Calisma sayfasindaki resimlerde hangi meslekler oldugu sorularak istedikleri meslegin kutusunu boyamalari istenir. Meslekleri kullandiklari
BA A2:K 1 esyalarla eslestirmeleri sdylenir.
BA A5:K 1
SDA A10:K 1
Evde kiiresel 1sinmayla ilgili tedbirler alintyor mu? Cocuklarla konusulacak, kiigiik notlar halinde 6gretmene gonderilecek. Sonraki giinde yapilacak tursu
AILE KATILIMI icin goniilli bir velinin katilimi istenir.
Elektrik Bosalmasi
FEN VE MATEMATIK | Malzemeler: yiinlii kazak, tarak
BA A2:Kl1 Sinifta ortam karartilir. Cocuklardan yiinlii kazak giymis birisinin kazag1 karanlikta ¢ikarmasi gozlenir. Her iki durumda da kivilcim goriiliir ve gitirti sesi
Al16:K1-2 duyulur.
Evet Hayir
. . O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
g Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin ad1 soyadi Okul Midiirii
Imza imza
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