Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
K8: Nesneleri yeni sekiller

olusturacak bigimde bir araya getirir
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte

keser

K6
K9

Sosyal-Duygusal Alan
A4:
K1:
K2:
Ab:
: Gerekli durumlarda nezaket sozctikleri kullanir
: Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar

A9:

Kendi kendini giidiileyebilme
Kendiliginden bir ise baslar
Basladig isi bitirme ¢abas1 gosterir
Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme

Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin g¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler
K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

A18: Problem ¢ozebilme

K1: Problemi sdyler

Dil Alani

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler
K6: Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler

A8: Gorsel materyalleri
okuyabilme

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki
esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir

K7: Iginde bulundugu

K15: Nesneleri degisik malzemelerle K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklari verimli kullanir K2: Probleme gesitli ¢ozlim yollar1 nerir K5: Gorsel materyalleri gevreyi temiz tutar
baglar K2: Giinliik yagamindaki kurallara uyar K3: Coziim yollar1 i¢inden en uygun olanlar kullanarak olay, dykii gibi
K5: Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar secer kompozisyonlar olusturur
All :._Estetik ozellikler tagiyan tiriinler olusturabilme K4: Segilen ¢oziim yollarini dener K6: Gorsel materyalleri 6zenle
K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. soyler K5: En uygun ¢oziim yoluna karar verir kullanir
A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme K6: Karar verdigi ¢6ziim yolunun gerekgelerini
K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler aciklar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar gelmeden énce smifta bir market ortami olusturur. Markete deterjan, sabun, sampuan kutular1 biskiivi, kraker gibi gida maddeleri,
SDA A4:K1-2 terazi vb. bulunabilecek esyalart koyar. Cocuklar sinifa geldiginde onlar1 karsilar ve ilgilerini kdseye ¢eker. Buranin bir market oldugunu ve burada aligveris
SDA A9:K1-2-5 yapabileceklerini syler. Cocuklarin market kosesi ve diger koselerde serbest oyun oynamalari i¢in rehber olur. Gerekirse oyunlara katilir. Oyun sonrasi koseler
SDA A13:K3 diizenlenir, el temizligi ve beslenmeye gegilir.
OB A1:K5-7
Ogretmen ¢ocuklarin minderlerin {izerine oturmalarim saglar. Cocuklara alisveris nedir? Nerelerden alisveris yapariz? Alisveriste uymamiz gereken
kurallar nedir? Konularinda sorular sorarak sohbet eder. Aligveris tekerlemesine gegilir.
TEKERLEME: ALISVERIS
Benim bir kusum var, u¢tu bir dala kondu.
Dal bana yemis verdi, yemisi ¢cobana verdim,
Coban bana kuzu verdi, kuzuyu kasaba verdim,
Kasap bana para verdi, paray1 kiza verdim,
Kiz bana boncuk verdi.
TURKCE SiiR: SUMANAVA VARMALI
DA A4:K5-6 Su manava varmali
BA A2:K1-2 Paralar1 saymali

Elmalar1 almali
Kabugunu soymali

Dilim dilim kesmeli
Elma ile inciri

Tatl tath yemeli
Ne giizelmis demeli

HIKAYE: Ogretmen kitap kosesinden sececegi konuyla ilgili

Hikayesini okur.




SANAT
PMA A2:K8-13-15
SDA A6 K9

CANTA YAPIMI S.103
Ogretmen gocuklari {nasalara alir. Calisma sayfasindaki ¢anta sekli etrafindan kesilerek ikiye katlanir. Kenarlarindan delgegle delinir. Rafyalar deliklerden
gegirilerek canta dikilir. Ust kismina rafya takilarak ¢cantanin kolu yapilir. Canta sim ya da pullarla siislenir.

MUZIK
SDA A11:K2

Ogretmen gocuklara ritim araglarmi dagitir. Sonra pazara gidelim sarkisim birlikte sdylerler.
PAZARA GIDELIM

Pazara gidelim, bir tavuk alalim

Pazara gidip bir tavuk alip ne yapalim

Git g1t gidak git git gidak diyelim

Hapur hupur yiyelim

Pazara gidelim, bir esek alalim
Pazara gidip bir esek alip ne yapalim
Ai ai ai ai ai ai diyelim

Hapur hupur yemeyelim

Sarkida baska hayvan isimleri sdylenerek ¢ogaltilabilir. (Orn: kedi, kuzu vs.)

OYUN VE HAREKET

HANGI MEYVE

DA A8:K5-6 Cocuklara gosterilen flas kartlarla dengeli beslenme ve 6nemi tekrarlanir. Dengeli beslenmemiz i¢in hangi besinlerden ne kadar yememiz gerektigi ile
ilgili konusulur ve daha sonra cesitli flas kartlarla cocuklara meyve sebzeler tanitilarak “hangi meyve, sebzeyi tuttum?” Oyunu oynanir. Cocuklar daire seklinde
otururlar ve ¢ocuklardan biri aklindan bir meyve ya da sebze tutar. Diger ¢cocuklardan ¢esitli sorularla meyve-sebzeyi bulmasi istenir.

OKUMA YAZMAYA YOL BULMA S.73

HAZIRLIK Ogretmen caligma sayfasinda “ cocuklar dgretmenler giiniinde 6gretmenlerine ¢igek vermek istiyorlar, cocuklari dgretmenlerine gotiirecek yolu bulup

CALISMALARI boyayalim” yonergesini agiklayarak ¢alismaya rehberlik eder.

BA A18.K 1-2-3-4-5-6

DRAMA
SDA A6:K6

HIiC ARKADASIM YOK

Ogretmen, daire biciminde dizilerek oturan ¢ocuklarin ortasindaki bosluga bir sandalye yerlestirerek oturur ve kendisinin bes yasindaki bir cocuk oldugunu
soyleyerek su yonergeyi verir: “Ben araniza yeni katilan bir gocugum. Bes yasindayim. Burada hi¢ arkadagim yok. Kendimi yalniz hissediyorum. Burada
arkadas bulmak i¢in ne yapmalryim? Bana sdyler misiniz? Simdi kim bana yardimci olmak ister? Ben ne yapmaliyim? Nasil davranirsam ¢ocuklar benimle
arkadas olurlar?”” Bu durumda her ¢ocugun fikrini ifade etmesi istenir. Dramanin tartigma kisminda yasananlarla ilgili konusulur.

TURSU YAPIMI

AILE KATILIMI Gonillii bir veli sinifa ¢agirilir, cocuklarin elleri temizlenir, sonra hep birlikte getirilen malzemelerle velinin esliginde sinifta tursu yapilir.

Evet Hayir
. . O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

DEGERLENDIRME Evet Hayir
Hgyn Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi '
Imza Imza

Okul Midiirti




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar
K2: Degisik yonlere yuvarlanir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer.

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

A4: Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularini sdyler

K2: Duygularimin nedenlerini agiklar
K4: Duygularini miizik. Dans. Drama
vb. yollarla ifade eder

Al11: Estetik 6zellikler tagtyan iiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur

Bilissel Alan

A18: Problem ¢6zebilme
K1: Problemi soyler

K2: Probleme gesitli
¢Ozlim yollari dnerir

Dil Alam

A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi
kurar

K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konugmay1 baglatir
K4: Belli bir konuda konusmay1
stirdiiriir

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar
K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap
verir

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun
bigimde yikar

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz
yapar

K4: Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat eder
K5: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli
kullanir

K6: Beslenme igin gerekli arag-geregleri temizlik
kurallarma uygun kullanir

K7: Iginde bulundugu gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OBA Al K1-2-3-4-5-6-7
PMA A4 K4-5

Ogretmen ¢ocuklari karsilayarak sinifa alir ve yoklama yaptiktan sonra sohbet eder. ilgi kosesine yonlendirerek istedikleri koselerde serbest,
arkadagslarinin haklarina saygi gostererek oynamalarinda rehberlik eder. Isteyen ¢ocuklarin masalarda oyun hamuru ile oynamalari ya da serbest resim
yapmalar1 saglanir. Siire bitiminde ¢ocuklarin oynadiklart koseleri diizenlemeleri ve el temizligi yapmalart 6gretmen tarafindan hatirlatilir. Beslenmeye gegcilir.

TURKCE
SDA A2 K1-2
DA A4 K1-2-3-4
DA A5 K2-3
BA A18K1-2

Ogretmen ¢ocuklarla biiyiiklerimizle ve kiigiiklerimizle iligkilerimiz nasil olmalh? Saygi nedir? Nasil gosterilir? Kimlere sayg1 gdstermeliyiz? Neden
kiigiiklerimizi sevmeliyiz? Gibi konularda sohbet edilir. Tekerlemeye gegilir.

TEKERLEME

Igne balona demis ki
Sen sismansin

Ben sivri

Oynayalim bir oyun
Balonu 6niime koyun
Balona pit yapalim
Balonu patlatalim
Paaat..

Cocuklara komik bilmeceler sorulur:
Hangi bagda iiziim yetismez? ( ayakkabi baginda )
Lastik neden esner? (uykusu geldigi igin )
Bir elma diskoya gitmis neden? ( kurtlarin1 dokmek igin )
itfaiyeciler neden kirmizi kemer takar? ( pantolonlar: diismesin diye )

HIiKAYE: Ogretmen bir cocuga kitaplik kdsesinden istedigi bir kitabi alip getirmesini ister. Segilen kitap resimleri gosterilerek anlatilir.

Ogretmen ritim araglar1 ile cocuklara caydanhk sarkismni ogretir.
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MUZIK
SDA Al11K1-5-6

CAYDANLIK
Ben bir ¢aydanligim
Yuvarlak karnim
Surada elim var
Surada agzim
Kaynaymca suyum
Cagiririm seni
Egersin basimi
Igersin ¢ayimi
Likar da likir likir likar Iikir

SANAT iP BASKISI (-)

PMA A2 K9 Ogretmen ¢ocuklara tuvalet kagid1 rulosunu, ip ve sulu boyalar1 dagitir. Tuvalet kagidi rulosu iizerine ip sarilir ve sulu boya ile ip boyanir. Kagidin
iizerinde ip yuvarlanarak ip baskis1 yapilir.

OYUN VE HAREKET BOYA KUTUSU OYUNU

DRAMA Cocuklar halka olurlar, (miizik agilabilir) her cocuk arkasindaki boya kutularini éniine aliyormus gibi yaparak oyuna baslar. Once eller boyaya batir1lir

PMA A1:K1-3 onlerinde bir duvar varmig gibi ellerle boyanir. Sonra sirayla dirsek, sag bacak, sol bacak, bas, gobek, boyaya batirilarak éndeki duvar boyanir. Boyama

SDA A2:K4 bittikten sonra her gocuk oldugu yere oturur ve duvara yaptiklari resmi sirayla anlatirlar

OKUMA YAZMAYA CIiZGILER S.74

HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Kalemlerini, boyalarini ve ¢alisma kagitlarini dagitir. Yénergeyi agiklar: “Sayfamizdaki cerceve resminin

CALISMALARI kenarlarindaki noktali yerleri birlestirerek tamamlayalim, ¢ergevemizi boyayalim. Cikartma sayfamizdan Bagogretmen Atatiirk’ iin resmini bulup gergevenin

PMA A2.K 10-14

ortasina yapistiralim”.

AILE KATILIMI Yarin smifta yapilacak meyve salatasi igin istekli veli varsa katilimi saglanir.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar

Sosyal-Duygusal Alan

A11: Estetik ozellikler tastyan tiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baslar

K2: Bagladig isi bitirme ¢abas1 gosterir

A6: Baskalartyla iliskilerini yonetebilme

K7: Gerektiginde lideri izler

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar

Biligsel Alan

A9: Nesneleri sayabilme

K5: Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da
¢ok olarak sdyler

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

K4: Varliklar1 miktarlarina gére gruplar

Dil Alan1

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmay1 baglatir

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K1: Dinlediklerini bagkalarma anlatir

K2: Dinlediklerine iligskin sorular sorar

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki esyalari
temiz ve diizenli kullanir
A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
K1: Yiyecek ve igecekleri
ayrim yapmadan yer / iger
K2: Yiyecek ve igecekleri
yeterli miktarda yer / iger

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklari karsilar. Selamlagirlar. Cocuklar dgretmen tarafindan kdselere yonlendirilir. Bu arada dgretmen eski olan oyuncaklara onlarin
BA A12:K3 ilgilerini ¢eker. Bu esyalari bulup tamir etmeleri i¢in rehber olur. Kdselerde serbest oyun oynanir. Oyun sonrasi kseler toplanarak, temizlik ve beslenmeye
OA A1:KS gegilir.
Ogretmen ¢ocuklari Tiirkge dil etkinligine hazirlar, onlar1 uygun sekilde oturtur. “Bugiin smifa geldigimizde neden kirik esyalarimizi ve oyuncaklarimizi
tamir ettik?” Diye sorar. Evde ve sinifta esyalarimizi nasil kullanmaliy1z? Konularinda sohbet eder bilmecelere gegilir.
BILMECELER: igine giysi koyariz, sonra tatile ¢ikariz.(Bavul)
Dort ayagi var yliriyemez. (Masa)
O odanm i¢inde, oda onun i¢inde.(Ayna)
TEKERLEME: Oo oo 0o oo oyuncak
) Hepsi ayr1 bir bigim
TURKCE Bana vermezsen eger
OB A3:K1-2 Aglarim igin igin
DA A4:K2-3-7
PARMAK OYUNU: UC TOP

Bubir top.....ovvviiiiiiiiii e (bir elin isaret parmagi ile bagparmak birlestirilir)

Budabirtop......cooeviviiiii (iki elin biitlin parmaklar1 karsilikli birlestirilir)

Ve iste kocaman bir top daha................. (kollar bagin iistiinde daire yapilarak birlestirilir)

Haydi, sayalim toplarimizi

Bir... Iki... Ug..cooiiiiiiiiii (birinci ikinci tiglincii hareketler sirastyla yapilir)

HIKAYE: Ogretmen esyalarla ilgili kitaplik kdsesinde buldugu ................cccooviiiiiiiieiiiiee i, Isimli hikayeyi okur.

Ogretmen gocuklarla nefes ¢alismasi yapar. Sonra sarkiya gegilir.
MUZIK
SDA A11:K1-6 BOPSTIL




Bopstiller stiller, asfalt yoldan gegcemezler
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi

Bopstilin kravati, sanki de vapur halati
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi

Bopstilin sapkasi, sanki de vapur bacasi
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi

DURBUN YAPALIM  (-)

SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, masalara her cocu@a yetecek sekilde iki tane tuvalet kagidi rulosu ve birer tane kibrit kutusu verir. Cocuklara hep
PMA A2:K14-15 birlikte diirbiin yapacaklarini anlatir. Yapistiricilar: da dagittiktan sonra, diirbiinii nasil yapacaklarmi anlatir. Tuvalet kagidi rulosu elisi kagidi ile kaplanir.
SDA A4:K1-2 Cocuklar iki rulo arasina kibrit kutusunu yapistirirlar, rulolarin kenarindan iplikler baglanir, asetat kagidi ile diirbline cam yapilarak tamamlanir.
DRAMA Gilen, aglayan, kizgin, korkmus yiiz maskeleri hazirlanir. Bir ¢ocuk segilir, segilen ¢gocuk hangi maskeyi takarsa, diger ¢ocuklar ona gore yiiz ifadelerini
DA A5:K1-2-3 degistirirler.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR ( Az-Cok) S.75
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma kagitlarini ve boya kalemlerini dagitir. “Her sirada verilen yonergeyi uygulayalim” diyerek her sirada az ya da ¢ok olan1
BA A9:K 5 bulmalar1 ve isaretlemeleri istenir. Caligmaya rehberlik edilir.
AILE KATILIMI Goniillii bir veli sinifa ¢agirilarak, cocuklarla birlikte meyve salatasi yapilir. Yapilan salata daha sonra servis yapilarak yenilir.
OYUN )
PMA A1:K5 Biitiin 6grenciler smifta daginik halde dolasmaya baglarlar. Bir yandan da 6gretmenin verecegi komutu izlerler. Ogretmen diidigii ¢alar ve ayn1 anda
SDA A6: K7-10 parmaklariyla havada herhangi bir say1 gosterir. Diidiik sesini duyan dgrenciler 6gretmenin gosterdigi say1 kadar bir araya gelerek siki siki sarilirlar. Ogretmen
BA A6: K4 gruplar1 kontrol eder. Sayry1 tamamlamayan gruplar oyundan ¢ikar. (1 sayisi isaret edildiginde dgrenciler tek baslarina hazir olda beklerler.) oyun miizik

esliginde yapilabilir, grup olusturuldugunda miizik durdurulur.

Evet Hayir

O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

g g yg
Ogretmqnin Adi1 Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza




Okul Adr

..... Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini
K5: Sozel yonergelere uygun olarak uygun seklide ortaya koyar

kosar Al1l: Estetik 6zellikler tastyan iirtinler

Sosyal: Duygusal Alan
A3: Duygularini kontrol edebilme

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren | olusturabilme
belirli hareketleri yapabilme K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
K12: Cesitli malzemeleri degisik olusturur

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarin sayisini sdyler

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayn olast sonuglarini sdyler

AS: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K10: Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir

Dil Alani

A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder
K3: Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Ozbakim Becerileri
A5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K1: Tehlikeli olan
durumlari sdyler

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur

sekillerde katlar A9: Nesneleri sayabilme K6: Duygu, diisiince ve hayallerini
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar sOyler
yapistirir K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar
Al1: Giinlik yasamda kullanilan belli basl sembolleri tantyabilme
K1: Gosterilen semboliin anlamin1 sdyler
K2: Verilen aciklamaya gore uygun sembolii gosterir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen o giin sinifa bes dakika gec girer. Igeri girdiginde ¢ocuklarla 6gretmen yokken sasirdiniz m1? Neler yaptiniz? Ogretmenin yokluguna dikkatinizi
SERBEST ZAMAN ¢ekmek istedim, bugiin “6gretmenler giinii” diyerek 6gretmenligin 6neminden bahseder kisa bir sohbetin ardindan ¢ocuklari istedikleri kdsede oynamalart i¢in
OB A5:K1-2 yonlendirir. Oyun sonrasi koseler toplanir, el temizligi ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen her y1l 24 Kasim giiniinii 6gretmen giinii olarak kutladigimizi sdyler. Bagdgretmenimizin Atatiirk oldugundan bahseder. Ogretmenin toplumdaki
yeri ve dneminden bahseder. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir. Siire gegmeden 6nce dgretmen biitiin 6grencilerini tek tek dperek bugiinii kutlar.
Cocuklarla 6gretmenim siiri sdylenir.
SEVGILI OGRETMENIM
Sevgisinin sonu yok
Kalbinde sefkati ¢cok
Gonlii biiytik, gozii tok
TURKCE Sevgili 6gretmenim
SDA A3:K1
BA A9:K1-4 PARMAK OYUNU: OGRETMEN
DA A2 K2-3 Ben bir 6gretmenim..........................s (kendini gosterir)
Bilgileri veririm
Sayilart 6gretirim.............oovvviiiininnnnn. (rakamlar1 sayar)
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10
Ogrencilerimi severim.......................... (yanagin1 ve sagini oksama)
Onlart 6perim.........cooevveieiiiiiiiiinane.. (6pme hareketi)
AYGUL
HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kdsesinden SECecei .............oevvuuneiiieeeeiiee e Adl1 hikayeyi okur.
OYUN VE HAREKET BAGLAMA OYUNU
PMA AL:KS Ogretmen gocuklari iki gruba ayirir. Ellerine kurdeleler verir. Bitis cizgisine sandalyeleri koyar. Ogretmenin basla komutuyla birlikte her grubun basindaki
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cocuklar ellerindeki kurdeleleri sandalyenin ayaklarina baglarlar ve geri doniip siradaki arkadasinin ellerine vururlar. Siradaki gocuklar sandalyelere baglanan
kurdeleleri ¢ozerler ve siradaki arkadasinin eline verirler. Oyunu, ilk bitiren grup kazanir.

Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki béliim béliim cocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

OGRETMENIM
MUZIK Ogretmenim canim benim canim benim
SDA Al11:K5 Seni ben pek ¢cok
Pek cok severim
Her sey oldun artik bana
Okut, 6gret ve nihayet
Yurda yarar bir insan et
SANAT KART YAPALIM S.105
PMA A2:K12-14 Ogretmen g¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra, cocuklara dgretmenler giinii kart1 yapacaklarini agiklar ve onlara galisma sayfalarmi, makaslar1 ve
BA A2:K1 yapistiricilart dagitir. Dikdortgen seklindeki sayfa ikiye katlanir. Ortasina hazirlanmig olan kalpler kesilerek istenildigi yere yapistirilir. Biiytik kalp tam ortaya
DA A4:K6 yapistirilir. Kalbin i¢i kocaman “kalbimdesin” yazisi, kartin 6n yiiziinde ise “canim 6gretmenim, sen hep benim...” yazis1 vardir. Yapilan ¢aligma evlere
gonderilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.76
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina alir ve test gghsmasma dikkatlerini ¢ceker. Cocuklara sayfada ka¢ parmak goriiyorsunuz? Dedikten sonra hep beraber
BA A4:K 5 parmaklarla 6rnekteki gibi bes sayis1 gosterilir. Isaret parmagimizla havada bes rakami yazma c¢alismasi yapildiktan sonra sayfamizda bulunan ¢igcekler
BA A5:K 10 sayilarak boyanir. Noktalar tamamlanarak bes rakami olusturulur.
BA A9:K 1
BA A11:K 1-2
Havada Basin¢ Var mi?
FEN VE MATEMATIK | Malzemeler: Bir bardak, kagit
BA A16:K1-2 Bardak tamamen su ile doldurulur. Daha sonra agz1 bir kagitla kapatilarak ters gevrilir. Bardaktaki su neden dokiilmedi? Ogretmen havadaki basincin belli bir
kuvvette alttan basing yaptigini agiklar.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
Hg Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi
Imza

Okul Mudiirt
Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

A7: Hosgorii gosterebilme A3: Dikkatini toplayabilme A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Al:Temizlik kurallarini
K3: Kendisini baskalarmmn yerine koyarak K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir uygulayabilme

duygularini agiklar durumu / olay1 fark eder A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme K3:Tuvalet gereksinimine
K4: Baskalarmin hatalarini uygun yollarla ifade eder K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarma uygun yonelik isleri yardimsiz
K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini kabul eder yogunlastirir olarak kullanir yapar

gizer Al1: Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olugturabilme A4: Algiladiklarint hatirlayabilme K5: Zit anlamli sozciiklere 6rnek verir K5:Ev ve okuldaki esyalar1
K2: Ozgiin siir, ykii, sark1 vb. sdyler K1: Olay ya da varliklari soyler A8: Gorsel materyalleri okuyabilme temiz ve diizenli kullanir
K2: Varliklarin rengini soyler K3:Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir K7:Iginde bulundugu
K5: Varliklarin sayisini sdyler cevreyi temiz tutar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklara gruplar olusturmalarim sdyler. Daha sonra gruplara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde
SDA AT7:K3-4-5 serbest oyun oynamalar1 saglanir. Oyundan sonra birlikte oynarken yasadiklari, birbirleriyle ¢atisma durumlar1 ve oyunlarimi nasil stirdiirdiikleri hakkinda
OB A1:K3-5 konusulur. El temizligi ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen c¢ocuklar1 “U” seklinde gocuklari sandalyelerine oturtarak “gékyiiziinde gordiiklerimiz” hakkinda sohbet edilir.
~ PARMAK OYUNU: GOKYUZU
Iste gece gokylizi ....ovvvvennnnnnnn.. (Ellerle daire yapilir.)
Kocaman, parlak bir ay................ (Ellerle daire yapilir.)
Yaninda da yildizlar..................... (Ellerin parmaklar1 oynatilir.)
Is1l 1511 parliyorlar!
Sence baska neler var? .................. (Soru sorma hareketi yapilir. Cocuktan yanit istenir.)
o Ogretmen gokyiizii ile ilgili anlatacaklarina bdyle bir giris yapar ve ¢ocuklara gokyiizii, uzay, ay, yildiz... Gibi resimler gostererek cocuklardan bunlarla
TURKCE g - bt o s
ilgili bildiklerini anlatmalari istenir.
DA A6:K4-5
DA A8:K3
BA A4:K1 BiLMECE: Hem 1sitir hem yakarim Mavi bir ¢arsafim var
Tiim canlilara gokyiiziinden bakarim. (Giines) Biitiin diinyayi kaplar. (Gokytizii)
Iki arkadas, birbirini kovalar. (Gece-Giindiiz)
Daha sonra ¢ocuklara diirbiin ve teleskopun ne oldugu? Hangi amaglarla kullanildig1? Ve ne ise yaradigi? ile ilgili sohbet edilir.
HIKAYE: Ofretmen Kitaptan ..................iiiiiiii e Isimli hikayeyi anlatir.
SANAT KAZIMA GOKYUZU (-)
PMA A2:K9-11 Kagidin tiim yiizeyi renkli pastelle bastirilarak boyanir. Kiirdan ya da kibrit ¢opii kullanilarak, kazima yontemi anlatildiktan sonra, gokyiizii resmi galismasi
OB A1:K7 yapilir.
MUZIK ]
SDA A11:K2 Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep
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birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
BULUT OLSAM
Havada bir top bulut olsam Ne giizel bir yurt
Ne giizel parasiz dolagirdim Bu giizel yurt
Sinop’a dogru gezinirdim Denizi giinesi havasiyla
Oradan Hatay’a siiziiliirdiim
GECE- GUNDUZ OYUNU
OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklarla gece-giindiiz oyununu oynayacaklarini sdyler. Gece denildiginde cocuklar masaya yatar, giindiiz denildiginde kafalarini masadan
BA A3:K1-2 kaldirirlar. Ogretmen gocuklart sasirtmaya caligir. En son 6gretmen gece der ve ¢cocuklarin 1-2 dakika dinlenmelerini saglayarak oyunu bitirir. Oyun sirasinda
yiiz boyasi ile her ¢cocugun bir yanagina sari ile giines, diger yanagina siyah renkle ay resimleri ¢izilerek oyuna giizel katildiklari i¢in ddiillendirilirler.
OKUMA YAZMAYA ) o
HAZIRLIK GUZEL DILIM S§.79
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma sayfasina dikkatlerini ¢eker ve resim incelenir. Resimde kag ¢ocuk oldugu sorulur. Mavi onliiklii ¢ocugu
BA A4:K2-5 gostermeleri sOylenir. Hasta olan bu ¢ocuk biraz istahsiz oldugu ¢ikarma sayfasindan yemek olan tabag: bularak bu ¢ocugun dniine yapistirmalari istenir.
DA A5:K3 Istahs1z ve yemek secen cocuklarm gelisimleri nasil olur? Karsilikli sohbet edilir.
SDA A7T:K 3
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

T Tarih:

Ogretmen Adi

T T Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alami Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren Al: Kendini tantyabilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade | Al:Temizlik kurallarmi
belirli hareketleri yapabilme K4: ozelliklerini gézlemleyebilme edebilme uygulayabilme
K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ i¢e A2: Duygularini fark edebilme K1: Olay ya da varliklarin K3: Dinlediklerine iliskin sorulara K1: Temizlikle ilgili malzemeleri
dizer K2: Duygularinin nedenlerini agiklar ozelliklerini s6yler cevap verir dogru kullanir
K4: Nesneleri takar K3: Duygularinin sonuglarini agiklar A3: Dikkatini toplayabilme A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme | K2:El, yiiz ve viicudun diger
K5: Nesneleri ¢ikarir A7: Hosgori gosterebilme K1: Dikkat edilmesi gereken Keo: kisimlarini uygun bigimde yikar
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K1: Hata yapabilecegini kabul eder nesneyi / durumu / olay1 fark eder K7:dginde bulundugu cevreyi
yapar K2: Kendi hatalarin sdyler K2: Dikkatini nesne / durum / olay temiz tutar
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir | K3: Kendisini bagkalarimin yerine koyarak duygularini agiklar iizerine yogunlastirir
gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme K3: Dikkat edilmesi gereken
K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar nesneyi / durumu / olay1 sdyler
K4: Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir Al11: Estetik ozellikler tagtyan iriinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. séyler

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme

K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
PMA A2:K3-4-5 Ogretmen cocuklarla karsilikli selamlasarak c¢ocuklar1 smifa alir, yoklama yapar. Fen ve doga kdsesine hazirlanan diirbiinle gocuklarin gokyiiziine
SDA A9:K2 bakmalar1 saglanir. Cocuklarm ilgi kdselerinde serbest oynamalarina rehberlik edilerek gézlem yapilir. Siire bitiminde dgretmen ¢ocuklara “ar1 gibi ugalim,
SDA A12:K3 tavsan gibi ziplayip, sessizce sira olalim” diyerek ¢ocuklari sira yapar. El temizligi yapilarak, beslenmeye gegilir.
SANAT GOKKUSAGI S.109
PMA A2:K9 Ogretmen ¢ocuklara 6nceden hazirladig: gokkusagi resimlerini dagitir. Gokkusag renkli renkli Parmak boyasi ile boyanir. Uzerine sim dokiiliir. Bulutlar
OBA A1:K1-2-7 pamuk ile yapilir, glines ise sar1 parmak boyasi ile boyanir. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.
Cocuklar Tiirkce saati icin yerlerini alarak sessizlik saglanir. Gokyiiziinde gordiiklerimiz hakkinda sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara gokyiizii ile ilgili
cesitli sorularin yer aldig1 bilmece kartlar1 hazirlar ve ¢ocuklar bilmeceleri dogru cevapladiklarinda bu kartlar1 onlara gosterir.
TURKCE
DA A5:K3 BILMECELER: Her aksam yatan, her sabah kalkan, hi¢ uyumayan nedir? ( GUNES )
DA A6:K6 Hem 1s1tir, hem yakarim, tiim canlilara bakarim. ( GUNES )
BA A2 K1 Benim bir salkim iiziimiim var, yarisi kara, yaris1 beyaz. ( GECE - GUNDUZ )
BA A3 K1-2-3 Mavi atlas, igne batmaz, makas kesmez, terzi bigmez. ( GOKYUZU )
Gokte agik pencere, kalayli bir tencere. ( AY )
Ay varken agarlar, giin varken kagarlar. (YILDIZLAR )
Biz biz idik, yiiz bin tane kiz idik, geceleri dizildik, sabah oldu silindik.(YILDIZLAR)
Gokte gordiim bir koprii, rengi var yedi tiirlii. ( GOKKUSAGI )
PARMAK OYUNU: GOKYUZU
Kocaman goKyUzli. ... ...oovieieiniiiiiiiiiiiee e, (‘eller havaya dogru acilir)
Geceleri yildizlar yanip SONer...........ocoeieeeiuaninenn ouus ( havadan parmaklar a¢ilip kapatilir)
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Giindiizleri gilines 1s1tir (‘ellerle 1s1nma hareketi)

Bazen rlizgar €Ser........coovvviiiiiis v ( eller yanlara savrulur)

Bazen de gokyiiziinden yagmur yagar ( parmaklarla yagmur yagma hareketi)
Seyrederim kuslarin ugusunu.....................oe .( kollar yanlarda u¢gma hareketi)

Gokyiiziine bakarken (el alina koyularak bakma hareketi)

A. AKDENIZ

HIKAYE: Ogretmen kitaptan gokyiizii ile ilgili bir hikaye anlatir.

MUZIK
SDA A11:K2-3

Aydede isimli sarki 6gretilir. Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

AYDEDE
Ay dede ay dede, senin evin nerede?
Giindiiz olunca kagarsin
Geceleri 151k sagarsin
Ben bir rokete binerim
Senin yanina gelirim.

OYUN VE HAREKET

KiM YAKALAYABILIR?
Ogretmen ¢ocuklardan sira ile bir top se¢melerini ve sinifta kendilerine bos bir alan bulmalarini ister. Daha sonra ¢ocuklara “kim topu havaya atip kendi

PMA A3:K3-4 etrafinda doner ve yakalayabilir? Kim topu havaya attiktan sonra ellerini ii¢ kere vurup topu yakalayabilir?”” Gibi sorular yonelterek ¢cocuklardan top ile bu

yonergeleri gerceklestirmelerini ister.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SES CALISMASI  5.80
CALISMALARI Ogretmen sayfada yer alan tekerlemeyi sdyleyerek “i” sesini ¢ocuklara tanitir. Sayfada bulunan resimler incelenir ve “i” sesi ile baslayanlar bulunarak
DA A1:K 4 yuvarlak i¢ine alinir. “i” sesinin sekli parmakla havada ¢ocuklarinda katilimi ile yapilarak ¢aligma sayfasinda noktali yerleri verilen 6rnege gore tamamlayarak
DA A2:K 2-3 “1” sesi gizilir.
DA A7T:K 1-2-3

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

.. Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

ATl1: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler
olugturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar

K4: Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin {iriin yapar
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder
A6: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme

K3: Varliklar biyiiklikklerine gore gruplar

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
K1: Bir olayn olasi nedenlerini sdyler

K2: Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler

A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme

K1: Olaylar1 olus sirasina gore sdyler

K2: Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde kullanir

Dil Alani

A2:Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K3:Konusurken sesinin tonunu

isitilebilir bigimde ayarlar

K4: Konusurken sesinin hizini ayarlar
A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K1: Dinlerken / konusurken g6z
temas1 kurar

K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak i¢in sirasini bekler

Ozbakim
Becerileri
Al:Temizlik kurallarim
uygulayabilme
KS5:Ev  ve  okuldaki

esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir

K7:i¢cinde  bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklari karsilayarak smifa alir ve yoklama yapar. Masa oyuncaklari kodsesine puzzle ilave edilir. Cocuklarin dikkati bu yone ¢ekilir. Kitaplik
BA A4:K9 kosesine ilave edilen gece giindiiz resimlerinin bulundugu kitaplarin incelenmesi saglanir. Ogretmen ¢ocuklarin oyunlarina zaman zaman katilarak onlari
OBA A1.K5-7 gozlemler. Siire bitimine yakin haber vererek ¢ocuklarin kdseleri toplamalart saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.

SANAT GECE - GUNDUZ KARTI S.111

PMA A2.K9-13-14

Ogretmen ¢ocuklara faaliyet kagitlarini dagitir. Gece giindiiz kart: noktali yerlerden katlanarak olusturulur. Giindiiz olan 6n yiizdeki giines, bulut, cicek
resimleri artik materyallerle tamamlanarak boyanir. Gece olan yiizde ise zemin siyah renge boyanarak gece temasi olusturulur. Yapilan kart evlere gonderilir.

HEYKEL OYUNU:
OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklardan miizik devam ettigi siirece istedikleri gibi dans etmeleri, miizik durdugu anda ise hareketsiz bir sekilde
SDA A11:Kl1 durmalar1 istenir. Kipirdayan ¢ocuklar oyundan ¢ikar.

Ogretmen yapilan deneyde gece-giindiiziin nasil olustugunu anlayip anlamadiklarini sorarak iki ocugu yanina ¢agirip birini diinya birini giines yaparak
oyun seklinde gece giindiiz olusumunu bir kez daha gosterir. Ogretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar daha sonra gocuklarin birbirlerine bilmece sormalarini
saglar.

BILMECELER: Buradan vurdum kilici, Istanbul’dan ¢ikt1 bir ucu  (simsek)
Gokte acik pencere, kalayli bir tencere  (ay)
TURKCE Dagdan gelir hop hop ayaginda altintop (riizgar)
DA A2:K3-4 Bir avug cevizim var, gece sererim giindiiz toplarim  (y1ldiz)
DA A4:K1-2-5

SiiR: GOKYUZU
Geceleri gokyiiziinde
Serpilmis durur yildizlar
Giindiizleri ise

Bulutlar gokytiziini kaplar
Glineste 151k verir
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Kim bilir gokyiiziinde daha neler var.

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklarin parmaklarina ay, yildizlar, giines, bulut resimleri gizer. Cocuklarin parmaklart ile (parmak kukla) birbirlerine hikayeler
anlatmalari i¢in rehber olur.

MUZIK
SDA A11:K2-3-4-5-6-7

““‘Bulut” isimli sarki 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra gocuklarin eslik etmesi saglanir.

BULUT
Bulut bulut giizel bulut
Nereye gidersin?
Yel nereye iiflerse
Oraya giderim
Tarlalara, kirlara
Yagmur seperim

OKUMA YAZMAYA o
HAZIRLIK CIZGILER S.83
CALISMALARI Cocuklar masalara alinarak kalemleri dagitilir, “noktalar birlestirilerek yildizlari tamamlayalim, en biiyiik y1ldiz1 ve en kii¢iik y1ldiz1 mor renge boyayalim
PMA A2:K10 ” yonergeli test kagitlar1 gocuklara verilerek gerekli agiklama yapilir. Calismalara rehberlik edilir.
BA A6:K 3
FEN VE GECE—GUNDUZ OLUSUMU
MATEMATIK Ogretmen masanin ortasina bir mum koyar ve gocuklart masanin etrafina toplar. Daha sonra portakalin belirledigi bir noktasina isaret koyar ve portakali
BA A16:K1-2 mumun belirli yoniine tutarak kendi etrafinda dondiirmeye baslar. Belirlenen noktay1 gostererek gece-giindiiziin, Diinya’nin kendi etrafinda donmesiyle
BA A17:K1-2 olustugunu ¢ocuklara gdsterir ve deney sonunda ¢ocuklarla gozlemledikleri deney tizerine sohbet ederler.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Ad1 Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme A3: Dikkatini toplayabilme A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme Becerileri
hareketleri yapabilme K1: Kendiliginden iletisimi baslatir K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / K1: Konusmalarinda sz dizimi A5-Kendini

K8: Belli bir yiikseklige tirmanir A7: Hosgorii gosterebilme durumu / olay1 fark eder kurallarini uygun olarak kullanir kazalardan ve
K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner K3: Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar K2: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine | K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi tehlikelerden

K10: Belli bir yiikseklikten atlar K4: Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder yogunlastirir kurallarina uygun konusur koruyabilme

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini kabul eder K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / AS: Dinlediklerini gesitli yollarla K2:Tehlikeli  olan
K12: Pedal ¢evirme hareketini yapar A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk durumu / olay1 sdyler ifade edebilme durumlardan  uzak
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler alabilme K4: Nesneyi / durumu / olayr ayrintilart ile | K2: Dinlediklerine iligkin sorular durur

yapar K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar aciklar sorar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli All: Estetik ozellikler tastyan iiriinler olusturabilme A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden- | K3: Dinlediklerine iliskin sorulara

hareketleri yapabilme K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar sonug iligkisi kurabilme cevap verir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

KS:
Ko6:

Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

K1: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler
K2: Bir olaym olas1 sonuglarini sdyler

K4: Dinlediklerini 6zetler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara gruplar olusturmalarmi sdyler. Daha sonra gruplara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde
SDA A7:K3-4-5 serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra birlikte oynarken yasadiklari, birbirleriyle olan olumsuz durumlari ve oyunlarini nasil siirdiirdiikleri hakkinda
SDA A9:K2 konusulur. Oyun sonrasinda ¢ocuklarin gézlemleri yapilir. Oyun bitiminde sinif toplanir, el temizligi ve beslenme yapilir.

OBA A5:K2

SANAT MUM BOYA S.113

SDA Al11K3 Calisma sayfasindaki ay ve yildizlarin igleri mum ile boyanir. Siyah sulu boya ile sayfanin higbir yeri bos kalmayacak sekilde boyanir. Caligmalar

PMA A2 K9 kuruyunca panoya asilir.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K8-9-10-11-12-

SAPKA OYUNU )
Cocuklar halka olurlar, yere otururlar. Ogretmen bir ¢cocugun basina sapka takar ve oyunun kurallarini anlatir. Miizik basladiginda her ¢ocuk sirayla

13 sapkay1 yanindaki arkadasinin basina takar, oyun hizli ilerler. Miizik durunca sapka kimde kalirsa o ¢ocuk oyundan ¢ikar. En sona kalan ¢ocuk oyunu kazanir
SDA A6:2-5 ve alkiglanir. Tirmanma merdiveni gibi motor gelisimi destekleyici jimnastik arag geregleriyle oynanr.
Cocuklar Tiirk¢e saati igin yerlerini alarak sar makarayi tekerlemesi ile sessizlik saglanir, 6gretmenlerini rahatlikla goérebilecekleri sekilde otururlar.
Gokyitiziinde gordiiklerimiz, (gece — giindiiz), gokyiiziinde meydana gelen olaylar ( yagmur, simsek vb. ) konularinda sohbet ederek 6grenilenleri tekrar
ederek pekistirir.
SiiR:
Giines
Iste giines de geliyor
TURKCE Aydmlaniyor her yer.
SDA A6 K1 Canlilara rahat verir,
DA A3 KI1-2 Gokytiziine yiikselir.
DA A5 K2-3-4

PARMAK OYUNU
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Gokyliziinde bir @ezegen,..........ovvviiiniiiiiiiiieiieiiannns (Parmakla gokytizii gosterilir.)

Bulutlarla ¢evrili Diinya’ miz............c.oooeiiiiiiiiiiiiiinen ,(iki el 6nde daire yapilir, birlestirilir.)

Vadilerle, daglarla kapli,...........ccooviiiiiiiiiiiiiiia (Sag el ile yilan gibi kivrilma hareketi yapilir.)

Denizleri de unutmamali.............oooeiiiiiiiiiiiiiin (Isaret parmagiyla ikaz isareti yapilir.)

Giines goriince gindliz,.........oovvviiiiiiiiiiiiii i, (Ellerle bas iizerinde giines dogma Oykiinmesi yapilir.)
GOrmeyince gece Olur.........o.vuiiiiiiiiiiiiiie e (Iki el birlestirilip yanaga yaslanip uyuma hareketi yapilir.)
Geceleri gokyiiziinii yildizlar stisler.....................oool. (Sag el onde tohum atma hareketi yapulir.)

HIKAYE. Kitaplik kosesinden segilen .............ccoceeeevuuieeeeeiiinnn. Isimli hikaye resimleri gosterilerek anlatilir.

Ogretmen ¢ocuklara dgrettigi * bulut olsam” sarkisini ritm tutarak tekrar ettirir.

BULUT OLSAM
MUZIK Havada bir top bulut olsam Ne giizel bir yurt
SDA A11 K5-6 Ne giizel parasiz dolagirdim Bu giizel yurt
Sinop’a dogru gezinirdim Denizi giinesi havasiyla
Oradan Hatay’a siiziiliirdiim
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR ( Kirli- Temiz) S.87
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara galisma sayfasina gegmeden &nce hangi durumlarda ve neden ellerimizi yikariz? Diyerek Kirli ve temiz kavrammm diisiinmelerini
CALISMALARI saglar. Sohbetin ardindan ¢alisma sayfasina dikkatler ¢ekilerek parkta oynayan ¢ocuklardan kirli olanlart bularak yuvarlak igine almalari, temiz gocuklarin
BA A3:K1 yanlarina ¢ikarma sayfasindan birer yildiz alarak yapistirmalari istenir.
PMA A2:K 14
Amac: Riizgar giiciinii gézleme.
FEN VE Arac-gerecler: Pinpon topu, sulu boya, kagit, firca.
MATEMATIK Ogretmen, masanin iizerine bir kigit yayar ve sulu boya ile boyanmis bir pinpon topunu masanin kenarina birakir. Cocuklardan birini cagirarak topa iiflemesini
BA A3 K1-2-3-4 ister. Uflenilen top giderken kagidin {izerine iz yapar ve o ize cocugun ad1 verilir. Daha sonra gretmen topu su ile yikar ve baska bir renge daha boyar. Bu
BA A16 K1-2 sefer bagka bir ¢ocuktan topa iiflemesini ister. Caligma ¢ocuk sayist kadar devam edebilir. Calismanin sonunda 6gretmen, topun neden her defasinda farkli bir
uzakliga gittigini sorar ve riizgar giicii hakkinda konusulur.
AILE KATILIMI Velilere, ¢cocuklarin ertesi giin yapacagimiz uzay dansinda giymeleri i¢in, ¢ocuklar okula gelirken yanlarinda ilging kiyafetler, kostiimler (kostiim
aliiminyum folyo ile yapilabilir) getirmelerini bildiren yazili mesaj gonderilir.
Evet Hayir
. . g Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi

: Oku! Miidiirti
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer
K12: Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim

A4: Kendi kendini giidiileyebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme Becerileri

K2: Basladig isi bitirme ¢abasi gosterir | K1: Olay ya da varliklarm 6zelliklerini soyler K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarin1 uygun Al:Temizlik kurallarmi
Al1: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler A4: Algiladiklarint hatirlayabilme olarak kullanir uygulayabilme
olusturabilme K4: Varliklarmn seklini sdyler AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme K5Ev ve okuldaki
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir/ | A10: Geometrik sekilleri taniyabilme K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir esyalar temiz ve diizenli
dans eder K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki kullanir

K2: Ozgiin siir, 6yki, sark1 vb. sdyler gosterir vb. yollarla sergiler
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi A6: Sozciik dagarcigim gelistirebilme
olusturur kurabilme K1:Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder

K1: Bir olayim olas1 nedenlerini sdyler K2:Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar

yapistirir K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 karsilayarak selamlagirlar, yoklama yapilir. Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢cocuklarin

SERBEST ZAMAN istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Ogretmen zaman zaman ¢ocuklarin oyunlarina katilarak onlarla sohbet eder, gozlem yapar. Kitap
OB A1:KS5 kosesinde isteyen ¢ocuklara hikdye okur. Oyun sonunda tef kullanarak siirenin bittigini haber verir. Cocuklar yardimlasarak koseleri diizenlerler. El temizligi
SDA A4:K2 yapilarak beslenmeye gegilir. Beslenme sirasinda yemek kurallarina uymalari hatirlatilir.

UZAY RESMI  S.115
SANAT Ogretmen g¢alisilacak malzemeleri (seker, piring, el isi kagidi, aliiminyum folyo kagidi, yaldizli boya...) masalara hazirlar. Once roket i¢in ¢aligma

PMA A2:K9-12-13-14

sayfasindaki sekiller kesilir ve astronotun yanina katlanarak yapistirilir ve roket tamamlanir. Kagidin alt kismina seker, mercimek vb. yapistirilarak uzay
temast olusturulur. Yapilan ¢alismalar panoda sergilenerek ¢ocuklarla birlikte masa ve el temizligi yapilir.

TURKCE
DA A3:1
DA A5.K3
DA A6:K1-2
BA A2.K1

Ogretmen ¢esitli resimlerle uzay, astronot, gezegenler hakkinda bilgi vererek ¢ocuklarla karsilikli sohbet edilir.

BILMECE: Yanar, soner, parlar ama 1sitmaz. (Ay)
Bir salkim iiziimiim var yarisi beyaz, yarisi kara. (Gece-Giindiiz)

TEKERLEME: ACIL PERDE
Acil perde, acil perde,
Saklanmis mi1? Giines nerde?
Bizi galiba unutmus,

Hayir, onu bulut yutmus.

HIKAYE: Konu ili ilgili kitaplik kdsesinden ...................ooiiiiiiiiiiiiiiiiee e Isimli hikaye resimleri gdsterilerek okunur.

FEN VE MATEMATIK
BA A16:K1-2

MUM DENEY1
Ogretmen 2 tane mum yakar. Mumlarin biri yanmaya devam ederken digerinin iizerine kavanoz kapatilir. Cocuklara iizerine kavanoz kapatilan mumun
neden yavas yavas sondiigii sorulur ve ¢ocuklardan gelen cevaplar degerlendirilerek, canlilarin oksijen almadan yagsayamayacagi, uzayda ve denizin dibinde
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0zel kiyafetler olmadan nefes alinamayacag anlatilir.

UZAY DANSI
Etkinlik 6ncesi simifinizin uygun bir yerine siyah renk biiyiik boy ¢6p torbalarini kullanarak uzay kompozisyonu hazirlanir. Alt tarafina parlak
kagitlardan ya da renkli fon kartonlarindan kesilen farkli bityiikliiklerdeki yildizlari, ay vb. yapistirilir. Cocuklardan etkinlik 6ncesi evlerinden getirmeleri

OYUN VE HAREKET istenilen giysileri giyerek hazirlanmalar istenir. Daha sonra onlara “uzayda bir dans yarigmasi diizenlendi. Simdi bizler ilging giysilerimizle bu dans
DA A5:K5 yarigmasina gidecegiz. Unutmayin, bu yarismada en ilging dansi yapan ¢ocuklar birinci segilecekler.” Diyerek, birlikte sinif icinde sandalyelerden
SDA Al11:K1 olusturulan uzay roketine binerek uzaya gidiyormus gibi yapilir. Sonra teyp acilir ve cocuklarin istedikleri sekilde dans etmeleri istenir. Dans hareketlerini
uzaylilar1 ya da uzayda yasayanlar1 hayal ederek olusturmalar: hatirlatilir. Sectiginiz miizik pargasi ne kadar ilging olursa ¢ocuklarin hareketleri de o kadar
degisik olacaktir. Daha sonra dans bitirilir ve birinciler secilerek ddiillendirilir.
OKUMA YAZMAYA )
HAZIRLIK SEKILLER S.88
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara sekiller panosundan geometrik sekillere ¢ocuklarin dikkatlerini ¢ekere daha dnceden dgrendikleri sekilleri tekrar ettirir. Ardindan
BA A10:K 2 dikdortgen seklini gdstererek tanitir. Caligma sayfasina dikkatlerini ¢ekerek resimdeki noktalar: birlestirmeleri istenir. Ortaya hangi geometrik seklin ¢iktigini
BA A4:K 4 sorarak resimdeki diger dikdortgenleri bulup istedikleri renklerde boyamalar1 sdylenir.
PMA A2:K 10
MUZIK Daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Ritim ¢aligmalar1 ve yaratici dans yapilir.
SDA Al1 K2-5
AILE KATILIMI Velilerden bir giin sonra faaliyette kullanilmak iizere temiz, kapakli bir kavanoz géndermelerini isteyen notlar gonderilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
8 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza

Okul Mudiria
Imza



OkulAdi e Tarih:

Ogretmen Adl e Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu AT7: Hosgorii gdsterebilme A3: Dikkatini toplayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Becerileri
gerektiren belirli hareketleri K3: Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar K2: Dikkatini nesne / durum / olay K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar A5: Kendini
yapabilme K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder iizerine yogunlastirir K3:Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir kazalardan ve
K7: El becerilerini gerektiren bazi K5: Baskalarnin hata yapabilecegini kabul eder AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore K5:Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii | techlikelerden
araglari kullanir A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme eslestirebilme vb. yollarla sergiler koruyabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar

A11: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur

K2: Varliklari renklerine gore eslestirir

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
K4: Gorsel materyalleri agiklar

K5:Gorsel materyalleri kullanarak olay, oykil gibi
kompozisyonlar olusturur

K 6:Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak
durur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara gruplar olusturmalarmi sdyler. Daha sonra gruplara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde
SDA A7:K3-4-5 serbest oyun oynamalar1 saglanir. Oyundan sonra birlikte oynarken yasadiklari, birbirleriyle ¢atigma durumlari ve oyunlarini nasil stirdiirdiikleri hakkinda
SDA A9:K2 konusulur. El temizligi ve beslenme yapilir.
OBA A5:K2
KAVANOZDA KARDAN ADAM ()
SANAT Ogretmen bir giin 6nceden istedigi kavanozlari ¢ocuklara dagitir gocuklar kapaklari agarlar. Kavanozun i¢ine pamuktan kardan adam yapilarak el isi
PMA A2:K7-8 kagitlarindan burnu, sapkasi, atkisi, gézleri yapistirilir. Pipetten siipiirge yapilir. Kavanozun kapagi kapatilmadan 6nce kavanoza sim dokiiliir ( kar goriintiisii
versin diye ) , kapak kapatilir. Yapilan ¢aligmalar evlere gonderilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen “kis mevsiminde havalar nasil olur?” Sorusunu sorarak havadaki degisikliklere ilgi
toplanir. Cocuklardan gelen cevaplardan sonra bilmeceler sorulur.
BILMECELER:
Gokten diiser atigir, yere diiser yapisir. ( Kar)
Agz1 var odun yutar, bacasindan duman tiiter (Soba)
) PARMAK OYUNU: Kar Taneleri
TURKCE Kar tanesi havada uguyor..............ccooviviiiiiiiinin., (iki elin parmaklari agilip hareket ettirilir)
DA A5:K2-3-5 Riizgar esince hizla kagiyor.............ccovviviiiiiiiiniinnn, (el sallanarak yiiz serinletilir)
DA A8:K3-4-5-6 Vuuuuu  vuuuu
Elde sikilinca top olusuyor...........oooviiiiiiiiiiiiiieeas (iki elle kartopu yapma hareketi)
Alsanabomba .........coooiiiiiiiiiii (sag el ile kartopu atma hareketi)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 konu ile ilgili ....................ccooooiiiiiiiin... Isimli hikayeyi resimlerini gostererek ¢ocuklara okur.
Hikayenin sonu yarim birakilarak ¢ocuklardan tamamlanmalart istenir.
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“Kis baba” sarkisi miizik araglari ile ritim tutularak ogretilir. Nefes ¢alismalart yapilir. ( Sarkinin istenilen boliimleri 6gretilebilir.)

) KIS BABA .
MUZIK A a a bak geldi kis baba (2 kere) E e e bir karis kar yerde (2 kere) 111 kis dondurdu bizi ( 2 kere)
SDA A11:K1-2-5 Elinde koca sopast Daglar taslar hep bembeyaz Bu soguga dayanilmaz
Sirtinda kalin abasi Yavru kuslar yem bulamaz Kis babaya inanilmaz
A a a bak geldi kis baba. (2 kere) E e e bir karig kar yerde ( 2 kere) 111 kis dondurdu bizi ( 2 kere)

OYUN VE HAREKET YAGMUR-KAR-DOLU )
BA A3:K2 Cocuklar ayaga kalkarak halka olurlar. Ogretmen “yagmur” diyince el ¢irpilir “kar” deyince eller gogse vurulur. “Dolu” deyince ziplanir. Sagiran ¢ocuklar

oyundan ¢ikarlar en son kalan ¢ocuk alkiglanir.
OKUMA YAZMAYA ]?SLESTiRME S.90
HAZIRLIK Ogretmen cocuklari masalara alarak calisma sayfasina dikkatlerini ¢eker. “Sayfamizdaki ¢igekleri inceleyelim, ayni renkte olan ¢icekleri ¢izgi ile
CALISMALARI birlestirelim. Cikarma sayfasindan iginde ¢i¢ek olan vazo resmini bulup sayfamizdaki ¢ergevenin igine yapistiralim ” yonergesini agiklayarak c¢ocuklarin
BA A5:K2 caligmalarini takip eder.
PMA A2:K 14

Evet Hayir

O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri AS5: Bagkalarmin duygularini fark edebilme A3: Dikkatini toplayabilme A5: Dinlediklerini gesitli Becerileri
yapabilme K1: Baskalarinin duygularini ifade eder K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark yollarla ifade edebilme Al:Temizlik
K10: Belli bir yiikseklikten atlar K2: Bagkalarinin duygularini paylagir eder K2: Dinlediklerine iliskin kurallarint

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler sorular sorar uygulayabilme

yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme
K2: Nesneleri avuglar / sikar
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici
durumlari soyler

A11: Estetik ozellikler tastyan triinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur
K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi
kurabilme

K1: Bir olayin olast nedenlerini soyler

K2: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

K3: Dinlediklerine iliskin
sorulara cevap verir

K7:iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar karsilayarak sinifa girmede rehber olur. Yoklama yapar. ilgi kdselerine yonlendirerek serbest oynamalari saglanir. Ogretmen bazi
OB A1:K7 masalara uyuyan “ay1 resmi” , bazi masalara da oyun hamuru koyarak isteyen ¢ocuklarin ¢aligmasina rehberlik edilir. Siire bitiminde beslenme saatinin geldigi
PMA A4:2-4 haber verilerek ¢ocuklarin koseleri diizenlemeleri saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.
SDA A13 K1

KATLAMA AYI S.121

Ogretmen ¢ocuklara yuvarlaklar ¢izili olan kagitlari, yapistiricilari dagitir. Katlama yontemi ile “ay1” yapilir (kiiciik daireler aymin kulagi, en biiyiik daire
SANAT govdesi, digerleri ise kol ve bacaklaridir). Yapilan ay1 magara resminin igine yapistirilir. Calisma panoda sergilenir.

PMA A2:K12-13-14

Gozii var, ayag1 yok, gémlegi var, diigmesi yok

Adam o6ldiiriir eli yok (yilan)
TURKCE Karsidan baktim bir tag
DA A5:K2-3 Yanma vardim dort ayak bir bag (kaplumbaga)
SDA A5:K1-2 Karsidan baktim hi¢ yok

SiiR: KIS
Aralik, Ocak, Subat
Kis mevsimi oldu bak
Havalar sogudu
Sular dondu buz oldu
Hayvanlarin ¢cogu
Kis uykusuna koyuldu.

Yanina vardim pek ¢ok (karinca)

Cocuklar minderlerini alarak sohbet i¢in yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen kisin hayvanlardaki degisikliklerden bahsederek resimler gostererek
ay1, karinca, yilan gibi hayvanlarin kis uykusuna yattigini soyler, ayrica 6gretmen bitkilerdeki degisikliklerden de s6z ederek ¢ocuklara bilgiler verir.
Cocuklarin sorular olursa cevaplandirir. Bilmeceler sorulur.
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TEKERLEME: Sicak micak kucak kucak
Soba sicak, kar tutacak
Kis gelince
Lapa lapa kar yagacak

HIKAYE: Ogretmen sectigi ..................................... Isimli hikayeyi okur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir.

OYUN VE HAREKET

DEREDEN ATLAMA: Cocuklar sira olurlar ve yere bir ip serilerek dere olusturulur. Cocuklardan ayaklarini 1slatmadan derenin bir kenarindan diger
kenarina atlamalar istenir. Ayaklari 1slanirsa bu soguk giinde donarsiniz denilir. Dereye diisen donar kipirdamadan kalir.

PMA A1:K10

OKUMA YAZMAYA FARKLIYI BULMA S.91

HAZIRLIK Cocuklar masalara alinarak daha dnceden hazirlanan “resimleri dikkatlice inceleyelim, her sirada farkli olan1 bulalim ve iizerine ¢arp1 isareti koyalim”
CALISMALARI yonergeli ¢alisma kagitlart dagitilarak gerekli agiklama yapilir. Cocuklara rehberlik edilir.

BA A3KI1-3

MUZIiK-DRAMA
SDA A 11:K2-6-7

KUCUK KARINCA

Kiigiik karinca yuvasindaydi

Her yeri donduran soguk vardi

Kap1 ¢alinca bakti karinca

Kimdi ki bu vakit kap1 ¢alan
Tembel circirdi gelen misafir
Kardesim karnim ag bir sey getir
Yazin gezersen hep keyfedersen
Kis gelir pek ¢abuk kalirsin ag¢

Soguk havalarda viicudumuz soguktan nasil korunur?
Malzemeler: ayn: biyiikliikte iki kap, termometre, grafik kdgidi, sapka, atki
Iki kaba ayni seviyede 1lik su doldurulur. Cocuklar parmaklarini sokarak veya kaplara dokunarak suyun sicakligini hissederler. Sularin sicakliklar

FEN VE MATEMATIK | termometre ile 6lgiiliir.
BA A2:K1-2
Al6:K1-2 Ogretmen bir kab1 sapka atk1 gibi ortiiler ile sarar. Diger kaba hicbir islem yapmaz. Birkag giin sonra sularim 1silar1 tekrar dlgiiliir ve hangisi sicak hangisi

soguk tartigilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
Evet Hayir

DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

Sosyal:-Duygusal Alan
A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiini
kavrayabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur
K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

K3: Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar
A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme

Bilissel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri
kavrayabilme

K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar

K2: Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar
A10: Geometrik sekilleri taniyabilme

K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen
nesneleri gosterir

Al1: Giinliik yasamda kullanilan belli basl
sembolleri tantyabilme

K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolil
gosterir

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar

K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmay1 baslatir

A6: Sozcik dagarcigimi gelistirebilme

K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder
K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar

K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim

Becerileri
Al:Temizlik kurallarim
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki
esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Daha sonra esyalari
SERBEST ZAMAN temiz ve diizenli kullanma, kullandiktan sonra yerine kaldirma ile ilgili olarak sohbet edilir. Siire bitince ¢ocuklar kdseleri diizenleyerek sira olurlar. El
OB A1:K5 temizligi ve beslenme yapilir.
SANAT BAYRAM KARTI  S.125

PMA A2:K9-13-14

Kuzu resmi ¢ocuklara dagitilir, gocuklar kagidi ikiye katlayarak ¢izgilerden giderek kuzu resmini iki kagit birden keserler, lizerine yiin ya da pamuk

yapistirilarak ve pullarla simlerle siislenerek kuzu resmi tamamlanir. Bayram kartt olusturulur, 6gretmen hazirlanan kartlari evlere gonderir.

OYUN VE HAREKET SAKLANAN UCGENI BUL
BA A10:K2 Ogretmen renkli fon kartonundan hazirlanus oldugu iiggenleri cocuklara gosterir. Ucgenlerin kenar ve kdseleri sayilarak iic kenari ve ii¢ kdsesi oldugu
BA Al11:K2 vurgulanir. Ardindan &gretmen iiggenleri sinifin gesitli yerlerine saklar ve saklanan tiggenleri miizik siiresince gocuklardan bulup getirmelerini ister. Miizik
durdugunda her gocugun getirdigi ticgenler sayilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen kurban bayramini kutlayacagimizi, kurban bayramimin dini bir bayram oldugunu
aciklayarak anlatir. Cocuklarinda konu ile ilgili sohbet etmeleri saglanir. Daha dnceden dgrenilen bayram isimli parmak oyunu tekrar edilir.
TEKERLEME: Kuzu kuzu meee Ayse teyzem hasta
Bin tepeme Corbasi tasta
Haydi gidelim Et yer siit igmez
Ayse teyzeme Hastalig1 hi¢ gegmez.
SiiR: BAYRAM
TURKCE Bayram geldi sevingliyim
DA A4:K1-2-3 Biiyiiklerime gidecegim
DA A6:K1-2-4 Ellerini 6pecegim
DA A7:K3 Sekerlerini yiyecegim
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SDA A10:K3

PARMAK OYUNU: BAYRAM
Kim mutlu kim neseli

Hep beraber ¢irpalim ellerimizi..................cooevivininnnn, (eller onde alkislanir)
Kim mutlu kim neseli

Hep beraber sallayalim bagimizi.................c.coooiiaie. (bas iki yana sallanir)
Kimmutlukimneseli ............ooooiiiiiiiiiiiien, (eller bele konur)

Bayram geldi herkes sevingli

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 ...................oooeeiiiiiiiiiii e, Isimli hikayeyi resimlerini gostererek anlatir.

Ritim aletleri kullanilarak sark: s6ylenir. Miizik odasina gidilir ve miizik ara¢lartyla ¢alisilir.

KUZU

MUZIK Bir kuzu aldim buuu yaz Annecigini sorar, mee! Gonliindeki derdi at
SDA A11:K2-5-6-7 Tiiyleri kardan beyaz Yiirecigini yarar Senin anne tabiat

Gozleri kara kara Derim gel kuzucugum Gozleri kara kara

Gozleri kara Benim minicik ¢cocugum Gozleri kara

Maskara m1 maskara Maskara m1 maskara
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK GUZEL DILIM S84
CALISMALARI Ogretmen cocuklari masalarina alarak caliyma sayfalarina dikkatlerini ¢eker ve resim hep beraber incelenir. Sayfadaki resim hakkinda cocuklarin
BA A1:K1-2 konusmalar1 saglanir. Ardindan ailemizin bir araya geldigi 6zel giinler sdylenir. Biiyiiklerimize karsi nasil davranmamiz gerektigi anlatilir. Sohbetin ardindan
DA A4:K 1-2 ¢ikarma sayfasindan seker tabagi bulunarak resimde uygun yere yapistirmalari sdylenir. Cocuklara ev ¢aligmasi verilir.
SDA A10:K 3

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

g . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad: Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Kiiciik nesneleri toplar

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baglar

K2: Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir

A11: Estetik ozellikler tastyan tiriinler olusturabilme
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme

K1: Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini
sOyler

K2: Cevredeki giizellikleri korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri agiklar

K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin
gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler

AS5: Varliklari gesitli
ozelliklerine gore
eslestirebilme

K6: Varliklar1 dokunsal
ozelliklerine gore eslestirir

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi
kurar

K2: Sohbete katilir

A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarimni
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallaria uygun konusur

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K4: Yiyecek ve igeceklerin temizligine
dikkat eder

A3: Dogru beslenmenin dnemini fark
edebilme

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir

K4: Sagligi olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten /
igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar gelmeden &nce bir koseye kumbara koyar. Cocuklarin ilgisini bu koseye cekmek icin onlar geldigi zaman “birikti birikti, paralarim
OB Al:K4 birikti. Kumbarama baktik¢a keyfim yerine geldi.” Tekerlemesini sdyler. Cocuklar: sinifa aldiktan sonra isteyen ¢ocuklarin kumbara resmi yapabileceklerini
OB A3:K3-4 sOyler. Cocuklara istedikleri yerde ¢aligma yapmalari i¢in yonlendirir. Oyun sonrasi koseler toplanir, el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir. Beslenmede
SDA A4:K1-2 yediklerimizin temizligi ve besleyici 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.
PMA A2:K7-9
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere oturtur. Kumbara nedir, ne ise yarar? Tutumlu olmamiza yardime1 olur mu? Gibi
sorular sorularak gretmen kumbaranin énemine dikkat ceker. Isterlerse hepsinin kumbarasinin olabilecegini ve para biriktirebileceklerini sdyler.
SiiR: KUMBARAM
Ah ne giizel kumbara
I¢i dolu ¢il para
Kumbarasi olanin
Bas1 gelmez hig¢ dara
TURKCE
DA A4:K1-2 Kumbaram aydan aya
DA A3:K1-2 Gider gelir bankaya
Biriken param vardi
Tam 100 lira
BILMECELER: Agzi var gozii yok, kiigiiciik bir kutu
Cok para yer ama yine de ¢ok tutumlu.(Kumbara)
Zenginin elinde, fakirin dilinde. (Para)
Biz bin veririz, o bir verir. Yine de bizden zengindir. (Banka)
HIKAYE: Ogretmen eline bir cocuk kuklasi alir. Kuklaya hep birlikte bir isim konulur. Kuklanin, para biriktirmedigi i¢in basina gelenler anlatilir.
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YUKARI ASAGI

OYUN VE HAREKET Cocuklardan 6gretmenin “agagi” komutuyla kollarini asagiya indirmeleri, “yukar1” komutuyla yukart kaldirmalar istenir. Sasiran ¢ocuklar oyundan

PMA A1:K2-4 c¢ikarlar. Daha sonra oyuna topla devam edilir. Toplar degisik yerden (yukaridan ve asagidan) komuta uygun atilarak yakalanmaya caligilir. Ayni komutlarla
yiiriirler, yuvarlanirlar.

SANAT KUMBARA ()

PMA A2 K1-7-8-14

Ogretmen cocuklara kiiciik kutular verir. Kutularin iizeri kumbarada oldugu gibi agilmistir. Cocuklar kutulari elisi kagitlar ile kaplar, artik kAgitlarla,
pullarla, simlerle kutu siislenir. ( istenirse elisi kdgidiyla mozaik seklinde kaplayarak da kumbara yapilabilir. ) Yapilan kumbaralar evlere gonderilir.

Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte séylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

KUMBARAM
} Ne giizel kumbaram var
MUZIK Sallandikg¢a singirdar
SDA A11:K5-6 Singir singir singirdar(2)
Verince babam para
Atarim kumbarama
Singir singir singirdar(2)
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR (Dogru- Yanhs ) S.92
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara caligma sayfasina gegmeden dnce evimizde ya da simifimizda oyuncak veya esyalarimizi kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?
CALISMALARI Sorusunu sorarak dogru ve yanlis davraniglarimiz hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Caligma sayfasina dikkat ¢ekilir. Resimdeki ¢ocuklardan hangileri oyuncak
SDA A12:K 1-2-3 kullaniminda dogru davraniyor? Dogru davranan ¢ocugun yanindaki yildizi istedigimiz renklerde boyayalim dendikten sonra ¢alismaya rehberlik edilir.
FEN VE MATEMATIK SICAK-SOGUK-ILIK
BA A5:K6 Farkli sicakliklarda el yakmayacak sular kaplarda hazirlanir ve gocuklardan farklari sorulur. Sicak ve soguk nesnelere etraflarindan 6rnek vermeleri istenir.
BA A2 Kl
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
o . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad
Imza

Okul Mudira
Imza

26




Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Sosyal: Duygusal Alan

A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme

K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli
olan kaynaklar verimli kullanir

K5: Yagsamda diger canlilarla
paylastiklarini agiklar

All: Estetik ozellikler tastyan iirlinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire
sonra yeniden ifade eder

A9: Nesneleri sayabilme

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi
dogru olarak sayar

K6: Sayica 10’dan az olan bir gruptaki
nesnelerin sayisini sdyler

Dil Alam

A2

K1:
A4:

K1

K2:
AT:
K2:
K3:

A8

K1:
K2:
K3:

:Konusurken sesini dogru kullanabilme
Nefesini dogru kullanir

Kendini sézel olarak ifade edebilme

: Dinlerken / konusurken goz temasi kurar
Sohbete katilir

Ses bilgisinin farkinda olabilme

Ayni sesle baslayan sozciikler soyler
Kafiyeli sozciikler sdyler

: Gorsel materyalleri okuyabilme

Gorsel materyalleri inceler

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

Ozbakim Becerileri
Al:Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7:I¢inde bulundugu
gevreyi temiz tutar
A3:Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
K5:0giin zamanlarinda ve
siiresinde  yemeye Ozen
gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar1 saglamir. Ogretmen zaman
BA A4:K9 zaman ¢ocuklarin aralarina katilarak onlarla sohbet eder ve ilgilenir. Oyun saatinin ardindan ¢ocuklar koseleri diizenleyerek el temizligini yaparlar. Beslenmeye
OB A3:K5 gecilir. Beslenme sirasinda uyulmasi gereken kurallar hakkinda sohbet edilir.

SANAT BEBEK KUKLA S.127

OB A1.K7 Caligma sayfasindaki yuvarlaklar kesilir ve katlanarak bebek kuklanin viicudu olusturulur. Kol ve bacaklari ise serit halinde kesilmis elisi kagitlart

PMA A2.K9-12-13-14

akordeon seklinde katlanarak yapilir. Saglar1 ise iplikten yapilir. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

TURKCE
SDA A9:1-5
DA A2.K1
DA A4:K1-2

SiiR: HAVA
Baktim géremedim
Elimi uzattim tutamadim
Diisiindliim tagindim
Derin bir nefes alinca
Havay1 yakaladim.

AYGUL

TEKERLEME: INCILERIM
Incilerim dokiildi
Toplayamadim
Kiigiik hanim geldi
Saklayamadim
Ikircik mikircik

Cocuklar minderlerini alarak Tiirkce saati i¢in yerlere otururlar. Ogretmen daha énceden 6grenilen tekerleme ve parmak oyunlari ile ¢ocuklarin ilgilerini
toplar. Hava nedir? Ne ise yarar? Hava nasildir? Hava olmasa ne olurdu? Sorulart dogrultusunda sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara kisa bir siire nefeslerini
tutmalarini sdyler. Neden daha fazla tutamadigimizi agiklayarak havanin 6nemi hakkinda konusulur.
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Kiz saglarin kivircik
HIKAYE: Kitaplik kosesinden aldig1 hikdye kitabini 6gretmen resimlerini gostererek anlatir. Anlatilan hikdye ¢ocuklar tarafindan dramatize edilir.
DENEY: iki pipet gubugun uglarma iki balon baglanir. Akcigerlerin maketi olusturulur. Ogretmen pipetlerden hava iifleyince balonlar1 sisirir, birakinca
FEN VE MATEMATIK | balonlar iner, akcigerlerin de boyle hava doldugu bu deney yoluyla anlatilir.
DA A8:K1-2-3
BEKCIi BABA OYUNU )
OYUN VE HAREKET Cocuklar sinifta daginik bir sekilde dururlar. “‘Hoplarim, ziplarim, daldan meyve toplarim’” tekerlemesi ile ¢ocuklar ziplarlar. Ogretmen ‘bekgi baba
PMA A3:K3 geliyor!” deyince cocuklar yere biiziilerek yatarlar. Ogretmen elindeki ortii ile bir gocugun lizerini kapatir. ‘Bekei baba gitti, kalkin’ deyince ¢cocuklar kalkar.
Kimin tizeri kapali bulmaya caligirlar. Oyun boyle devam eder.
Sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenerek ¢ocuklara hatirlatilir. Daha sonra gocuklar sarkiya eslik ederler.
MUZIK BULUT OLSAM
SDA A11:K2 Havada bir top bulut olsam Oradan Hatay’a siiziiliirdiim.
Ne giizel parasiz dolagirdim Ne giizel bir yurt bu giizel yurt
Sinop’a dogru gezinirdim. Denizi, giinesi, havasiyla
OKUMA YAZMAYA .
HAZIRLIK GUZEL DILIMIZ ~ S.93
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklarla sayfada yer alan “ 6riimcek kardes” isimli parmak oyununu sdyler. Calisma sayfasinda 6riimecek disindaki hayvanlari sayarak
BA A9:K4-6 bulunan rakami ériimcegin iizerine yazmalari istenir. Calismaya rehberlik edilir.
DA A7:K 2-3
Evet Hayir
tinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
O o Giinliik planl g d 1 dir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirt

Imza

Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler
yapar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K6: Nesneleri ipe vb. dizer

Sosyal: Duygusal Alan

A6: Bagkalariyla iliskilerini
yOnetebilme

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir

K5: Kendisinin ve bagkalarinin
haklarina saygi gosterir

Al1: Estetik 6zellikler tastyan {irtinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 fark eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 séyler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire
sonra yeniden ifade eder

Dil Alam

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarmi uygun
olarak kullanir
K2:Konusmalarinda
uygun konusur

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K1: Dinlediklerini baskalarina anlatir.

K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

temel dilbilgisi kurallarina

Ozbakim Becerileri
Al:Temizlik kurallarimi
uygulayabilme

K7:i¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A1:K7

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun bitince hep
birlikte sinif ve koseler temizlenerek diizenlenir. Cocuklar tren olarak lavabolara giderek el temizligini yaparlar ve sinifa donerler. Beslenmeye gegilir.

TURKCE
BA A4:K9
DA A3:K1-2
DA A5:1-2-3

Cocuklar sohbet igin yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar, “tilkiyi tuttuk™ isimli tekerleme sdylenerek sessizlik saglanir. Ogretmen ¢ocuklara kis
mevsiminde giyilen giyecekleri sorar. Cocuklardan alinan geri bildirimden sonra 6gretmen gerekli agiklamay1 yapar.

TEKERLEME: KAR
Disarida kar
Gonliimii yakar
Giyelim paltolart
Oynayalim kar
Eldiven, atki
Kus gibi kanatl
Seke seke geldi
Maymun suratlt

SiiR: KIS

Lapa lapa yagiyor

Cocuklar bayram ediyor

Kizakla kayip

Kartopu oynuyor

Ne giizel mevsimdir kis

Her zaman beyaz kaliyor

AYGUL
BILMECE: Kisin gelir yazin gider diinyay1 bembeyaz eder. (kar)

Kolu var eli yok, karntyarik kan1 yok. (ceket)
Ne cani var ne kani, bes tanedir parmagi. (eldiven)
Benden yiiksek, tavuktan alcak. (Sapka)
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HIKAYE: Ogretmen “pamuk prenses ve yedi ciiceler” masalinm yarisini ¢ocuklara okur, masali cocuklarm kendilerinin sonlandirmasini ve bununla
ilgili bir resim yapmasini ister. Her ¢ocuk ¢alismanin sonunda yaptig1 resmi arkadaslarina anlatir

ELDIVEN YAPIMI  S.129

SANAT Ogretmen tek parmakli eldiven sekillerini ¢ocuklara dagitir, ¢ocuklar cizgilerden giderek eldiven seklini keserler. Ogretmen kesilen eldivenleri
PMA A2:K4-5-6 birlestirerek delgeg ile delikler agar, cocuklar rafya kullanarak deliklerden dikme calismasi yaparlar. Isteyen gocuklar eldivenin iizerine pullarla, simlerle

siislemeler yapabilirler.

KARDAN ADAM YAPALIM

Kardan adam yapalim

Burnuna havug takalim

Usiiyor bu havada
MUZIK Boynuna atki saralim
SDA A11:K2 Atki nerde atki burada

Stiipiirge nerde siipiirge burada

Atkiy1 sar boynuna

Koy siipiirgeyi koluna

Ogretmen bu sarkiy1 sdylemeden once iki ¢ocuk secer. Cocuklardan biri kardan adam digeri onu yapan cocuk olur. Sarki sdylenirken ¢ocuk kardan adam

olan arkadasina sapka, burun, siipiirge ve atki takar.
OYUN VE HAREKET GIYIN-SOYUN YARISMASI
PMA A1:K13 Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Iki masaya mont (kaban) atki, eldiven, sapka vs. hazirlanir. Diidiik sesi ile sirayla cocuklar bunlar1 giyer ¢ikarir, siranin sonuna
SDA A6:2-5 geger. Tiim gocuklar bir kere giyinip ¢ikarinca ilk bitiren grup alkislanir.
BA A3 K1-3
OKUMA YAZMAYA CiZGILER S.94
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfasinda ne resmi oldugunu sorar. Kardan adam resminin noktalarin birlestirerek eksik olan agiz, burun, géz ve diigmeler
CALISMALARI cizmeleri sOylenir. Resim tamamlandiktan sonra istenilen renklerde boyanir. Kalem ve boyalar1 alarak masalarina oturmalarini saglar. Hazirladig1 “noktalart
PMA A2: K 10 birlestirerek resmi tamamla ve boya” yonergeli test kagitlarini gocuklara dagitarak gerekli yonergeyi agiklar ve ¢ocuklara rehberlik eder.

Evet Hayir

. . O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

DEGERLENDIRME Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad
Imza

Okul Midiirti
Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K1: Kiigiik nesneleri toplar

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

A3: Biiyik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

K5: Farkli agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir mesafeye gider

Sosyal-Duygusal

Alan

Al1: Estetik ozellikler
tagtyan Urtinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarkt
vb. soyler

Bilissel Alan

A12: Mekanda konum ile
ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki
konumunu soyler

K2: Yonergeye uygun olarak
mekanda konum alir

Dil Alam
AS5:Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K3:Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir

K4:

Al

A7

Dinlediklerini 6zetler

: Sesleri ayirt edebilme
K4:
A2:
K2:
K3:

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kelimeleri dogru telaffuz eder

Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar

: Ses bilgisinin farkinda olabilme
KI:
K2:
K3:
AS8:
K1:

Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler
Ayni sesle baslayan sozciikler soyler
Kafiyeli sozciikler sdyler

Gorsel materyalleri okuyabilme
Gorsel materyalleri inceler

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

K5: Ev ve okuldaki esyalar
temiz ve diizenli kullanir
K6: Beslenme i¢in gerekli
arag-geregleri temizlik
kurallarmna uygun kullanir
K7: I¢inde bulundugu
cevreyi temiz tutar

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklari karsilayarak sinifa girmelerinde rehber olur, kisa bir sohbet yaparak gocuklar hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve

OBA A1:K4-5-6-7

uymalari hatirlatilir.

cocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Isteyen gocuklarin serbest boyama yapmalari saglanir. Siire bitiminde beslenme saati geldigi
haber verilerek ¢ocuklarin kdseleri diizenlemeleri saglanir. Sirayla el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir. Beslenme sirasinda yemek yeme kurullarina

YAGMUR MOBIL

SANAT
PMA A2:K1-7-8-13-14-15

S.131

Ogretmen ¢ocuklara dikdortgen seklini ve bulut resmini dagitir, gocuklar keserler. Bulut saglam olsun diye dikddrtgen sekli bulutun ortasina yapistirilir ve
belirtilen yerlerden delgegle delinir, yagmur damlalar1 da kesilerek igine mavi fon kartonundan delgegle hazirlanmis mavi yuvarlaklar yapistirilir ( suyun
yogunlugunu belirtmek amaciyla ) . Yapilan damlalar da delinerek iplerle buluta baglanir. Calisma buluta pamuklarin yapistirilmasiyla sona erer. Yapilan
mobiller istenirse sinifa asilabilir.

Solucanlar, bécekler
TURKCE-DRAMA

DA A5:K3-4 Bitkiler koklerini
BA A 12:K 1-2 Toprak altina sererler
DA A8: K1-2-3

Toprak altin1 severler

SiiR: TOPRAK

BILMECELER: Yeraltinda gelin gider. (solucan)
Toprakla beslenirim, ¢igek agar siislenirim. (agag)
Karsidan baktim hi¢ yok yanina vardim pek ¢ok. (karinca)

Toprak suyla beslenir
Bitkiler filizlenir
Birde giines ¢ikarsa
Tiim canlilar senlenir.

A.AKDENIZ

Cocuklar minderlerine yarim daire seklinde otururlar. Topragin ve suyun éneminden bahsedilerek biitiin canlilarin toprak ve suya olan ihtiyaglari anlatilir.
Sinifa getirilen toprak hep birlikte biiyiitec ile incelenir.
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PARMAK OYUNU: Benim bir kii¢iik bah¢em var .......................... (kollar agilarak dnde birlestirilir)

Onu ¢ok dikkatli kazarim ..................ooiie (parmaklar tirmik hareketi yapilarak acilip kapatilir.)
Cigek tohumlarini buraya atarim....................... (ellerle tohumu savurma hareketi)

Yagmur yagacak giines agacak ....................... (parmaklarla yagmur hareketi, elle havada daire yapilir)
Benim tohumlarim biiyiiyecek biiyiiyecek........... (eller yavas yavas yukar1 dogru kaldirilir)

Cicekacacak ........ooevvviiiiiiiiii e (eller bas tizerinde yanlara dogru agilir)

Kis gelecek cicek tohumlarini saklayip uyuyacak ..( eller yanakta uyuma hareketi yapilir)
HIiKAYE: Tepegoz asetatlarina bitkinin toprak altinda ¢imlenerek biiyiimesi gizilerek anlatilir.
DRAMA: Ogretmen gocuklara “hepiniz birer fasulye tanesisiniz” diyerek ¢ocuklar1 yere yatirir iizerlerine ortii drter. (burada kukla kullanilabilir. “Kiigiik

Ayse sizi suluyor, giines 1ginlari iistiiniize geldi” der ¢ocuklar toprakta uyurken birden uyanip biiyiimeye baslarlar, ortiiyii tizerlerinden atip yavas yavasg biiyiime
hareketi yapilir. Biiyliyen ¢ocuklara hangi bitki olduklari sorulur.

Nefes ¢aligmalari yapilir. “Sincap” sarkisi 6gretilir.

MUZIK SINCAP
SDA Al11:K2 Su agacin tepesinde var bir sincap 2
Ceviz kirar, yemek arar
Her giin géremem ki 2
Saklar onu anne yapraklar
Saklar onu anne yapraklar
OYUN VE HAREKET AGACTAKI ELMALAR
PMA A1:K8-9 Ogretmen ¢ocuklara bir elma bahgesinde olduklarini hayal etmelerini ister. “Hop hop hoplarim. Elmalar1 kucagima toplarim” tekerlemesi ile nce alt
PMA A3:K3-5 dallardaki daha sonra yukarilardaki elmalar1 toplamaya ¢aligirlar. Daha sonra ¢ikabilecekleri nesnelere tirmanarak daha yiikseklere ulagsmaya ¢aligirlar.
Topladiklart elmalar1 sepetlere doldururlar. Daha sonra sepetler taginarak elma suyu fabrikasina gotiiriiliir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SES CALISMASI S.95
CALISMALARI Ogretmen sayfada yer alan tekerlemeyi sdyleyerek “O” sesini ¢ocuklara tanitir. Sayfada bulunan resimler incelenir ve “O” sesi ile baslayanlar bulunarak
DA A1.K 4 yuvarlak i¢ine alinir. “O” sesinin sekli parmakla havada gocuklarinda katilimi ile yapilarak ¢alisma sayfasinda noktali yerleri verilen dérnege gore tamamlayarak
DA A2.K 2-3- “0” sesi ¢izilir. Ogretmen ses ¢aligmalarmi pekistirmek icin ¢ocuklara ev ¢aligmasi verir.
DA A7.K 1-2-3
Evet Hayir
. . O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
Hg Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 T Tarih:

Ogretmen Adi T T Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme A3: Dikkatini toplayabilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Becerileri
yapabilme K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder Al:Temizlik
K8: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya eder olay1 fark eder K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir kurallarini
getirir K2: Bagkalarinin farkl 6zelliklerini kabul K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / bigimde ayarlar uygulayabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar eder olay1 soyler A6: Sozciik dagarcigmi gelistirebilme K7:i¢inde bulundugu
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser Al1l: Estetik 6zellikler tastyan {irtinler A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski K4:Yeni o6grendigi sozciikleri anlamlarina gevreyi temiz tutar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir olusturabilme kurabilme uygun olarak kullanir
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler K1: Olaylari olus sirasma gore séyler K5: Zit anlaml sozciiklere rnek verir
hareketleri yapabilme K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar K2: Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun
K5: Farkli agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir mesafeye sekilde kullanir
gider K3: Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra her
SDA A8:K1-2 cocuga bir bagka arkadasinin oyunu ve yaptigi ile ilgili sorular sorar. Kendisinin ve arkadaglarinin tercihleri ve farkliliklar1 hakkinda konusulur. Daha sonra
OB A1:K7 sinif hep birlikte temizlenerek diizenlenir. El temizligi ve beslenme yapilir.
SAATI INCELEYELIM:
FEN VE MATEMATIK Ogretmen simifa bir saat getirerek ¢ocuklarla saati inceler, akrep ve yelkovani tanitir. Cocuklara biitiin saatlerin bir giin i¢indeki zaman1 gosterdigi agiklanir.
BA A17:K3 Saatler giinleri, giinler de aylar1 ve yillart yani takvimi olusturdugu anlatilir. Cocuklarla saat olmasaydi zamani nasil 6lgerdik? Zaman 6l¢iilmeseydi ne olurdu?

Saati kullanmaya ihtiya¢ duymadigimiz igler var mi1? Gibi sorular iizerinde sohbet edilir.

zaman akip gidiyor...

PARMAK OYUNU: SAAT
Elimde bir saat var......................... (Iki elin avug igleri birlestirilir )
Kulagima koydum. ........................ ( Ellerin sekli bozulmadan kulaga gétiiriiliir )
Tik, tak, tik, tak!.......... ( Dinliyormus gibi yapilir )
TURKCE Simdi oyun baslayacak ( Avug i¢indeki saat yavasca bir kenara birakilir )
DA A6:K4-5 Sip sak, sip sak!
BA A17:K1-2-3
PMA A2:K8-14 SiiR: TiK TAK
A2 K2-3 Tik tak tik tak ediyor
Bize neler soylilyor
Akrep kiziyor bize
Tembellik etme diye
Yelkovansa kosuyor
Benim gibi ol diyor
Anladim ¢alismali

Cocuklarla zaman nedir? Zaman nasil 6l¢iiliir? Zamani 6l¢tiigiimiiz araclar nelerdir? Gibi sorular {izerinde konusulur ve ¢ocuklara zamanla ilgili deyimler
sOylenerek, deyimlerin anlamlar1 hakkinda sohbet edilir: Zamana uymak — zamani iyi kullanmak — zaman kazanmak — zaman1 yakalamak — iyi zamanlamak —
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Vaktimizi iyi kullanmali
AYGUL
HIKAYE: Ogretmen egitici CD’ den konuyla ilgili ¢izgi film izletir.
SANAT DUVAR SAATI (S.13)
BA A17:K3 Ogretmen her ¢cocuga bir plastik tabak ve daha dnceden hazirladig1 rakamlarin bulundugu kagitlar: dagitir. Cocuklar rakamlari keserek tabagin lizerine saat
PMA A2 K 13-14 yoniinde yapistirirlar. Hazirlanan akrep ve yelkovanlar: tabagin ortasina istedikleri rakam tizerine getirerek raptiye ile tutturulur. Saatin sallanan yeri kesilerek
SDA A11:K3 tabagin altina tutturulur.
TIiLKi SAATIN KAC? :
OYUN VE HAREKET Cocuklardan biri tilki segilir ve diger ¢ocuklar tilkiden en uzak kdsede sira olurlar. Bu sirada her ¢ocuk elinde tilkiden korumak iizere dolgu oyuncak vb.
PMA A3:K5 hayvanlar tasirlar. Daha sonra gocuklar “tilki tilki saatin kag?” Derler. Tilki bir say1 sdyler ve ¢cocuklar tilkinin sdyledigi say1 kadar adim atarlar. Tilkiye kadar
gelenler tilkinin sirtina dokunur ve geri kagarlar. Tilkinin yakaladigi ¢cocuk ise tilki olur ve oyuna bdylece devam edilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR ( Sicak- Soguk) - S.96
CALISMALARI Mevsimler panosundan yaz ve kis resimlerine dikkatler ¢ekilerek resimde insanlarin giyimlerinin nasil oldugu ve nedeni sorularak sicak — soguk kavramina
BA A3:K 1-3 gorsel olarak bakmalart bu konuda ¢ocuklarin konusmalart saglanir. Calisma sayfasina gecilerek resmin incelenmesi istenir. Sicak mevsimi gdsteren resmin
PMA A2:K9-14 yanina dondurma ¢izmeleri, soguk resmin yanina da ¢ikartma sayfasindan alinan sicak kahve resmi yapistirmalari istenir.
“Saat” isimli sarki dgretilir.
SAAT
Kurulunca tisenmeden Sabahlar1 erken erken
MUZIK Dinlenmeden mirildanir Tarlalarda giin dogarken
SDA A 11:K2 Duyarsin iste dinlersen Uyanir hep ¢oluk ¢ocuk
Takartilar tikirtilar Onu dinler ¢abuk ¢abuk
Trik trak trik trak olurmu hi¢ ¢aligmamak ( 2 )
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K10: Belli bir yiikseklikten atlar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir
araya getirir

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan
ATll: Estetik 6zellikler tagiyan
tirtinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb.
sOyler

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde
iirlin yapar

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler
K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile agiklar

Dil Alam

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K35: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii vb. yollarla sergiler

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir

Ozbakim

Becerileri
Al:Temizlik kurallarin
uygulayabilme

K7:i¢inde  bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen daha
OB A1:K7 onceden hazirladig: gesitli saatlerden olusan koseye ¢ocuklarin ilgilerini gekerek saatleri incelemeleri saglanir. Oyun bitimine kurulan saat 6tlince siiremizin
bittigi ve beslenme saatinin geldigi hatirlatilir. Cocuklar koseleri diizenleyerek el temizligi ve ardindan beslenme yaparlar.
MASA SAATI  S.135
SANAT Calisma sayfasindaki sayilar kesilerek sirayla CD {izerine yapistirilir. CD nin ortasindaki bosluga arkadan kopiik pargasi yapistirilir. Bu koptige kesilen

PMA A 2:K 8-13-14

akrep ve yelkovan takilir. Uzerine kesilen zil ( yarim daire sekli ) yapistirilir. Hazirlanan saatin ayakta durabilmesi igin kdpiik tabak ters gevrilir ve tabakta CD
girecek sekilde oyuntu acilir. Yapilan saat bu oyuntuya takilir. Hazirlanan saatler evlere gonderilir.

SIiR:

BILMECE: Ben giderim o gider

Kolumda tik tak eder. (saat)

Cep, kol, masa saati
Duvar saatisiniz
Kiminiz meydanlarda

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar 6gretmen getirdigi saat ¢esitlerini gostererek isimlerini sorar, akrep ve yelkovanin gorevini anlatir.

TURKCE Kule iistiindesiniz
DA A5:K5 Neresindeysek giiniin
DA A8:K1-2-3 Onu siz bilirsiniz
BA A16:K1-2
PARMAK OYUNU: SAAT

Bir Saatim Var.........ooovviiiiiiii i (elde saat tutuluyor gibi yapilir)

Kulagima koydum..............ccoooiiiiiiiiiiiiee, (eller kulaga gotiiriiliir)

Tik tak tik tak simdi oyun baslayacak......................... (saat yavasca yere birakilir)

SIP SAP SIP SAP + v enveneneene ettt (eller yanlara dogru alkislanir)

HIKAYE : Ogretmen kitaplik kosesinden aldigl .................ooeiiiiiiieiiiiiiiiiiee e Isimli hikayeyi anlatr.
MUZIK Cocuklar sandalyelerine rahat edebilecekleri sekilde otururlar ve nefes caligmalari yapilir. “Saat” sarkisi ritim tutularak tekrar edilir
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SDA A11:K2-3
YARISMA DERESI )

OYUN VE HAREKET Ogretmen 6grendikleri tekerlemeyle oyuna katilacak ¢ocuklari belirler. Ogretmen sinifa karton pargalarindan iki dere hazirlar. Dereden gegebilmek i¢in
PMA A1:K10 sandalyelerden koprii hazirlanir. Smif iki gruba ayrilir. Ogretmenin yonergesiyle oyun baslar. Cocuklar sirayla dere kenarina gelip sandalye kopriiye ¢ikarlar.

Koprii sonunda atlayip dereden 6nce karsiya gegen grup yarist kazanir.
OKUMA YAZMAYA RENKLER S.99
HAZIRLIK Ogretmen eline turuncu rengindeki boya kalemini alarak, sorarak tanitir. Calisma sayfasindaki resme dikkat ¢ekilir. Kisin giyilmesi gereken kiyafetleri
CALISMALARI bularak turuncu renge boyamalari istenir. Calismaya rehberlik edilir.
BA A3:K 1-2-3

Yanardag nasil olusur?
FEN VE MATEMATIK | Malzemeler: soda, bulasik deterjani, iic yemek kasig1 dolusu sirke, pamuk, kap, ince taneli toprak
BA A16:K1-2 Kaba bir ¢ay kasigi kadar soda koyun kabin 1/3°ni sicak suyla doldurun ve karigimi iyice ¢alkalaym. Kum ya da toprakla bir yanardag olusturun. Topragin i¢
A3:K1-2-3-4 kismina kabi yerlestirin ve i¢ine sirkeyi dokiin.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 T Tarih:

Ogretmen Adi T T Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu A2: Duygularini fark edebilme A7: Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilme | AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla | Al:Temizlik kurallarmi
gerektiren belirli hareketleri K2: Duygularinin nedenlerini agiklar K3: Sira bildiren say1y1 séyler ifade edebilme uygulayabilme
yapabilme K3: Duygularinin sonuglarini agiklar A9: Nesneleri sayabilme K3: Dinlediklerine iliskin | K7:Iginde bulundugu
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar sorulara cevap verir cevreyi temiz tutar
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli | K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder A11: Giinlik yasamda kullanilan belli basl sembolleri taniyabilme K4: Dinlediklerini 6zetler
bir gli¢ gerektiren hareketleri K2: Baskalarnin farkh 6zelliklerini kabul eder K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir
yapabilme A11: Estetik 6zellikler tastyan triinler A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
K3: Farkli agirliktaki nesneleri olusturabilme K1: Olaylar1 olus sirasina gore sdyler
kaldirir K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler K2: Zamanla ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde kullanir
K3: Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin yapar K3: Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara gruplar olusturmalarim sdyler. Daha sonra gruplara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde
SDA A8:K1-2 serbest oyun oynamalar1 saglanir. Oyundan sonra birlikte oynarken yasadiklari, birbirleriyle ¢atisma durumlar1 ve oyunlarimi nasil stirdiirdiikleri hakkinda
SDA A2:K2-3 konusulur. Birlikte oynarken neler hissettikleri? Duygularin nedenleri ve sonuglari hakkinda konugulur. Daha sonra sinif hep birlikte temizlenerek diizenlenir.
OB A1:K7 El temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen elindeki takvimi isaret ederek ne oldugunu sorar. Cocuklardan gelen geri bildirimlerden
sonra takvimin ne oldugu? Ne ise yaradigi? Ne ¢esit takvimler oldugu? Anlatilarak bilmece sorulur.

BILMECE: 365 giinii, 52 haftayi, 12 ay1, aldim duvara astim. (takvim)
Benim adim iki hece Babasi tembel
Caligirim giindiiz gece (Saat) Anasi ¢aligkan
Altmis tane
Cocuklar var. (saat, akrep ve yelkovan)
TEKERLEME: Giin giin giine
Diin bu giine
Bugiin yarma

TURKCE Hep birlikteyiz yan yana
BA A17:K1-2-3
DA A5:K3-4 PARMAK OYUNU: SAAT
Kolumdaki saat .............ccovviiiiiiiiiiiiiiinnn, (bilek gosterilir)
Tik ik tik t1k. ..o (bag hafif sallanir)
Masadaki saat ...........cooevviiiiiiiiiiii (parmaklar kenetlenip kollar ileri dogru itilir)
Tik tak tik tak yapar..............oooeviiiiiiniinnennnn. (isaret parmagi saga sola sallanir)
Duvardaki saat ...........cocooeiiiiiiiiiii, (duvar gosterilir)
Ding dang ding dang der .....................oooele (bas sallanir)
Meydandaki saat ............ccoeeiiiiiiiiiiii, .(eller iki yana agilir)
Dandandanoter..........coooevviiiiiiiiniiinnnnnn, (bas 6ne arkaya sallanir)
Benim i¢in zaman her zaman mutlu geger.......... (eller iki yana ag1lir giilimsenir)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 ............c.cooooeeeeiiiieeii.... Isimli hikayeyi okur. Hikaye yarida birakilarak sonunu ¢ocuklarin




tamamlamalar1 saglanir.

MASA TAKViMi (S.135)
Mevsim seridi incelenir. Ogretmen her mevsimi yansitacak 6zellige uygun agag resimlerini cocuklara dagitir ve onlardan artik materyallerle ¢aligmalarini

SANAT ister. (Ornegin; kis mevsimine agag iistiine pamuk yapistirmak, bahar agacina patlamig misir yapistirmak gibi.) Hazirlanan agaglar arka arkaya yapistirilarak
BA A17:K3 CD kabinin arka kismina tutturulur. Istenirse pastel boya ile agaclarin yania mevsime 6zel resimler yapilabilir.(Ilkbahar mevsimi agacinin yanina gigek
BA A7:K3 yapmak gibi ) .Caligma sonrasi hep birlikte takvimdeki aylar say1lir.
SDA A11:K3
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki énce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MEVSIMLER

Bir yilda tam dort mevsim

Hepside ayr1 resim
MUZIK Gel birlikte sayalim
SDA A11:K2 Takalim birer isim

IIkbahar-yaz-sonbahar 2

Kis gelince kar yagar 2

Haydi, haydi evine 2

Her tarafta soguk var 2

TOP KiMDE?

OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar daire seklinde otururular ve miizik esliginde top elden ele gegirilir. Miizik durdugunda top kimin elinde kalirsa
PMA A3:K3 o ¢ocuk oyundan ¢ikar.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.100
CALISMALARI Cocuklarla daha onceden 6grendigimiz rakamlari sirayla ritmik sayma ¢alismasi yapilir. Calisma sayfasina dikkat cekilir. Noktalar tamamlanarak saat
BA A9 K 1- olusturulur. Saatin tizerindeki rakamlardan, 6grendigimiz rakamlarin kutular1 boyanarak saat iizerideki rakamlari takip ederek geriye ritmik sayma ¢aligmast
BA A11:K2 yapilir.
PMA A2 :K 10

Evet Hayir

. . O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi
Imza

Okul Midiirii
imza



Okul Adx

T Tarih:

Ogretmen Adi T T Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri ATl1: Estetik 6zellikler tasiyan A8: Nesneleri dlgebilme A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme Becerileri
yapabilme iiriinler olusturabilme K1: Olgme sonucunu tahmin eder K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun | A 1{-Temizlik
K10: Belli bir yiikseklikten atlar K2: Ozgiin siir, 6ykdi, sark1 vb. K2: Standart olmayan birimlerle 6lger olarak kullanir kurallarini
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri soyler A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢gikarma yapabilme | K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygulayabilme
yapabilme K3: Gorsel sanat etkinliklerinde K3: Nesneleri kullanarak toplama yapar uygun konusur K7:i¢inde bulundugu
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar iiriin yapar K5: 10 i¢inde toplama gerektiren problemleri ¢ozer A8: Gorsel materyalleri okuyabilme gevreyi temiz tutar
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug K1: Gorsel materyalleri inceler
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir iliskisi kurabilme K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
K1: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler
K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalart saglanir. Oyun bitince sinif
OB A1:K7 hep birlikte temizlenerek diizenlenir. Beslenme saatine gegilir.
Ogretmen metre, cetvel, baskiil vs. aletleri gdstererek varliklarin ve nesnelerin kilo, agirlik, uzunluklarin1 dlgmede kullandigimzi sdyleyerek, sirayla
cocuklarin boy ve kilolarini dlger. Cocuklarinda gesitli oyuncak, masa, sandalyeleri karigla 6lgmelerini sdyler.
SiiR:
Annem boyun uzadi dedi
Metre ile dl¢iiverdi
Baktim biraz uzamisim
Agabeyime yaklagmigim
.. Artik giizel beslenecegim
TURKCE rtik giizel besleneceg
i Babamu bile gegecegim
BA A16:K1-2 AYGUL
DA A8:K1-2
RO TEKERLEME: ADIMLARIM
T Bacagimi agtim
Bir adim attim
Ikinci adimla
Elini yakaladim
Ug, dort, bes adim '
Yolumu tamamladim. A. AKDENIZ
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden .................cccccoooiiiiiiiiieeiiiiieiii, Isimli kitab1 alarak cocuklara okur bazi yerlerde susarak cocuklarin
tamamlamalarini sdyler.
SANAT
PMA A2:K12-13-14 TERAZI YAPIMI S.14
SDA A11:K3 Ogretmen gocuklara ¢aligma sayfalarindaki daireleri verir, daireler kesilir. Bilyiik daireler ikiye katlanir ve terazinin kefesi yapilir, kiiciik daire ise dorde
katlanir ve terazinin tutma yeri yapilir.
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MUZIK
SDA Al11:K2

Nefes galigmalart yapilir. “Neseli O1” sarkisi sdylenir.

NESELIi OL
Neseli ol ki geng kalasin Neseli ol ki artsin giiciin
Bu diinyadan da zevk alasin Yorgunluk nedir bilme biitiin giin
Unmitler hep siislenir neseyle Gayretler hep beslenir neseyle
Neseli ol ki geng kalasin Neseli ol ki hep artsin giiciin

OYUN VE HAREKET

ATLAMA (Yarisma)
Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Her grup i¢in lobut, sandalye, top lego vb. materyallerden birini belirli araliklarla diiz bir ¢izgi iizerine yerlestirir. Daha

PMA A1:K10 sonra ¢ocuklardan, izerlerinden atlatarak dalgali gizgiyi olusturacak sekilde oradan gegmelerini ister. Gegen ¢ocuk kosarak sirada bekleyen arkadagimin eline
vurur. Siradaki ¢ocuk ayni sekilde oyunu devam ettirir. I1k bitiren grup oyunu kazanir.

OKUMA YAZMAYA “BASiT TOPLAMA ( S.101)

HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Cesitli araglar ( kalem, oyuncak )kullanarak toplama iglemini ( artirma ¢aligmasi) gosterir. Ardindan ¢aligma sayfasina

CALISMALARI dikkatleri ¢ekerek art1 isaretini tanitir ve ¢aligmay1 nasil yapacaklarini anlatarak ¢aligmaya rehberlik eder.

BA A15:K 3-5

AILE KATILIMI

Ogretmen velilerden ¢ocuklarinin boylarini evlerinde bir duvara (kendilerince belirledikleri herhangi bir yer ) 6lciip isaretlemelerini ister.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

imza
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Okul Adx

T Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi

araglar kullanir

K12: Cesitli malzemeleri degisik

sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte

keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
AS5: Bagkalarinin duygularini fark edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli A4:Kendini sozel olarak ifade edebilme Al:Temizlik kurallarini
K 1: Bagkalarinin duygularini ifade eder Ozelliklerini gozlemleyebilme K1:Dinlerken / konusurken goz temasi kurar | uygulayabilme

K2: Bagkalarinin duygularini paylasir K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini K2: Sohbete katilir K7:1ginde bulundugu

A7: Hosgorii gosterebilme sOyler

K3: Kendisini baskalarmin yerine koyarak duygularini agiklar AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder eslestirebilme

K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini kabul eder K2: Varliklari renklerine gore eslestirir
A11: Estetik 6zellikler tastyan iriinler olugturabilme K3: Varliklari sekillerine gore eslestirir
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder

K5: S6z almak igin sirasin1 bekler
K6:Duygu, diisiince ve hayallerini soyler

gevreyi temiz tutar

yapistirir K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OB A1:K7 Ogretmen ¢ocuklar1 karsilayarak smifa alir ve yoklama yapar. lgi kdselerine yonlendirerek serbest oynamalari saglanarak isteyen ¢ocuklarin masalarda
SDA A7:3-4-5 resim ¢aligmalarina, oyun hamuru ile oynamalarina firsatlar verilir. Ogretmen gocuklar1 gézlemlemek igin zaman zaman oyunlarma katilir, onlarla sohbet eder.
Siire bitince ¢ocuklara beslenme saatinin geldigini haber verir. Cocuklarin kdseleri diizenlemelerine rehberlik edilir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar, 6gretmen “sar makaray1” isimli tekerleme ile ¢ocuklarin ilgilerini toplar. Kig mevsiminin
ozellikleri ( bitkilerde, hayvanlarda, kiyafetlerde, havada vb. ) tekrar edilir. Cocuklarin sorular1 olursa cevaplandirilir.
BILMECE: Diken diken olurum
Yaz kis yesil kalirim.
Cevre giizelligine ¢ok katki saglarim. (Cam Agaci) Yeraltinda sakall1 dede. (Pirasa)
Elimde bir tane i¢inde bin tane.  (Nar)
Ogrenilen “kig” isimli siir tekrar edilir.
SiiR: KIS
TURKCE Aralik, Ocak, Subat
BA A2:K1 Kis mevsimi oldu bak

DA A4:K1-2-5-6

Havalar sogudu

Sular dondu buz oldu
Hayvanlarin ¢ogu

Kis uykusuna koyuldu.

HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaptan ........................c.ooooeei Isimli hikayeyi resimlerini gostererek okur. Ciimle sonlarinda kelimeler
yarim birakilarak ¢ocuklarin tamamlamalarina firsat verilir.

DRAMA Insan Haklar: ve Demokrasi Haftasinda sinif kurallari oylanarak yeniden bicimlendirilir. Daha sonra baskan segme dramatize edilir.
SDA A5:K1-2
SANAT CAM AGACI YAPIMI S.145

PMA A2:K7-12-13-14

Cocuklar hazirlanan iiggenleri ¢izgilerden giderek keserler. Kesilen iiggenler ikiye katlanir, ayn1 biiyiikliikte olan {iggenler katlama yerleri birbirine
degecek sekilde kiiciikten biiyiige dogru yapistirilarak ¢am agact olusturulur. Cam agacinin etrafina pamuklar yapistirtlarak kar yapilir. Agacin etrafina pastel
boya ile serbest resim yapilir. Caligmalar panoda sergilenir.
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MUZIK
SDA A11 K2

Ritm araglartyla ve miizik araglariyla serbest galisilir. “ Yaratict dans “galismasi yapilir. ‘Orman’ sarkisi sdylenir.
ORMAN
Kestane, giigen, palamut
Alt1 yaprak, {istii bulut
Gelsen burada derdi unut 2
Orman ne giizel ah ne giizel 2
Dallar kolkola goriiniir
Yaprak yapraga siiriiniir
Kisin karlara biirtiniir 2
Orman ne giizel ah ne giizel 2

OYUN VE HAREKET
SDA A11:K1

HEYKEL OYUNU
Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklardan miizik devam ettigi siirece istedikleri gibi dans etmeleri, miizik durdugu anda ise hareketsiz bir sekilde
durmalari istenir. Kipirdayan ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A5:K2-3

SEKILLER (S.102)
Ogretmen ¢ocuklara elindeki renkli sekil kartlarini gosterir. Cocuklar sirayla gosterilen kartin seklini ve rengini sdylerler, ardindan test calismasindaki
yonerge aciklanarak ornekteki seklin rengine gore resim boyanir.

AILE KATILIMI

Evde aile ile birlikte bir deney yapilmasi istenir. Bunun i¢in bir kaba buz konur buzun erimesi izlenir, eriyen buz cezvede kaynatilarak buhar olmasi
gozlenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirt

Imza

Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢

gerektiren hareketleri yapabilme
K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir
K4: Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir

K5: Farkli agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir

mesafeye gider

Sosyal-Duygusal Alan

A7: Hosgorii gésterebilme

K3: Kendisini baskalarmin yerine
koyarak duygularini agiklar

K4: Bagkalarinin hatalarini uygun
yollarla ifade eder

K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini
kabul eder

A11: Estetik ozellikler tagiyan iiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark
eder

K2: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine yogunlastirir
K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1
soyler

K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilart ile agiklar

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi
kurabilme

K3: Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyi, sarkiy
vb. Ozgiin bir sekilde tanimlar

Dil Alanmi

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini
sOyler

K8: Ustlendigi role uygun konusur

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3:Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

Ozbakim Becerileri
A3:Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
Kl1:Yiyecek ve igecekleri
ayrim yapmadan yer / iger
K3:Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgli kurallarma
Ozen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

OBA A3:K1-3 Ogretmen ¢ocuklari karsilayarak smifa alir ve yoklama yaptiktan sonra sohbet eder. Ilgi kosesine yonlendirerek istedikleri koselerde serbest,

SDA A7:K3-4-5 arkadaslarinin haklarma saygi géstererek oynamalarinda rehberlik eder. Isteyen gocuklarin masalarda oyun hamuru ile oynamalari ya da serbest resim
yapmalar1 saglanir. Siire bitiminde ¢ocuklarin oynadiklar1 koseleri diizenlemeleri ve el temizligi yapmalar1 6gretmen tarafindan hatirlatilir. Beslenme yapilir.

SANAT BALON BEBEK S.147

PMA A2:K2-9-15

Balon sisirildikten sonra ¢alisma sayfasindaki el, ayak, yiiz gibi kisimlar kesilip balonun {izerine, ipten yapilan sacta balonun tepesine yapistirilir. Yapilan

balon bebeklerle sinifta oynanir. Oyun sonrasi bebekler evlere gonderilir.

TURKCE
DA A4:K6-8
DA A5:K3-4
BA A16:K3

Ogretmen c¢ocuklara evde yapilan suyun halleri deneyinin sonucu ile ilgili gdzlemlerini sorarak ¢ocuklarla sohbet edilir. Konu ile ilgili bilmeceler sorulur.

BILMECE: O olmadan yasanmaz
Asla temiz olunmaz. (Su)
Sagaktan siingii sarkar. (Buz)

Sekere benzer tad1 yok, gokte ucar kanadi yok (kar)

SIiR: Ben bir su damlastyim
Glineste terleyip uctum.
Bulutlara kondum
Soguk havay1 goriince
Yagmur olup diistiim.

TEKERLEME:
Yag yag yagmur
Teknede hamur
Tarlada ¢camur
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Ver Allah’im ver
Sicim gibi yagmur
HIKAYE: Tepegozden “ tip tip ile sip sip” in hikdyesi anlatilir.
MUZIK Cocuklardan miizik aletlerini kullanarak kendilerine 6zgii bir miizik iiretirler. Daha sonra bu miizige uygun bir sarki olugturmalari istenir.
SDA A11:K1-2
TASI DEGISTIR: )

OYUN VE HAREKET Ogretmen sinifta farkli malzeme ve esyalar1 kullanarak bir parkur olusturur. (Orn: sandalye, minder, oyuncak kutusu...) Esyalarin yerlerini ¢ocuklarla
PMA A3:K3-4-5 konustuktan sonra iki takim olusturulur. Birinci takim parkur i¢indeki esyalar1 kaldirip tagiyarak, ters ¢evirerek vs. degisiklikler yaparken ikinci takim eski
BA A12:K1-3 haline getirmeye caligir. Parkurun diizenini saglayan grup kazanir.
OKUMA YAZMAYA _KAVRAMLAR (Eski-Yeni) 5.103
HAZIRLIK Ogretmen gocuklara eski sdzciigiiniin ne ifade ettigini, ardindan yeni s6zciigliniin ne anlama geldigini sorarak ¢ocuklarin diisiinmelerini bu konuda
CALISMALARI konusmalarini saglar. Cocuklardan alinan cevaplardan sonra test ¢alismasina dikkat ¢ekilir. Sayfadaki resimlerden yeni olanlari bulup kutularini boyamalari
BA A3 :K1-3 eski olanlarin kutularina ¢arp1 isareti koymalari istenir.
FEN VE MATEMATIK Kirmizi lahana gocuklarin 6niinde {i¢ ayr1 kaba (dis1 goziiken kap) biraz biraz dogranir. Birisine sade su eklenir, digerine sirke, 6tekine de limon sikilir.
BA A3:K1-2-3-4 Renk degisimi gozlenir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Adr

T Tarih:

Ogretmen Adi

T T Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam
A6: Baskalaryla iligkilerini Al1: Ginliik yagamda Al: Sesleri ayirt edebilme Ozbakim Becerileri
yonetebilme kullanilan belli bagl K4: Verilen sese benzer sesler ¢gikarir L .
K3: Grupta sorumluluk almaya sembolleri tantyabilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Al ITleZ“llk kurallz.t.rlm uyguliyabllme
istekli olur K2: Verilen agiklamaya K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K? fEl’ yiz ve viicudun diger kisimlarmi uygun
A2: Duygularim fark edebilme gore uygun sembolil K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar bigimde yikar . N
K1: Duygularimi sdyler gosterir A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme K3:Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz
K2: Duygularinin nedenlerini K1:Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir yapar . . . .
aciklar K2:Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur K5 EV ve okuldaklvesyalarl t?mlz ve dizenli kullanir
K3: Duygularinin sonuglarini A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme K7:lg1nde_ b_ulundugu gevreyl te_mlz tutar .
aciklar K1: Sézciiklerin baslangig seslerini sdyler AS: Kendlm ‘kazalardan ve teh.lvlkelerden koruyabilme
K4: Duygularin1 miizik. Dans. K2: Ayni sesle baslayan sozciikler soyler Kl: Tehl¥kel¥ olan durumlari soyler
Drama vb. yollarla ifade eder K3: Kafiyeli sozciikler sdyler K2: Tehhkell_ ol_an durumlardan uzqk d_urur

AS8: Gorsel materyalleri okuyabilme K3: Her‘hangl bir tehlike aninda yetigkinlerden

K1: Gorsel materyalleri inceler yardim ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen g¢ocuklar1 smifta karsilar, selamlagir. Smiftaki panoya, giilen, aglayan, kizgin, korkmus yiiz ifadelerinden olusan maskeler asar. Cocuklarin
SDA:A6 K3 ilgisini bu maskelere ¢eker. Yiiz ifadeleri hakkinda sohbet edilir. Daha sonra dgretmen ¢ocuklari istedikleri kdseye yonlendirir. Cocuklarin koselerde serbest

OBA:A1 K2-3-5-7

oyun oynamalar1 sonrasinda koseleri diizenlemeleri i¢in rehber olur. El temizligi ve ardindan beslenmeye gecilir.

TURKCE-DRAMA
DA A3:K1-2

DA A8:K1

SDA A2:K1-2-3-4

Ogretmen panodaki yiiz ifadeleri ile ilgili maskeleri alir. Cocuklar1 yarim daire seklinde oturttuktan sonra maskeleri tek tek gostererek neden mutlu, iizgiin,
kizgm, korkmus, sasirmis olabilecegi ile ilgili konusulur. Cocuklarla duygularimizi nasil ifade ettigimizi konustuktan sonra sira ile aynanin karsisina gegerek,
mutlu, lizgilin, kizgm, korkmus, sasirmis yiiz ifadeleri yaratmalar1 ve hangi durumlarda yiliziimiizde bu tepkileri verdigimiz iizerinde konusulur.

BILMECELER:
Iki kapag1 agarim, lokmalar1 atarim, ¢igner ¢igner yutarim.(Ag1z)
Karni sisik, delikleri bitisik, kafaya yapigik.(Burun)

PARMAK OYUNU: YAVRU ARI
Anneme bir yavru ar1 gotliriiyorum. ..............ooooiiiiiii (eller karsilikl getirilir ve iginde ar1 varmis gibi yapilir)
Cok sevinecek
Anneme bir yavru ar1 gotiiriiyorum
Kim bilir ne diyecek
Uf... Beni SOKtU......oviniiiiiiicieiet e, (ac1 ile parmaklar agilir eller silkelenir)

HIiKAYE: Ogretmen gocuklara iizerlerinde ilging olaylarin yer aldig kartlari dagitir (parkta bir atla karsilasan bebek, aglayan bir cocuk vb.). Sirayla her
cocuk elindeki karti inceleyerek, hi¢ konugsmadan kartta neler oldugunu arkadaglarina anlatmaya caligir. Digerleri resimde ne anlatti§int bulduktan sonra bunun
hangi duyguyu yasattigini sdyler ve yiiz ifadelerinin resmedildigi kartlarla eslestirirler.

OYUN VE HAREKET
OB A5:K1-2-3

SESSIZ OYUN
Ogretmen ¢ocuklara tehlike durumlarmi gosteren kartlar hazirlar ve birer kart sectirir. Cektikleri kartlar1 kimseye gostermeden bakarlar. Ardindan kartin
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tstiindeki resmi pandomim yaparak, anlatmaya ¢aligmalarini ister. Karttaki durum ¢ocuklar tarafindan tahmin edildiginde bdyle bir durumdan korunmak igin ne
yapmak gerektigi hakkinda konusulur. Caligma siiresince sesli ve sessiz kavramlari vurgulanir.

Ogretmen ¢ocuk sarkilar1 kasetinden “palyago” isimli sarkiy1 dinletir, sonra sark1 ya eslik edilir.
PALYACO

Diise kalka diise kalka kosusuruz

Saka yollu saka yollu konusuruz.

Pinpon topu burnumuzda 2

Biz sevimli palyagoyuz 2

Askilidir pantolonumuz 2

Kocamandir papyonumuz 2

Pinpon topu burnumuzda 2

MUZIK Biz sevimli palyagoyuz 2
BA A11:K2
YUZ IFADELERI  S.149
SANAT Ogretmen gocuklari masalara alr. Sayfadaki daireler kesilir. Giilen yiiz ifadesi kesilerek sar1 kisma yapistirilir. Giilmeyen yiiz ise kirmizi yiizeye

PMA A2:K8-13-14

yapistirilir. Yapilan yiizler ¢op sis araya gelecek sekilde sirt sirta yapistirilir. istenirse iplerle sag yapilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SES CALISMASI S.104
CALISMALARI Ogretmen sayfada yer alan tekerlemeyi sdyleyerek “60” sesini ¢ocuklara tanitir. Sayfada bulunan resimler incelenir ve “6” sesi ile baslayanlar bulunarak
DA Al1:K4 yuvarlak i¢ine alinir. “6” sesinin sekli parmakla havada ¢ocuklarinda katilimi ile yapilarak ¢alisma sayfasinda noktali yerleri verilen 6rnege gore tamamlayarak
DA A2:K 2-3 “0” sesi ¢izilir. Ogrenilen sesin pekistirilmesi i¢in ¢gocuklara ev ¢aligmasi verilir.
DA A7:K1-2-3
AILE KATILIMI Velilere cocuklarin bebekliginden itibaren kutlanan dogum giinii fotograflarini ertesi giin yollamalarini bildiren not yollanir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza
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