Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar

K14: Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularini sdyler

K3: Duygularinin sonuglarini agiklar

K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. yollarla
ifade eder

A7: Hosgorii gosterebilme

K 1: Hata yapabilecegini kabul eder

K2: Kendi hatalarini sdyler

K3: Kendisini baskalarinin yerine koyarak
duygularini agiklar

K4: Bagkalarmin hatalarini uygun yollarla ifade eder
K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini kabul eder

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler

K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile agiklar

A9: Nesneleri sayabilme

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar

Al11: Glinliik yagamda kullanilan belli basli sembolleri tantyabilme
K4: 10 i¢indeki rakamlar1 modele bakarak yazar

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K1: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler

K2: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler

Dil Alani

A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme
K1: Konusmalarinda soz
kurallarini uygun olarak kullanir
K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler

dizimi

Ozbakim Becerileri

A5:Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

K1:Tehlikeli olan
durumlari séyler
K2:Tehlikeli olan

durumlardan uzak durur
K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari karsilar selamlasir. Cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun
SERBEST ZAMAN oynamalar1 saglanir. Bu arada &gretmen bir koseye cocuklarin bebekliginden itibaren olan dogum giinii fotograflarini koyar. Cocuklar arkadaglarimin
OB A5:K1-2-3 fotograflarini inceleyerek, dogum giinlerinde neler yagsamuslar, bebekliklerinden itibaren ne kadar bilylimiisler, bakarlar kendi aralarinda tartisirlar. Oyun
DA A3:K1-2 sonrast koseler toparlanir. El temizligi ve beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere alir. Cocuklarla her y1l bir yas daha biiyiidiigiimiizii sdyleriz. Bizler igin

dogum giinlerinin ¢ok dzel giinler oldugu bu nedenle her y1l arkadaslarimizla ya da ailelerimizle dogdugumuz giinii kutladigimizi séyleriz.
SiiR: DOGUM GUNU

Kutlu olsun bugiin, senin dogum giiniin
TURKCE Yollarn aydinlik gonliin taze kalsin
DA A3:K1-2 Uziintiiyii bir yana at, sen mutlu olmalisin.
DA A5:K2-5

BILMECE:
Cit ¢it caligir
Kurulunca bagrisir
Ay varken ¢ikarlar
Glines varken iken kagarlar
Bize 151k verir

Biraz sonra erir

(calar saat)

(mum)

TEKERLEME : “HANIM KIZI”
Can can ¢ikolata
Hani bana limonata
Limonata bitti
Hanim kiz1 gitti
Nereye gitti

(yildizlar)




Istanbul’ a gitti

Istanbul da ne yapacak?

Terlik pabug alacak

Terlik pabucu ne yapacak?
Diigiinlerde singir mingir oynayacak.

HIiKAYE: Ogretmen CD’den “ben diinyaya nasil geldim?” Konulu ¢izgi filmi izletir.

MUZIK Uzgiin ve sevingli danslar miizik esliginde yapilir. Ogretmenin komutuyla ¢cocuklar danslarm iizgiin ya da sevingli siirdiiriirler. “Palyaco” sarkis1 ritim
SDA A2:K1-3-4 araglar esliginde tekrar edilir.

DOGUM GUNU PASTASI  S.153
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Dogum giinii pastas: resmini, artik materyalleri, pastel boyalar verir. Cocuklarin dogum giinii pastasini boyamalar1
PMA A2:K9-14 ve artik materyallerle(simler, boncuklar vb.) siislemeleri i¢in rehber olur. Mum olan yerlere mum yakilarak damlatilabilir. Pastanin yanina meyve suyu

resmi ¢izilir.

SANDALYE KAPMACA OYUNU )

OYUN VE HAREKET Sinif ve sandalyeler ¢cocuklarla birlikte diizenlenir. Ogretmen ¢ocuklarin sevdigi bir miizik parcasini agar. Miizik durdugu anda herkes sandalyelere

SDA A7:K1-2-3-4-5

oturur, oturamayan ¢ocuk oyun dist kalir. En sona yanmadan kalan ¢ocuk birinci olur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR ( Kalin- ince) S.107
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 maslara aldiktan sonra, kalemlerini ve ¢alisma kagitlarini dagitir. Cocuklara “sayfamizdaki pasta size neyi hatirlatiyor? Ne zaman
BA A3:K 1-3 pasta keser mum {ifleriz?” Diye sorar ve ardindan “sayfamizda ki pastada ka¢ mum var? Sayalim buldugumuz rakami sayfanin kosesindeki kalbin igine
BA A9K 4 ¢izelim. Mumlardan kalin olanlar1 agik yesile, ince olanlar1 koyu yesile boyayalim “diyerek calismaya rehberlik eder.
BA A11:K 4
Simsek nasil olusur?
FEN VE MATEMATIK Malzemeler: iki adet balon
BA A3:K1-2-3-4 Iki balon ilk énce sisirilir, karanlik bir odada ayr1 ayr1 haliya siirtiiliir ve daha sonra iki balon birbirine yaklastirilir. Deneyin sonucunda bulut kiimelerinin
Al6:K1-2 aralarindaki siirtiismeden dogan elektrik akimi simsek olarak ortaya ¢ikar.
Evet Hayir
. . O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME
Evet Hayir
O O Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Ad1

T Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K10: Belli bir yiikseklikten atlar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir kurabilme
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A9: Nesneleri sayabilme A8: Gorsel materyalleri okuyabilme Al:Temizlik kurallarimni
K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar | K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara | uygulayabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler Al1: Giinliik yasamda kullanilan belli bagli sembolleri cevap verir K7:I¢inde bulundugu
K3: Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin tantyabilme K4: Gorsel materyalleri agiklar cevreyi temiz tutar

yapar K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay,
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi | Oykii gibi kompozisyonlar olugturur

K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

Sosyal-Duygusal Alan
A11: Estetik ozellikler tastyan iirtinler
olusturabilme

K1: Bir olayn olas1 nedenlerini sdyler
K2: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitince
OB A1:K7 Ogretmen hatirlatarak ¢ocuklarin koseleri diizenlemeleri saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.
YILBASI KARTI S.15
SANAT Ogretmen gocuklara kardan adam ¢izili resimleri dagitir, gocuklar pamuk kullanarak kardan adama yapistirirlar. Kardan adam iige katlanarak kart
SDA A11:K3 seklinde hazirlanmis fon kartonu iizereni yapistirarak toz sim ve pullarla siisledikten sonra sevdiklerimize “Yilbasi kart” olarak gonderebiliriz. Kartlarin

PMA A2 K 12-13-14

bitiminde dgretmen tarafindan sinifa getirilen “cam agaci1” hep birlikte siislenir. “Y1l, kavrami ¢ocuklara gesitli etkinliklerle verilmeye calisilir. (Diinyanin
hem kendi hem de giines etrafinda donmesi)

TURKCE
BA A16:K1-2
DA A8:K3-4-5-6

Cocuklarla diin-bugiin-yarin kavramlari ile ilgili sohbet edilir. “Yeni yi1l” anilar1 anlatilir. Cocuklarin miimkiin oldugunca birbirlerinden etkilenmeden
kendi duygu ve diisiincelerini ifade etmelerine dikkat edilir.

PARMAK OYUNU: PARMAK OYUNU: YENI YIL

Yeni yil gelince, Ayse 6 yasma bastt ..............c.ooeeeee... (6 parmak gosterilir)

Ayse’nin babasi yeni bir takvim aldi........................... (iki el agilarak gosterilir)

Birgok yapraklari var...............ooeiiiiiiii (Parmaklar agilip kapanir)

Her giin bir giinlinii isaretlersen...................ccooeieveen.e (parmakla isaret edilir)

Gelecek yeni yilda takvimimiz bitecek......................... (iki el birbirine vurulur)

Yasim yedi olacak............oooiiiiiiiii (yedi parmak gosterilir)

Boyum uzayacak..............coooiiiiiiiii e (eller yukari kaldirilir)

Bende okula gidecegim............cceviiviiiiiniiiiiiienn (isaret ve orta parmak diz lizerinde yiiriitiiliir)
BILMECE:

Duvara takilir, her giin ona bakilir  (takvim)
Cepte, kolda, duvarda her zaman hayatimizda (saat)

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden ald1g1.................oooiiiiiiiiiiie i Isimli hikayeyi cocuklara okur.




Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep

birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

YENI YIL
MUZIK Yeni yil, yeni y1l, yeni yil Yepyeni bir y1l geldi NAKARAT
SDA A11:K2 Bizlere kutlu olsun Bu yil olsun mutlu bir y1l
Yeni yil, yeni yil, yeni yil Bu yil olsun hey hey
Sizlere kutlu olsun Bu yil olsun kutlu bir y1l
Eski y1l sona erdi Bu yi1l olsun hey hey
YARISMA
Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Her gruba birer ¢cocuk yol gostermek i¢in rehber olur. Gozleri kapali olarak diiz bir ¢izgi {izerine sirayla yiiriitiiliir. Daha
OYUN VE HAREKET sonra ¢ocuklarin yolunun tizerine minderlerden engeller konulur. Gruplarin bunlarin tizerlerinden atlatarak dalgali ¢izgiyi olusturacak sekilde oradan
PMA A1:K10 gecmelerini ister. Gegen ¢ocuk kosarak sirada bekleyen arkadasinin eline vurur. Siradaki cocuk ayni sekilde oyunu devam ettirir. Ik bitiren grup oyunu
kazanir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.108
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma kagitlarini ve boya kalemlerini verir, yonergeyi agiklar. “Her siradaki nesneleri sayalim, saytya uygun rakamin altindaki
BA A9:K4 kutuyu istedigimiz renklerde boyayalim,” diyerek dgretmen gereken durumlarda rehber olur.
BA A 11:K2
ALAN GEZIiSi Biiyiik bir aligveris merkezine gezi yapilarak yeni yil i¢in yapilmig hazirliklar varsa incelenir.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi

Imza

Okul Mudiirt
Imza




Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularim fark edebilme

K2: Duygularinin nedenlerini agiklar

K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. yollarla ifade eder
A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
K3: Kendi kiiltiiriintin belli basli 6zelliklerini agiklar
K4: Farkl kiiltiirlerin belli basl 6zelliklerini sdyler
A11: Estetik 6zellikler tasiyan tiriinler olugturabilme
K2: Ozgiin siir, oyki, sarki vb. sdyler

A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme

K3: Cevresini farkli bicimlerde diizenler

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu
/ olay1 fark eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu
/ olay1 sdyler

Dil Alam

A4: Kendini s6zel olarak ifade
edebilme

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: Iginde bulundugu gevreyi
temiz tutar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen ¢ocuklar gelmeden etkinlik kdselerine yeni materyaller ekler. Cok fazla kullanilmis olan materyallerden bazilarmi ¢ikartir. Cocuklara hangi
koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun sonunda koselerdeki yeni materyaller ve

BA A4:K8 olmayan materyallerle ilgili olarak konusulur. El temizligi ve beslenme yapilir.
SANAT KARNAVAL MASKESI YAPALIM
OB A1:K7 Ogretmen ¢ocuklara maske resimlerini dagitir. Cocuklar cizgilerin iizerinden giderek maskeleri keserler, goz kismi oyulur. Kesilen maskeler sim ve

PMA A2:K12-13-14

pullarla siislenir. Lastik baglanarak ¢ocuklarin yiizlerine takilir. Faaliyet sonrasi siif toplanir.

TURKCE

DA A4:K6
SDA A10:K3-4
SDA A2:K2

Cocuklarla yeni bir yilin gelisi, yapilan hazirliklarla ilgili olarak sohbet edilir. Ulkemizde ve farkli kiiltiirlerde yapilan yeni y1l kutlamalari ile ilgili olarak
giinliik gazetelerin resimleri incelenerek farkliliklar {izerinde konusulur. Cocuklar yeni yil ile ilgili hissettiklerini anlatirlar.

BILMECELER: Tek basina kartal oturur.

365 yumurta getirir. (Yeni yil)
Kat kat oldum katmerlerdim

Eski y1l1 seker ettim.
Ocak ayinda yenilendim

O gece ben ¢ok eglendim. ( Yilbasi)

SiiR: YENI YIL

Son takvim yapragiyla Yeni takvim asalim,
Eski y1l sona erdi, Sirayla aylari sayalim,
Herkes yeni bir yila Bu koskoca giizel y1li,
Seving i¢inde girdi. Saglikla yasayalim.
A. AKDENIZ

HiKAYE: Kukla ile yeni yil konulu hikdye anlatilir.




Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
MUZIK
SDA A2:K4 YILBASI
SDA Al11:K2 Yilbasi artar yagim
Kartopu arkadagim
Lapa lapa yaginca
Aklagir sagim bagim
Bana kiigiik demeyin
Bastim artik yediye
Isterim ben hediye!
OYUN VE HAREKET YENI YIL PARTISI
SDA A13:K3 Parti i¢in hazirliklar tamamlanarak kutlama yapilir. Parti sonunda sinif hep birlikte temizlenerek diizenlenir.
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR ( Uzak- Yakin)  S.109
HAZIRLIK Ogretmen gocuklart masalara alir ve ¢ocuklara futbol oynamay1 biliyor musunuz? Diyerek ilgilerini sayfada yer alan maga ¢eker. “Cocuklar topu kaleye
CALISMALARI atica ne olur? Der ve ¢ocuklarin cevabindan sonra hangi futbolcu kaleye daha yakin, bulalim daire i¢ine alalim. Kaleye uzak olan futbolcunun iizerine garp1
BA A3:K 1-3 isareti koyalim ve futbolculari sevdigimiz takimin renginde boyayalim” diyerek uzak yakin kavramini 6gretir, ¢alismaya rehber olur.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii

Imza

Imza




Okul Ad1

T Tarih:

Ogretmen Adi T PP PTUTTPTTN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Biligsel Alan Dil Alani
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli A2: Duygularini fark edebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A3: Tirkgeyi dogru | )zhakim Becerileri
hareketleri yapabilme K4: Duygularini miizik. Dans. K5: Varliklarin sayisini soyler kullanabilme L.
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir | Drama vb. yollarla ifade eder AS5: Varliklari gesitli dzelliklerine gore eslestirebilme K 1:Konusmalarinda soz | Al :TemIZl,lk kurallarim
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir K7: Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir dizimi  kurallarimm1  uygun uygulayablln}e . .
araya getirir K10: Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir olarak kullanir K2: El, ylz ve vicudun diger
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar A9: Nesneleri sayabilme K2:Konusmalarinda  temel kisimlarmi uygun bl?lmd? yikar o
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar dilbilgisi kurallarma uygun K3:Tuvalet  gereksinimine  yonelik
hareketleri yapabilme Al1: Giinliik yasamda kullamlan belli bash sembolleri tantyabilme | konusur isleri yardimsiz yapar ) )
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar K 1: Gosterilen semboliin anlamini séyler K4: leye_cek ve  igeceklerin
K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gdsterir temizligine dikkat eder
K3: 10 i¢inde rakamlar1 okur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar. Pandiflerini giymelerine yardimci olur, bu arada sinifin bir kdsesine ampul, mum, gaz lambasi gibi
SERBEST ZAMAN aydinlatma araglarini koyar. Cocuklara bu araglari tanitir. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak
OB A1:K2-3-4 istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalarint saglar. Oyun sonrast koseler toparlanir, el temizligi yapilir, beslenmeye
gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere oturtur. Daha sonra aydinlatma araglariyla ilgili resimleri gostererek onlarla etrafimizi aydilatan,
151k veren nesnelerin neler oldugu ve eger bu nesneler olmasaydi neler olacagi hakkinda konusulur. Resimlerle ¢ocuklara su, giines ve riizgar enerjisi anlatilir.
Enerji kaynaklarinin nasil kullanilmasi gerektigi (muslugu acik birakmama gibi) konusulur. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.
) BILMECELER: Hem 1sitir, hem aydimlatirim, gokyiiziinden insanlara bakarim. (Giines)
TURKCE Bize 151k verir, biraz sonra erir. (Mum)
BA A5:K7 Atese girer yanmaz, suya girer 1slanmaz.(Isik)
BA A11:K1-2-3

PARMAK OYUNU: LAMBA

Lambalari agalim.............cooviiiiiiiiiiininnn, (eller yukarida ampul ¢evriliyormus gibi dondiiriiliir)
Etraft aydinlatalim...................... (sag el alina gotiiriiliir, etrafa bakilir)
Eger gereksiz ise hemen kapatalim....................... (iki elle bas kapatilarak 6ne egilir)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden SEecei .............eeiiuueeeiieeeiiieeeeiieeei Isimli hikayeyi okur. Hikdyeden sonra ¢ocuklarin kukla

oynatmalar1 saglanir.

MUM VE PERVANE(ROND)
Cocuklar halka olurlar. Bir ¢ocuk ortada mum olur. Asagidaki sarkinin sézleri dogrultusunda 6nce mum sarkisini sdyler. Sonra pervane(diger gocuklar)
sarkisini sdyler. Pif dediklerinde mum diger ¢ocuklari kovalar.

Ben kimsesiz bir mumum
Boyle yanar dururum




OYUN

Etrafimda delice

PMA A1:K5 Ne donersiniz kuzum
Pervaneyiz doneriz
Dogru s6z sdyleriz
Sondiiriiriiz biz seni
Puffff der sonra kacgariz.
AYDINLANMA ARACLARI (SARKI)
Giinestir diinyay1 aydinlatan
Bizlere 1s1 ve 1giklar sagan
Aksam olunca, karanlik ¢okiince
MUZIK Lamba, mum, fener(2)
SDA A2:K4 Hepsi bize yeter(2)
Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
AYDINLATMA ARACLARI S.159
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, her birine aydinlanma araglarinin resimlerini, aliminyum folyo, boyalar, rafya ve yapistiricilart dagitir. Cocuklar rafya
PMA A2:K7-8-9 ve alliminyum folyo ile gaz lambasini, mum damlatarak mum resmini ve pastel boya ile ampul resmini boyayarak faaliyetini tamamlar. Yapilan ¢aligmalar
panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.110
CALISMALARI Ogretmen gocuklart masalara alir. “ Sayfammzdaki rakamin adim sdyleyelim” dedikten sonra altiya kadar gocuklarla ritmik sayma galismasi ardindan
BA A4K 5 altidan geriye ritmik sayma ¢alismasi yapilir. Sayfada yer alan alti ¢ekici istenilen renklerde boyadiktan sonra noktalardan giderek alt1 sayisin1 tamamlamalari
BA A5:K 10 istenir. Cikarma sayfasindan alti1 rakami bulunarak bos kutuya yapistirmalarina rehberlik edilir. Ogretmen “6”’rakamini pekistirmek i¢in ¢ocuklara ev
BA A9 K 1 caligsmasi verir.
BA A11:K 1-2
FEN VE MATEMATIK AMPUL iNCELEME
DA A3:K1,2 Sinifa bir ampul getirilir. Cocuklarla ampuliin 6zellikleri ve islevleri tartigilir.
Evet Hayir
iinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?
O o Giinliik planl g d 1 dir?
8 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza




Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir giig
gerektiren hareketleri yapabilme

K2: Nesneleri avuglar / sikar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani

A2: Duygularini fark edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme Ozbakim

K4: Duygularin1 miizik. Dans. Drama vb. yollarla gozlemleyebilme K1:Konusmalarinda s6z  dizimi Becerileri

ifade eder K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler kurallarini uygun olarak kullanir

A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme K2: Olay ya da varliklarin dzelliklerini karsilagtirir AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla | Al:Temizlik kurallarin
K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur AS: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme | ifade edebilme uygulayabilme

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir K1: Varliklar bire bir eslestirir K2: Dinlediklerine iliskin sorular | K2: El, yiiz ve viicudun

diger kisimlarini uygun
bigimde yikar

K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi
gosterir

K3: Varliklar gekillerine gore eslestirir
K4: Varliklan biiyiikliiklerine gore eslestirir.

sorar
K3: Dinlediklerine iligkin sorulara

K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri cevap verir K3:Tuvalet
K7: Gerektiginde lideri izler uygulayabilme K4: Dinlediklerini 6zetler gereksinimine  ydnelik
K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler K5: Dinlediklerini resim, miizik, | isleri yardimsiz yapar

drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 sinifta karsilar, selamlasilir. Ogretmen evcilik kdsesine mutfak arag gereglerini koyar, ¢ocuklarin bu kdselerde serbest
SDA A6:K3-4-5-6-7 oyun oynamalarini saglar. Bu kosede oynamak istemeyen g¢ocuklar baska koselere yonelebilirler. Oyun sonrasi ¢ocuklarin koseleri toplamalari
PMA A4:K2 saglanir. Daha sonra lavabolara gidilerek eller temizlenir. Beslenmeye gegilir.
OB A1:K2-3

KATLAMA FINCAN = S. 161
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra kare sekli cizilmis kagitlar;, makaslar1 ve yapistiricilar: dagitir. Cocuklara hep birlikte fincan

PMA A2:K12-13-14

yapacaklarint agiklar. Cocuklar 6nce kare seklini keserler, kenarlarindan katlayarak fincani olustururlar, istenirse fincan pullarla siislenir. Pastel
boya ile fincanin sapin1 ve dumani yaparlar. (Etrafina konuyla ilgili resimler yapabilirler.) Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

TURKCE
BA A12:K1
DA A5:K2-3-4-5

Ogretmen cocuklar1 kendisini gorebilecekleri sekilde oturtur. Cocuklara “mutfakta kullandigimiz arag gerecler nelerdir?” Diye sorar.
“Cocuklarin kullanmamas: gereken, tehlikeli ara¢ gerecler nelerdir?” Der. Alman yanitlar dogrultusunda mutfakta kullanilan araglar agiklanir.
Daha sonra tekerlemeye gegilir.

TEKERLEME: BARDAK
Rafta bardak, i¢inde zambak.
Ben hoplayayim, sen bak 1.2.3

BILMECELER: Annem en ¢ok zamani hep burada gegirir.
En lezzetli yemekleri hep bizim igin pisirir.
Haydi, bilin bakalim burasi neresidir?(Mutfak)

Yas atarim kuru ¢ikarir.(Firin)
Atestir her yani, agilir hep kapagi, doldururuz tabagi.(Tencere)

HIKAYE: Oykiilerden begenilenin biri okunur ve hikdyede gegenler ile ilgili sohbet edilir. Hikdyeden sonra ¢ocuklarla hikdyede gecen
mekanda konum kavramlar1 tekrarlanir ve ¢ocuklara sinif i¢indeki bazi nesnelerin konumlar1 sorularak ¢ocuklardan nesnelerin konumlarini
dogru olarak sdylemeleri istenir.




DRAMA GOLGEM OL
DA A5:KS5 Ogrenciler eslesip golge ve insan olurlar. Golge insan ne yaparsa aynini yapar. Daha sonra rolleri degistirerek oyun stirdiirtiliir.
Caydanlik sarkisi tekrar edilerek beraber sdylenir. Hareketleri canlandirilir.
MUZIK CAYDANLIK
SDA A2K: 4 Mutfakta yemek piser Az yersem sortum diiser
Atigtiralim tiger beser Cok yersem karnim siser
Cek ¢ek burnunu gek..(2) Cek ¢ek sifonunu ¢ek...(2)
COMLEGIMDE NE VAR?:
Cocuklar halka olup yere otururlar. Ebe halkanin etrafinda dolasir. Ve istedigi bir arkadaginin omzuna dokunur.
OYUN —Comlegimde ne var?
DA A3: K1 —Yag var, bal var
PMA A1:KS —Satar misin?

—Satmam.
Ebe bu kez, ayn1 gocugun omzuna tekrar dokunur, eliyle isaret ederek
—Al o zaman sen oradan, ben buradan. Der ve kosar.(Zit yonlerde kosarak yer kaparlar.)

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

ESLESTIRME CALISMASI S.113

CALISMALARI ) Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak yonergeyi agiklar. “Birbiriyle ayni olan fincan giftlerini ¢izgi ile birlestirerek ayn1 renge boyayalim.”
BA A2 K1-2 Ogretmen ¢alisma esnasinda rehber olur.
BA A5K1-3-4
Evet Hayir
iinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
O O Giinliik planl g d 1 dir?
8 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama gocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
AS5: Denge gerektiren hareketleri
yapabilme

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir

mesafeyi dengeli bir sekilde gider

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklari verimli olaylar cesitli

A8

: Gorsel materyalleri okuyabilme

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam

A77: Hosgorli gosterebilme A4: Algiladiklarini A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Ozbakim Becerileri

K2: Kendi hatalarini séyler hatirlayabilme K2: Sohbete katilir . L L.
K3: Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar K5: Varliklarin sayisini K5: S6z almak igin sirasini bekler A3 :Dogrl} beslenmenin  6nemini
K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder soyler A6: Sozciik dagarcigimi gelistirebilme fark e_debllme . .

A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme A7: Nesne, durum ya da K2: Yeni sozciiklerin anlamlarmni sorar K3:Yiyecekleri yerken saglik ve

gorgli kurallarma ozen gosterir
K4:Sagligt  olumsuz  etkileyen

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser kullanir ozelliklerine gore K1: Gorsel materyalleri inceler - . : .
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte Al1: Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olugturabilme siralayabilme K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular ylyeceklerl ve igecekleri yemekten /
yapistirir K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder K3: Sira bildiren sayiy1 sorar igmekten kaginir
K2: Ozgiin siir, oykil, sarki vb. soyler soyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar karsiladiktan sonra ilgilerini, tamir araglar1 kosesine ceker. Burada bulunan tamir araglarinin ve evde bulunanlarmn karsilastirmasi
SERBEST ZAMAN yapilir. Neden her evde tamir araglar1 olmasi gerektigi konusunda konusulur. Sonra 6gretmen c¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalarini
SDA A7:K2-3-4 saglar. Oyun sonrasi koseler toplanarak temizlik ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde karsisma yerlestirir. Tamir araclar1 hakkinda tekrar sohbet edilir. Kullanim alanlari, isimleri, 6zellikleri
aciklanir, daha sonra parmak oyununa gegilir.
PARMAK OYUNU: KARDESIMIN TOPU
TURKCE Kardesimin bir topu var............cooveviiiiiiiiiiinnnn, (iki elin biitlin parmaklar1 kargilikli birlestirilerek top yapilir)
SDA A9:K1 Yumusacik yuvarlak...............oooiiiiii (parmaklar esnetilir)
DA A4:K2-5 Birde gekici var...........ccooiiiiiiiii (bir el yumruk yapilir, sallanir)
DA A6:K2 Bak vuruyor yavrucak..............ooiiiiii (iki el yumruk yapilir, iist iiste vurulur)
DA A8:K1-2 Borazan diiiit diiiit diye
Ottiiriir de SHHIrTr. ...........ooeiiiiie e, (eller boru gibi yapilir, agza gotiiriiliir)
Bazen de ceeee yapip
Herkesi gildUrilir..........cooooiiiiiiiie (iki el ile yiiz kapanir, agilir)
HIKAYE: OFretmen SetSi .......coovunieiee e Hikaye kitabin1 okur.
OYUN VE HAREKET ILERI-GERI:
PMA A5:K5 Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklari sinifin ortasinda yan yana dizdikten sonra ¢ocuklarin én tarafina ileri, arka tarafindaki alana geri ismini verir
ve ¢ocuklar 6gretmenin yonergelerine gore ileri-geri olan tarafa tek-¢ift ayakla sigrayarak gecerler. Sasiran ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar.
SANAT TAMIR ARACLARI S.163
PMA A2:K13-14 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. KAgida ¢izilmis testere ve balta resimlerini cocuklara verir. Her cocugun makasimi dagitir. Cocuklar bu resimleri
keserek ¢ikarirlar. Beyaz dosya kagidi iizerine yapistirirlar. Etkinlikler panoda sergilenir.
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Ogretmen ¢ocuklara mesleklerle ilgili sarkiy1 ritim araclari esliginde sdyler. Sonra cocuklarla hareketlerini yaparak tekrar eder.
MESLEKLER
MUZIK Marangozlar tahtay1 ne ile oyarlar, ne ile oyarlar?
SDA A11:K1-2 Soyle oyarlar, boyle oyarlar.
Demirciler demiri ne ile doverler, ne ile doverler?
Soyle doverler, boyle doverler
Firincilar ekmegi ne ile yaparlar, ne ile yaparlar?
Soyle yaparlar, boyle yaparlar (mesleklerin kullandiklar: arag-geregler sdylenerek sarki uzatilabilir)
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.114
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklart masalara alir, galisma sayfalarini ve kalemlerini dagitir. Yonergeyi aciklar :“Her sirada verilen nesneleri sayalim, yanlarindaki
BA A4 K5 rakam sayisinca nesneyi boyayalim.” Ogretmen gerektigi durumda rehber olur.
BA A7 K3
GORGU KURALLARI:
DRAMA Bir restorana yemege giden bir grup dgrenci garsona (6gretmene) yemek siparisi verir. “Ne yemek istersiniz?” Diye baslayan drama etkinliginde
OB A3:K3-4 yiyeceklerin yararlari tartigilir. Sofra ve gorgii kurallarinin 6nemi gretmen tarafindan vurgulanarak drama ile bitirilir. Daha sonra dramadan neler
ogrendigimizi sohbetle tartigiriz.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Adi e Tarih:
Ogretmen Adi [ Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K12: Pedal ¢evirme hareketini yapar
K13: Arag kullanarak koordineli ve
ritmik hareketler yapar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli
bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K1: Nesneleri kopartir / yirtar

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Bagkalaryla iligkilerini yonetebilme

K5: Kendisinin ve baskalarinin haklarina sayg1 gosterir
K7: Gerektiginde lideri izler

A7: Hosgorii gosterebilme

K2: Kendi hatalarini séyler

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda
sorumluluk alabilme

K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan
kaynaklari verimli kullanir

K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar

Al11: Estetik 6zellikler tagtyan iiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

K 1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir

Dil Alami

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K3: Belli bir konuda konugmay1
baglatir

K4: Belli bir konuda konugmay1
stirdiiriir

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler
AS: Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin
sorulara cevap verir

Ozbakim
Becerileri

Al:Temizlik kurallarini
uygulayabilme
K3:Tuvalet
gereksinimine  yonelik
isleri yardimsiz yapar
K4: Yiyecek ve
iceceklerin  temizligine
dikkat eder

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar gelmeden &nce bir kdseye 6z bakim araclarmmzi(dis firgasi, tarak, havlu, sabun vb.) koyar. Cocuklar geldigi zaman onlar
SERBEST ZAMAN selamlayarak karsilar. Cocuklarin ilgisini siniftaki koselere ¢eker. Hazirladig1 6z bakim araglariyla ilgili kosede bulunan malzemeleri gostererek, agiklar.
PMA A1:K12-13 Cocuklarm sorular1 olursa cevaplandirir. Cocuklar istedikleri kdselerde serbest oyun oynarlar. Oyun sonrast kdseler toplanir. El temizligi ve beslenmeye
OB A1:K3-4 gegilir.
Ogretmen ¢ocuklara “evde kullandigimiz 6z bakim ile ilgili araglarimiz nelerdir? Bu araglari nerede kullaniriz, nasil kullaniriz?” Sorularini yéneltir.
Cocuklardan gelen sorular olursa cevaplandirir.
SIiR: ARACLAR
Elimizi sabunla yikariz
Havlu ile kurulariz
Tarakla diizeltiriz sagimiz1
Kirletmeyiz tistiimiizii, bagimizi
TURKCE Tirnaklar uzayinca
DA A4:K3-4-5 Keser annem makasla
DA A5:K3 Tertemiz kokmak icin
SDA A9:K1-2 Yikanirim banyoda
A. AKDENIZ
BILMECELER: Tarlada biter, makine biiker, her sabah aksam elimi per.(Havlu)
Cignenmeyen renksiz sakiz, hem kokusuz hem katkisiz.(Su)
Bilmece bildirmece, el iistiinde kaydirmaca.(Sabun)
Cesit cesit ve disliyim, saclart diizeltirim.(Tarak)
HIiKAYE: “Bremen mizikacilar” adli hikdye kitaptan okunur.
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MUZIK Ogretmen daha dnceden 6grenilen sarkilari cocuklarla tekrar ettikten sonra “ellerim tombik tombik, kirlenince pek komik.” Isimli sarkiy1 gocuklarla
SDA A11:K2 sOyler. Elle ritim tutulur.
Donelim oyunu igin sarkist 6gretilir.
DONELIM OYUNU
Ogretmen cocuklarin es olmalarii sagladiktan sonra, sdyledigi sarkiya gore hareketlerini yapmalarina rehber olur.
Esini haydi seg esini
OYUN Donelim gel giile giile
SDA Al11:K1 Nara nara nay nay
SDA A6:K5-7 Elimi haydi tut elimi
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay
Belimi haydi tut belimi
Dénelim gel giile giile
Nara nara nay nay
SANAT HAVLU S.165
PMA A2:K14 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Her birine yapistiricilarmi ve havlu resimlerini dagitir. Masalarin ortalarma tuvalet kagitlar1 ya da peceteler konur.
PMA A4:K1-4 Cocuklarm pegeteleri yirtarak havlu resmi tizerine yapistirmalari saglanir. Resimde kalan yerler pastel boya ile boyanir, istenirse havlu siislenir. Yapilan
caligmalar panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK FARKLI OLANI BUL S.115
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma kagitlarini dagitir ve ydnergeyi agiklar “6rnekteki gibi her sirada farkli olan sekli daire icine alalim.” Yapilan ¢aligmalar
SDA A7 K2 panoya asilir.
BA A2 K1-2
BA A3 K1-2
HAVADA NE VAR?
FEN VE MATEMATIK Ogretmen beyaz bir tabag1 vazelinle kaplar. Cocuklarla birlikte disartya cam kenarina koyup, 1 giin bekletirler. Daha sonra tabaga biiyiitecle sirayla
BA A9:K1 bakarlar. “Tabagin iizerinde neler goriiyorsunuz? Bunlar tabaga nereden gelmis olabilir?”” Gibi sorular sorarak havadaki toz ve kire dikkat ¢eker. Ogretmen
BA A12:K1-2-3 son olarak sobalarin ve kaloriferlerin yanmasindan dolay1 havanin daha ¢ok kirlendigini vurgulayarak ¢alismay1 tamamlar.
Evet Hayir
. . O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME
Evet Hayir
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirt
Imza Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K10: Belli bir yiikseklikten atlar

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K3: Nesneleri ¢geker / gerer

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularini s6yler

K3: Duygularinin sonuglarmi agiklar
K4: Duygularin1 miizik. Dans. Drama
vb. yollarla ifade eder

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
K1: Yagsamin siirdiiriilebilmesi igin
gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir
K5: Yasamda diger canlilarla
paylastiklarini agiklar

A11: Estetik ozellikler tagiyan uriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme
K3: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1
soyler

A4: Algiladiklarini
hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklar
sOyler

K3: Varliklarin yerini s6yler
K4: Varliklarin geklini soyler

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme

K1: Sesin kaynaginin sdyler

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar

A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

K 1:Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir
AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler
A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K1: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini sdyler

K2: Ayni1 sesle baslayan sozciikler soyler

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

Al:Temizlik
uygulayabilme
K5:Ev ve okuldaki esyalar
temiz ve diizenli kullanir
K7:i¢inde bulundugu gevreyi
temiz tutar

AS5:Kendini  kazalardan  ve
tehlikelerden koruyabilme
K3:Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister

kurallarimi

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
PMA A4:K3 Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen blok
SDA A2:13,4 kosesine gelerek tahta bloklardan kiigiik bir ev yapar. Cocuklarin igine girerek bu evde oyun oynamalarini saglar. Herkesin, hayvanlarin bile bir barmaga
OBA A5:K3 ihtiyact oldugunu sdyler. Sinif toplanirken hep beraber oyuncak kutular1 dolaplara yerlestirilir. Eller yikanir, beslenmeye gegilir.
OBA A1:K5-7
BiR ADIMLA CEMBERDEN CEMBERE:
OYUN VE HAREKET Simif i¢ine ¢gemberler birbirine yakin olacak sekilde yerlestirilir ve gocuklardan sirayla bir gemberden diger cembere sigrayarak atlamalari istenir.

PMA A1:K10-11

Cemberler yaklastirilarak, uzaklastirilarak, ziplayarak, adimlayarak, eller yerde yiiriiyerek ¢esitli sekillerde gegilebilir. Bu sigramalar komutlarla hizli ya da
yavas sekilde yapilabilir.

MUZIK
SDA A11:K2

EVIM

Sipsirindir evimiz

Ici dis1 tertemiz

Birde gelip gorseniz
Sizde ¢ok seversiniz
Bizimkisi su tek katl
Kutu gibi pek tatl
Orda dogdum biiyiidiim
Emekledim yiiriidiim
Su sokaktan gelinir
Hemen kolay bulunur
Adres alin yinede
Buyurun gelin sizlerde

Ogretmen ¢ocuklara “evim” sarkisini ritim araglar1 esliginde sdyletir.

SANAT
PMA A2 K9-13-14

BARINAKLAR S.167

Noktal1 yerlerden insan resimleri kesilerek yasamig oldugu iilkenin 6zelligini yansitan evinin 6niine yapistirilir ve evler istenildigi gibi boyanir. Yapilan
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calismadaki barinaklarla ile ilgili sohbet edilir. Calisma panoda sergilenir.

Ogretmen cocuklar1 yarim daire seklinde karsilarina alir. Insanlarin ve hayvanlarin yasamlarimi siirdiirebilmesi icin cesitli barinaklari oldugunu séyler.
Cesitli iilkelere ait, barinak(ev) sekillerinin resimlerini gosterir. Cocuklarmn sorulari olursa cevaplandirir.

TURKCE SiiR: EV
SDA A9:K1-5 Kuslarin yuvasi var, tavuklarin kiimesi
DA A3:K1 Ayilarin ini, insanlarin ise
DA A5:K3-5 Kapisi penceresi ile
BA A3 K3 Giizel mi giizel evi
HIKAYE: Ogretmen “agustos bocegi ile karinca” adli hikayeyi diin-bugiin-yarin kavramlarim vurgulayarak anlatir. Hikaye sonunda agustos boceginin
sogukta kalarak donma tehlikesi yagadigi anda ne yapmasi gerektigi, bu duruma dilsmemesi i¢in neler yapmasi gerektigi konusunda sorular sorarak onlarin
diisiincelerini ifade etmeleri tesvik edilir. Ardindan “sen karinca olsaydin ya da sen agustos bocegi olsaydin ne yapardin?’’ Sorulari ¢gocuklara yoneltilerek
problemi ¢ézmeleri desteklenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SES CALISMASI S.116
CALISMALARI Ogretmen sayfada yer alan tekerlemeyi sdyleyerek ilgilerini ¢eker ve *u” sesini ¢ocuklara tanitir. Calisma sayfasinda yer alan resimlerin ad1 sorularak
DA A1:K 4 “u” sesi ile baglayanlar1 bulup yuvarlak i¢ine almalari istenir. Noktali yerler tamamlanarak “u” sesini ¢izmelerine rehberlik edilir. Calisma sonrasinda
DA A2:K 2-3 Ogrenilen sesin pekistirilmesi amactyla ¢ocuklara ev ¢aligmasi verilir.
DA A7:K 1-2-3
KAYBOLAN MADDELER
Arac-gerecler: 5 adet bardak, tuz, seker, kum, boncuk, limon tuzu, kasik, kalem, kagit.
FEN VE MATEMATIK 5 bardaga da esit miktarda su konur. Tuz, seker, kum, boncuk, limon tuzu bardaklara ayri ayr1 konur ve karistirilarak biraz beklenir. Deney sonucunda
BA A4:K1-3-4 hangilerinin ¢6ziindiigli? Hangilerinin ¢dziinmedigi? Zor ¢dziinenin hangisi oldugu? Not edilir. Tuz, seker ve limon tuzunun ¢6ziindiigi digerlerinin ayn
kaldig1 gézlemlenir.
YAGMUR-KAR-FIRTINA
Cocuklarla birlikte yere daire seklinde oturulur ve oyunun nasil oynanacag gosterilerek agiklanir. Cocuklarm oyunu ve kurallar1 anladiklarindan emin
olunur. Daha sonra sozciikler sirali ve yavas, daha sonra hizli ve karisik sdylenilerek oynanir. Ogretmen ‘yagmur’ dediginde ¢ocuklar ellerini hafifge
DRAMA gogiislerine vururlar, ‘firtina’ dediginde eller ¢irpilir ve ‘kar’ dediginde eller birbirine siirtiiliir. Ogretmen bu ii¢ kelimeyi dnce sirali daha sonra kal'1$1k halde,
bazen de ayni kehmeyl iist liste sdyleyerek cocuklari yaniltmaya calisir. Sasiran cocuk oyun dis1 kalir. En son hi¢ sasirmadan oyunu siirdiiren ¢ocuga kadar
SDA A2:K4 oyun siirdiiriiliir. Basarili olan ¢ocuk odiillendirilir. Oyun gocuklarin ilgi ve isteklerine gore tekrarlanir. Istenildigi takdirde sozciiklere farkli hareketler
bulunabilir, sdzciikler degistirilebilir.
Evet Hayir
. . 0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayr
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler gizer

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diistincelerini
uygun seklide ortaya koyar

K2: Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir

K3: Yeni ve alisgilmamig durumlara uyum saglar
A11: Estetik 6zellikler tasiyan triinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, dykii, sark1 vb. soyler

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 fark eder

A12: Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmay1 baglatir

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler

K8: Ustlendigi role uygun konusur

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim Becerileri

A3:Dogru beslenmenin 6nemini
fark edebilme

K3:Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir
K4:Sagligi  olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri
yemekten / igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 karsiladiktan sonra smifa alir, selamlasir, yoklamay1 yapar ¢ocuklarin ilgisini o gin kukla késesine ¢eker. Kosedeki kuklalar
SERBEST ZAMAN incelenir, sokiilmiis zarar gérmiis kuklalar tamir edilir, kdse diizenlenir. Ogretmen cocuklari istedikleri kdselerde oynamaya devam etmeleri icin rehber olur.
DA A4:K8 Oyun sonrasi koseler toplanir el temizligi ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde sandalyelere ya da minderlere yerlestirir kuklalar hakkinda sohbet eder. Eline bir gocuk kuklas1 alarak
asagidaki tekerlemeyi sdyletir
TEKERLEME

Bir iki {i¢ sOylemesi ¢ok gii¢

Sana verdim bir elma adini koydum Fatma

Hop hop hop bir biiyiik altintop
TURKCE '
DA: A4 K2-3-5 SiiR: KUKLALAR
DA: A5 K2-3 Cok ¢esitli kuklalar
OB A3:K4 Ipli sopal1 golgeli

Al eline oynat bizi

Konustur hepimizi

Eglendirir diistindiiriir

Giizel zaman gegirtiriz

Cocuklarin sevgilisi

Biz sevimli kuklalariz

A. AKDENIZ
HIiKAYE: Pinokyo 6ykiisii okunur veya CD’den ¢izgi film halinde izlenir.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K1-5 SANDALYE KAPMACA OYUNU
BA: A3 K1 Ogretmen ¢ocuklarla birlikte sandalyeleri oyuna gore diizenler. Cocuklarin ¢cok sevdigi bir miizik pargasi agilir, cocuklar miizik ¢alarken sandalyenin
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BA A12K3

etrafinda dans ederek donmeye baslar miizik durdugunda otururlar ayakta kalan ¢ocuk oyun dis1 kalir, en sona kalan ¢ocuksa oyunu basarili bir sekilde
bitirmis olur.

SANAT
PMA A2:K13-15

COMAK KUKLA S.169

Pinokyo’nun tahtadan yapilmis bir kukla oldugu sdylenir ve ¢ocuklara “siz de bir kukla yapmak isteseydiniz, nasil bir kukla yapardiniz?” Diye sorulur
ve ¢ocuklardan kendi kuklalarini yapmalari, kuklalarina bir isim vererek ona uygun bir hikdye olusturmalari istenir. Bunun i¢in ¢ocuklara resim ve makaslar
dagitilir gocuklarin “oyuncagi ile oynayan ¢ocuk resmini” kesmeleri i¢in yardimci olunur. Kesilen resmin arkasina ¢op sis ya da pipet takilarak comak kukla
haline getirilir. Yapilan kuklalar kukla kdsesinde oynatilir.

MUZIK
SDA: A1l K1-2

Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

PINOKYO

Benim giizel tahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesecegim
Kart kart kart kart diye
Civileri ¢akacagim

Cak ¢ak ¢ak diye

Ciplak olmaz giydirelim
Bir elbise diktirelim

Bir pantolon bir de sapka
Iste sana bir kukla

Pi pi pinokyo ismide olsun pinokyo

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2:K 10

DA AS:K 5

CIZGILER S. 121
Calismaya baslamadan 6nce pinokyo kukla hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir ve ardindan sayfamizda da yer alan pinokyo sarkisi ¢ocuklarinda katilimu ile
soylenir. Ogretmen sarki bitince ¢alisma sayfamizdaki noktalar1 tamamlayarak pinokyo resmini boyamalarini ister.

AILE KATILIMI

Ogretmen velilerden bir giin sonraki fabrika oyununda kullanilmak iizere gocugun en sevdigi esya ya da oyuncak ozelliklerini yazarak okula
gondermesini ister.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

0 O

Giinliik planlama program ag¢isindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir
0 O

Ginliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O

Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad

Okul Midiirii
Imza
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Okul Ad1 S Tarih:

Ogretmen Adi e Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Al4: Sanat eserlerinin estetik A2: Olay ya da A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme Ozbakim
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar ozelliklerini fark edebilme varliklarin gesitli K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir Becerileri
A3: Biiytik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler | ozelliklerini K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur
yapabilme K2: Sanat eserleri hakkinda duygularmi | gézlemleyebilme A4: Kendini sézel olarak ifade edebilme Al:Temizlik
K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir agiklar K1: Olay ya da K2: Sohbete katilir kurallarint
K4: Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir A11: Estetik ozellikler tasiyan triinler varliklarin 6zelliklerini | K3: Belli bir konuda konugmay1 baslatir uygulayabilme
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme | olusturabilme soyler K4: Belli bir konuda konugmay1 siirdiiriir K2: El, yiz ve
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler A8: Gorsel materyalleri okuyabilme viicudun diger
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar K1: Gorsel materyalleri inceler kisumlarint -~ uygun
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir bigimde yikar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 sinifta giiler yiizle karsilar, selamlasir, yoklamalarini alir ve ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarmn
SERBEST ZAMAN istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Ogretmen oyuncaklar1 kullanirken ¢ocuklari neden oyuncaklart kirmamamiz gerektigini sorar ve
PMA:A3 K3-4 oyuncak, esya kullanimi konusunda g¢ocuklarla sohbet eder. Cocuklarin getirdikleri esya ya da oyuncaklar ve onlarla ilgili bilgileri bulundugu kagitlar
BA: A2 K1 toplanir, sinifin bir kdsesine getirilen esya ya da oyuncaklar sergilenerek fabrika kurulur. Cocuklarin bunlari incelemeleri ve gézlemlemeleri saglanir, oyun
OB Al:K2 sonrasin koseler toplanir, el temizligi ve beslenmeye gegilir.
OYUN VE HAREKET FABRIKA OYUNU
PMA A1:K13 Cocuklar getirdikleri esyalar1 alir ve halka seklinde yere otururlar, miizik esliginde oyuncaklar (¢cocuklari) elden ele gecilir, miizik durunca kimin elinde
DA: A4 K3-4 hangi oyuncak varsa onun 6zelligi anlatir kisaca tanitir oyun bdylece devam eder.

BAYKUS S.171
SANAT Calisma sayfasindaki sekiller noktali yerlerden kesilir ve belirtilen sekilde ikiye katlanir. Ogretmen rehberliginde sekiller “baykus” olusturacak bigimde
PMA: A2 K9-12-13-14 yapistirilir. Baykusun bagina pastel boya ya da ip ile sag yapilir. Yapilan ¢alismalar panoya asilir.

Ogretmen sarkiy1 6nce boliim boliim soyler sonra cocuklarla birlikte tekrarlar.

BEBEK

Annem bana bir bebek ald1
Yanaklar1 al aldi

Gozleri boncuk mavisi
Saglar1 kumraldi

Bebegimi severdim

Cuku ¢uku beslerdim

Yaramazlik yapinca
MUZIK Kulagini ¢ekerdim
SDA A14:K1-2 Bir giin gittik attaya
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Cuku ¢uku almaya
Yolumuzu kaybettik
Basladik aglamaya
Bir polis amca geldi
Yolumuzu gosterdi
Bundan sonra attaya
Gitmek yok dedi.

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde masalara ya da minderlere alir, cocuklarla oyuncak kullanimi konusunu tekrar ettikten sonra bilmeceler sorar.

BILMECELER: Dis1 var igi yok yuvarlaktir
Dayak yer sugu yok. (top)
Yemez igmez ¢ansizdir

TURKCE K1z ¢ocuklarmin vazgecilmez arkadasidir. (oyuncak bebek)
SDA: Al1 K2
DA: A3 K1-2 TEKERLEME: OYUNCAK

00000 oyuncak

Hepsi ayr1 bir bigim

Bana vermez sen eger
Aglarim i¢in igin

HIKAYE: Ogretmen Segtigi ...............oooeiiiiiiiiiieeeiiieeiis Isimli hikayeyi okur
OKUMA YAZMAYA ESLESTIRME CALISMASI S.119
HAZIRLIK Cocuklar masalarina oturmadan 6nce tren olurlar. Her ¢ocuk kendine sira gelince sira sayisini sdyler ve yerine oturur. Calisma kitabi acilir. Yonerge
CALISMALARI agiklanir. “Resimdeki hayvanlarin isimlerini sdyleyelim, kiimeste yasayanlarin kutusunu sariya, ahirda yasayanlarin kutusunu mor renge boyayalim.”
DA A4:K2-3-4 Ogretmen ¢aligma esnasinda rehber olur.
DA A8-K1-3
Evet Hayir
tinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
O O Giinliik planlama prog d 1 dir?
o . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmepin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler gizer

K3

Sosyal-Duygusal Alan
A6:

Bagkalartyla iliskilerini yonetebilme

: Grupta sorumluluk almaya istekli olur
K4:
K5:
Ké:
K7:
A9:
sorumluluk alabilme
Kl:
kaynaklar1 verimli kullanir

Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir
Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir
Gerektiginde lideri izler

Yagamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda

Yasamuin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gbzlemleyebilme
K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini syler

Dil Alani

AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K2: Ayni sesle baglayan sozciikler
sOyler

A3: Turkg¢eyi dogru kullanabilme
K2:Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallaria uygun konusur
K1:Konusmalarinda soz dizimi
kurallarini uygun olarak kullanir

Ozbakim
Becerileri

AS5:Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme
K3:Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A6:K3-4-5-6-7
OB A5:K3

Ogretmen ¢ocuklari sinifta karsilar, selamlasir hangi kosede oynamak istediklerini sorar siniftaki baz1 masalara oyun hamurlari ve pastel boyalar koyarak
cocuklari isterlerse bu masallarda da ¢alisma yapabileceklerini sdyler. Onlar1 yonlendirerek istedikleri yerde oynamalar1 ve ¢aligma yapmalari igin rehber
olur. Caligma sonlar1 sinif toplanarak el temizligi ve beslenmeye gegilir.

TURKCE
SDA A9:K1

Ogretmen beslenme sonrasi cocuklari yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere yerlestirir “enerji tasarrufu haftasi” ( 11-18 Ocak ) hakkinda
cocuklarla sohbet eder. “Tasarruf nedir? Nasil yapilir? Tasarruf yapmazsak ne olur? Smifimizda, evimizde, okulumuzdaki enerji kaynaklari, kullanimlar1 ve
tasarruf yontemleri nelerdir?” Yaptigimiz hatalarimiz var mi? Sorularini yonelterek 6gretmen konuyu acar ¢ocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.

SIiR: ANLASMA

Babamla anlastik

Artik elektrikler bosuna yanmayacak
Sular bosuna akmayacak

Babam da biriktirdigi parayla

Bana bisiklet alacak.

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden segecedi..............ooeeevvuneeiiineeeeennn. Isimli hikayeyi cocuklara okur. Hikdye sonrast pandomim yapilir.

MUZIK
DA A7:K2

Aydinlanma araglar1 isimli sarki tekrar edilir. Ogretmen gocuklara ritim aletlerini dagitir ve ¢ocuklarla ritim ¢alismalar1 yapar. Cocuklarm istegine gore
miizik agilarak “yaratici dans” ¢aligmasi yapilabilir.

AYDINLANMA ARACLARI (SARKI)
Gilinestir diinyay1 aydinlatan

Bizlere 1s1 ve 1g1klar sagan

Aksam olunca, karanlik ¢okiince

Lamba, mum, fener(2)

Hepsi bize yeter(2)
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SANAT ENERJi TASARRUFU HAFTASI S 173

PMA A2:K10 “Enerji Tasarrufu Haftas1” nedeniyle 1siklar1 kapatan bir ¢ocugun bulundugu ¢alisma istenildigi sekilde boyanir, daha sonra ampulun etrafina yapistiricilt
DA A3:K1-2 sim ile 151k yapilir, sim kuruduktan sonra ¢aligma panoya asilir.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK EVCIL HAYVANLAR S.120

CALISMALARI Ogretmen evde beslenen hayvanlarla ilgili sohbet eder sonra galisma sayfalarini ve kalemleri dagitir, yonergeyi agiklar. “Asagidaki hayvanlardan evde
BA A2 K1-2 beslenenleri yuvarlak igine alalim” yonerge dogrultusunda ¢ocuklara rehber olunur.

DA A3 K1-2

DRAMA-OYUN

RENGINI BUL:
Ogretmen, ¢ocuklara hazirlamis oldugu renk kartlarini gdsterir ve onlardan rengi tanimalarini ister. Ayni rengin farkli tonlarini karsilastirarak, benzerlik

BA A4:K2 ve farkliligin kaynagi hakkinda konusulur. Ogretmen, ¢ocuklar1 2°1i gruplara ayirir. Her gruptan kendilerine bir renk segmelerini ister. Ogretmen gruplardaki
eslere, sectikleri rengin agik ve koyu tonlarinda kartlar hazirlayarak yakalarina takar. Miizigin baslamastiyla birlikte esler sinifin farkli yonlerine giderek dans
etmeye baslarlar. Ogretmen miizigi kapadiginda ¢ocuklar en kisa siirede eslerini bulmaya ¢alisirlar. 2. Asama: Ogretmen renkleri karigtirarak ¢ocuklara
dagitir. Cocuklar miizigin baslamasiyla kendi ile ayni renkte olan esini bulmaya calisir. (Oyun renk tonlar1 arttirilarak oynanabilir.)

Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad

Okul Midiirii
Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

AS: Denge gerektiren hareketleri yapabilme
K3: Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur
K4: Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu yerde

Sosyal-Duygusal Alan
A2: Duygularini fark
edebilme

K1: Duygularini soyler

K2: Duygularinin nedenlerini
aciklar

K3: Duygularinin sonuglarini
aciklar

Bilissel Alan

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
K5: Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore gruplar

A7: Nesne, durum ya da olaylar gesitli dzelliklerine gore
siralayabilme

K5: Nesneleri sayilarma gore siralar

A9: Nesneleri sayabilme

K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir

Dil Alani

AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina

Al11: Guinliik yagsamda kullanilan belli basli sembolleri tantyabilme
K3: 10 i¢inde rakamlar1 okur

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K3: Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin
bir sekilde tanimlar

uygun konusur

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykil vb. yollarla sergiler

ziplar
K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde gider

Ozbakim Becerileri

A3:Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
K3:Yiyecekleri yerken saglik
ve gorgli kurallarina 6zen
gosterir

K4:Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri
yemekten / igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar, smifa alir, yoklamalarini yaptiktan sonra hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve istedikleri
SERBEST ZAMAN koselerde oyun oynamalarini saglar. Isteyen ¢ocuklara oyun hamurlar ve pastel boyalar verilir. Ozgiirce ¢aligma yapmalar1 saglanir, serbest zaman etkinligi
SDA A2:K1-2-3 bitiminde koseler toplanir cocuklar sira olurlar el yikamaya giderler, sonrasinda beslenme yapilir.
OB A3:K34
Ogretmen cocuklar1 yarim daire seklinde minderlere yerlestirir, ¢ocuklara bir pamuk birde tag gosterir ve ¢ocuklara sorar “elimde tuttugum nesnelerden
sizce hangisi yumusak? Hangisi serttir?” Ogretmen ¢ocuklarin yanitlari dogrultusunda yumusak sert kavramini gocuklara agiklar.
TEKERLEME: Sert sert sert eden
Yumusacik bir keten
TURKCE Keteni aldim elime
DA: A3 K1-2 Hemen gittim evime
DA: A5 K5 Yastigimi doldurdum )
Bagimi koydum uyudum A.AKDENIZ
BILMECELER: Ustii ¢imen bigilir, alt1 gesme igilir. (koyun)
Pigirsen as olur pisirmezsen kus olur. (Yumurta)
Firinda piser mideye diiser. (Ekmek)
HIKAYE: Ofretmen ................................................ Isimli hikayeyi okur. Hikdyeden sonra cocuklarla pandomima yaplir.
SEK SEK:
OYUN VE HAREKET Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Her grup igin lobut, sandalye, top Lego vb. materyallerden birini belirli araliklarla diiz bir ¢izgi lizerine yerlestirir. Daha
PMA A5:K3-4-5 sonra ¢ocuklardan, sekerek dalgali ¢izgiyi olusturacak sekilde oradan geg¢melerini ister. Gegen ¢ocuk kosarak sirada bekleyen arkadaginin eline vurur.
Siradaki ¢cocuk ayni sekilde oyunu devam ettirir. Ilk bitiren grup oyunu kazanir.
MUZIK ETKINLIGI
Ogrenilen sarkilarin tiimii 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim araglari esliginde tekrar edilir. Soylenilen sarkilar tekrar edildikten sonra ‘can kardes’
sarkis1 ogretilir.
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CAN KARDES
Minicik minicik bir can

MUZIK Gozleri mercan
DA A7:K2-3 Minicik minicik bir can
Ben sana hayran
Kiiciik kardes, kiigiik kardes 2
Can, can, can, 2
Konusmay1 bizlemzsin
Sakalar1 bilmezsin
Minik bana giil desem
Gtilmeyi bilmezsin
Yoruldun mu? Aciktin m1?
Neden sustun?
Darildin m1? Giicendin mi?
Neden kiistlin?
DONEN RESIM (-)
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masaya oturtur. Her masa kendi iginde bir grup olur. Her cocuga bir renk kalem ve tek bir resim kagidi verir. Cocuklarm calismay1
BA A16:K3 tamamlamalar1 igin bir siire belirlenir. Ogretmen bir nesne sdyler. (Ornegin: Daireye benzeyen bir nesne.) Cocuklar kagida daireye benzeyen bir nesnenin
PMA A2 K9 resmini ¢izerler. Sonra herkes kagidini sagindaki arkadasina verir, soldaki arkadasinin kagidin alir. Ogretmen baska bir sekle benzeyen nesne ismi soyler.
Cizme islemi bitince tekrar kagitlar sag taraftaki arkadaglara verilir. Bu islem herkes ilk kagidina ulagincaya kadar devam eder. Ardindan herkes kendine ait
kagittaki resimleri ve yasadigi siireci anlatir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SEKILLER S.122
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklarla ¢alismaya baslamadan 6nce ritmik sayma calismasi yaptirir. Say1 kartlar1 kullanilarak ¢ocuklardan sirayla bir kart cekmeleri ve
BA A7 K5 cektigi kartta yazan rakami sdylemesi istenir. Bu oyunun ardindan ¢alisma sayfasindaki yonerge agiklanir. Calisma sayfasindaki geometrik sekiller
BA: A9 K3 ¢ocuklarla birlikte sdylenir ve ardindan test ¢aligmasi yonerge dogrultusunda galisilir.
BA A11:K 3
DOKUNARAK AYIRDETME
FEN VE MATEMATIK Ogretmen sert ve yumusak nesne ya da oyuncaklardan bir torbaya énceden koyar. Istekli 6grenci yanina gelip gozleri baglanip ve gocuk torbada aldig1
BA: A6 K5 nesneyi sert-yumusak diye ayirir.
Evet Hayir
. . 0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
K10: Belli bir yiikseklikten atlar

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

K5: Kendisinin ve baskalarinin haklarma saygi
gosterir

K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir
Al1: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K3: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 sdyler

Dil Alam
A4:Kendini
edebilme
K8: Ustlendigi role uygun konusur
AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

K1: Dinlediklerini baskalarina anlatir
K5: Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0ykii vb. yollarla sergiler

sozel olarak ifade

Ozbakim Becerileri

AS5:Kendini kazalardan ve tehlikelerden
koruyabilme

K1:Tehlikeli olan durumlar1 sdyler
K2:Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur

K3:Herhangi  bir  tehlike
yetiskinlerden yardim ister

aninda

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A6:K4-5-6

Ogretmen cocuklar1 sinifta karsilar, pantiflerini ¢ikartip simifa girmelerine yardimer olur, yoklamay yapar. Cocuklar gelmeden énce sinifin bir
kosesine hazirlamis oldugu firgalardan olusan masaya ¢ocuklarin ilgilerini ¢eker. Masanin iizerinde sulu boya firgasi, elbise firgasi, sa¢ fircasi, dis firgasi,
ayakkabu firgast ve benzeri firgalar vardir. Cocuklarla bu fir¢alarin islevleri hakkinda sohbet edilir daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi kdsede oynamak
istediklerini sorar ve onlari istedikleri kdgede serbest oyun oynamak i¢in yonlendirir. Oyun sonrasi kdseler diizenlenir, beslenmeye gecilir.

TURKCE
DRAMA
DA A4:K8
DA: A5 KI1-5

Ogretmen cocuklar1 kendisini rahatlikla gorebilecekleri sekilde yerlestirir. Cocuklara fircalarin cesitlerini sorar nasil kullanildigmni ve isimleri
hakkinda sohbet eder. Cocuklarin sorular1 olursa cevaplandirir.

SIiR-DRAMA: FIRCALAR

Ogretmen: Firgalar hep birden dile geldi aniden
Temizlik fircasiyim

Her koseyi temizlerim

Mis gibi her yerin

Kokmasini isterim

Bende sa¢ fir¢astyim
Daginik sag1 diizlerim
Ister krvirir sarar
Dalgali sa¢ yaparim

Fircalarin hastyim

Ben bir dis fir¢astyim

Beni siirekli kullanin
Ciiriik dislerin diigmaniyim

Bizler boya firgastyiz
Ince kalin farkliy1z
Renk renk boyalarla
Cok giizel resim yapariz
A. AKDENIZ
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HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden SECtSi .............eeevueeeerieaeiieeeeiiieeeeeieeeenns Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K10-11
OB A5:K1-2-3

SICRA-YAKALA
Cocuklar iki gruba ayrilir. Belli bir yiikseklikteki belirlenen bir yere yukaridan sarkan ipler asilir ve iki gruptaki cocuklardan sira ile gelerek sicramalari
ve iplerden bir tanesini yakalayarak gruplarina geri donmeleri istenir. Oyun sonunda hangi grupta daha ¢ok ip varsa o grup oyunu kazanir.

SANAT
PMA: A2 K9

ELBISE FIRCASI S.175

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak elbise fircasi resimlerini ve sulu boyalar1 verir. Firganin gdvde kismu sulu boya ile normal boyanir, firca kismu ise
firga baskist yontemi ile yapilir. Kuruyan ¢alismalar panoya asilir.

MUZIK
SDA: A1l K1-2

Ogretmen ¢ocuklari halmin iizerinde minderlere yerlestirir. Ogretmenin elinde tef vardir. Ayrica énceden oldugu renk kartlari vardir. Renk kartlarini
cocuklara dagitilir, sarkida hangi renk sdyleniyorsa o cocugun renk kartin1 gostererek arkadaslariin 6niinde dans etmesini ister ve sarkiya geger.

ELBISELERIM
Hep yesildir elbiselerim ben bu rengi pek ¢ok severim
[Ikbahar1 cicim ¢ok sevdigim igin Hep yesildir elbiselerim

Hep beyazdir elbiselerim ben bu rengi pek ¢ok severim
Kis babayi cicim ¢ok sevdigim i¢in hep beyazdir elbiselerim

Hep mavidir elbiselerim ben bu rengi pek ¢ok severim
Gokyliziinii cicim ¢ok sevdigim i¢in hep mavidir elbiselerim
(Ogretmen renkleri cogaltarak sarkiy1 cesitlendirebilir)

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A3:K 1-3

KAVRAMLAR ( Sert- Yumusak) S.123
Ogretmen test ¢alismasina baslamadan énce birkag cocugun sirayla goziinii kapatarak cesitli nesnelerin icinde oldugu ( pamuk, kalem, balon, kitap,

kasik, kumas... vs.) torbay1 uzatir, cocuklar iginden aldig1 esya ya da nesnenin sert mi yumusak mi? Oldugunu sdyler. Ardindan ¢alisma sayfalarina dikkat
cekilerek resimlerde yumusak olanlar1 bulmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza
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OKkul Adi s Tarih:
Ogretmen Adi |, Yas Grubu (Ay):
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak

resim yapar

Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli
bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

A11: Estetik ozellikler tastyan iirtinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. soyler

A13: Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii glizel / rahatsiz edici
durumlari séyler

K2: Cevre sorunlart ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir

K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K1: Olay ya da varliklar1 soyler
K3: Varliklarmn yerini syler

K4: Varliklarin seklini soyler

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar
A4:Kendini s6zel olarak ifade edebilme

K6:Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

AS: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

Ozbakim
Becerileri

Al:Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K2: El, yliz ve viicudun
diger kisimlarmi uygun
bigimde yikar

K1: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler
K2: Ayni sesle baglayan sozciikler soyler
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilar, smifa alir, kdseleri cocuklarin ilgisini cekecek sekilde diizenlemistir. Onlara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar
SDA A13:K1-2-3 ve cocuklart istedikleri koselerde oynamalari i¢in yonlendirir. Oyun sonrasi koseler diizenlenin ¢ocuklar 6gretmenlerin arkasina dizilirler hep birlikte el
OB Al1:K2 yikamaya gidilir ve sonra beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 kendisini gore bilecekleri sekilde minderlere yerlestirir, kis mevsiminde ne oyunlar oynadigmi ¢ocuklara sorar cevaplari
dogrultusunda konuyu agiklar ¢ocuklara kis mevsimi ile ilgili bilmeceler sorulur.
BILMECELER: icerde soba yanar, disarida kar yagar. ( Kis )
Agz1 var odun yutuyor, bacas1 duman tiitiiyor, yazin pek aranmaz ama kigin cana can katiyor. ( Soba )
Ne kant var ne cani, bes tanedir parmagi. ( Eldiven )
Ben giderim o gider tistiimde golge eder. ( Semsiye )
Havadan gelir top gibi, suda erir hap gibi. ( Dolu )
TURKCE Yagmurlu havada goz kirpar. ( Simsek )
DA A7-K3 Sek%re benzler tad1 yok, gokte Lllc;ar ka{}aﬂh yok. ( Kar)
BA: A4 K1 S1p benim alnima, s1p senin anlina. ( Yagmur )
DA: A5 K3 SiiR: KIS
Bembeyaz oldu ortalik,
Kisinda bagka tadi var.
Hava bir parga karanlik,
Her yanda buz tutmus sular.
Gel bize soyle kocaman
Bir kardan adam yapalim.
Eger diismekten korkmazsan,
Buzun istiinde kayalim.
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaplik kosesinden Sectifi .................cooueeeiiinn...., Isimli hikayeyi anlatir.
OYUN VE HAREKET ]
PMA A4:K4 Ogretmen ¢ocuklara “sinifta kartopu oynayalim mi1?”” Diye sorar. Cocuklara pamuk veya tuvalet kagidindan hazirlanmis kartoplarini verir “haydi hep
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beraber kartopu oynuyoruz” der. Cocuklar ellerindeki kartoplarini bir birlerine atarak oyun oynar.
Ogretmen ¢ocuklara kis baba sarkisini tekrar ettirerek soyletir.
KIS BABA
Aaa bak geldi kig baba
Evimde koca sopasi
Sirtinda kalin abasi
Aaa bak geldi ki baba
MUZIK
SDA A11:K2 Eee bir karis kar yerde
Daglar taslar hep bembeyaz
Yavru kuglar yem bulamaz
Eee bir kar1s kar yerde

SANAT KIS OYUNLARI S.177

DA A4:K6 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir pastel boyalarmi ve kizakla kayan cocuk resmini ¢ocuklara dagitir. Cocuklarin smirlari disina tasirmadan resmi

PMA: A2 K9 boyamalar1 i¢in 6gretmen rehber olur, resimde kar olan yerlere pamuk yapistirilir. Cocuklar resimlerini panoya asarlar.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK SES CALISMASI S.12

CALISMALARI Ogretmen sayfada yer alan tekerlemeyi sdyleyerek ilgilerini geker ve “ ii” sesini gocuklara tamitir. Caligma sayfasinda yer alan resimlerin adi sorularak

DA A1:K 4 “U4” sesi ile baslayanlar1 bulup yuvarlak icine almalari istenir. Noktali yerler tamamlanarak “4i” sesini ¢izmelerine rehberlik edilir. Calisma sonrasi

DA A2:K 2-3 cocuklarin sesi daha iyi 6grenmeleri i¢in ev ¢aligmasi verilir.

DA A7:K 1-2-3
Amac: Riizgar giicii ile ¢esitli nesneleri hareket ettirme.

Arac-gerecler: Mantar tipa, kagit, kus tiiyii, yaprak,

FEN VE MATEMATIK | Kumas parcas, tas, tahta parcasi.

BA A4:K1-3-4 Ogretmen, sinifa cesitli agirhiklarda nesneler getirir. Ornegin; mantar tipa, kagit, kus tiiyii, yaprak, kumas parcas, tas, tahta pargasi gibi. Caligmaya
baglamadan, ¢ocuklardan nesneleri teker teker ellerine alarak agirliklarmi hissetmelerini saglar. Daha sonra ¢ocuklardan riizgér ile bu nesnelerden
hangilerinin ne kadar uzaga gidecekleri hakkinda tahminler yapmalarini ve iifleyerek bu nesneleri hareket ettirmelerini ister. Deneyin sonunda ¢ocuklarin
yorumlarini dinler. Caligmanin sonunda nesneleri agir ve hafif olarak siniflandirmalarini isteyebilir.

Evet Hayir
. . O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

DEGERLENDIRME
Evet Hayir
O O Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza

1mza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

A5: Denge gerektiren hareketleri
yapabilme

K4: Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu
yerde ziplar

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli

bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider
Keo: Cift ayakla ileri / geri sigrar

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder
A9: Nesneleri sayabilme

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu soyler

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K3: Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir
sekilde tanimlar

A19: Nesne grafigi hazirlayabilme

K1: Nesneleri kullanarak grafik olusturur

K2: Nesneleri sembollerle gosterir

K3: Hazirlanmig nesne grafigi cercevesinde sembolleri yerlestirir

Sosyal-Duygusal Alan
A11: Estetik 6zellikler tagiyan
iriinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb.
soyler

Dil Alani

A4:Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken goz temas1 kurar
K2: Sohbete katilir

K3:Belli bir konuda konusmay1 baglatir
K4:Belli bir konuda konusmay siirdiiriir

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler séyler

Ozbakim
Becerileri

Al:Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K2: El, yliz ve viicudun
diger kisimlarini uygun
bigimde yikar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A5:K4-5-6
OB A1:K2

Ogretmen ¢ocuklari giiler yiizle karsilar, selamlasir, yoklamalarni alir. Simf panosuna astigi 1sinma araglarinin (soba, kalorifer, somine)
resimlerine c¢ocuklarin ilgisini ¢eker sorulari olursa cevaplandirir. Daha sonra ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin
istedikleri koselerde serbest oyun oynamalart saglanir. Sinif oyuncaklart ¢ocuklarin hepsinin katilimiyla toplanir. Beslenmeye ge¢gmeden dnce ¢ocuklarin

tuvalet ihtiyacini karsilamalar1 hatirlatilir el temizligi yapilir beslenmeye gegilir.

TURKCE
DA: A4:K 1,2
DA: A5: K3
DA: A7 K3
BA: A16 K3

Ogretmen gocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini saglar. “Kisin 1smnmak icin hangi araglari kullaniriz?” Sorusunu sorarak isinma araglarini
tanitir. (Kalorifer, soba, elektrikli ya da tiiplii 1siticilar, sémine v.s) Bu araglarda dogal gaz, komiir, elektrik ve benzeri yakit cesitleri kullaniriz. Evimizde en

¢ok 1sinma aracindan s6z edilerek bilmecelere gegilir.

BILMECELER: Kisin yanar yazin soner. (Soba, kalorifer)
Carsidan aldim kapkara sobaya attim kipkirmizi. (Komiir)

SiiR: SOBA

Yakacakla donanirim

Bir kibritle tutusurum

Gilriil giiriil yanarim

Daha odun komiir ararim
Odalari 1sitirnm
Yemekleri pisiririm
Camagirlar1 kuruturum
Kestaneleri kavururum

Dolar kiille her yerim

Soguklar1 yok ederim

Temizlenmeli bacalarim

Yoksa dumanla bogarim.

HIKAYE: Kitaplik kosesinden alman bir hikdye okunur, son boliim yarim birakilarak ¢ocuklarin tamamlamalar istenir. Hikdye sonrasinda hikayeye

cocuklarla bir isim bulunur.
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OYUN VE HAREKET

MISIRLAR PATLIYOR

PMA A5:K4 Cocuklar yarim daire seklinde oturur. Ogretmen “kis geldi, haydi canimiz sikilmasin diye misir patlatalim.” Der ve musir patlatma canlandirmasi
yaparlar. Ogretmen musirlar patladi dediginde ¢ocuklar kendilerini yere atip yeniden kalkarlar. Pat dediginde yere atlamayan ¢ocuk yanmis sayilir.
Ogretmen ¢ocuklara * gelme kis gelme” sarkisini béliim béliim dgretir. Cocuklarin katilimini saglar.
MUZIK ( hizl)Gelme kis gelme (yavas) Odunun var m1 yakacak (hizl) Gelme kis gelme
SDA A11:K2 Yagma kar yagma Evin var m1 1sinacak Yagma kar yagma
Koylimii kentlimi Kis geldi kar yagacak Koylimii kentlimi
Sogukta koyma Yoksullar ne yapacak Sogukta koyma
SANAT SOBA YAPIMI S.179
PMA A2:K13 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir her cocuga bir tane tuvalet kagit rulosu, yapistirici ve pipet dagitir. Cocuklar ¢calisma sayfasindaki sobanin yiizeyini
DA A4:K3-4 keserek tuvalet kagidinin etrafina yapistirirlar. Kesilen dairelerde, rulonun alt ve iist kismina yapistirilir, pipetler kaplanmis tuvalet kagidi rulosu stten
delinerek takilir. Bu sobanin borusudur. Yapilan ¢alismalar evlere gonderilir.
OKUMA YAZMAYA )
HAZIRLIK KAVRAMLAR - (I¢inde — Disinda) S.127
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklari masalarina almadan dnce sinifin ortasina ipten bir daire yapar ve ¢ocuklara i¢inde diginda kavramini oyun yolu ile 6nce oynatarak
BA A3.K 1 ogretir. Ardindan galisma masalarina gegilerek sayfamizdaki “ bahgenin i¢indeki atlari sayalim, ka¢ tane olduklarini bahge kapisina yazalim. Bahgenin
BA A9K 4 disindaki atlar1 boyayalim” yonergesini agiklayarak ¢alismaya rehberlik eder.
BA A12:K 1

FEN VE MATEMATIK

KIS MEVSiMi i
Ogretmen kis mevsiminin &zelliklerini igeren bir resim gosterir. Cocuklarla mevsimin ozellikleri hakkinda sohbet edilir. Ogretmen masaya kis

BA A19:K1-2-3 mevsimi ile ilgili ve ilgili olmayan resimler de koyar. Cocuklardan bu resimleri incelemelerini; kis mevsimi ile ilgili olanlarini ayirarak panoya ya da grant

kagidina yapistirmalarini ister. Daha sonra olusturulan kavram haritasi ile ilgili sohbet edilir.
Ogretmen ¢ocuklara kiiciik notlar yazarak birer tane tahta kasik ister.

AILE KATILIMI
Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

g
8 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmeqin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K14: Atilan nesneleri yakalar

Sosyal-Duygusal Alan

A8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme

K1: Kendisinin farkli zelliklerini kabul eder
K2: Baskalarmin farkli 6zelliklerini kabul eder
A11: Estetik ozellikler tagiyan iiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans
eder

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarin sayisini sdyler

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K 10: Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir

A9: Nesneleri sayabilme
K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

Dil Alani

AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade
edebilme

K3:Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
K4: Dinlediklerini dzetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler

Al1: Ginliik yasamda kullanilan belli basli sembolleri taniyabilme | A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K1: Gosterilen semboliin anlamini sdyler
K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim
Becerileri

Al:Temizlik kurallarini
uygulayabilme
K4:Yiyecek ve
iceceklerin  temizligine
dikkat eder

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A8:K1-2
OB A1:K4

Ogretmen ¢ocuklarla selamlasarak onlar1 smifa alir, evcilik kosesine renk katmak adma cesitli kiyafetler (sapka, onliik, esarp, gdmlek v.s) koyar.
Cocuklarin bu kiyafetlerle de oynayabileceklerini agiklayarak onlar istedikleri koselerde serbest oyun oynamalarini saglar. Oyun sonrasi kdseler toplanr,
temizlik ve beslenmeye gegilir.

TURKCE
DA A7:K2,3

Ogretmen cocuklar1 yarim daire seklinde minderlere aldiktan sonra kiyafetler hakkinda sohbet eder. Herkesin kendi zevkine gore kiyafet sectigini sdyler
her yorenin kendine 6zgii farkli kiyafetleri oldugu gibi her iilkenin de farkl kiyafetleri oldugunu sdyler ¢ocuklara en ¢ok hangi kiyafetlerini sevdigini sorarak
bilmecelere geger.

BILMECELER: Sokaga gidiyorken gozlerim seni arar
Hos geldin sefa geldin basim tistiinde yerin. (sapka)
Kolu var eli yok karntyarik kan1 yok. (gomlek)
Ne cani var ne kani bes tanedir parmagi. (eldiven)
Baglarim yiiriir ¢dzerim durur. (ayakkabi)

TEKERLEME: ELBISE
Lik lik lik al sana gegelik
Ma ma ma koyu renk pijama
Se se se al yeni bir elbise

SiiR: PIJAMA
Gece olunca ben,
Pijamamu giyerim.
Ciceklidir deseni,
Firfirlidir kollari,

Diigmesi var oniinde,
Lastigi var belinde,
Oyle rahat ederim,
Pijamami severim.

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden Segtifi..............c.ueeivueeeiiieeeiiieeeeeien, Hikayeyi okur.

SANAT

KASIK KUKLA: S.182
Ogretmen ¢ocuklara tahta kasiklari elbise resmi ¢izilmis renkli kagitlar1 ve siislemek icin boncuk sim gibi artik malzemeleri dagitir. Cocuklar tahta
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DA A5:K3-4-5

kasiklara kalemle yiiz cizerler. Calisma kagidi kesilerek elbiseyi olustururlar, artik malzemelerle elbise siislenir ve kasiga giydirilir. Kasiga iplerden sa¢
yapilarak bebek tamamlanir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklar yaptiklar: bebeklerle oynarlar.

MUZIK
SDA: Al1: K1-2 “Elbiselerimin” sarkisi ritim araglari esliginde tekrarlanir.
DA A7:K2-3
MENDIL KAPMACA:

OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar ve karsida belirlenen yerdeki bir gocuk mendili tutar. Ogretmenin yonergelerine gore her
PMA Al1:K14 iki gruptaki ¢ocuklar kosarak mendili almaya ve grubuna kadar kosarak geri gelmeye calisirlar.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.128
CALISMALARI Ogretmen g¢ocuklar1 masalara alir ve test calismalarina dikkatlerini toplar. Cocuklara “ sayfada kag tane parmak gériiyorsunuz?” Dedikten sonra hep
BA: A4K5 beraber parmaklarla yedi sayis1 gosterilir. Isaret parmagimizla havada yedi rakami yazma ¢aligmasi yaptiktan sonra sayfamizda bulunan davullar sayilarak
BA: A5KI10 boyanir. Noktalar1 tamamlayarak yedi rakanu ¢izilir. Ogretmen calisma sonunda ¢ocuklarla yediden geriye sayma calismasi yapar. “7” rakamini pekistirmek
BA9.K 1 i¢in ¢ocuklara ev ¢aligsmasi verilir.
BA 11:K 1-2

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?

. . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad
Imza

Okul Midiirii
Imza
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