Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /

durumu / olay1 sdyler

AS: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K3: Varliklar gekillerine gore eslestirir

Psikomotor Alan

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. soyler

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K4: Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin tiriin
K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak ¢izer yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur
A11: Estetik ozellikler tastyan tirtinler
olusturabilme

Dil Alam

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla

ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara

cevap verir

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri
Al:Temizlik  kurallarim
uygulayabilme

K2: El, yiz ve viicudun
diger kisimlarini uygun
bi¢imde yikar

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz
yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen c¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar. Koselerden en ¢ok hangisinde oynamaktan hoslandiklarini? Hangi koseden
SERBEST ZAMAN hoslanmadiklarini? Sorar. Daha sonra ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalarini saglar. Oyun sonrasi dgretmen yonlendirmesi olmadan her
SDA A6:K3 cocuk toplamaya istekle katilir ve sinif toplanana kadar bu istek siirer. Daha sonraki etkinlige gegmeden tuvalet ihtiyaglarini kargilamalari i¢in yonlendirilir, el
OB A1:K2-3 temizligi yapilarak, beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere oturtur. Cocuklarla nelerden hoslaniriz, neleri yapmaktan hoslanmayiz, bize ne
yapilmasindan hoslanmay1z sorularmi yonelterek, hoslandiklarimiz ve hoslanmadiklarimiz hakkinda konusuruz. Ogretmen ¢ocuklara “size misafir gelmesinden
ya da misafir olarak bir yere gitmekten hoslanir misiniz?” der. Cocuklarin cevabi dogrultusunda, “Haydi hep beraber, ‘misafir parmak oyunu’nu oynayalim” der.

PARMAK OYUNU: MISAFIR
TiK K tiK. . (bagparmaklar vurulur)
Kim o, kim o
Kim geldi, konuk
TURKCE Ne istiyor konuk?........cccooeiiiinineieiciceee, (el basa konur, bas hafifce yatirilir)
DA A5:K3 Bir yatacak yer
Dur babama sorayim
Baba,baba............ccoceeiiiiii (bas parmak isaret parmagimna degdirir)
Efendim efendim
Konuk geldi, konuk................cooo. (isaret parmag1 hareket ettirilir)
Ne istiyor konuk?
Bir yatacak yer
Soyle igeri girsin........oooevevieiiiiiininennanne. (el ile kap1 agma hareketi yapilir)
Allah rahatlik versin.....................oooee (iki el yanaga konur ve yatirilir)
HIKAYE: O8retmen ¢OCUKIAIa ............oiiii e, Isimli hikaye kitabin1 okur.
AYNI SESLE BASLAYAN KELIMELERI BUL
OYUN VE HAREKET Ogretmen, gocuklara es sesli kelimeler ile ilgili flag kartlar hazirlar. Cocuklara kartlardaki nesnenin bilinmesi zor ya da tanimadiklari nesnenin adini sdyler,
DA A7:K3 yardimci olur. Es sesli kelimeyi ¢ocuklardan bekler.




SANAT
PMA A2:K10-11-13-14
SDA All K4

SEKILLERLE RAKAM S.173

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir ve onlarla geometrik sekilleri ¢cizme galismasi yapar. Daha sonra ¢alisma sayfasindaki sekiller ¢ocuklara verilir. Cocuklar
sekilleri keserek ¢ikarirlar, bagka bir kagit iizerine dijital rakam olusturacak sekilde yapistirirlar. ( 6gretmen isterse burada ¢ocuklar1 6zgiir birakir gocuk bunlarla
istedigi sekli olusturur. )

Sarki sdylenirken iki inat¢1 kegi bir ¢izgi lizerinde inatlagmay1 canlandirirlar. Yan durarak ayaklarini birbirlerine dayarlar. Tek kollarini da birbirlerine
gecirip kol kola hafif itme ve ¢ekme hareketleriyle birbirlerini diistirmeye ¢alisirlar.

INATCI KECi

Bir kopriide karsilagmus, iki inat¢1 kegi

Ha ha hay, ha ha hay

Hep huysuzluk, inat¢ilik bu kegilerin huyu

Ha ha hay, ha ha hay

Biiyiik kegi demis, yol ver dnce ben gegecegim
MUZIK-DRAMA Ha ha hay, ha ha hay
SDA A11:K2 Kiiciik keci demis, eger verirsem Olecegim
DRAMA Ha ha hay, ha ha hay
PMA A3:K1-2 Tam kopriiniin ortasinda iki kegi toslagsmis

Ha ha hay, ha ha hay

ikisi de suya diigmiis bunu gérenler sasmus

Ha ha hay, ha ha hay

Kegilerin inatgisi suya diiser bogulur

Ha ha hay, ha ha hay,

Insanlarin inatcis1 kim bilir ki ne olur

Ha ha hay, ha ha hay
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SEKILLER S.131
CALISMALARI Ogretmen gocuklari masalara alarak ¢alisma kagitlarini ve boyalar dagitir yonergeyi agiklar. * Her siranm basindaki seklin aynismi bulup ayni renge
BA A5:K 3 boyayalim. ” Ogretmen gerektigi durumda rehber olur
BAA3 K3

AILE KATILIMI

Velilere yarin yapilacak faaliyette kullanilmak iizere bos, temiz, kuru sampuan sisesi gondermeleri gerektigini anlatan notlar goénderilir.

DEGERLENDIRME

Ogretmenin Adi Soyad

Imza

Evet Hayir
Hg Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
Hgyn Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Okul Midiirt
Imza




Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak
yurir

K7: Belli bir yiikseklige ¢ikar

A2: El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun seklide ortaya koyar
K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme
K2: Dikkatini nesne / durum /
olay lizerine yogunlagtirir

Dil Alani

A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme
K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmay1 baslatir

Ozbakim Becerileri
Al:Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K2: El, yiiz ve viicudun

K3: Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar K4: Belli bir konuda konusmay siirdiiriir diger kisimlarin1  uygun
A2: Duygularini fark edebilme K5: S6z almak i¢in sirasini bekler bigimde yikar

K1: Duygularini sdyler K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler K3:Tuvalet gereksinimine
A11: Estetik ozellikler tastyan tiriinler olusturabilme K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yonelik isleri yardimsiz
K4: Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriin yapar yollarla agiklar yapar

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. soyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur

Al4: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler

K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar

K8: Ustlendigi role uygun konusur

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A3:K1-2-3
OB A1:K2-3

Ogretmen ¢ocuklari karsilar, selamlasir, o giin dgretmen ¢ocuklarm ilgisini miizik kdsesine ceker burada bulunan ritim araclari ve miizik aletlerini
cocuklara tekrar tanitir. Sonrasinda ¢ocuklarin istedikleri kdsede oyun oynamalarina rehber olur. Oyun sonrasi ¢ocuklar oynadiklar1 koseleri “tik tak tik tak
yapalim oyuncaklari toplayalim, tik tak tik tak yapalim ellerimizi sabunlayalim” tekerlemesini sdyleyerek oyuncaklar toplarlar siraya girerek el temizligi
yapilir ve beslenmeye gecerler.

TURKCE
DA A4:K3-4-5-6-7-8

HIKAYE VE SOHBET: MUZIiGi SEVIYORUM

Ogretmen ¢ocuklara seslerin diinyas1 adli kaseti cocuklara dinletir. Bu seslerin neye ait oldugunu bulmalarini ister. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara miizik
aletlerini tanitict bir hikaye anlatir. Hikaye sirasinda ve hikaye sonrasinda onlara cesitli sorular sorar, ¢esitli miizik aletlerini tanitir, en ¢ok hangisini kullanmak
istediklerini sorar. Ardindan minderlere uzanip gozlerini kapatmalarm ve gevrelerinde duyduklar seslerin neler oldugunu sdylemelerini ister. (Ogretmen gesitli
miizik aletleriyle sesler ¢ikarir.)

PARMAK OYUNU: MUZIiK ALETLERI KONUSUYOR

4 tane miizik aleti varmig..............ooovveiiiiiiiiii e (dort parmak gosterilir)
Davul, Zurna, keman, darbuka

Canlar1 sikiliyormus

Davul demis ki gezmeye gidecegim gezmeye gidecegim............ (karnina vurulur)

Keman demis ki beni de gotiir beni de gotiir................o.oeeenne. (ellerle keman ¢aliniyormus gibi yapilir)
Zurna demis ki ben de bendebende ... (ellerle zurna ¢alintyormus gibi yapilir)
Darbuka demis ki hep birlikte birlikte ...................cooeiinnnn. (eller darbuka calintyormus gibi yapilir)

HIiKAYE: Ogretmen eline miizik aletlerini alarak kukla gibi konusturur ve hikaye anlatir, bu hikdyede miizik aletleri nasil kullanildiklarin anlatabilir.

MUZIK
SDA A11:K2-5

Nefes ¢alismalar1 yapilir. ‘Ceviz Adam’ sarkisi ritim tutularak ogretilir.
CEVIZ ADAM
Ceviz adam sip sap sap




Burnu uzun 1i 1 i

Kas1 keman giy g1y g1y
Go6zii ayna bak bak bak
Agz1 gitar bum bum bum
Sagi riizgar vu vu vu

Karni davul giim giim giim

Bize giiler ha ha ha...

OYUN VE HAREKET YERDEN YUKSEK

BA: A3 K2 Ogretmen ¢ocuklara oyunun kurallarini anlatir, cocuk kasetinden bir miizik pargasi agar ve ¢ocuklar miizik durunca sandalyelerine veya yerden yiiksek bir

PMA: A1:K7 yere ¢ikarlar. Cikamayan ¢ocuk oyun dis1 kalir.

MARAKAS YAPALIM: ()

SANAT Ogretmen ¢ocuklara marakas yapacaklarin sdyler. Ancak bu faaliyette 6gretmen ¢ocuklarin 6zgiin ne gibi Uriinler yapabileceklerini gormek i¢in

PMA: A2:K13-14 caligmaya karigmaz. Once marakasin bir miizik aract oldugundan s6z eder ve gocuklara bos sampuan kutulari, elisi kagitlar, ¢esitli artik materyaller,

SDA A1l K4 aliminyum folyo, makaslar, yapistiricilar verir ve ¢ocuklardan marakas yapmalarini ister. Marakaslar bittikten sonra her ¢cocuk marakasini sallayarak diger
cocuklarla birlikte ¢ikan sesi dinler. Her birinin marakasindan neden farkli sesler giktig1 iizerine sohbet edilir. Ogretmen gocuklarla minderlere geger istedikleri
bir sarkiy1 marakaslartyla ritim tutarak soyleyerek caligmay1 sonlandirirlar.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK SERBEST CALISMA S.132

CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklart masalarina alir. “Bugiin neler yaptik bir diisiinelim. Bu yaptiklariniz sirasinda bazi anlar ¢ok mutlu oldunuz, bazi anlar Giziiliip beklide

SDA A2: K 1 kizdigmiz anlar oldu. Simdi bu duygularimiz1 diisiinelim ve sayfamizdaki hayal bulutunun igine ¢izelim ve boyayalim”. Diyerek ¢alismaya rehberlik eder.

SDA A 11: K4

DA: A4:K 7

ALAN GEZISI ] .

PMA: Al K4 Ogretmen ¢ocuklarla kiiciik bir gezi yapacaklarini sdyleyerek onlar siraya dizer. Hep birlikte miizik odasina gidilir. Ogretmen buradaki miizik ve ritim

SDA: A14K1-2 araglarini ¢ocuklara dagitilir cocuklarin bu araglarla miizik olusturmalari i¢in ortam yaratir. Burada dgretilen sarkilar tekrar edilir.

Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi

Okul Mudiiri
Imza




Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

AS: Denge gerektiren hareketleri
yapabilme

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir

Sosyal-Duygusal Alan

Al1: Estetik ozellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K4: Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin
urtin yapar

A13: Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz
edici durumlari soyler

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K10: Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklar soyler

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme

Dil Alanmi

AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
AS5:Dinlediklerini  gesitli yollarla
edebilme

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oyki vb. yollarla sergiler

ifade

Ozbakim Becerileri
AS5:Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

K1:Tehlikeli olan
durumlari séyler
K2:Tehlikeli olan

durumlardan uzak durur
K3:Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden

mesafeyi dengeli bir sekilde gider

K2: Cevre sorunlart ile ilgili kendi yardim ister
yapabileceklerine 6rnek verir

K3: Cevresini farkli bi¢imlerde diizenler

K1: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler
K2: Bir olayin olas1 sonuglarini séyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklari sinifa alir ve bugiin okulda birinci dénemin sonu oldugunu sdyler. Hep birlikte sinifimiz1 diizenleyelim diyerek ¢ocuklar1 koselere
SDA A13:K1-2-3 yonlendirir. Hep birlikte sinif temizlenir, bir birine karigan oyuncaklar varsa diizenlenir, kdseler toplanir, 6gretmen ¢ocuklart sira yaparak lavaboya gotiiriir eller
OB A5:K1-2-3 yikanir beslenmeye gecilir.

Ogretmen cocuklart yarim daire seklinde minderlere alir, ¢ocuklara okulun yariy1l tatiline girdigini anlatir. Tatilde neler yapacaklar1 hakkinda sohbet
edilir, cocuklarin bir birlerine bilmece sorup cevaplamalar saglanir. Ogretmen biiyiikge bir kutunun igine ses ¢ikaran gesitli nesneler koyar. Kutuyu sallayip
icindeki nesnelerin sesini ¢ikardiginda ¢ocuklardan duyduklari sesle ilgili ¢agrisimlarini sdylemelerini ister. Ogretmen cocuklara kedi, kopek, kus, inek vb.

TURKCE hayvan resimleri gostererek ¢cocuklardan bu hayvanlarin seslerini taklit etmelerini ister. Cocuklara “mutlu, {izgiin, kizgin, korkmus bir kedi, kopek, kus, inek...
DA A7:K2-3 Nasil ses ¢ikarir?” Diye sorarak gocuklardan bu sesleri taklit etmelerini ister. Cocuklara miizik aletlerinin resimleri gosterilir ve ¢ocuklarla miizik aletlerinin
BA: Al6: K1-2 sesleri taklit edilir. Daha sonra ¢ocuklara “yorgun, mutlu, lizgiin, kizgin keman, davul, tef, gitar, piyano... Nasil ses ¢ikarir?” Diye sorularak ¢ocuklardan bu
sesleri taklit etmeleri istenir.
HIZLI KOS
OYUN VE HAREKET Sinif iki gruba ayrilir. Her gruptan bir gocuk baglama gizgisine gelir. Ogretmenin diidiik ¢almastyla gocuklar karsida belirlenen hedefe kadar gift ayakla
PMA A5:K5 ziplayarak giderler ve geri gelerek sirada bekleyen arkadaglarinin ellerine vurarak diger arkadaslarinin kosmasini saglarlar. En kisa siirede hangi gruptaki
cocuklar kosmay1 tamamlarlarsa o grup oyunu kazanir.

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sark1 boliim béliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep

birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
ALi BABA’NIN CIiFTLIGi
Ali Baba’nin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kuzular1 var
“’Meee, meee’’ diye bagirir
Ciftliginde Ali Baba’nin
MUZIK




DA A5:K5

Ali Baba’nin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kopekleri var
“’Havvv, havvv”’ diye bagirir
Ciftliginde Ali Baba’nin

Ali Baba’nin bir ¢iftligi var
Ciftliginde inekleri var
"M06606, mood’” diye bagirir
Ciftliginde Ali Baba’nin

Ali Baba’nin bir ¢iftligi var
Ciftliginde ¢ocuklari var
“’Hah, hah, haaa’’ diye bagirir
Ciftliginde Ali Baba’nin

SANAT SULU BOYA iLE SERBEST RESIM (-)
BA A4:K1 Yerlere musambalar serilir. Ustiine biiyiik boy resim kagitlar1, sulu boyalar firgalar konulur. Ogretmen gocuklarin boya 6nliiklerini giymelerini sagladiktan
PMA A2:K13-14 sonra ¢ocuklarin resim kagitlarina istedikleri resimleri yapmalart icin serbest birakir, ¢ocuk isterse el baskisi yapabilir. Yapilan ¢aligmalar kuruduktan sonra
SDA All1 K4 sinifin duvarlarma asilarak ¢aligmalar hakkinda konusulur.
OKUMA YAZMAYA SAYI VE SEKiL KAVRAMI S.133
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina aldiktan sonra ¢alisma sayfalarina dikkatler ¢ekilir. Her siranm basindaki resimlerin adi sdylenir. Resmin altinda o resmin
CALISMALARI admi yazdig1 agiklanir, yaninda hangi sekil oldugu sorulur. Resmin isminin kag harf varsa o kadar yanindaki sekilden ¢izmeleri istenir. Ogretmen calismaya
BA A3:K1-2 rehberlik eder. Yonergeyi agiklar “sekilleri inceleyim kareleri koyu maviye diger sekilleri istedigimiz renge boyayalim” yonerge dogrultusunda d6gretmen
BA: A5: K 10 rehber olur.
Evet Hayir
tinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
O o Giinliik planl g d 1 dir?
M . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza




Okul Ada T

Tarih:

Ogretmen Adi L

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2:El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9:Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K13:Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K 14:Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

AS5:Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K5:Tek / gift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi
dengeli bir sekilde gider

Sosyal-Duygusal Alan

A10:Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kl:Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu
soyler

A13:Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
K1:Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici durumlar
soyler

K2:Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine
ornek verir

K3:Cevresini farkli bigimlerde diizenler

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay: fark eder

K2: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine
yogunlagtirir

AS: Varliklart gesitli ozelliklerine gore
eslestirebilme

K7:Varliklart kullanim amaglarina gore
eslestirir

Dil Alam

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Ayni sesle baslayan sozcikler
sOyler

K3: Kafiyeli sozciikler séyler

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim Becerileri
AS5:Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

K1:Tehlikeli olan
durumlari séyler
K2:Tehlikeli olan

durumlardan uzak durur
K3:Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar1 giiler yiizle karsilayarak sinifa alir. Onlar1 tek tek dperek ozledigini dile getirir. Biraz otururlar, tatilde neler yaptiklari hakkinda
SERBEST ZAMAN sohbet ederler. Cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarim istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman
SDA A13:K1-2-3 zaman ¢ocuklarin oyunlarina katilarak onlar1 gézlemler. Oyun saati bitince hep beraber kdselerin diizenlenmesi saglanir. Cocuklar siraya girerek el temizligi
OB A5:K1-2-3 yaptirilir. Beslenmeye gegilir.

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Cocuklarla toplumda herkesin farkli bir isi yani meslegi oldugu hakkinda konusularak
cocuklara flag kartlar yardimiyla meslekler tanitilir ve ¢ocuklarla mesleklerin genel 6zellikleri hakkinda konusulur. (Flas kartlar: Doktor, hemsire, disci, sofor,
kaptan, pilot, as¢1, itfaiyeci, tamirci, firinci, balik¢i, kasap, manav, 6gretmen, terzi, berber, postaci, ayakkabici, ressam, polis, trafik polisi, sporcu,
fotografei...)

BILMECELER: Gokten iner ¢ocuklar, basinda kalpakeilar.( Parasiitcii)
Baslatir o heceden,
Cikarir her yiiceden
Cok oglu kiz1 var
Nede tatli sdzii var.( Ogretmen)
Testereyle keser, saclar1 keser
TURKCE Sakallar tirag eder. ( Berber)
DA A7:K2-3 Civileri ¢akar
Tahtay1 masa yapar. ( Marangoz)
DRAMA Saglar keser, sakallar1 trag eder  (berber)
DA A5:K4 Testereyle keser
Civileri ¢akar
Tahtay1 masa yapar  (marangoz)
‘Meslekler’ siirleri okunarak drama yapilir.
Tiirk Cocugu: Tiirk cocugu bu basta Terzi: Keser biger dikerim ~ Miihendis: Miihendisler ¢ok kolay Doktor: Doktor oldum bendeniz
Is becerir her yasta Provalara giderim Kocaman képriiler kurar Hasta saglam geliniz
Gosterecegim sizlere Miisteri cekmek igin Kurulan kopriiler Vizitem ¢ok ucuzdur
Meslekleri burada Vitrinleri siislerim Herkesin igine yarar En az 100 milyon veriniz
Sofor: Arabam diidiik ¢ald1 Ascr: Tatli, tuzlu elimde Disci: Disciligim ileri Kasap: Bendeniz et satarim
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Bazen at eti katarim
Fiyatlar yiikselince
Hep yan gelir yatarim

Muavinim huyland
Lastigim birden kayd:
Duraktan miisteri kapti

Paracigim cebimde
Yemekleri pisirince
Keyfim olur yerinde

Zenginler gelsin beri
Cani acir demeden
Cekerim ciirtikleri

Ogretmen: Cok degerli meslegi
Cocuklart severim
Orta halli giyerim
Ay sonunu beklerim

HIiKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 bir hikdye okur. Hikaye sonrasi cocuklar kukla oynatirlar.

OYUN VE HAREKET SICRAYARAK KOS
PMA A5:K5 Siif iki gruba ayrilir. Her gruptan bir cocuk baslama cizgisine gelir. Ogretmenin diidiik ¢calmasiyla cocuklar karsida belirlenen hedefe kadar ¢ift ayakla
ziplayarak giderler ve geri gelerek sirada bekleyen arkadaslarinin ellerine vurarak diger arkadaslarmin kogmasini saglarlar. En kisa siirede hangi gruptaki
cocuklar kogmay1 tamamlarlarsa o grup oyunu kazanir.
TAHMIN EDELIM
MUZIK Ogretmen biiyiikge bir kutunun icine ses ¢ikaran cesitli nesneler koyar. Kutuyu sallayip icindeki nesnelerin sesini ¢ikardiginda ¢ocuklardan duyduklar
DA A5-K5 sesle ilgili duyduklarini sdylemelerini ister. Meslekler sarkisi cocuklarla birlikte tekrar edilir.
MESLEKLER
Marangozlar tahtay1 Balikgilar baligi Firmcilar ekmegi
Ne ile oyarlar? Ne ile tutarlar? Ne ile yaparlar?
Ne ile oyarlar? Ne ile tutarlar? Ne ile yaparlar?
Soyle oyarlar Soyle tutarlar Sdyle yaparlar
Boyle oyarlar Boyle tutarlar Boyle yaparlar
SANAT

PM A A2:K9-13- 14

MESLEKLERi TANIYALIM S;17
Ogretmen ¢ocuklara makaslari, resimleri ve pastel boyalart dagitir. As¢t malzemelerinin resmi kenarlarindan kesilir ve ag¢min iizerine yapistirilir.
Boyasiz olan yerler pastel boya ile boyanarak ¢aligsma tamamlanir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ESLESTIiRME S:5
CALISMALARI Ogretmen cocuklar1 masalara alir ve ¢alisma sayfasindaki mesleklerin neler oldugunu sorarak dikkatleri toplanir. “Terziyi malzemelerinin oldugu yere
BA A3:K1-2 gotiiren yolu maviye, miizisyenin malzemelerinin oldugu yere gotiiren yolu kirmiziya, ciftciyi malzemelerinin oldugu yere gotiiren yolu sariya boyayalim”
BA 5:K 7 yonergesini agiklayarak ¢aligmaya rehberlik eder.
SDA A10:K1

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2:El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K6: Nesneleri ipe vb. dizer

K8:Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun
seklide ortaya koyar

K2: Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da
gerektigi gibi davranir

K3: Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar
A6:Bagkalaryla iliskilerini yonetebilme

K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar

A11: Estetik ozellikler tastyan iiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

A6: Varliklar cesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

K6: Varliklart kullanim amaglarina gore
gruplar

Al6: Belli durum ve olaylarla ilgili
neden-sonug iligkisi kurabilme

K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler
K2: Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler
K3: Yarim birakilan olay1, durumu,
siiri, Oykiyi, sarkiyr vb. Ozgiin bir
sekilde tanimlar

Dil Alan1

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K3: Belli bir konuda konugmay1 baslatir
K4: Belli bir konuda konusmayi
stirdiiriir

K5: S6z almak i¢in sirasin1 bekler

K6: Duygu, disiince ve hayallerini
soyler

K7: Duygu, diisince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar

K8: Ustlendigi role uygun konusur

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 6ykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarmi
uygulayabilme

K2: El, yliz ve viicudun diger
kisimlarmi  uygun  bigimde
yikar

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun saati bitince
OBA A1:K2-3 Ogretmen cocuklara beslenme saatinin geldigini haber vererek koseleri diizenlemelerine rehber olur. Cocuklarin el temizlikleri yaptirilarak beslenmelerini
SDA A3:K1-2-3 | yapmalar1 saglanir.

SDAA6:K3-4-10

Caligmak yorar bizi

SiiR: COCUKLARIN UMUDU
Cocuklarin umudu

Ogretmen cocuklarin kendisini gorebilecekleri sekilde minderlere oturmalarimi sagladiktan sonra “tilkiyi tuttuk” tekerlemesini sdyleyerek ilgiyi toplar.
Daha 6nceden 6grenilen ¢esitli parmak oyunlari, tekerlemeler tekrar edilerek *“ ¢ocuklarin umudu” isimli siir dgretilir.

Oturmak utandirir
Dost sorar halimi

Yeni agmus gigektir
Yorulsa da fark etmez

TURKCE Tatil dinlendirir bizi. Tatil mutlaka gelecektir.
DA A4:K3-4-5-6-7-8
DA A5:K3-4-5 PARMAK OYUNU: SAP SAP
Sap sap diye elimizi ¢irpalim ( alkis yapilir)
Pat pat diye bagimiza vuralim ( basa vurulur)
Rap rap diye ayaklarimizi vuralim................coo (‘ayaklar yere vurulur )
Haydi, sessizce kolumuzu saralim, ¢igek olalim .......................... ( kollar baglanir )

HIKAYE: Ogretmen ¢OCUKIATA ...............ccoouiiiiiiii e Adli hikdyeyi anlatir veya okur. Hikdye sirasinda ve
hikdye sonrasinda onlara cesitli sorular sorarak ilgiyi toplar. Ardindan minderlere uzanip gozlerini kapatmalarini ve hikdyede kendilerinin oldugunu
diisiinmelerini ister. Diisiinceler hakkinda sohbet edilir.

OYUN VE HAREKET KANALDAN ATLAMA
BA A16:K1-2-3 Cocuklar arka arkaya siraya girerler. Yere bir kenari dar, git gide genisleyen ipten kanal ya da dere yapilir. Kanal genigligi fazla olmamalidir. Daha sonra
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cocuklardan ayaklarini 1slatmadan sulama kanalinin bu kenarindan diger tarafina atlamalar1 istenir. Oyunda kural ayaklarin 1slanmamasidir.

SANAT
PMA A2:K1-6-8-13-15

ARTIK MATERYAL iLE MOBIL YAPIMI: (-)
Ogretmen cocuklar1 masalara alir ve malzemeleri dagitir. Tuvalet kagidi rulosu ortadan ikiye kesilir, ¢ocuklar tarafindan parmak boyasi ile boyanir.
Kurumaya birakilir. Cesitli uzunlukta ipler kesilip ¢ocuklara verilir. Kii¢iik kiiciik kesilen pipetler ipe takilir, istenirse aralara boncukta takilabilir. Hepsi bitince
bu ipler boyanan ruloya araliklarla agilan deliklerden baglanir ve sergilenir. ( Grup ¢alismasi olarak ta yapilabilir. )

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK TOPLAMA CALISMASI S: 6
CALISMALARI Ogretmen gocuklara legolarla basit toplama yaparak daha énceden dgrendikleri toplama galismasini hatirlamalarini saglar. Caligma sayfasina dikkatleri
BA A2:K1-2 ¢ekilerek her bdlimdeki resimleri saymalarini, alt taraflarinda bulunan kalp igine rakami ¢izmelerini sdyleyerek hem rakamlar1 gorerek, hem de resimleri
BA A6:K6 gorerek, basit toplama yapmalarina rehberlik eder.
PMA A2:K9
EGLENCELI SESLER
Ince kartondan bir huni yapilir ve huninin dar tarafindan konusularak diger tarafindan bir cocugun sesi dinlemesi istenir. Daha sonra huninin genis
FEN VE MATEMATIK | tarafindan konusularak diger tarafindan bir gocugun sesi dinlemesi istenir. Ayn1 uygulamay1 iki gocugun yapmast istenir ve gikan sesi biz de dinleriz. iki huni
DA A5:K3 arasina ince bir ip gererek bir kez de Oyle ses denemesi yapilir. Arkadagimizla konusurken huniyi kulagimiza tutariz ve dinlemeyi dnce genis, sonra dar
BA A16:K1-2 tarafindan yapariz. Farklarini konusuruz. Deneyin sonucunda ¢ocuklarla iki taraftaki ses iletme farkliliklarinin nedenleri {izerinde tartigilir. Duyularimizda
farkliliklar oldugu, mikrofon ve megafonun sesi yogunlastirdig: gdzlemlenir.
Cocuklarla nefes ¢alismalari yapilir. ‘Hamdi-damti’ sarkisi 6gretilir.
HAMDI-DAMTI
Kocaman bir kafas1 var
Kiigiiciik bir viicudu var
. . Basinda minicik sapkasi var
MUZIK

SDA A11:K1-2-5

Hamdi-damti, Hamdi-damti
Sallanarak yiiriiyordu
Nese ile giilityordu
Karsisina ¢ikti bir duvar
Nede yiiksek boyu var
Duvara ¢ikt1 uzakti
Hamdi-damti yuvarlandi
Bunu yapmay1 kolaymi sand1
Cani yand, cant yandi

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir

0 o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Al:Bedensel koordinasyon
yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

gerektiren  belirli  hareketleri

Sosyal-Duygusal Alan
A6:Bagkalaryla iliskilerini yonetebilme
K9:  Etkinliklerin  siiresine iligkin
yonergeye uyar

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K4: Nesneyi / durumu / olay1
ayrmtilari ile agiklar

Dil Alan1

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir

K2: Dinlediklerine iligkin sorular
K3:Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar

K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

sorar

Ozbakim Becerileri
A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

Kl:Duruma ve hava
kosullarina uygun giyecegi
seger

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilayarak karsilikli selamlagir. Kisa sohbetin ardindan sinifta var olan késelere ¢cocuklar1 yonlendirir. Ara ara cocuklarm oyunlarina
SDA A6:K9 katilarak gozleme olanagi bulur. Siire bitiminde ¢ocuklarla sinifin durumu gozlenir, 6nceki durumuna getirebilecekleri sdylenerek siire baslatilir. Kisa siire
OB A2:K1 sonunda ¢ocuklar kutlanir. Sirayla el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.

SANAT GOLGESINE GORE KESME YAPISTIRMA S:21

PM A A2:K9-13- 14

Ogretmen ¢ocuklara galisma sayfalarin1 dagitir. Sayfada bulunan kiz ve erkek ¢ocuk resimleri ile giines resmi noktali yerlerinden kesilir, iistte bulunan
resmin golgesi lizerine uygun sekilde yapistirilir. Renksiz kisimlar pastel boya ile boyanarak resim tamamlanir ve panoda sergilenir.

TURKCE
DA A8:K1-2-3
DA A5 K1-2-3-4

Cocuklarla 151310 vurdugu her canli — cansiz varhiklarin golgesi oldugu konusulur. Ozellikle karanlik bir ortamdaki 1sikta ya da giinesli bir havada disar
ciktigimizda gblgemizi kolay fark ederiz. Sadece 151k gegiren (cam gibi) maddelerin golgesini, géremeyiz. Ciinkii 151k camdan gectigi i¢in golge olusamaz.

TEKERLEME: Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramaz ise
Ebesin yine sen ebe.

BILMECE: Ben giderim o gider
Bazen benden 6nce gider
Bazen arkamdan emekler. (Golge)

SiiR: GOLGEM
Ben yiiriidiim o yiiriidii
Ben durdum o da durdu
Elimi kaldirinca o da kaldird:

Indirince kolumu, indirdi
Bir tiirlii kurtulamadim ondan
Golgem beni hi¢ birakmadi

HIKAYE: “Karagoz ve Hacivat” isimli golge kukla oynatilir. Hikdye sonrasi ¢ocuklarin da karagoz — hacivat oynatmalarina rehberlik edilir.

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki énce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki boliim béliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep
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MUZIK birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
BA A3:K4
HIRSIZ KARGA

Bir giin bir hirsiz karga hah hah hah ha ha Oradan gecen bir tilki hah hah hah ha ha

Bir parca peynir calmis hah hah hah haaa Sen sesinle 6t demis hah hah hah haaa

Konmus bir dalda kalmis hah hah hah ha ha Aptal karga gak demis hah hah hah ha ha

Etrafi seyre dalmig hah hah hah haaa Peyniri tilki yemis hah hah hah haaaa!
OYUN VE HAREKET SANDALYE KAPMACA
PMA A1:K4-5 Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar miizik devam ettigi siirece istedikleri gibi dans ederler. Miizik durdugu anda ise bir sandalye kapmaya
SDA A6:K9-10 calisarak otururlar. Sandalye kapamayan ve ayakta kalan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Ogretmen oyun siiresini 6grenci sayisina gore ayarlar.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR ( Canli- Cansiz) S:7
CALISMALARI Test calismasina gegmeden dnce 6gretmen ¢ocuklara “cocuklar insan canlidir peki onun goélgesi canlimidir?” Diye sorarak canli — cansiz kavrami hakkinda
BA A3:K 1 cocuklarla kisaca konusur. Caligma sayfalarina dikkatleri ¢ekilerek resimlerde canli olanlar1 yuvarlak igine alalim, cansiz olanlara ¢arp1 isareti koyalim dedikten
PMA A2:K14 sonra ¢ikartma sayfamizdan ar1 resmini bulup, ¢igegin Oniine yapistiralim diyerek ¢aligmaya rehber olur.

Evet Hayir

0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

. . Evet Hayir

DEGERLENDIRME

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

L Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al:Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme | A7: Hosgorli gosterebilme
K14: Atilan nesneleri yakalar
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri | eder

yapabilme

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K4: Nesneleri takar
K5: Nesneleri ¢ikarir

K9:Degisik malzemeler kullanarak resim yapar soyler

Bilissel Alan Dil Alanm Ozbakim Becerileri
A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini | AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade | A2: Giysilerini giyme ve

Sosyal-Duygusal Alan

K1: Hata yapabilecegini kabul | gozlemleyebilme edebilme ¢ikarabilme
K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar Kl:Duruma ve  hava
K2: Kendi hatalarini séyler K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini | K3:Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir | kosullarina uygun giyecegi

All: Estetik oOzellikler tasiyan | karsilagtirir K4: Dinlediklerini dzetler secer
uriinler olusturabilme A3: Dikkatini toplayabilme K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. | KI: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / | dykii vb. yollarla sergiler

olay1 fark eder

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 kapida karsilayarak karsilikli selamlasilir. Yoklama yapilarak kisa sohbet edilir. Smifin bir kdsesine hazirlanan gesitli (masa tenisi
topu, basketbol topu, voleybol topu. v.s.) toplar cocuklara tamtilir. incelemeleri yerde yuvarlamalari saglanir. Daha sonra bunlarla spor salonunda

SERBEST ZAMAN oynayabilecekleri anlatilir. Fen ve doga kosesi ile kitap kosesine degisik insan davraniglarii simgeleyen resimli harfler ilave edilir. Cocuklarin 6zgiirce
PMA A2:K4-5 oynamalarina rehberlik eder. Cocuklar 2-3’erli gruplara ayrilirlar ve her gruba bir yapboz verilir. Cocuklar sirayla yapbozun bir pargasini takarak yapbozu
tamamlarlar ve tamamlanan yapbozlart diger gruplarla degistirerek yeni yapbozu tamamlamaya g¢alisirlar. Beslenme igin el temizligi yapilarak beslenmeye
gecilir. Beslenme sirasinda yedikleri yiyeceklerin sagligimiza yararlarindan bahsedilir.
SIHIRLI TOPLAR S:23
SANAT Ogretmen ¢ocuklara top resimlerini, sulu boyalar1 ve beyaz mumlar1 dagitir. Top resimlerinin igleri mum ile boyanir. Sulu boya kullanarak kagit boyanir,
PMA A2:K9 boyama sonucunda ortaya ¢esitli top resimleri ¢ikar.
Cocuklara sinifa getirilen top ¢esitleri gosterilerek nasil kullanildigi, ad1. v.s. hakkinda sohbet edilir.
PARMAK OYUNU: KARDESIMIN TOPU 3
Kardesimin bir topu var........................... ( Iki elin parmak uglar1 birlestirilerek top yapilir) SIIR: TOP
Yumusacik yuvarlak ) Topu giizel atalim
Birde gekici var ..o ( Iki yumruk sikilir ve st iiste vurulur) Sirayla oynayalim
TURKCE Bak vuruyor yavrucak Aman camlar kirilmasin
DA AS'CK 3.5 Borazani diit diit diye Komsu teyze darilmasin
e Otlirtirde OtHrir......o.oovvvieieiiiieieeeeee e, (eller boru gibi yapilir agza gotiiriiliir)
Bazen de ceee yapip
Herkesi gildiiriir................cooooiiiiinnnn, (iki el ile yiiz kapanip agilir)
BILMECE: Dis1 var ici yok, dayak yer sucu yok. (Top)
HIiKAYE: “Nasrettin Hoca” fikralar1 anlatilir.
DRAMA
DA A5:K4 Kurbaga okiiz kadar biiyiimek ve giiglii goriinmek istedigi i¢in derisi patlayincaya kadar siser. Cocuklarin elbisesinin igine yerlestirilen balon ile sigirilerek
OB A2:K1 patlatilmasi bu roliiniin kazanimlarinin neler oldugunu séyler ve dramatize yapilir.

13




OYUN VE HAREKET SUCU OYUNU )
PMA A2:K 2 Cocuklar yan yana dizilirler. Ogretmen her ¢gocugun eline bir bardak verir. Siranin basindaki ¢ocugun bardagina su doldurur. Her ¢ocuk bardagindaki suyu
SDA A7:K 1-2 yanindakinin bardagina aktararak siranin sonuna kadar ulastirmaya calisir. Bu sirada yanlis yapan, suyu disar1 doken gocuk, kimsenin uyarmasina gerek
PMA A 1:K 14 kalmadan hata yaptigini sdyleyerek siranin sonuna geger. Spor salonuna inilerek toplarla oyunlar oynanir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR (Hizli - Yavas) S:8
CALISMALARI Ogretmen caligma sayfasindaki resimlere ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek resimleri incelemelerini ister. “ Her sirada en yavas gidenlerin {istiine yesil boya
BA A2:K1-2 kalemi ile carp1 isareti koyalim. En hizli gidenleri de turuncu boya kalemi ile yuvarlak igine alalim.” Ydnergesini agiklayarak caligmaya rehberlik eder. Test
BA A3:Kl1 caligmasi bitince ¢esitli yiiriime oykiinmeleri ( yasl insan, bebek, tavsan, robot, kus, ...v.s.) yapilir.
““Nasrettin Hoca’’ sarkisi hareketleri yapilarak sdylenir.
NASRETTIN HOCA
Kiremit aktarmak i¢in
Bir giin hoca ¢ikmig dama
. . Kiziyormus i¢in igin
MUZIK Hig rahat yokmu insana
SDA A11:K2 Yagmur yagar damlar akar 2
Bu is yine ona bakar 2
Kiremitler yosun tutmus
Kizak gibi kayiyormus
Hoca kendini unutmus
Dertlerini sayryormus
Bir—iki-ﬁg hoca nerde 2
Iste bakin hoca yerde 2
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi [ Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2:El ve goz koordinasyonu gerektiren | AS: Farkliliklara saygt | A3: Dikkatini toplayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Al:Temizlik kurallarimni
belirli hareketleri yapabilme gosterebilme K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayr | K1: Dinlediklerini baskalarina anlatir uygulayabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak | K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini | fark eder AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme K1: Temizlikle ilgili malzemeleri
resim yapar kabul eder K2: Dikkatini nesne / durum / olay izerine | K2: Ayni sesle baslayan sozciikler soyler dogru kullanir
K12:  Cesitli malzemeleri degisik | K2: Baskalarmm farkli | yogunlastirir K3: Kafiyeli sozciikler sdyler K3:Tuvalet gereksinimine yonelik
sekillerde katlar ozelliklerini kabul eder K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 | A8: Gorsel materyalleri okuyabilme isleri yardimsiz yapar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte soyler K1: Gorsel materyalleri inceler K4:  Yiyecek ve igeceklerin
yapistirir A4: Algiladiklarini hatirlayabilme K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, oykii gibi | temizligine dikkat eder
K5: Varliklarin sayisini sdyler kompozisyonlar olusturur K5:Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve
AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme | K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir diizenli kullanir
K8: Nesneleri sayilarina gore eslestirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A8:K1-2 Cocuklarla karsilikli selamlagilir. Yoklama yapilir. Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde
OB A1:K1-3-4-5 serbest oyun oynamalar1 saglanir. Oyun saati bitince ¢ocuklarin kdseleri diizenlemelerine rehberlik edilir. El temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.
Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde halmin iizerine otururlar. letisim araglar1 hakkinda karsilikli sohbet edilir. Eski haberlesme araglari,
resimler gosterilerek bilgi verilir. Simdiki iletisim araglari gocuklara sorulur. Cocuklara iletisim araglari ile ilgili bilmeceler sorulur.
BILMECE: Bir agac1 oymuslar, igine sesleri koymuslar. ( Radyo )
Cin ¢in eder haber sorar. (Telefon )
Ne agz1 var ne dili, konusur insan gibi. (Mektup )
Kagittandir kitap degil, haber verir televizyon degil. (Gazete)
TURKCE Biz onu goriiriiz, o bizi géremez, o konusur dinleriz, biz konusuruz o dinlemez. ( Televizyon )
DA A7:K2-3
SiiR: TELEFON
Telefon geldi bize Alo! Biiyiikannecigim
Kaldirdim kulakligi Seni ¢ok 6zliiyorum
Cevirdim numaray1 Ne iyi bu telefon
Buldum biiyiikannemi Senin sesini duyuyorum
HIKAYE: Egitici CD ‘den iletisim araglari izlenir.
FEN VE MATEMATIK Plastik iki bardak ve ip (yiin) kullanilarak basit bir telefon yapilir. Cocuklarin karsilikli konusmalari saglanarak telefon kullanimi drama edilir. Konusan
DA A8:K1-5-6 ¢ocuk bardagi agzina dogru tutar, dinleyen ¢cocuk bardagi kulagina dayar, ses gecirmesi i¢in ip gergin tutulmalidir.
MUZIK
DA A7:K2-3 TELEFONUN DELIKLERI
Telefonun delikleri i¢inden Babam evde yokken telefon eder 112 den ambulans geldi 153 den zabita geldi
Ufak tefek parmaklarin yiiziinden Biitiin sehri arar rahatsiz eder 156'dan jandarma geldi 118 den fatura geldi
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Ah bilseniz bagimiza ne geldi
Kiigiik kardesimin yiiziinden

Sayilari bilmez kii¢iik yumurcak
Bilmeyiz ne zaman akillanacak

110'dan itfaiye geldi
Su sikip evimizi ¢ok 1slattilar

155'den polisler geldi
Cok kizip babamu alip gittiler.

SANAT
PMA A2: K9-12-14

POSTA GUVERCINI 8:25

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak malzemeleri dagitir ve onlara posta giivercini yapacaklarini sdyler. Posta giivercini etrafindan kesilerek ¢ikarilir ve bir
kagida yapistirilir. Bir parga rafya diiz bir sekilde giivercinin ayagindan asagtya dogru yapistirilir. Rafyanin ucuna peceteden katlanarak yapilan zarf yapistirilir.
Gtivercin pastel boya ile boyanur.

“Kulaktan kulaga” oyunu oynanir.
MEKTUP VAR OYUNU
Mektup var oyunu oynanir. Sayisma ile ebe se¢ilir. Diger ¢ocuklar ebenin etrafinda sandalyeyle otururlar. Ebe “mektup var!”diye seslenir. Halkadaki

OYUN VE HAREKET cocuklar; “kimden?” Sorusunu ydneltir. Ebe iki arkadasinin adini sdyler. Adlar1 sdylenen ¢ocuklar karsiliklt yer degisirken ebede onlarin yerini kapar. Kim
DA A5:Kl1 acikta kalirsa ebe o olur. Bazen ebe “kimden?” Sorusuna “ herkesten” Cevabini verir. Bu durumda tiim ¢ocuklar yerlerini degistirirler. Ebe de yer kapmaya
calisir. Yer kaparsa ebelikten kurtulur. Kapamazsa ebeligi siirer.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK RENKLER §:9
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak, ¢aligma sayfasindaki resimde ne gordiikleri? Sorulur. Cocuklardan alman cevaplardan sonra toplarin {izerinde bulunan
BA A3:K1-2-3 yildizlar1 incelemeleri saglanir.” Bir yildizli toplar1 kahverengi, iki yildizli toplart pembe, {i¢ yildizli toplar1 mor, dort yildizli toplar1 turuncu renge boyayalim”
BA A4:K5 yonergesini agiklayarak renk ¢aligmasinda ¢ocuklara rehberlik edilir.
BA A5:K8
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME
0 o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
(")gretmeni.n Adi Soyadi Okul Miuduri
Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma

hareketleri yapar
K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

Sosyal-Duygusal

Alan

A6: Bagkalariyla
iliskilerini yonetebilme

K9: Etkinliklerin siiresine
iligkin yonergeye uyar
All: Estetik ozellikler
tagtyan iriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki

Bilissel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
K3: Adresini ve telefon numarasini sdyler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarm sayisini sdyler

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K10: Nesneleri ve nesne gruplarmi uygun rakamla
eslestirir

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

Dil Alami

A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme
K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmay1 baslatir

K4: Belli bir konuda konusmay:
stirdiiriir
K7: Duygu, diistince ve hayallerini

yaratict yollarla agiklar
AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

K1:Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger
K2: Giysilerini yardimsiz ¢ikarir

K3: Giysilerini yardimsiz giyer

A3:Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
K1:Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer / iger
K2:Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer / iger
K3:Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglart | sdyler All: Ginlik yasamda kullanilan belli bash | A8: Gorsel materyalleri okuyabilme K4:Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
kullanir sembolleri taniyabilme K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, | yemekten / igmekten kaginir

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K1: Gosterilen semboliin anlamini sdyler Oykii gibi kompozisyonlar olusturur K5:0giin zamanlarinda ve siiresinde yemeye o6zen
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir gosterir

yapistirir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar1 selamlayarak smifa alir. Cocuklara giine hangi kdselerde oynamak istediklerini sorarak baslar. Cocuklari istedikleri kdselere
SDA A6:K9 yonlendirir. Ogretmen zaman zaman ¢ocuklarin oyunlarma katilarak onlar1 gozlemler. Oyun saati bitince koseler diizenlenerek el temizligi ve beslenmeye
OB A2:K1-2-3 gegilir.

OB A3 K1-2-3-4-5

SANAT
PMA2:K7-13-14

TELEFON YAPALIM S:27

Telefon resmi etrafindan kesilerek cikarilir. Rafya kivrilarak telefonun kablosu olusturulur ve ahizeye yapistirilir. Sayilarin bulundugu daire kesilir.
Kopiik tabak, sayilarin bulundugu daire biiyiikliigiinde kesilir ve iist iiste konularak telefonun ortasina yapistirilir. Gerektigi durumda rehber olunur.

TURKCE
DA A4:K2-3-4-7
DA A7:K3
DA A8:K5
BA A1:K3

Telefonun 6nemi ve yarar1 hakkinda gocuklarla karsilikli sohbet edilerek, telefon kullanimi drama seklinde canlandirilir.

Telefon siiri tekrar edilir.

SiiR: TELEFON
Telefondur onun adi
Tum arkadaslar onda sakli
Bir ses ile haber verir
Herkesi sevindirir.

TEKERLEME:
Zir... ZIt. .. ZIOT. ..
Bu ses ne sesi?
Bizim telefonun sesi
Hayir, hayir
Dayimin kol diigmesi
Cit, pit

Nerden geldiysen

Tuslarina basinca

Alo der baglariz konugmaya
O her zaman yanimizda
Kosar bize yardima
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Oradan ¢ik

BILMECELER: Bir agaci oymuslar

I¢ine diinyay1 koymuslar  (radyo)
Zir zir sesi
Hig bitmez sohbeti  (telefon)

HIKAYE: Kitaplik kosesinden konuyla ilgili bir hikaye segilir ve okunur. Hikdye sonrasi kukla ile gocuklar hikaye olustururlar.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K1-2-4-5

Yere sirtiistii yatalim.(Bu hareketler miizik esliginde yapilabilir) Bacaklarimizi rahat¢a uzatalim. Sag bacagimiz yukarida sol bacagimiz asagida olmak
lizere makas yapalim. Yorulunca yoniinii degistirerek bacaklarimizdan makasla kagit kesmeye devam edelim. Komutlarla oyuna devam edilir ve oynanir.
Oyunun sonunda alkislarla ayag: kalkilir, “canli telefon” oyunu oynanir. Cocuklar karsilikli iki grup olurlar. Ogretmen oyuna sdyle baslar: “Iki takimin bastaki
oyuncularinin kulagina bir cliimle sdyleyecegim bunu eksiksiz ve dogru olarak takimin son oyuncusuna aktarabilirseniz, oyunu basarmig sayilacaksiniz” der.
Ogretmen basta olan takim oyuncularini yania ¢agirir basit ciimle sdyler. Kim ciimleyi hizli ve dogru sdylerse o grup birinci olur.

MUZIK Cesitli miizik aletleri kullanilarak ritim ¢alismalart yapilir. Telefon sarkisi tekrar edilir.
SDA A11:K2
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S:10
CALISMALARI Ogretmen c¢ocuklar1 masalarina alir ve birden baslayarak ritmik olarak sekize kadar parmaklarimizla sayma calismasi yaptirir. Calisma sayfamizdaki
BA A4:K5 rakamim adimi sdylemelerini saylayarak sekiz sayisi tanitilir. Sayfamizdaki bilgisayar resimlerini saymalari istenir. Resim boyandiktan sonra noktalari
BA A5:K10 tamamlayarak sekiz rakami ¢izilir. Cikartma sayfamizdaki sekiz rakami bulunarak bos kutunun icine yapistirmalari saglanir. Sekiz rakamini pekistirici olan ev
BA A9:Kl1 caligmasi sayfasi hazirlanarak evlere gonderilir.
BA A11:K1-2

Evet Hayir

O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

g

Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme | Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri | A8: Gorsel materyalleri | Al: Temizlik kurallarmi
K1: Sézel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar K9:  Etkinliklerin  siiresine iliskin | kavrayabilme okuyabilme uygulayabilme
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme yonergeye uyar K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar K3: Gorsel materyallerle | K3: Tuvalet  gereksinimine
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir All: Estetik ozellikler tasiyan trinler | A3: Dikkatini toplayabilme ilgili sorulara cevap verir yonelik isleri yardimsiz yapar
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar olusturabilme K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / | K5: Gorsel materyalleri | K5: Ev ve okuldaki esyalari temiz
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar K1: Estetik bedensel hareketlerle yiirlir / | durumu / olay1 fark eder kullanarak olay, oOykii gibi | ve diizenli kullanir
AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme dans"eder K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / | kompozisyonlar olusturur K6: Beslenme igin gerekli arag-
K3: Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur K2: Ozgiin siir, oykil, sarki vb. syler durumu / olay1 sdyler geregleri  temizlik  kurallarma
K4: Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu yerde ziplar AS: Varliklart ¢esitli ozelliklerine gore uygun kullanir
K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider eslestirebilme
K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar K3: Varliklar gekillerine gore eslestirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen g¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Toplanma ve el
SDA A6:K9 temizligi yapilarak beslenmeye gecilir.
OB A1:K3-5-6
PAKETTE NE OLABILIR?
Cocuklara 6zel bir glin olmadig1 halde bu giin postacinin bilyiik bir paket getirdigi sdylenir. Bu paketin igerisinde ne olabilecegini diisiinerek dagitilan
kagitlara resmini gizmeleri istenir. Daha sonra gocuklarla bu paketi onlara kimin ve neden gondermis olabilecegi tartisilir. Ogretmen paketten gocuklara
DRAMA mektup, seker, sakiz ¢ikararak dagitir. Meslekler ve genel 6zellikleri tekrarlandiktan sonra ¢ocuklarla postaci kime denir? Gorevleri nelerdir? Postacilar ne is
BA A1:K1 yapar? Gibi sorular iizerinde konugulduktan sonra her ¢ocuk sirayla postact olur ve postaci olan ¢ocuklar arkadaslarina mektup getirirler. Mektup alan
¢ocuklara mektubun kimden geldigi ve i¢inde ne yazdigi sorulur.
TEKERLEME:
Mektup geldi halamdan
. Cok sevindim aman aman
TURKCE Cok iyiymis kendisi
DA A8:K3-5 GoOrmek istemis bizi
PMA A2:K7 Tatil olunca gelecekmis
Hediyeler getirecekmis
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara konu ile ilgili .............coouuumieeeiiiiiee e Isimli hikayeyi anlatir.
ZARF KATLAMA S:29
SANAT Ogretmen c¢ocuklar masalara alarak gerekli malzemeleri dagitir. Hazirlanan zarf sekli noktali yerlerinden kesilerek katlanir ve zarf olusturulur. Dikdértgen
PMA A2:K7-9-12 seklinde kartonlar kesilip, pastel boya ile boyanir ve kartpostal yapilir. Hazirlanan kartpostallar zarfin igcine konur ve postaneye yapilan gezide resimler ailelere
gonderilir.
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Sarki boliim boliim gocuklara 6gretilip hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

L POSTACI
MUZIK Bak postaci geliyor, selam veriyor Herkes ona bakiyor, merak ediyor.
SDAI11:K1-2 Cok tesekkiir ederim postaci sana, Pek sevingli haberler getirdin bana.
Bugiin yalniz bu kadar, darilmayiniz Yarin yine gelirim hos ¢akaliniz
Haydi, git giile giile, ugurlar olsun Ellerin dert gdrmesin, kismetle dolsun.
OYUN VE HAREKET )
PMA A1:K1 Ogretmen miizik esliginde ¢ocuklara jimnastik yaptirir. Cocuklar 6gretmenin yonergelerine uygun olarak 1sinma hareketlerinin ardindan tek ayakiistiinde

PMA A5:K3-4-5-6

durma, tek-¢ift ayak oldugu yerde ziplama, tek-¢ift ayak ziplayarak ilerleme, ¢ift ayakla ileri-geri sigrama hareketleri yaparlar.

OKUMA YAZMAYA §EK1LLERiMiZ S:13
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak elindeki kartondan hazirlanmis geometrik sekilleri gosterince adin1 sorar, gocuklardan aldigi geri bildirimlerden sonra
CALISMALARI “ sayfamizdaki kare sekillerini istedigimiz renklerde boyayalim, ormanda ev arayan postacinin yolunu bulmasina yardim edelim” yonergeli test ¢alismasi
BA A3:K1-3 yaplir.
BA A5:K3
Postaneye gezi diizenlenir. Cocuklar hazirladiklar resimle kartlari ailelerine postalarlar.

ALAN GEZISi
AILE KATILIMI Velilere yarin yapilacak faaliyette kullanilmak {izere ¢ok biiyiik olmayan (ayakkab1 kutusu.. vs.) bos kutu gondermeleri gerektigini anlatan notlar gonderilir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmeqin Adi Soyadi Okul Miidiiri
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren Dbelirli
hareketleri yapabilme

K7: Belli bir yiikseklige ¢ikar

K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalartyla iliskilerini yonetebilme

K8: Gerektiginde liderligi tistlenir

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar
K11: Gerekli durumlarda kararlilik gosterir
AS: Farkliliklara sayg1 gosterebilme

K1: Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder
K2: Bagkalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder

All: Estetik Ozellikler tasiyan iriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur

K8: Sunumlarinda hayali / gercek nesneler
kullanir

Bilissel Alan

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K9: Es nesnelere ornek verir

Al6: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi

kurabilme

K1: Bir olayn olast nedenlerini soyler

K2: Bir olaym olas1 sonuglarini sdyler

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
K4: Varliklar1 miktarlarina gore gruplar

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir
K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler

K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilart ile agiklar

Dil Alam
A8: Gorsel
okuyabilme
K1: Gorsel materyalleri inceler
K2: Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar

K3: Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir

K4: Gorsel materyalleri agiklar
KS5: Gorsel materyalleri
kullanarak olay, Oykii gibi
kompozisyonlar olusturur

materyalleri

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarim
uygulayabilme

K1:  Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K5:  Ev ve okuldaki
esyalart temiz ve diizenli
kullanir

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

PMA A2:K4-5 Ogretmen ¢ocuklarla karsilikli selamlasarak yoklama yapar. Cocuklarin ilgilerini kdselere cektikten sonra isteyen cocuklarm koselerde serbest oyun

OBA A1 K:1-5-7 oynamalarina, isteyen ¢ocuklarin ise oyun hamuru ve boyama etkinligi yapmalarina rehber olur. Serbest zaman sonrasinda el temizligi ve beslenmeye gecilir.
PROJE - TELEVIZYON (-)

SANAT Ogretmen gocuklara getirdikleri kutular1 dagitir. Bu kutular1 kullanarak kendilerine televizyon yapacaklarini sdyler. Kutularin etrafini elisi kagitlartyla

PMA A2:K7-8-13-14

gonderilir.

istenilen sekilde kaplanir. Aliiminyum folyo ile ekran yapilir, ekran {izerine dergilerden kesilen resimler yapistirilir. Kenar kismima diigmeleri ve iizerine
pipetten yapilan ya da kartondan yapilan anteni takilir. Istenirse kumanda aleti kartondan ya da ilag kutusundan yapilarak ilave edilir. Caligma sergilenip, evlere

MUZIK
SDA A11:K:2-5-8

Cocuklara ¢esitli miizik aletleri dagitilir. Postaci ve telefon sarkilari tekrar edilir. Nefes agma galigsmalart yapilir.

TURKCE . .
BA A16:K1-2 Televizyonu severim
DA A8:K1-2-3-4-5 Cizgi film izlerim
SDA A8:K1-2 Zarar vermesin diye

Uzaktan seyrederim

SiiR: TELEVIZYON

Uyku saatim gelince
Annem tamam deyince
Hig kars1 koymadan
Yatagima giderim

A.AKDENIZ

BILMECE: Ben bir kutuyum

Haberlerle doluyum
Basarsan diigmeme
Eglenceli olurum. (Televizyon)

Goriintlisii yoktur

Sesi ¢ikar

Her bir kanaldan
Miizik ya da haber yayar

(Radyo)

TV'nin yararlari, zararlari, radyo ile TV'nin farki hakkinda sohbet edilir. Cocuklara televizyonda sevdikleri ve izledikleri neler oldugu sorulur.
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HIKAYE: Kitaplik kosesinden segilen.............cccceovuueevuueeeeeneaaenn, Isimli kitap resimleri gosterilerek cocuklara okunur. Hikdye sonrasi sirayla
isteyen ¢ocuklar TV’de haber spikeri olup istedikleri bir olay1 arkadaslarina anlatirlar.
TIRMAN BUL
OYUN VE HAREKET Ogretmen c¢ocuklar gérmeden ¢esitli yerlere nesne kartlar1 yerlestirir. Cocuklar kiigiik gruplar halinde takimlara ayrilir. Her grup i¢inden bir lider segilir.
BA A5:K9 Swnif i¢inde saklanan kartlar1 bulmaya caligirlar. Uygun egyalarin {izerine ¢ikarak kartlart bulurlar. Bulunan kartlar grup liderlerinde toplanir. Tiim kartlar
SDA A6:K8-10-11 bittiginde birbirinin ayn1 olan kartlar eslestirilir. En fazla kart toplayan grup birinci olur.
PMA A1:K7-8
OKUMA YAZMAYA GRUPLAMA S:14
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma sayfalarina ¢ocuklarm dikkatleri toplanir. Sayfadaki telefonlar1 6rnekteki gibi 3’lii gruplara ayirmalar1 ve
CALISMALARI ardindan bu gruplar istedikleri renklerde boyamalari istenir. Caligmaya rehberlik edilir.
BA A6:K4
Ogretmen velilere ertesi giin sinifta gocuklarla beraber siif gazetesi olusturacaklarin1 bunun igin gazetede kullanmak iizere cocuklarla ilgili haberlere
AILE KATILIMI ihtiyag oldugunu (¢cocugun dogum giinii, 6zel giin ve eglence resimleri, ¢ocugun sevdigi arkadasiyla resmi, cocuklugu ile ilgili ya da herhangi bir anis1 gibi...)
belirten bir yazi gonderir.
FEN VE MATEMATIK Elektriklenme nasil olur?
BA A3:K1-2-3-4 Malzemeler: plastik ¢ubuk, yiinlii kumas, kagit parcalari
Al6:K1-2 Kagitlar ufak ufak pargalanir ve masanin iistiine konur. Daha sonra plastik ¢gubuk kagitlara dokundurulur. Birde plastik ¢ubuk yiinlii kumasa siirtiiliip
kagitlara dokundurulur. Cocuklara fark olup olmadigt sorulur. Sonugta yiinlii kumasa siirtiilen plastik ¢ubuk elektrikle yiiklendigi i¢in kagit pargalarini ¢eker.
Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
o . Evet Hayir
DEGERLENDIRME
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza

22




Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya
getirir

Al: Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli  hareketleri
yapabilme

K5: Sozel yonergelere uygun
olarak kosar

Sosyal-Duygusal Alan
A4: Kendi kendini giidiileyebilme
K1: Kendiliginden bir ise baglar

K2: Bagladigi isi bitirme c¢abasi
gosterir

A6: Bagkalariyla iliskilerini
yonetebilme

K3: Grupta sorumluluk almaya istekli
olur

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir
K10: Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar

Al1: Estetik 6zellikler tasiyan triinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel
yiiriir / dans eder

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

hareketlerle

Biligsel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar

K3:Adresini ve telefon numarasini séyler

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler
A7: Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilme
K2: Siralanmis nesne grubu i¢inde nesnenin yerini gosterir

K3: Sira bildiren say1y1 sdyler

K4: Nesneleri renk tonlara gore siralar

A9: Nesneleri sayabilme

K5: Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler
K6: Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisin1 sdyler
A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme

K1: Olaylari olug sirasina gore sdyler

Dil Alan1

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K1: Nefesini dogru kullanir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K3: Belli bir konuda konugmay1 baslatir
K5: Soz almak igin sirasini bekler

A5:  Dinlediklerini ¢esitli yollarla
edebilme

K4: Dinlediklerini 6zetler

ifade

Ozbakim Becerileri
A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

Kl:Duruma ve  hava
kosullarina uygun giyecegi
seger

K6: Giysilerini asar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
ALAN GEZILERI Sinema ya da tiyatroya gezi yapilir. Ogretmen gezi igin hazirliklari baslatir. Cocuklar uygun bigimde giyinirler. Gidecekleri yer ile ilgili sohbet edilir. Daha
OB A2:K1-6 sonra her ¢ocugun yaka kartlarin1 dagitir. Cocuklarin yaka kartlart ¢ocuklara sorularak doldurulmustur. Her kartta isim, okulu, anne-baba adi, ev adresi ve
BA A1:K1-3 telefonu vardir. Yolda kartlar lizerindeki bilgiler hakkinda konusulur.
SDA A6:K10 Geziden gelindiginde burada calisan kisiler, kullanilan araglar, bunlarin ne ise yaradigi, vb. kavramlar tartigilir.
ONCE-SiMDIi-SONRA
Geziden dondiikten sonra g¢ocuklarla &grendikleri iizerine konusulur. Okuldan c¢ikip doniinceye kadar gecen siire iginde yaptiklari, gordiikleri ve
yasadiklarmi Oncesi ve sonrast vurgulanarak 6gretmen ¢ocuklarin anlatmalarini saglar. Gazete ve dergiler hakkinda (nasil basilirlar, ne tiir haberler verirler,
Onemi... vs.)cocuklarla karsilikli sohbet edilir.
. SiiR: GAZETE
TURKC.E Gittim bakkal amcaya Iyi dogru giizel haber
BA Al 7'K1 Gazete almaya Verir bize birer birer
DA AS:K4 Giizel haber var diye Diinyada ve tilkemde
DA AZZKI -2 Bagladim okumaya Neler olmus neler
DA A4:K3-5 AYGUL
BILMECE:
Ayri yerde olsak da O her giin yeniden dogar Sesi var cani yok
O yaklastirir bizi Diinyaya haber yagar  (gazete) Konusur agz1 yok (radyo)

‘Alo’ deyince ne giizel
Duyariz sesimizi

(telefon)

HIiKAYE: Cocuklara konu ile ilgili egitici ¢izgi film CD “si izletilir.
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CUMLEMI TAMAMLA OYUNU
Cocuklar halka seklinde dizilir. Ogretmen birisini igaret eder ve “yarm hava giizel olursa... Dedikten sonra(ciimlemi tamamla!) der. Oyuncu bu ciimlenin
sonunu yiiksek sesle sdylemelidir. Eger beklemez ve sonucu dogru sdylemisse o da bagka bir arkadasina eksik climle sdyler, tamamlamasini ister.

OYUN VE HAREKET
BA A7:K2-3-4
PMA A1:K5 _CAMUR OYUNU
BA A3:K1-2 Ogretmen ¢ocuklar1 oyun alanina dagitir. Bir ebe segilir. Ebe oyunculari yakalamaya caligir. Yakalanan camura batmig olur. Ayagini agarak bekler.
Oyunculardan biri ayaginin arasindan ebeye yakalanmadan gecerse onu ¢camurdan kurtarmis olur. Ebenin amaci herkesi ¢amura batirmak, camurdan ¢ikarmay1
engellemektir. Bunu basarinca yeni ebe secilerek oyuna devam edilir.
MUZIK Cocuklarla nefes agma calismalar1 yapilir. Ogrenilen sarkilar tekrar edilir. “yaratic1 dans” calismalari yapilir.
SDA A11:K1-2
SANAT PROJE- SINIF GAZETESI (-) )
PMA A2: K7-8 Bir giin 6nceden velilerden alinan haberler dogrultusunda ¢ocuklarla birlikte bir gazete olusturulur. (Ornegin; dogum giinii varsa fotograflari, 6zel giin ve
SDA A4:K1-2 eglence fotograflari, cocuklarin sevdigi yazi, siir ve resimler, haftanin ¢ocugu ile rdportaj gibi...) Biitiin bu toplanan materyaller fon kartonuna yapistirilarak
SDA A6:K3-4 smif gazetesi olusturulur ve panoya asilir.
OKUMA YAZMAYA GRAFIK CALISMASI S:15
HAZIRLIK Ogretmen c¢ocuklar1 masalara alarak sayfadaki tabloyu incelemelerini isteyerek dikkatlerini toplar. Tablodaki sekillerin ad1 beraber sdylenerek pekistirilir.
CALISMALARI Asagidaki sekilleri grafikteki renklerine boyamalari istenir. Boyanan sekillerin sayisi grafikten sayilarak yanindaki kalbin i¢ine yazilir. Calismaya rehberlik
BA A3:K1-2-3 edilir.
BA A9:K5-6
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmeqin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ i¢e dizer
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar
kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder

K7: Uriinlerini cesitli yollarla sunar

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme

K1: Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini sdyler
K2: Cevredeki giizellikleri korumak igin yapilmasi
gerekenleri agiklar

K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir

Bilissel Alan

All: Gunlik yasamda kullanilan belli bagli sembolleri
taniyabilme

K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir

K3: 10 i¢inde rakamlar1 okur

K4: 10 igindeki rakamlari modele bakarak yazar

A18: Problem ¢6zebilme

K4: Segilen ¢6ziim yollarin1 dener

K5: En uygun ¢6ziim yoluna karar verir

K6: Karar verdigi ¢oziim yolunun gerekgelerini agiklar

Dil Alam

A5:  Dinlediklerini  ¢esitli
yollarla ifade edebilme

K3:  Dinlediklerine iliskin

sorulara cevap verir
K4: Dinlediklerini 6zetler

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarim
uygulayabilme

K1:  Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz
yapar

K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar karsilanir, selamlasilir, yoklama yapilir. Ogretmen siniftaki hayvan ve bitkilerin bakimi i¢in ¢ocuklardan yardim ister. Daha sonra neden bu
SDA A12:K1-2-3 bakimi yaptiklari, diizenli olarak yapilmasi gerekenler hakkinda sohbet edilir. Isteyen ¢ocuklara bu konu ile ilgili sorumluluk verilir. Isteyen ¢ocuklar koselerde
OB Al1:K1-3-4 serbest oynar. Siire bitiminde sinif diizenlenerek el temizligine gegilir. Beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Bilgisayar nedir? Ne ise yarar? Bilgisayarla nasil haberlesiriz? internet nedir? Nasil yararlaniliriz?
Sorular1 15181 altinda sohbet edilir. Sinifimizdaki bilgisayar tanitilir. Her ¢ocugun bilgisayarin basina gegerek kullanmalart saglanir.
BILMECELER: Hem yazi yazar, arastirma yapar
Hem de haberlesiriz.(bilgisayar)

TURKCE SiiR: BILGISAYAR
BA A18:K4-5-6 Sayarim bilgileri
DA A5:K-3-4 Saklarim hafizamda

Ister oyna, resim yap

Film seyret yazi yaz

Cektigin resimlere

Mouse kullanarak bak

HIKAYE: Bilgisayarda CD den “kirmiz1 baslikli kiz” hikdyesi izlettirilir. Hikdye sonrasi izlenen hikaye hakkinda sohbet edilir.
BILGISAYAR YAPALIM S: 31

SANAT Ogretmen ¢ocuklara bilgisayar resminin oldugu kagitlari, makaslari, ip ve kopiik tabaklar1 dagitir. Bilgisayar pargalari etrafindan kesilerek diger kagittaki
PMA A2:K7-9-13-14 uygun yerine yapistirilir. Klavyenin tuslari kopiik tabaktan kare seklinde kesilerek yapilir. Farenin ucuna ve klavyeye yapistirilan ip ile kablo baglantisi yapilir.
SDA A11:K7 Calisma panoda sergilenir.
OYUN VE HAREKET KUTULARI DiZ
PMA A2:K3 Cocuklar iki takima ayrilir. Ogretmen cok sayida tahta blogu simifa dagitir. Basla komutu ile takimlar bloklar iist iiste dizerek toplamaya calisirlar. En ¢ok

kutu toplayan takim birinci olur.
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Nefes agma galismalari yapilir. “Telefona kos” sarkisi ritim araglari ile séylenir.

TELEFONA KOS
Telefona kos bak
MUZIK Telefona kos bak
SDA A11:K1 Istiyorum konusmak
Alo diye bagla
Alo diye bagla
Konus o arkadasla

OKUMA YAZMAYA SAYILAR S:16
HAZIRLIK Ogretmen cocuklarin boyalarini alarak masalara oturmalarini saglar. Calisma sayfamizdaki pandalarin tizerindeki numaralara dikkat cekilerek sirasina
CALISMALARI gore eksik birakilan rakamlari tamamlamalar1 saglanir. Sayfamizda toplam ka¢ panda oldugu sorulur. Soylenilen saymin evin c¢atisinda bulunan bosluga
BA A11:K2-3-4 cizmelerine rehberlik edilir. Sayilarla ilgili pekistirici ev ¢caligmalar1 hazirlanarak evlerine gonderilir.

Evet Hayir

0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

L Tarih:

Ogretmen Adi PN Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan | Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli | A6: Bagkalariyla iliskilerini | A4: Algiladiklarini hatirlayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Al: Temizlik kurallarim
hareketleri yapabilme yOnetebilme K1: Olay ya da varliklari sdyler K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar uygulayabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim | K3:  Grupta sorumluluk | K2: Varliklarin rengini sdyler K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir K2: El, yliiz ve viicudun
yapar almaya istekli olur A7: Nesne, durum ya da olaylart cesitli Ozelliklerine goére | KS5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 0ykii vb. | diger kisimlarmi uygun
AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme siralayabilme yollarla sergiler bigimde yikar
K5: Tek / g¢ift ayakla sicrayarak belirli bir K4: Nesneleri renk tonlarina gore siralar AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme K3: Tuvalet gereksinimine
mesafeyi dengeli bir sekilde gider A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme K3: Kafiyeli sozciikler sdyler yonelik isleri yardimsiz
K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar K2: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir yapar

K4: Nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen
SDA A6:K3 yonlendirmesi olmadan, her ¢ocuk toplamaya istekle katilir ve sinif toplanana kadar bu istek siirer. Daha sonraki etkinlige ge¢meden tuvalet ihtiyaglarini
OB A1:K2-3 kargilamalart i¢in yonlendirir. Beslenme yapilir.

Ogretmen renk kartlarmni eline alarak ¢ocuklarin karsisina oturur. Kartlardaki renkleri tanitir. Renkler hakkinda sohbet edilir. Cocuklara en sevdigi renkler
sorulur. Ogretmen daha 6nceden jelatinden hazirladig1 ana renklerden olusan kartlar1 gosterir, bunlari iist iiste 1518a dogru tutarak ara renklerin nasil olustugunu
anlatir.

TEKERLEME: KOYU-ACIK
Eglence katar
Biitiin renkler
Her zaman
TURKCE Bizimle beraber
DA A5:K2-3-5 Etrafa nese sagar
DA A7:K3 ..
BA A4:K2 SIIR: RENKLER
Yesil ¢aliskandir, kirmizi yaramaz
Sar1 uykucu
Kara korkak
Ak yikanmig
Ben erkenden
Okuluma gelirken
Yesil gibiyim
HIKAYE: “Renkler iilkesi” isimli hikaye resimleri gosterilerek okunur. Hikaye sonrasi ¢ocuklarin kitaptaki resimleri kullanarak hikdye anlatmalari
saglanir.
MUZIK
OYUN VE HAREKET “5 yesil sise” isimli sarki oyunu ogretilir.
PMA A5:K5-6 Bes yesil sise sallantyor.................. ( Bes ¢ocuk yan yana dizilir. Sarki esliginde yanlara dogru sallanirlar.)
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Iclerinden biri pat diistii yere......... . (Bir ¢ocuk ziplayarak 6ne dogru diisme hareketi yapar.)
Dort yesil sige sallaniyor............... (Yanindaki ¢ocuk ziplama hareketi yapar. Cocuk bitene kadar eksiltme devam eder.)
Kalmadi sise diise diise................. (Cocuklarin hepsi yere diisiince alkiglayarak sarkiyi bitirirler.)
SANAT RENK CEMBERI S:35
BA A4:K1-2 Ogretmen cocuklara renk ¢arkini ve sulu boyalart dagitir. Carkin her boliimii ana ve ara renklerde boyanir. Daire sekli kuruduktan sonra kesilerek
PMA A2:K9 dikdortgen seklinde hazirlanan kartona ortasindan toplu igne ya da raptiye ile takilir. Ustiine ok isareti yapistirilarak hareketli cark cevrilir. Hangi renk ok
isaretine geliyorsa o rengin ismi sdylenerek renk bilgisi pekistirilir.
OKUMA YAZMAYA CIKARMA ISLEMI S:19
HAZIRLIK Ogretmen ¢ikarma islemine gegmeden Once gesitli nesneler ( oyuncak, kalemler, balon, v.s.) kullanarak gorsel olarak c¢ikarma islemini gocuklarin
CALISMALARI kavramasini saglar. Daha sonra ¢alisma sayfalarina dikkatleri ¢ekilerek yonergeleri aciklayarak ¢ikarma isleminin sonucunu bulmalart i¢in rehberlik eder.
BA A 15:K2-4
) RENK CUMBUSU
FEN VE MATEMATIK Arac-Gerecler: Kiiciik cam bardak, beyaz kagit, boyali kalemler. Kiigiik bardak ile beyaz kagidin iizerine iki daire ¢izilir.1.daire sariya, 2.daire laciverde
BAAT:K 4 boyanir ve kagit duvara asilarak karsidan bakilir. Cocuklarla ne gordiikleri, dairelerin biiyiikliikleri ve lacivert dairenin neden kii¢lik goriindiigii tartisilir. Deney
sonucunda ¢ocuklara dairelerin esit ¢izildigi halde, lacivert dairenin daha kiigiik goriindiigii ¢linkii parlak ve 1s1kli cisimlerin daha biiyiik, koyu ve donuk
renklerin daha kiiciik goriindiigii hakkinda sohbet edilir, renkler tonlarina gore siralanir.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii

Imza

1mza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A4: Kiigiik kaslarin1 kullanarak belirli bir giig

gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Nesneleri kopartir / yirtar

K2: Nesneleri avuglar / sikar

K3: Nesneleri ¢geker / gerer

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir

AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli zeminler tizerine yiiriir

K2: Zemin lizerine gizilen sekiller {izerinde yiiriir

Sosyal-Duygusal Alan

AR8: Farkliliklara sayg: gosterebilme
K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini
kabul eder

K2: Bagkalarinin farkli 6zelliklerini
kabul eder

All: Estetik ozellikler
urtinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb.
sOyler

tasiyan

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark
eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler
A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir

Al16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

K1: Bir olayn olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

AS: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri
AS5:Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

K1:Tehlikeli olan
durumlari séyler
K2:Tehlikeli olan

durumlardan uzak durur

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra her
SDA A8:K1-2 cocuga bir baska arkadasinin oyunu ve yaptigi ile ilgili sorular sorulur. Kendisinin ve arkadaglarinin tercihleri, farkliliklar hakkinda konusulur.

SERAMIK HAMURU (-)
SANAT

PMA A4:K1-2-3-4-5

Ogretmen cocuklarla birlikte seramik hamuru hazirlar. Once malzemeler (un, tutkal, birka¢ damla siv1 yag ) karistirilir. istenirse icine boya katilarak
hamur renklendirilebilir. Cocuklara dagitilir, ¢ocuklarin seramik ¢aligmalaria rehberlik edilerek ¢alismalar kurumaya birakilir. Hamur renksiz hazirlandiysa

calismalar kuruduktan sonra boya ile boyanabilir.

Ogretmen gocuklarin sirayla ritmik say1 saymalarmi ister. Neden say1 sayariz, neleri sayariz? Sorulari ile sayilarin énemi ve gerekliligi hakkinda sohbet

edilir. “Sayilar” isimli parmak oyunu &gretilir.

PARMAK OYUNU: SAYILAR

1,2, 3,4, S e, (parmaklar tek tek sayilir)

Bir balik yakaladim canli......................... (isaret parmak hareket ettirilir)

Ama brraktim gitti..............cooooiiiiiiin, (birakma hareketi yapilir)

. Elimi 1sirdi ¢link@i. ... (sag el aciyor gibi sallanir)

TURKCE Hangi elimi 1sird1?
DA A2:K2 Sag elimin kiigik parmagini..................... (kiigtik parmak hareket ettirilir)
DA A5:K3-4
DA AT:K3 TEKERLEME:

Bir, iki, ii¢, dort, bes, alt1, yedi,

Bunu sana kim dedi?

Diyen dedi on yedi,

Yagli boregi kim yedi?

HIKAYE: Rakamlarla ilgili hikdye anlatilir. Hikdye sonrasi hikdye dramatize edilir.

OYUN VE HAREKET
PMA A5:K1-2 YURUME CALISMALARI:
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BA A12:K2 ( Eger bahgede kar varsa)—Kar yagan bahgeye ¢ikarak ¢ocuklarla birlikte yiiriime ¢aligmalari ayak izi ¢ikarma oyunu oynanir.
OB A5:K1-2 Bahgede kar yoksa sinif iginde 6gretmenin ¢izdigi ¢izginin iizerinde ileri, geri, bir arkadasiyla yan yana veya arka arkaya yiiriirler.
SAYILAR
Sayilardan ilki bir Kedi fareyi yedi
Ardindan iki gelir Saymayi 6grendik biz
MUZIK Soyle tig, soyle dort bes  Sekiz ¢op sekiz ceviz
SDA A11:K2 Hani bizim begkardes Sekizden sonra dokuz
Besten sonradir alt1. Dokuzu gegince on
Nerde kaldi kahvalti Sayilara yoktur son
Altidan sonra yedi
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR ( Sesli — Sessiz ) S:20
CALISMALARI Ogretmen gocuklarin masalara oturmalarini sagladiktan sonra ¢alisma sayfasina dikkatlerini toplar. Sayfamizdaki resimleri incelemelerini sdyleyerek sesli
BA A3K:1-3 olanlarin kutularini istedikleri renklerde boyamalarini, sessiz olanlara ¢arpi isareti koymalarini ister. Caligmaya rehberlik edilir.
HAVA OLAN YERE SU GiRMEZ
FEN VE MATEMATIK Malzemeler: Biiyiik bir cam kap, su bardagi, su
BA A16:K1-2 Biiyiik cam kap su ile doldurulur ve su bardagi ters bir sekilde bu su dolu kaba batirilir. Bardagin su ile dolmadig1 goriiliir. Bardagin ig¢indeki havanin
suyun dolmasina engel oldugu gbzlemlenir Deney hakkinda ¢ocuklarla konusulur.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmeqin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme
K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar
All: Estetik Ozellikler tasiyan
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans
eder

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur

tirtinler

Bilissel Alan

A7: Nesne, durum ya da olaylar
cesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
K4: Nesneleri renk tonlarma gore
siralar

A19: Nesne grafigi hazirlayabilme
K3: Hazirlanmis nesne  grafigi
gercevesinde sembolleri yerlestirir

K4: Grafikte yer alan nesneleri sayar

Dil Alanm1

Al:
K4:

Sesleri ayirt edebilme
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir A2: Konusurken sesini

dogru kullanabilme

K2
K3

: Kelimeleri dogru telaffuz eder

: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar
AT:
Kl1:
K2:

Ses bilgisinin farkinda olabilme
Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler
Ayni sesle baslayan sozciikler soyler

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarmi
uygulayabilme

K5:Ev ve okuldaki esyalart
temiz ve diizenli kullanir
K7:Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

katlar

K5: Grafigi inceleyerek sonuglart | K3: Kafiyeli sdzciikler sdyler

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser sOyler A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, oOyki gibi
yapistirir kompozisyonlar olusturur
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar i¢in bir yoklama grafigi hazirlar. Sabah okula gelen ¢ocuk kendi isminin karsisina resim gizer. Her ¢ocuk geldikten sonra teker
SERBEST ZAMAN teker resimler sayilir. Kag kisinin sinifta oldugu, kag kisinin gelmedigi grafige bakarak sdylenir. Ogretmen evcilik kdsesine evden getirilen iitii, fon makinesi,
BA A19:K3-4-5 cirpic, tiras makinesi ilave eder. Fen ve doga kosesine elektrikle ¢alisan biiyiik ev aletlerinin resimleri ilave edilir. Ve gocuklara bu aletlerin sesleri dinletilir.
Daha sonra o6gretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve g¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalart saglanir. Siire
bitiminde koseler diizenlenerek el temizligine gegilir. Beslenme yapilir.
SANAT PROJE - ORUMCEK S.37
PMAA2:K7-12-13-14 Ogretmen gocuklar1 masalara alir. Gerekli malzemeleri dagitir ve faaliyetin yapilisin1 anlatir. Daire sekli kesilir ve ortasindan yartya kadar kesilerek huni
OB AI:K5-7 goriintiisii olusturacak sekilde yapistirilir. Seritler kesilerek akordeon seklinde katlanir ve huni seklinin kenarlarina yapistirihr. (Oriimcegin bacaklart
olusturulur.) Fon kartonuna ipten ag hazirlanir ve yapilan driimcekler bu ag lizerine karisik halde yapistirilir.
RENGINI BUL
DRAMA Ogretmen, cocuklara hazirlamis oldugu renk kartlarii gosterir ve onlardan rengi tanimalarini ister. Ayni rengin farkli tonlarmi karsilastirarak, benzerlik ve
BA A7:K4 farklihgm kaynagi hakkinda konusulur. Ogretmen, cocuklar1 2’li gruplara ayirir. Her gruptan kendilerine bir renk se¢melerini ister. Ogretmen gruplardaki
SDA A6:K10 eslere, sectikleri rengin agik ve koyu tonlarinda kartlar hazirlayarak yakalarma takar. Miizigin baslamasiyla birlikte esler sinifin farkli yonlerine giderek dans
etmeye baslarlar. Ogretmen miizigi kapadiginda ¢ocuklar en kisa siirede eslerini bulmaya calisirlar.
Cocuklar yer minderlerini alarak otururlar ve 6gretmen ¢ocuklara gozlerini kapatmalarini sdyler. Smifin camini agarak disardan gelen sesleri gocuklara
dinletir. Cocuklara gozlerini agmalarini sdyleyerek disardan hangi sesleri duyduklarini sorar. Sesin giinliik hayatimizdaki 6énemi hakkinda konugulur. Duyma
TURKCE sorunu olan insanlarin duyamadiklari i¢in nasil iletisim kurduklar1 hakkinda sohbet edilir.
DA A8:KS5
BA A7:K4 TEKERLEME: Sak sak eller SiiR: KULAK
Sap sap dizler Isitme organimizdir
Singir mingir diller Sesleri duya duya
Tingir mingir giderler. Kirlenir kulagimiz
Daha iyi duysun diye
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BILMECE:

Yarim kagik, duvara yapisik  (kulak)

Gokte gordiim bir koprii, rengi var yedi tiirli  (gokkusagi)
Her eve anahtarsiz girer (duman)

Banyodan sonra temizleriz

HIKAYE: Kitaplik kosesinden alinan.....................oooiiiiiiiiiiiiie e,
gosterilerek okunur. Hikaye sonrasi hikaye isteyen ¢ocuk tarafindan arkadaslarina anlatilir.

Isimli hikdye resimler gocuklara

OYUN VE HAREKET
PMA A1:KS5
SDA Al11:K1

YAG SATARIM, BAL SATARIM:

Ogretmen cocuklar1 bir araya toplar, bir halka olustururlar ve yere otururlar. Cocuklardan birini ebe olarak secer ve eline mendil verir. Hep birlikte
oyunun sarkisini sdylerken ebe olan ¢ocuk arkadaslarinin arkasinda donmeye baslar. Ebe elindeki mendili bir arkadasinin arkasina koyar. Arkasina mendil
konan ¢ocuk mendili eline alip ebe olan ¢ocugu kovalamaya baglar. Eger ebe olan ¢ocuk arkadasinin yerine oturana kadar yakalanmazsa ebelik ona kalir.
Oturmadan yakalanirsa ebe yine ayni ¢ocuk olur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

DA AlK:4

DA A2K:2-3

DA A7K:1-2-3

~ SESBULMA S21
Ogretmen cocuklara daha 6nceden ogrendikleri sesleri tekrar ettirdikten sonra g¢alisma sayfasina dikkatleri toplayarak resmi incelemeleri saglanir.
“Resimde “a” sesi ile baglayani bulup yesil renge, “e” sesi ile baslayani bulup koyu kahverengiye, “1” sesi ile baglayani1 bulup mavi renge, sesi ile baglayani

bulup agik kahverengiye, “o0” sesi ile baglayan1 bulup kirmizi renge, “6” sesi ile baslayani bulup sar1 renge, “u” sesi ile baglayani bulup turuncu renge, “i” sesi
ile baslayani bulup mor renge boyayim.” Yo6nergesini agiklayarak ¢alismaya rehberlik eder.

@ 9
1

MUZIK
SDA A11:K2-5

Ogretmen sarkiy1 6nce kendisi hareketlerle sdyler. Daha sonra cocuklarinda katilimlari saglanir.
RENK BASAMAGI
Yukariya ¢gikalim
Asagiya inelim
Azicik dinlenip
Bir daha deneyelim
Yukarist la olsun
Asagist re olsun
Simdi de renklerin
Hepsine bir ad konsun

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 4

Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir

0 4

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 4

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi
imza

Okul Mudiiri
imza
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