Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak
yurir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur

K9: Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar
K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar

Biligsel Alan

AS:
K4:

Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Varliklar biyiikliiklerine gore eslestirir

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K1:

Her nesnenin bir sekli oldugunu séyler

Dil Alanm
A4: Kendini
ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken
g0z temasi kurar

sozel olarak

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K2: El, yiiz ve viicudun

K5: Sozel yonergelere uygun olarak | All: Estetik 0Ozellikler tasiyan iriinler | K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir K2: Sohbete katilir diger kisimlarmi uygun
kosar olusturabilme K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olugturur bigimde yikar
A2: El ve gbz koordinasyonu gerektiren | K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme K3: Tuvalet
belirli hareketleri yapabilme A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme K1: Bir olayin olas1 nedenlerini soyler gereksinimine  y®nelik
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak | K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici | K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler isleri yardimsiz yapar
bi¢imde bir araya getirir durumlar séyler A3: Dikkatini toplayabilme
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte | K2: Cevre sorunlart ile ilgili kendi | KI: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
keser yapabileceklerine 6rnek verir K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte | K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 séyler
yapistirir K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile agiklar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN ) . . . )
SDA A6:K3 Ogretmen cocuklar1 karsilayarak sinifa alir, yoklama yapilir. Cocuklarla sohbet edilerek ilgi koselerinde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen
SDA A13:K1-2-3 zaman zaman aralaria katilarak onlarla sohbet eder, ilgilenir. Siire bitince koseler diizenlenerek el temizligi yapilir. Beslenmeye gegilir.
OBA A1:K2-3

GEOMETRIK SEKILLERLE RESIiM S:39
SANAT Ogretmen c¢ocuklara gesitli renklerde geometrik sekiller verir, sekiller kesilir ve baska bir kagit iizerine serbest sekilde yapistirilarak kompozisyon

PMA A2:K8-13-14

olusturulur.

TURKCE
DA A4:K1-2-
BA A10:K1-2-3

BILMECE: Dort kardesim

Dort kdseyim
Her tarafim ayn1 boyda
Giilerim ben doya doya. (Kare)

TEKERLEME: ZIPLA

Zipla zipla

Elma, kiraz topla
Sepetini yokla

Bir, iki...... besini de
Kardesine sakla.

HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili olarak ....................

Bazen simit olurum

Bazen de bir tencere
Kosesiz kivrilirim

Yastik olur uyurum. (Daire)

e

Iki kisa gubuk

Iki uzun ¢ubuk

Dort koseli

Oluverir cabuk  (dikdortgen)

Isimli hikdyeyi cocuklara okur. Hikdye sonrasinda kukla oynatilir.

Ogretmen ¢ocuklarin kare seklinde hazirlanan sandalyelerine oturmalarmi saglar. Degisik bir oturma sekli olduguna dikkatlerine ¢ekerek tanidigimiz
geometrik sekillerin adlarini sekiller panosundan gostererek sdylemelerini saglar. Dogamizda bu sekle benzeyen neler var? Diyerek sohbete devam edilir.




Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki énce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki boliim béliim ¢ocuklara gretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

MUZIK UCGEN )
SDA A11:K2 Evin catistyim Ug kenarim var benim

Cadirin kapistyim Ug tane sivri kdsem

Denizdeki yelkenim Haydi haydi ¢ocuklar

Bilin bakalim, ben kimim? Bilin bakalim ben kimim?

CiCEK TOPLAMA OYUNU

OYUN VE HAREKET Kartonlardan daireler kesilir. Baz1 dairelerin arkalarina ¢igeklerde yapilir. Miizik agilir cocuklar dairelerin iizerine basarak dans ederler. Miizik durdugunda
PMA Al1:K4-5 ¢ocuklara sorulur.
SDA A6:K9-10 Cigek topladin m1? Cocuk topladim der ve dairesinin arkasinda ¢igek ¢ikarsa oyuna devam eder. Cikmazsa oyundan ¢ikar.
OKUMA YAZMAYA ESLESTIRME S:22
HAZIRLIK Ogretmen cocuklarin boya kalemlerini alarak masalarma oturmalarini saglar. Calisma sayfasindaki “asagidaki noktalar: tamamlayalim, biiyiik harflerle
CALISMALARI yazilan seslerin kii¢iik harfle yazilanlarini bularak ¢izgi ile birlestirelim” yonergesini aciklayarak rehberlik eder.
BA A5:K4

AILE KATILIMI

Velilere bir giin sonraki faaliyette kullanilmak {izere sap1 delikli tahta kasik géndermelerini igeren not verilir.

Havada su buhar1 var midir?

FEN VE MATEMATIK Bir sise alinir gok soguk suyla doldurulur ve agz1 kapatilir. Sise oda sicakliginda 10 dakika bekletilince sisenin dig1 bugulanir.
BA Al6:K1-2 Parmakla bugunun bir kismi siyrilirsa bugulanma daha iyi goriilebilir. Deney sonucuna gore sisenin disindaki su damlaciklart odamizda bulunan su
A3:K1-2-3-4 buharidir. Oda da bulunan su buhari soguk sisenin digina ¢arpinca havada fark etmediginiz su buhart su damlacigi halinde goriiniir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama gocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adx

L Tarih:

Ogretmen Adi T TP Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

A2: El ve gdz koordinasyonu gerektiren belirli | A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme A3: Dikkatini toplayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme Becerileri

hareketleri yapabilme K9: Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar | KI: Dikkat edilmesi gereken | KI: Sesin kaynaginin soyler A2:Giysilerini giyme ve
K1: Kiiglik nesneleri toplar K10: Grup etkinliklerinin kurallaria uyar nesneyi / durumu / olay1 fark eder | K2: Sesin geldigi yonii belirler ¢ikarabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde | All: Estetik  ozellikler tasiyan  {iriinler K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir Kl:Duruma ve hava

bir araya getirir olusturabilme A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme kosullarma uygun
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. soyler K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir giyecegi seger

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme

hareketleri yapabilme

K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir

hareketleri yapar.
K2: Degisik yonlere yuvarlanir.
K3: Degisik yonlere dogru uzanir.

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir.
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar

A6: Sozeiik dagarcigin gelistirebilme
K1:Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder
K2:Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
PMA A2:K1-7-8 Ogretmen cocuklarla karsilikli selamlasarak yoklama yapar. Cocuklarin ilgi kdselerine ilgilerini ¢ekerek buralarda oynamalarina rehberlik eder. Zaman
OB A2:K1 zaman oyunlarina katilarak onlarla sohbet eder, gézlem yapar. Siire bitince koseler diizenlenir. El temizligi ve beslenme yapilir.
MUTFAK SUSU (-)
SANAT Ogretmen gocuklarin getirdikleri tahta kagiklar1 dagitir. Masalara kiigiik tabaklara hazirladigi kuru baklagilleri (nohut, fasulye, piring...) koyar. Cocuklar

PMA A2:K1-8-14-15

tahta kasiklarin i¢ kismui ile sapina bu kuru baklagillerden yapistirirlar. Deligin oldugu yere asabilmek icin rafya baglanir. Calisma sonunda vernikle boyanir ve
simlerle siislenir.

TURKCE
DA A3:K1-2
DA A5:K2-3
DA A6:K1-2
SDA A6:K9-10

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen kuru baklagillerin hangilerini tamdiklarini sorarak cocuklarm ilgilerini ¢eker. Sanat
etkinliginde kullanilan kuru baklagillerden 6rnekler gostererek kis mevsiminde en ¢ok tiiketilen ve vitamin degeri oldukca yiiksek olan yiyecek tiirii oldugunu
anlatir.

BILMECE: Algacik damdan kar yagar. (Un)
Nokta gibi burnu var, kiip gibi karn1 var. (Nohut)
Alaca bulaca ¢ikar agaci. (Fasulye)
Citir ¢rtir yenilir, adina eglence denilir. (gekirdek)

TEKERLEME:
Pazara gittim pazar yok Bebege baktim besik yok
Eve geldim annem yok Corbaya baktim kasik yok
Dedeme baktim sakali yok Yok yok yok sana yemek yok
HIiKAYE: Ogretmen c¢ocuklarin sectii ........................ Isimli hikdye kitabmi cocuklara anlatir, daha sonra anlatilan hikaye roller dagitilarak
canlandirilir.




MUZIK
SDA A11:K2

KOLAY MI?

Daldan yemisi koparmak 2 Kolay degil kolay degil
Kolay mi1? Kolay mi1? Kolay mi1? Hig biri hig biri kolay degil
Yerden liriinii toplamak 2 Caligmasak yorulmasak
Kolay m1? Kolay m1? Kolay mi? Kim bize kim bize

Coskun su gibi kdpiirmek 2 Bir sey verir.

Kolay m1? Kolay mi1? Kolay mi1?

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K1-2-3-4-5

BASIT JIMNASTIiK HAREKETLERI

Ogretmen cocuklar1 sinifa dagitir ve hareketli bir miizik agar. Cocuklara basit jimnastik hareketleri yapacaklarini sdyler ve sirayla, bas, kol, govde,
bacaklarla ilgili hareketler yaptirir. Hareketler sonrasinda ¢ocuklar yere yatarlar sakin bir miizik acilir. (6gretmen ¢ocuklar yerde dinlenirken onlara masal
anlatabilir.)

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SES OYUNU S:23
CALISMALARI Ogretmen c¢ocuklarin masalara oturmalarin1 saglayarak calisma sayfalarina dikkatlerini ¢eker. “Sayfamizdaki her siranin basindaki sesle baglayan
BA A3.Kl1 resimleri bulup yuvarlak igine alalim” yonergesini aciklayarak ¢alismaya rehberlik edilir.
DA A1.K1-2-4
Velilere yarin sinifta ¢ocuklarla beraber siitten yogurt yapilacagini anlatilan not gonderilir. Goniillii veli varsa katilimi saglanir.
AILE KATILIMI
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik
hareketler yapar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan Biligsel Alan Dil Alam Ozbakim

A9: Yasamin iyilestirilmesinde A4: Algiladiklarini hatirlayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme Becerileri

ve korunmasinda sorumluluk K5: Varliklarin sayisini soyler K3: Sesin 6zelligini soyler Al:Temizlik kurallarini
alabilme AS: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir uygulayabilme

K1: Yasamun stirdiiriilebilmesi K10: Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme K7:i¢inde bulundugu

icin gerekli olan kaynaklari
verimli kullanir

A1l Estetik 6zellikler tagiyan
tirtinler olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle
yiirlir / dans eder

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

A11: Giinliik yasamda kullanilan belli bagli sembolleri taniyabilme
K 1: Gosterilen semboliin anlamini sdyler

K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolil gosterir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K1: Bir olayin olast nedenlerini soyler

K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler

K1: Dinlerken / konusurken gbz temasi
kurar

K2: Sohbete katilir

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar

K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla karsilikli selamlasarak yoklama yapar. Cocuklarin hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve istedikleri koselerde serbest oyun
SERBEST ZAMAN oynamalar1 saglanir. Ogretmen zaman zaman yanlarina giderek onlarla ilgilenir sohbet eder. Isteyen ¢ocuklarin masalarda serbest resim yapmalari ve oyun
PMA A1:K1-2-13 hamuru ile oynamalari saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.
OB A1:K7

INEK MAKETI YAPALIM S:41 )
SANAT Ogretmen ¢ocuklara malzemeleri dagitir ve inek bas1 maketi yapacaklarini sdyler. Once inek basi kesilir, pastel boya ile boyanir. Kirpik sekilde kesilen

PMA A 2:K7-8-13-15

iplerle yiiz tamamlanir. Havlu kagit rulosuna bas yapistirilir. Fon kartonundan kesilen bacaklar rulonun etrafina yapistirilir. Doktor eldiveni sisirilip
baglandiktan sonra bacaklarin arasina takilarak inegin memesi yapilir. Arka kismina kuyruk takilir. Tiirkge saatinde kullanilmak {izere sinifin bir kdsesine
kaldirilir.

Cocuklar minderlerine 6gretmeni gorecek sekilde rahat otururlar. Yapilan inek maketi gosterilerek siitiin nereden elde edildigi anlatilir. Yapilan maketteki
bulasik eldivenin i¢ine su doldurulur ve sirayla ¢ocuklara inekten siit sagma dramasi yaptirilir. Siitten elde edilen diger yiyeceklerin neler oldugu sorulur. Siitiin
nasil kullanilmasi gerektigi, sagligimiza olan etkileri konusulur.

TURKCE BILMECE: inek verir bizlere, afiyet olsun sizlere. (Siit)
DA A4:K1-2 Kiip iginde beyaz usak. (Peynir)
DA A8:K1-2-6 Dért asili, dort basily, iki dikili, bir asili. (Inek)
SDA A9:K1 Ustii gayir bigilir, alt: gesme igilir.  (koyun)
SiiR:

Et, siit, yumurta, Kemiklerimiz igin,

Yemelisin unutma Kalsiyum gerekir,

Bir bardak siit Yogurt ve ayran

Igmeden yatma. En giizel 6rnektir.

A. Akdeniz




HIKAYE: Ogretmen siit KONUIU ..............oooiiiiiiii e Isimli hikaye okur. Hikdye sonras1 sohbet edilir.

YOGURT YAPALIM:
FEN VE MATEMATIK Ogretmen daha dnceden sinifa temin ettigi 1lik siitii yogurt mayasi kullanarak ¢ocuklarla yogurt mayalar, istekli gocuklarinda siitii karigtirmalarina izin
BA A 16:K1-2 verir. Yapilan yogurt mayasi Ortil ile sarilarak mayalanmasi igin bir kdseye kaldirilir.
Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve tiirkii 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra tiirkii boliim boliim cocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
SUT iCcTiM
MUZIK Siit igtim dilim yand1
DA Al1:K3-4 Amanin amanin
Atesten elim yandi
Yar sana hayranim.
Siit i¢tim dilim yand1
Amanin amanin
Dokiildii kilim yand1
Yar sana hayranim
Ogretmen cocuklari halka yaparak el ele tutusmalarmi saglar, cocuklardan biri ¢iftci olur halkanin ortasina girer, diger ¢ocuklarda sarkiy1 sdyleyerek
halka etrafinda donerler.
OYUN VE HAREKET
SDA Al1:K1 CIFTCi CUKURDA
Ciftci cukura daldi, haydi peri kiz1 ¢ift¢i gukura daldi Kopek kedisini aldi haydi peri kiz1 kdpek kedisini aldi
Ciftgi hanimint aldi, haydi peri kizi gift¢i hanimini aldi Kedi fareyi aldi haydi peri kiz1 kedi fareyi aldi
Hanim ¢ocugunu ald1 haydi peri kiz1 hanim ¢ocugunu aldi  Fare peyniri aldi haydi peri kiz1 fare peyniri ald1
Cocuk kdpegini aldi haydi peri kizi cocuk kdpegini aldi Peynir yalniz kaldi, peynir yalniz kaldi,
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.24
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklarin boyalarini alarak masalarina oturmalarini saglar. “Sayfamizdaki rakamin adini sdyleyelim. Bizde parmaklarimizla dokuz sayisini
BA A4:KS gosterelim. Tavsanlari sayip, istedigimiz renge boyayalim. Noktalar1 tamamlayarak dokuz rakamini olusturalim. Cikartma sayfamizdan dokuz rakamini bularak
BA A5:K10 bos kutuya yapistiralim” yonergesini agiklayarak ¢aligsmaya rehberlik eder. Calismayi pekistirmek iizere ev ¢aligmasi hazirlanarak evlere gonderilir.
BA A9:K1
BA A11:K1-2
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr D

Tarih:

Ogretmen Adi Dl

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar
K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme

K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli
olan kaynaklari verimli kullanir

A13: Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz
edici durumlar soyler

K2: Cevre sorunlart ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir

K3: Cevresini farkli bi¢imlerde diizenler

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme
K1: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 fark
eder

K2:Dikkatini nesne / durum /
olay iizerine yogunlastirir
K3: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1
sOyler

A2: Olay ya da varliklarin
gesitli ozelliklerini
gozlemleyebilme

K1:Olay ya da varliklarin
ozelliklerini sdyler.

Dil Alani

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarmi uygun
olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarma
uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken goz temasi kurar

K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak igin sirasini bekler

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratic1 yollarla
aciklar

Ozbakim Becerileri
A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme

K1: Yiyecek ve i¢ecekleri
ayrim yapmadan yer / i¢er
K2: Yiyecek ve igecekleri
yeterli miktarda yer / iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik
ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
sERBEST ZAMAN )
OB A3:K1-2-3 Ogretmen, ¢cocuklar gelmeden once siniftaki sandalye ve masalari, oyuncaklart daginik olarak birakir. Cocuklar gelince tepkilerini izler ve diisiincelerini

PMA A1:K1-2-13

sorar. Ogretmen sinifi diizenlemelerini ister ve sinifin énce mi sonra mu daha giizel goriindiigiini sorar. Daha sonra ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun
oynamalar1 saglanir. El temizligi yapildiktan sonra, beslenme yapilir. Ogretmen bir giin 6nce yapilan yogurdu agarak ¢ocuklara dagitir.

Cocuklar sandalyelerini alarak sohbet i¢in otururlar. Evde dikkat etmezsek ne gibi kazalar meydana gelir? Sorusunu sorarak ¢ocuklarin dikkatleri ¢ekilir.

BILMECE: Bir goziim var

Kutu iginde saklanirim Keskin sivri dilli

Birde bacagim Cikinca ates yakarim. ( Kibrit ) Dogray1ip gecti (bicak)
Dikkat etmezseniz iki cubuk bir makas
Elinize batarim. ( Igne ) Hokkabaz m1 hokkabaz (makas)
TURKCE
DA A3:K1-2 PARMAK OYUNU: YANGIN
DA A4:K1-2-5 Bir yaramaz ¢ocuk..................c (isaret parmak sallanir)
SDA A9:K1 Kibritle oynadt..............oooonl. (kibrit cakma hareketi)
Alevler ¢ikti..........ooooiiiii (eller yukar1 dogru sallanir)
Cok korktu........oooviiiiiiiii, (iki elle yliz kapanir)
Hemen kosarak kagtt.......................... (kosma hareketi)
Ayagi kaydi yuvarlandt....................... (eller yuvarlanir)
Bir de bakti bu bir rityaydt.................... (mutlu olma hareketi)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden ...................ccooeiiuiieeiiiiiiiiiiieeiiiieeeei Isimli hikayeyi resimlerini gdstererek anlatir.
MUZIK
DA A4:K7 Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

YARAMAZ COCUK




Bir giin bir giin bir ¢ocuk
Eve de gelmis kimse yok
Ag¢mis bakmis dolabi
Seker de sanmus ilaci
I¢mis icmis bitirmis
Aksama sanci baglamig
Kivrim kivrim kivranmig
Yaptigindan utanmis.

SANAT YANAN EV S:43
PMA A2:K9-14 Ogretmen ev resimlerini cocuklara dagitarak ev resminin boyanmasini saglar. Cocuklar boyadiklar1 evin etrafindaki ¢izgilerin iizerine yanmus kibrit

copleri yapistirirlar. El isi kagitlarindan alevler kesilerek evin gesitli yerlerine yapistirilir. Yapilan caligmalar panoda sergilenir.

KARDESIMiI GORDUN MU?

OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklar gorebilecek sekilde karsilarina oturur ve iclerinden birini tarif ederek saci, cinsiyeti, boyu, kiyafeti vb. hakkinda agiklamalar yapar.
BA A2:K1 Ornegin; benim bir kardesim var. Uzun sagli bir kiz gocugu, bugiin kirmizi ayakkabi giymis gibi.) Daha sonra 6gretmen ‘kardesimi gordiiniiz mii?” diye
BA A3:K1-2-3 sorarak tarif ettifi cocugu bulmalarini ister.
OKUMA YAZMAYA FARKLI OLANI BULMA S.27
HAZIRLIK Ogretmen gocuklari masalarina aldiktan sonra galigma sayfasina dikkatlerini gekerek sayfada hangi hayvanlarin oldugunu ve nerede yasadiklarmi sorar.
CALISMALARI Iclerinden hangisinin yasadig1 yere gore digerlerinden farkli oldugu bularak daire icine almalarmi sdyleyerek ¢ikartma sayfasindan kopek resmini bularak
BA A3:K1-3 sayfada uygun yere yapistirmalari istenir.

FEN VE MATEMATIK
SDA A13:K1-2-3

CEVREMIiZi GOZLEMLEYELIM

Cocuklardan bir giin 6nceden okula gelirken ¢evrelerini ve ¢evrelerindeki degisiklikleri incelemeleri istenir. Okulda tiim ¢ocuklarla gézlemlenenler ve
gbzlem sonuglari tartisilir. Daha sonra ¢ocuklarla bahgede gézlem yapilarak ¢evremizdeki degisiklikler incelenir ve tartisilir. Bahgedeki bitkiler de incelenerek,
cocuklar da bitkiler ve 6zellikleri ile ilgili konusulur.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmer_lin Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza

Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K7: El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik ozellikler tasiyan
tirtinler olugturabilme

soyler

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb.

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K3: Varliklar sekillerine gore eslestirir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K1: Bir olayn olas1 nedenlerini séyler

Dil Alan1

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir
K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar
K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim Becerileri

A3:Dogru beslenmenin onemini fark
edebilme

K3:Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir
K4:Saglig: olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri yemekten /
icmekten kaginir

K5:0giin zamanlarinda ve siiresinde

yapistirir K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler yemeye 6zen gosterir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar karsilayarak sinifa alir. Yoklama yapar. Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri
OB A3:K3-4-5 koselerde serbest oyun oynamalart saglanir, siire bitince ¢ocuklarin kdseleri toplamalarina rehberlik edilir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Ogretmen ¢ocuklara bu haftanin “Yesilay Haftas1” oldugunu sdyleyerek icki, sigara kullanan insanlarm akcigerlerinin tikandigini, saghginin bozulmaya
basladigini, bunlarla da Yesilay’in savastigini anlatarak 6zellikle sigara dumaninin zararlarindan bahseder.
BILMECELER: Parasmi el alir, dumanini yel alir. (Sigara)
Sisede durur
Beyni uyusturur
) Igen insan sarhos olur
TURKCE Kazaya neden olur. (I¢ki)
DA A5:K1-2-3-5
BA A16:K1-2 SiiR: YESILAY '
Zehirleme kendini I¢me su sigaray1 Meyve ye vitamin al
Yazik delme keseni Paran duman olur Cevrende bunu yay
Icki gidermez derdini Al su temiz havay1 Her zaman saglikli kal
Giildiiriir sanma seni Akcigerin mutlu olur Onderimdir Yesilay
HIKAYE : Oksiirerek ¢ocuk kuklasi gelir, babasina-annesine kizar dumani yiizenden konusamaz.......................... Hikaye boyle devam eder. Hikaye
cocuk tarafindan da tamamlatilabilir.
DALDAN ELMA TOPLAYALIM
OYUN VE HAREKET Cocuklar simif iginde ayakta, daldan elma topluyorlarmis gibi ziplarlar. Ziplarken; “Oynayalim, ziplayalim. Daldan elma toplayalim’’ diye sarki sdylerler.
PMA A2 K1 Daha sonra ‘pisi gibi yatalim’ denilince yere yatarlar. Bu sekilde oyun siirer. Oyunun sonunda ‘iste topladigimiz elmalar’ diyerek 6gretmen kiigiik elma
BA A3:K1-2 resimlerini yere atar, ¢ocuklar da elmalar: toplarlar. Toplanmasi istenenler boncuk ya da kirmizi diigmede olabilir. Kag elma topladiklarini sayarlar. Bu oyun
faaliyet sonrasi sinif temizlenirken de oynanabilir.
Nefes agma ¢aligmalari yapilir. Sarki 6gretmen ve cocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
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MUZIK

SDA Al1:2 YESILAY
Yesilay’1 dinle Yoksa hasta olursun
Ickiyi igme Saglig1 unutursun
Zehirli sigaranin Zehirli maddelerin
Dumanini ¢ekme Bagimlisi olursun
SANAT YESILAY S:45
PMA A2:K7-9-14 Yuvarlama teknigi ile beyaz kagittan sigara yapilir, ug¢ kismina kirmiz elisi kdgidindan serit sarilarak sigara tamamlanir. Diger ucu siyah pastel boya ile

boyanir. Sigara kagida yapistirilir ve iizerine kirmizi el isi kdgidindan hazirlanan seritler yapistirilarak “sigara yasaktir” isareti yapilir. Panoya astlir.

OKUMA YAZMAYA §EKILLER S.28
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarin ilgilerini ¢alisma sayfasina ¢eker. “ Sayfamizdaki kolyenin noktal1 yerlerini tamamlayarak kirmizi renge boyayalim. Kolyenin iiggen
CALISMALARI stislerini agik maviye, yuvarlak siislerini koyu maviye boyayalim” y&nergesini agiklayarak ¢ikartma sayfasindan miicevher kutusunu bulup sayfadaki uygun
BA A3:K1-3 yere yapistirmalarina rehberlik eder.
BA A5.K3
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklar1 verimli
kullanir

K3: Canlilarin yagama hakkina 6zen gosterir

K4: Canlilarin bakimini iistlenir ve korur

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme

K1: Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini sdyler

K2: Cevredeki giizellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar
K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir

Al4: Sanat eserlerinin estetik dzelliklerini fark edebilme

K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini s6yler

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gézlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 fark eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 sdyler

Dil Alani

A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken gbz temasi
kurar

K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

AS5: Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

K4: Acil durumlarda
bagvurulabilecek telefon
numaralarini syler

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2:K4-5

Ogretmen 6grencileri selamlayarak giine baslar. ilgi kdselerinde oynamak iizere planlama yapilir. Herkesin belirttigi kosede grup ya da bireysel olarak

oynanir. Ogretmen de oyunlara katilarak, égrencileri gézlemler. Siire tamamlandiginda ise 6gretmen “arkadasina oyun sirasinda ve toplanirken en ¢ok yardim
edenlerin yakasina yildiz takacagini” belirtir. Toplanma zamani sona erdiginde 6gretmen en ¢ok yardimlasan Ogrencilerin yakasina yildiz takar. Sadece bu
etkinlikte degil, her zaman ve her yerde ¢evremizdekilere yardim etmemiz gerektigi agiklanir. Sira yapilarak el temizligine gidilir. Beslenme yapilir.

TURKCE

SDA A9:K1-3-4
SDA A12:K2-3
DA A4:K1-2-5
OB A5:K4

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden alacagi

Ogretmen daha dnceden kartlara hazirladigi acil numaralarin ve resimlerin bulundugu kartlari tahtaya asar. Her insanin hayat kurtarmada énemli yeri

SiiR: itfaiye

Yangin var! Yangin var!

Alevler parliyor, dumanlar ¢ikiyor
Evimiz yaniyor

Yetisin dostlar bize!

Sondiiriin yangini...

En iyisi araym 110’u

Yetigsin itfaiye.

TEKERLEME:
Kizin adi1 Hediye
Ekmek vermez kediye
Kedi gider Kadiya
Kadinin kapast kilitli
Hediyenin bas1 bitli

Isimli hikayeyi resimlerini gdstererek okur.

olan acil numaralar1 6grenmeleri ve gerekli oldugunda bagvurmalari ig¢in 6nemlidir. Hangi durumlarda acil numaralara ihtiyag olur? Sohbet edilir.




ITFAIYECI YAPALIM S:47

SANAT Cocuklar masalarina otururlar, 6gretmen ¢ocuklara “itfaiyeci” resmini dagitilarak pastel boya ile boyanmasina, hortumunun pipetler kesilerek yapilmasina
PMA A 2:K9-14 rehber olur. Su akan kisma ise rafyalar kii¢iik kiigiik kesilerek kivrilir ve yapigtirilir. Caligmalar panoda sergilenir.
MUZIK Miizik aletlerinden “ fliit “ tanitilir. Bu aletin kullanildig1 bir miizik eseri dinletilir. Aletin sesi ve miizik hakkinda konusulur. “Telefonun delikleri  isimli
SDA A14:K1 sarki tekrar edilir.
DRAMA Istekli cocuklarin katilimi ile telefonun delikleri isimli sarkinin sdzlerindeki roller dagitilarak ¢ocuklarin canlandirmalaria rehberlik edilir.
OB A1:K7

BES SORUMA YANLIS CEVAP VER: )
OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklara ‘bes soruma yanlis cevap vereceksiniz, dogru cevap verirseniz yanilirsiniz’ der. Ornegin acil numaralarla ilgili ii¢ soru sorar.
BA A3:K1-3 Cocuklar sorulara yanlis cevap vermeye calisir. Dordiincii soruya gelince 6gretmen kaginei sorudayiz diye sorar. Cocuk doért derse yanilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR (Dogru- Yanls) S.29
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklarin masalarina boyalarini alarak oturmalarimni saglar. Calisma sayfasindaki ¢ocuklar incelemelerini, hangisinin davranisi dogruysa bu
BA A2:K1-2 resimlerin gergevelerini sar1 renge boyamalarini ister. Yanlig davranista bulunan ¢ocuklarin bulundugu cergeveleri de siyah renge boyayarak iizerine yanlis
BA A3:K1-3 oldugu igin carpr isareti koymalari sdylenerek yanlis davranislar sonunda ne gibi tehlikeler olabilecegi hakkinda sohbet edilir.

SDA A12:K1-2-3

Yapraklar (KAYGAN):
FEN VE MATEMATIK Ogretmen ¢ocuklardan birka¢ giin 6nceden yapacaklari ¢alisma icin gevrelerinden bulabilecekleri farkli 6zelliklerdeki yapraklar toplayarak sinifa
BA A2:K1-2 getirmelerini ister. Getirilen yapraklar biiyiik bir kutu iginde biriktirilir. Daha sonra 6gretmen her ¢ocuktan kutunun igindeki yapraklardan bir tanesini almasini,
ona dokunmasini, dokusunun piitiirlii mii kaygan m1, yumusak mi1 sert mi olduguna dikkat etmesini, koklamasini, seklini incelemesini ister. Sonra ¢ocuklara
biiyiitegler dagitilir ve ¢ocuklardan yapragin dokularia, damarlarina, 6zelliklerine yakindan bakarak incelemelerini ister.
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal-Duygusal Alan

A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren | A7: Hosgorii gosterebilme

belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi
araglar kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

K3: Kendisini bagkalarinin yerine
koyarak duygularini agiklar

K4: Baskalarinin hatalarini uygun
yollarla ifade eder

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K4: Varliklarin seklini sdyler

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay: fark eder

Dil Alam

Ad:
K1:
K2:
KS:

A6
K1

Kendini sozel olarak ifade edebilme
Dinlerken / konusurken gz temasi kurar
Sohbete katilir

S6z almak i¢in sirasini bekler

: Sozciik dagarcigini gelistirebilme
: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder

Ozbakim Becerileri

Al:Temizlik kurallarin1 uygulayabilme

K5:Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli
kullanir

K7:i¢inde bulundugu gevreyi temiz tutar

AS: Kendini kazalardan ve tehlikelerden
koruyabilme

K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar K1: Tehlikeli olan durumlari sdyler
Al: Sesleri ayirt edebilme K2: Tehlikeli olan durumlardan uzak durur
K1: Sesin kaynaginin sdyler K3: Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden
K2: Sesin geldigi yonii belirler yardim ister
K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar karsilar ve sinifa alir. Yoklama yapar ¢ocuklarin hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve ilgi koselerine yonlendirir. Zaman
SERBEST ZAMAN zaman yanlarma giderek oyunlarina katilir. Gézlem yapar. Siire bitiminde gocuklart yanina ¢agirir ve dagilmig olan simifin goriintiisiine dikkatlerini ¢eker.
SDA A7:K3-4 Sinifin bu durumda olmasi ne gibi kazalara yol agar diyerek ¢ocuklart diisiinmeye yonlendirir alinan geri bildirimden sonra koselerin diizeltilmesine rehberlik
eder. El temizligi ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen gocuklarin minderlerini alarak yarim daire seklinde oturmalarini saglar. “Sar makaray1” isimli tekerleme soylenilerek sessizlik saglamir. Okul
ve sinifta dikkatli olmazsak ne gibi kazalar meydana gelir? Diye sorarak ¢ocuklardan aldig1 geri bildirim ile sohbet edilir.
KOMIK BILMECELER: Trenler ne zaman iisiirler? ( Haydutlar soydugu zaman )
Hangi tene krem siiriilmez? ( Antene)
Kirpiler nasil oynar? ( Cok dikkatli)
Buzdolabina giren sinege ne olur? (Yazik olur )
Domates nasil kizarir? ( Yiiziine tokat atilinca )
TURKCE
DA A4:K1-2-5 SiiR: SINIFIM
DA A6:K1-2 Biitiin giin buradayiz
Temiz diizenli olmaliyiz.
Dolaplari diizeltmeli
Etrafi kirletmemeli
Uslu uslu durmali
Ogretmeni sasirtmali.
Sinifta kimse yok sansinlar
Bizi goriince sasirsinlar.
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaplik kosesinden ..................cccooeeviieiiiien.n. Isimli hikayeyi okur.
SANAT
PMA A2:K7-9 TABLO OLUSTURALIM (-)
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OB A1:K5-7

Ogretmen gocuklar iierli, dorderli gruplar yapar ve sinifin gesitli yerlerine (duvara ya da dolaba ) astig1 biiyiik resim kagitlarinin 6niine gruplar dagitir.
Cocuklar pastel boya kullanarak duvardaki kagida serbest resim yaparak tablo olustururlar. Biten resimlere fon kartonundan ¢ergeve yapilabilir.

Ogretmen g¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan soylenir.

SIRA OLALIM

Sira olalim, sira olalim,
Insanlara biz saygi duyalim.
Alig veriste, Pazaryerinde,

MUZIK Sinifa girerken sira olalim.
DA A6:K2 Kavga etmeden, 6ne gegmeden (2)
Siradakine biz saygt duyalim (2)
DOKUN-ANLAT:
OYUN VE HAREKET Ogretmen bir torbaya piitiirlii ve kaygan malzemelerden olusan ¢esitli nesneler koyar. Cocuklardan sirayla gelerek torbadan bakmadan bir nesne
BA A4:K4 secmelerini ve bu nesnenin 6zelliklerini sdylemelerini ister. (Pitiirlii, kaygan ) Ardindan nesne torbadan ¢ikarilarak incelenir.
OKUMA YAZMAYA SES OYUNU 8.30
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma sayfasina dikkat ¢ekilir. Burada ses oyunu oldugu soylenerek “siranin bagindaki harf sesi ile baglayan resmi
CALISMALARI bulup yuvarlak i¢ine alalim” yonergesini agiklayarak ¢aligmaya rehberlik edilir. Aile katiliminin saglanmasi amaci ile hazirlanan ev ¢alismalari ¢ocuklarla
BA A3:K1 evlerine gonderilir.
DA A1:K1-2-4
CEVREMIZi GOZLEMLEYELIM:
FEN VE MATEMATIK Cocuklardan bir giin 6nceden okula gelirken ¢evrelerini ve ¢evrelerindeki degisiklikleri incelemeleri istenir. Okulda tiim ¢ocuklarla gézlemlenenler ve
OBA A5:K1-2-3 gbzlem sonuglari tartigilir. Daha sonra ¢ocuklarla bahgede gézlem yapilarak ¢evremizdeki degisiklikler incelenir ve tartisilir. Bahgedeki bitkilerde incelenerek
cocuklarda bitkiler ve 6zellikleri ile ilgili konusulur.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayr
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
g g yg
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi T PPN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme | Al1l: Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler | A3: Dikkatini toplayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme Becerileri
K1: Kiigiik nesneleri toplar olusturabilme K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir Al: Temizlik kurallarini
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar durumu / olay1 sdyler A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme uygulayabilme
K3: Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer A18: Problem ¢&zebilme K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler K7: Iginde bulundugu
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K1: Problemi soyler A3: Tiirkg¢eyi dogru kullanabilme cevreyi temiz tutar
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K3: Coziim yollart i¢inden en uygun K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir olanlar1 seger uygun olarak kullanir
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar K5: En uygun ¢6ziim yoluna karar verir K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme kurallarina uygun konusur
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Zaman zaman
SERBEST ZAMAN cocuklarin oyunlarina katilarak onlarla sohbet eder, gozlem yapar. Hayvanlar oyuncaklar ile oynamalarmi saglar. Kitaplik kosesinde hayvanlarla ilgili
PMA A2:K1-2-3 hikayelere ilgilerini ¢eker ve isteyenlere okur. Siire bitiminde miizik agarak ¢ocuklarin eglenceli bir sekilde kdseleri diizeltmelerine rehberlik eder. El temizligi
OB A1:K7 ve beslenme yapilir.

Cocuklar sandalyelerine yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen “hangi hayvanlarin etinden (yedigimiz) yararlaniriz?” Sorusu ile ¢ocuklarin ilgileri
toplanir. Cocuklardan alinan geri bildirimden sonra protein kaynagi olan bilyliimemizde, cilt ve gbz sagligina yarari olan etin nasil tiiketildigi hakkinda sohbet
edilir.

BILMECE: Karada bayilir, suda ayilir.( Balik )
Elemeden yogurur, giin asir1 yumurtlar.( Tavuk)

TURKCE Ustii cayr bigilir, alt1 gesme icilir. (Koyun)
DA Al1:K4
DA A4:K6 PARMAK OYUNU: Ordek Ailesi
DA A3:K1-2 Bubabaordek ...........cooiiiiiii (bas parmak gosterilir)
Buda anne ordek................o (diger eldeki bag parmak gosterilir)
Bunlarda yavrulari................ocoii (elin diger parmaklar1 gosterilir)
Vak vak diyorlar.................oo (iki el dist Giste konur, gaga yapilir)
Derede yUziyorlar..........cocooeiininineneeeeeee (ellerle yiizme hareketi yapilir)
Bir balik g0riince .........oovviviiiiiiniiiiienenn, (el alina konularak izleme hareketi yapilir)
Yakalayip yiyorlar.........ccccceeevevieeieneeienieeeeneeseeenne, (eller hizla vurulup yakalama ve yeme hareketi yapilir.)
HIKAYE: Ogretmen gocuklara hikaye kartlarindan hazirladigi konu ile ilgili ................................ Isimli hikayeyi anlatir. Hikdye sonrasinda hayvan
sesleri taklit edilir.
SANAT
DRAMA HOROZ BASI S:49
SDA A11:K7 Ogretmen daha dnceden hazirladig1 malzemeleri cocuklara dagitir. Horoz basi ve gaga resimleri etrafindan kesilerek cikarilir. Isaretli yerlerden horoz basi
PMA A2:K9-13-14-15 ve gaga yapistirilir. Yanlarina delik acilarak basa ve buruna takilir. Sinifta kiimes dramasi yapilir. Herkes tavuk ve horoz olup kiimeste yasayan hayvanlar
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canlandirirlar.
Daha 6nceden 6grenilen sarkilarin tekrar1 yapilarak miizik etkinligine baslanir.
PAZARA GIDELIM
Pazara gidelim bir tavuk alalim Pazara gidelim bir kedi alalim

MUZIK Pazara gidip bir tavuk alip napalim Pazara gidip bir kedi alip napalim
DA Al1:K4 Git git gidak git git gidak diyelim Miyav, miyav miyav miyav diyelim
BA A3:K3 Hapur hupur hapur hupur yiyelim Hapur hupur hapur hupur yemeyelim
OYUN VE HAREKET KOMUTA UY!
PMA A1:K13 Ogretmen hareketli bir miizik par¢asi esliginde ¢ocuklarla dans eder ve gocuklardan miizik durdurdugunda hareketsiz kalarak heykel olmalarini ister. Oyun

biraz daha gelistirilir. Miizik durdugunda arkadaginin omzunu tut! Kulagini tut! Koluna gir! Ayagini tut! Vs. komutlari ile oyun renklendirilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK YOL BULMA §.33
CALISMALARI Ogretmen gocuklar1 masalarina alir ve ¢aligma sayfasina dikkatlerini ¢gekerek “itfaiyeci yanan evi sondiirmeye gidecek ama yolu bilmiyor. Dogru yolu
BA A18:K1-3-5 kirmizi kalemle ¢izerek gosterelim. Cikartma sayfamizdan itfaiye arabasini bulup uygun yere yapistiralim.” Ydnergesini agiklayarak rehberlik edilir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

....... Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K6: Nesneleri ipe vb. dizer

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde
bir araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani
A11: Estetik ozellikler tagiyan A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme
tiriinler olusturabilme K5: Varliklarin sayisini soyler K 1: Konugmalarinda s6z dizimi
K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. AS: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme kurallarini uygun olarak kullanir
soyler K10: Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
K5: Cesitli materyaller kullanarak A9: Nesneleri sayabilme kurallarina uygun konusur
ritim olusturur K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
A11: Giinliik yasamda kullanilan belli bagli sembolleri taniyabilme K3: Kafiyeli sozciikler soyler
K 1: Gosterilen semboliin anlamini sdyler
K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarin
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki
esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Cocuklar 4’erli gruplara ayrilirlar ve her gruba bir yap-boz verilir. Cocuklar sira ile yap-bozun bir pargasini takarak yap-bozu tamamlamaya ¢alisirlar. Yap-
PMA A2:K5-6 bozu en kisa siirede tamamlayan grup alkislanir. Isteyen ¢ocuklarin serbest oynamalarina olanak verilerek galigmalara rehberlik edilir. Siire bitiminde beslenme
OBA A1:K5 saatinin geldigi haber verilir. El temizligi ve beslenme yapilir.

BILMECE: Dagdan gelir sekerek

Kuru tiziim dokerek. (Kegi)
Dért muslugundan siit akar
Herkes ona hayran bakar. (Inek)

TEKERLEME: Kegiler

Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen “hangi hayvanlardan siit elde edilir?”” Sorusunu sorarak ilgiyi toplar, cocuklardan
aldig1 geri bildirim ile siitiinden yararlandigimiz hayvanlar hakkinda sohbet edilir.

TURKCE Ayse hanimin kegileri O biilbiil benim olsa
DA A3:K1-2 Dagdan sekerek geliyor Iki kardesim olsa
DA A7:K3 Arpa saman istiyor Biri ay biri yildiz
Arpa saman yok Biri oglan biri kiz
Kilimcide ¢ok Hop ¢ikolata gikolata
Kilimei kilim dokur Aksam yedim salata
Icinde biilbiil okur Senin adin ke-ra-ta.
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldi@l ...............cooeeiieieiiiieiiiiieiiiiie e Isimli hikayeyi ¢ocuklara okur. Hikaye sonrasinda drama
yapilir.
MUZIK Nefes ¢aligmalar1 yapilir. Cocuklar minderlerine yarim daire seklinde yere otururlar. “Pazara gidelim, yesilay, siit ictim” sarkilar1 tekrar edilerek miizik
SDA A11:K2-5 aletleri ile ritim tutulur.
SANAT
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PMA A2:K8-9-14

ARTIK MALZEMELERLE INEK RESMI S:53

Ogretmen inek resimlerini ve kullanilacak malzemeleri masalara dagitir. Cocuklara “siitiinden faydalandiginiz hayvan hangisiydi” diye sorularak inek
resimlerine dikkatleri ¢ekilir. inek resmi boyanir ve gesitli yerlerine yiin ipler kesilerek yapistirilir. Istenirse sayfada bulunan ¢gigekler pullarla siislenir. Yapilan
calisma panoya ¢ocuklarla beraber asilir.

OYUN VE HAREKET

YARISMA:
Cocuklar iki esit gruba ayrilirlar. Ortada bosluk birakacak sekilde iki kenara cekilirler. Ogretmen ortaya Legolar1 doker, gruplara birer sepet verir. “Simdi
ben size basglayin dedigimde A grubu kirmizi Legolari, B grubu sar1 Legolari, toplayip sepetlerine atacak. Siire doldugunda toplama isi bitecek sepetlerdeki

PMA A2:K1 Legolar1 sayacagiz kim daha fazla Lego toplayacak?” Der ve ¢alismaya gegilir. Siire sonunda Legolar ¢ocuklarla birlikte sirayla sayilir. Renkler degistirilerek
tekrar oynanir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.34
CALISMALARI Ogretmen cocuklar1 masalara alir ve parmaklarimizla ona kadar nce ileri sonra geri ritmik sayilir. Calisma sayfasindaki rakamin ad1 sorularak on rakanm
BA A4:K5 tanitilir. Resimde bulunan gapkalari sayarak istenilen renklerde boyamalari, noktalari tamamlayarak on rakami yazmalari istenir. Cikartma sayfasindan on
BA A5:K10 rakami bulunarak sayfadaki bos kutunun i¢ine yapistirmalarina rehberlik edilir. On rakamini pekistirici ¢aligma hazirlanarak ev ¢alismasi olarak ¢ocuklarla
BA A9:K1 gonderilir.
BA A11:K1-2
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K5: Nesneleri ¢ikarir.

K6: Nesneleri ipe vb. dizer

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar
kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K2: Yetigkin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi
gibi davranir

K3: Yeni ve alisiilmamis durumlara uyum saglar

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baslar

K2: Basladig: isi bitirme ¢abas1 gosterir

A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
K3: Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar
K4: Farkl kiiltiirlerin belli bash 6zelliklerini sdyler
A11: Estetik 6zellikler tasiyan tirtinler olugturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. séyler

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1
fark eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1
sOyler

A4: Algiladiklarint hatirlayabilme

K3: Varliklarin yerini séyler

AS5: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K3: Varliklan sekillerine gore eslestirir

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

Dil Alam

AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

K2: Dinlediklerine iligkin sorular
sorar

K3: Dinlediklerine iligskin sorulara
cevap verir

K5: Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim

Becerileri

A3: Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
K4: Sagligi olumsuz
etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten /
igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar 2 ve 3’1i gruplara ayrilirlar ve her gruba bir yap-boz verilir. Cocuklar sira ile yap-bozun bir parcasini takarak yap-bozu tamamlamaya galigirlar.
PMA A2:K5-6 Evcilik oynarken de sagliga zararh yiyecekler konusu énemle vurgulanir. Ogretmen oyuna misafir olarak katilir ve bununla ilgili konusur. Isteyen ¢ocuklarin
OB A3:K4 masalara gegerek serbest resim ¢alismasi ya da oyun hamuru ile oynamalart saglanir. Siire bitince beslenme saatinin geldigi haber verilerek ¢ocuklarin
SDA A10:K3-4 koseleri diizenlemeleri saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen “cocuklar insanlar hangi hayvanlarm yumurtasimni yer?” Sorusu ile konuya dikkatlerini
toplar. Yumurtanin yararlar ve tiiketim sekilleri (haslayarak, yagda kirarak, pastalara, gorbalara vs. katilarak) hakkinda sohbet edilir. Yumurtanin igeriginde
A, B, E vitaminleri bulundugu ve bu vitaminlerin biiylimemizdeki 6nemi anlatilir.
BILMECE: Elemeden yogurur giin asir1 yumurtlar. (Tavuk)
Benim bir yuvam var
Iki tiirlii suyu var
Pigirirsen as olur
TURKCE Pisirmezsen kus olur. (Yumurta)
DA A5:K2-3--5
DA A7:K3 PARMAK OYUNU:Horoz
Bu benim horozum...............c.ooooii (Sag elin bas parmag gosterilir)
Budatavugum..........cocoiiiiiiiiiii (Sol elin bas parmag gosterilir)
Bunlarda civeivlerim (Iki elin kalan tiim parmaklar1 oynatilir)
Bunlarm hepsi benim....................coo (Eller ile kisi kendini gosterir)
Bahg¢emdeki kiimeste yastyorlar...................... (iki el gat1 gibi yan yana konulur)
Sabahlar1 horozumun sesiyle uyanirim............... (Uyanma hareketi yapilir)
Tavugumun yumurtasint alirmm ....................... (El yumurta tutar gibi yapilir)
Annem pisirir ben yerim................c.oeoeiiiin.. (Yeme hareketi yapilir)
HIKAYE:Ogretmen gocuklara Kitaptan ...............cooouuieiueee e Isimli hikayeyi okur.




Miizik aletleri esliginde horoz sarkist 6grenilir.
HOROZ

MUZIK Horozumu kagirdilar Bir sabah kalktim
SDA A11:K1-2 Damdan dama ugurdular Avluya baktim
Suyuna da pilav pisirdiler Aradim taradim bagirdim ¢agirdim
Bil gel bili gel bili bili gel gel Bili bili bili bili gel gel
Gtizel horozum ah kar beyazim Giizel horozum ah kar beyazim
OYUN VE HAREKET CURUK YUMURTA
SDA A3:K2-3 Cocuklar halka seklinde yere ¢comelirler. Sayisma ile bir ebe secilir ve ortaya gecer. Ebe yumurta olan ¢ocuklarin omzundan hafifice iter, diisen ¢ocuk
SDA A4:K1-2 kirilir ve oyundan ¢ikar. En son kalan ¢ocuk saglam yumurta olur ve alkiglanir.
SANAT PONPON CiVCiV (-)

PA A2:K7-8-14-15

Ogretmen ¢ocuklarla beraber yiin iplerden biri biiyiik biri kiigiik olmak iizere iki pon pon hazirlar. Bu ponponlar birbirine baglanarak civciv olusturulur.
Elisi kagidindan kesilen gaga ve gdzler bas kismina yapistirilir. Istenirse civcivler bir sepete yumurtalarla birlikte yerlestirilerek kompozisyon olusturulabilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SEKILLER S.37
CALISMALARI Ogretmen ¢alisma sayfasina ¢ocuklarin ilgilerini cekerek “sayfamizdaki iiggen, kare ve daire sekillerinden olusan resim hangi hayvana benziyor?
BA A3:K1-3 Asagidaki geometrik sekillerin renklerine gore resmi boyayalim” yonergesini agiklayarak ¢alismaya rehberlik edilir.
BA A5:K3
BITKILERIN iSTEDIKLERI GUNES Mi? SUMU? TOPRAK MI?
FEN VE MATEMATIK Iki cam kavanoza siinger pamuk konularak iclerine daha 6nceden 1slatilan fasulye taneleri ekilir. Kavanozun biri karanlik bir dolaba, digeri ise bol
BA A4:K3 giinesli bir pencere yanina konur. Her iki kavanozunda suyu kontrol edilir. Fasulyelerin her iki yerde nasil gelistigi gdzlemlenerek not edilir. Ayn1 kavanozlar
BA A12:K1 bu kes giines alan bir yere birakilir. Birine ¢ok az toprak, digerine ¢ok bol toprak konarak biri her giin sulanir. Digeri ise sulanmaz. Gelismeler ayr1 ayri
izlenerek not edilir. Cocuklarla hangi kavanozdaki fasulyenin daha ¢abuk biiyiidiigii ve nedenleri lizerinde konusulur.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 T Tarih:
Ogretmen Adi PN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme | A2: Duygularini fark edebilme A3: Dikkatini toplayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Al:  Temizlik kurallarin
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir K4: Duygularin1 miizik. Dans. K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ | K2: Sohbete katilir uygulayabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar Drama vb. yollarla ifade eder durumu / olay1 fark eder K5: S6z almak i¢in sirasint bekler K1:Temizlikle ilgili
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ | AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme malzemeleri dogru kullanir
A3: Biiyiik kaslarimni kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri durumu / olay1 sdyler K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir K7: I¢inde  bulundugu
yapabilme K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii ¢evreyi temiz tutar
K5: Farkli agirliktaki nesneleri tasiyarak belirli bir mesafeye gider vb. yollarla sergiler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman
SERBEST ZAMAN zaman c¢ocuklarin oyunlarina katilarak gézlemler yapar. Siire bitiminde beslenme saatinin geldigini hatirlatarak koselerin diizenlenmesine rehberlik eder. El
OB A1:K1-7 temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderlerine otururlar. Bazi hayvanlarin giiciinden yararlanarak, bir yerden bir yere insan, esya, yiik tasimada
yararlandigimiz anlatilir.”Bunlar hangi hayvanlardir” diyerek ¢ocuklarin bu konuda diisliniip konugmalar1 saglanir.
BILMECELER: Egri biigrii sirt: Arkasinda dort teker Sirtina attim heybeyi
Yerden alir gokte yer Ustiinde yiik ¢eker Tuttum tarlanin yolunu. (Esek)
Uzun bacaklari ile Yularindan g¢ekince
Colde gider. (Deve) Istedigin yere gider. (At arabasi)
TURKCE
DA A4:K2-5 PARMAK OYUNU: ATLAR
DA A5:K3-5 Atlar yavas yavag ormana gidiyor............covvviiriierinneneanannnns ( dizlere yavas vurulur)
Atlar hizlandi...........ooooiiii (dizlere hizli vurulur)
Atlar taghiga geldi........oooiiiiii (g6gse hizlica vurulur )
Atlar ¢imenlige geldi............oooiiiiiiiiiii ( eller birbirine hizlica siirtiiliir)
Atlar batakliktan geCiyOor. ... ....ovviiieieiii i (agizda dil ile lak lak yapilir)
Atlar hoooooooop patikadan atladi.....................oooil, (ellerle bir kez alkis yapilir )
HIKAYE: Ogretmen “Nasreddin Hoca ve Esegi” isimli hikdyeyi cocuklara okur. Hikdye sonrasi sohbet edilir.
Ogretmen kasetten Baris Manco’nun “arkadasim esek” isimli sarkisini gocuklara dinleterek dgretir.
ARKADASIM ESEK
MUZIK Kag yil oldu saymadin, kdyden goceli
SDA A2:K4 Mevsimler geldi gecti goriismeyeli
Hig haber gondermedin o giinden beri
Yoksa bana kiistiin mii unuttun mu beni
Arkadasim es arkadasim sek
Arkadasim esek
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OYUN VE HAREKET ESYA TASIMA YARISMASI
PMA A3:K5 Ogretmen ¢ocuklar iki gruba ayirir, kiigiik minderleri ( yere ¢omelerek) sirayla ¢ocuklar sirtina alarak bir engelin etrafindan dolanip gelme yaris1 yapilir.
SANAT ARTIK MALZEME iLE ESEK RESMi S:55
PMA A2:K7-9-14 Cocuklar masanin etrafina alinarak “esek” resimleri verilir ¢ocuklar resmi istedikleri gibi boyarlar, {istiindeki heybe kumastan, kuyrugu ip oriilerek
yapistirilir. Yelesine kirpinti ipler yapistirilir. Bos olan yerlere cocuklar serbest resim yaparlar. Yapilan ¢caligmalar panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR ( Sert — Yumusak ) S. 38
HAZIRLIK Ogretmen test galismasina gegmeden dnce daha dnceden bir ¢anta igine hazirladig1 yumusak- sert nesneleri ( pamuk, tas, peliis oyuncak, kalem. v.s.)
CALISMALARI sirayla ¢ocuklarin gozilinii baglayarak iginden ¢ektirerek sert- yumusak kavramini hissederek 6grenmelerini saglar. Daha sonra ¢aligma kagitlarina dikkatleri
BA A3:K1-3 cekilerek “sayfamizdaki resimlerde gordiigiimiiz nesneleri sert olanlarinin kutularini mor renge, yumusak olanlarm kutularii turuncu renge boyayalim”
yonergesini agiklar. Calismaya rehberlik edilir.
Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g
8 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmerl_in Adi Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K1: Sézel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

K6: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

A3: Biyiik kaslarint kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirhiktaki nesneleri ¢ceker

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik ozellikler
tastyan Uriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel
hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki
vb. sdyler

Biligsel Alan

A16: Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-
sonug iligkisi kurabilme
K1: Bir olayin olas1
nedenlerini soyler

K2: Bir olayn olas1
sonuglarini soyler

Dil Alant

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K2: Sohbete katilir

K4: Belli bir konuda konusmay1 stirdiiriir

K5: S6z almak i¢in sirasin1 bekler

AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla
sergiler

A6: Sozeiik dagarcigini gelistirebilme

K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir
AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler soyler

Ozbakim Becerileri
A3:Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
K5:0giin  zamanlarinda ve
siresinde  yemeye  Ozen
gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECH
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanmir. Ogretmen zaman
PMA A 3:K1-2 zaman g¢ocuklarin arasina katilarak onlarla ilgilenir onlarla sohbet eder, isteyen masa oyuncaklariyla oynamalarini saglar. Siire bitiminde beslenme saatinin
OB A3:K5 geldigini haber vererek ¢ocuklarin koseleri toplamalarina rehberlik eder. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar Tiirkce saati icin yerlerine otururlar. Ogretmen “bali hangi hayvandan elde ederiz.” Sorusu ile ¢ocuklarin dikkatlerini toplar. Arilarin cicek
Ozlerini toplayarak kovana tasidiklart ve bal yaptiklar: anlatilarak balin insan sagligi icin yararlari anlatilir. “Simdi hepimiz bir ar1 olalim ve sinifta ¢igek
arayalim” diyerek ¢ocuklar sinifta ellerini agarak dolasip viz viz diye sesler ¢ikarirlar. Yerlerine tekrar otururlar.
PARMAK OYUNU: ARI
Camda kocaman bir ar1
Halka halka sar1 sar1
TURKCE Ar1 seni bir tutmal
DA A4: K2-4-5 Boynuna ip takmali
DA A6: K4 Aman yavrum ar1 sokar
BA A16:K1-2 Ignesinden zehir akar

Dayanamazsin acisina

Ay annecigim ar1 elimi soktu!
Yaaaa, ben sana demedim mi?
Yaramazin hali budur

Al dersini otur

SIiR: ARI

Viz viz viz viz ugarsin

Cigeklere konarsin

Cocuklar biiyiisiin diye

Tatli tath bal yaparsin
AYGUL

23




HIiKAYE: Ogretmen kitap kosesinden alacag1 istedigi bir kitabi ¢ocuklara okur. Hikaye sonrasi sohbet edilir.

“Ar1” isimli sarki hareketleri yapilarak ogretilir.

Yaz geldi ¢igekler agt1 Once menekseyi koklar Yaz geldi nazl ¢igekler
Arilar hep ¢alistt Sonra giilii emeriz Giizel giizel agalim
MUZIK Ar1 viz viz viz Art balmi Haydi arilar
SDA A11:K1-2- Ar1 viz viz viz Ar1 balinmt Haydi arilar
Ar1 viz viz viz, diye calisir. Ar1 balin1 biz ¢ok severiz Haydi arilar biz ¢alisalim
ARIRESMI S:57
SANAT Ogretmen c¢ocuklart masalara alir ve ar1 resmini dagitir. Arinin kanatlar1 pastel boya ile boyanir. Geri kalan yerler yuvarlama teknigi ile hazirlanan sar1
PMA A2:K9-12 ve siyah renkli grafon kagitlar ile doldurularak tamamlanir. Arinin kanatlarina sim yapistirilarak siislenir. Cigeklerin ortasi pul, sim ya da aliiminyum folyo
yuvarlanarak yapilir.
YER MINDERINDE HAREKETLER:
OYUN VE HAREKET Cocuklarla dnce 1sinma hareketleri yapilir daha sonra gesitli engellerin altindan ve tistiinden gegerek minder iizerinde takla atmalari, yuvarlanmalari,
PMA:A1: K1-2-5-6 stirtinmeleri vb. ¢calismalar yapmalari saglanir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ISTIKLAL MARSI S.39
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarini ve boya kalemlerini dagitir “Istiklal Mars imizim ilk iki kitasin sdyleyelim, bayragimizi rengine
DA A5:K5 uygun olarak boyayalim” ydnergesini agiklar ve caligmada ¢ocuklara rehberlik eder.
DA A7:K3
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
8 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiiri
Imza Imza
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Okul Ada

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K14: Atilan nesneleri yakalar

K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A3: Biyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K6: Cesitli sesleri
kullanarak miizik
olusturur

durum / olay {izerine
yogunlastirir

K3:
K5:

.................. Tarih:

........... Yas Grubu (Ay): 60-72
Sosyal-Duygusal Bilissel Alan Dil Alam
Alan A3: Dikkatini A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme
Al1l: Estetik dzellikler toplayabilme K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir
tastyan {iriinler K1: Dikkat edilmesi | K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur
olusturabilme gereken  nesneyi /| A4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
K2: Ozgiin siir, 8yki, durumu / olay fark eder | K8: Ustlendigi role uygun konusur
sarki vb. sdyler K2: Dikkatini nesne / | AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla

sergiler

Ao6:

Sozciik dagarcigmi gelistirebilme

Ozbakim

Becerileri
Al:Temizlik
kurallarini
uygulayabilme
K7:i¢inde
bulundugu ¢evreyi
temiz tutar

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
PMA A3:K1-2 Ogretmen cocuklar1 karsilayarak yoklama yapar. Cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun
DA A4:K8 oynamalar1 saglanir. Siire bitiminde beslenme saatinin geldigi, haber verilerek koselerin diizenlenmesi saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderlerini alarak yere otururlar. Cicek gesitleri sorulur. “Hangi tiir ¢igekleri taniyoruz?” Karsilikli sohbet edilir.
Cocuklarin en sevdikleri ¢icegi sdylemeleri saglanir.
BIiLMECE: Ben beslerim, o siisler. (Cicek)
Kat kattir, katmer degil
Kirmizidir biber degil
TURKCE Mis gibi kokar parfiim degil. (Giil)
DA A3:K1-2
DA A5:K3-5 SiiR: CICEKLER
DA A6:K4 Papatyalar ve giiller
Lale menekse stimbiiller
Renk renk cesit ¢esit
Dogamuzi siislerler
A. AKDENiZ
HIKAYE: Ogretmen kitaptan cigekle ilgili bir hikdye okur ve okunan hikaye dramatize edilir.
Ogretmen ¢ocuklara ritim araclarini dagitarak “ar1, arkadasim esek,” sarkilarini tekrar ettirerek miizik calismasi yapilir.
MUZIK SEVGI CiCEKLERI
SDA Al11:K2-6 Daglarda cicek ¢igek Halay bas1 ¢ek ¢ek
Tarlada basak basak Bizim halay1
Ocakta alev alev Tutusan bu eller
Biz sevgi cicekleri Sarsin diinyay1
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PROJE -SEPET VE CICEKLER (-)
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra malzemeleri dagitir. Once plastik tabaklari ortadan ikiye keser. Tabagn iistii serit seklindeki elisi kagitlar1

SANAT ile siislenir. Cocuklara temizlik bezine ¢izilmis ¢igek resimleri verilir. Kesilen ci¢ekler ¢op sislere takilarak tabagin igine yapistirilir. Yapilan ¢alismalar
PMA A2:K8-9-13-14 sinifta sergilenir.
OBA AL:K7
CESITLi TOP OYUNLARI:
OYUN VE HAREKET Hava giizelse bahgede “at yakala” oyunu oynanir. Hava giizel olmazsa simifta oynanir. Cocuklar ikiserli esleserek topu belirli mesafeden birbirlerine

PMA A1:K14-15

atarlar.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK AYNI-FARKLI S. 40
CALISMALARI Ogretmen gocuklari masalara alarak ¢alisma sayfalarina dikkatlerini toplayarak resimde civcivlerin arasina farkli bir hayvanin yavrusunun karistigin
BA A3:K1-2 soyler. Cocuklardan bu farkli hayvanin yavrusunu bulup daire i¢ine almalarini ve tavugun kag¢ yavrusu varsa sayip uygun rakami yumurtanin iizerine
PMA A2:K14 yazmalarini ister. Cikartma sayfasindan horoz resmini bularak uygun yere yapistirmalarina rehberlik edilir.
Ogretmen velilere cocuklarma saksida bir ¢icek almalarini ya da evde var olan bir saks1 ¢igeginin bakimini cocugun iistlenmesini saglayacak gorev
vermelerini anlatan yazili not yollar.
AILE KATILIMI Yarn sinifta yapilacak kurabiye i¢in goniillii veli varsa gelmesi soylenir.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar
K12: Pedal ¢evirme hareketini yapar

A4: Kiigiik kaslarmi kullanarak belirli bir giig
gerektiren hareketleri yapabilme

K2: Nesneleri avuglar / sikar

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan
A13: Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel /
rahatsiz edici durumlari séyler
K2: Cevre sorunlar ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir

K3: Cevresini farkli bigimlerde
diizenler

Bilissel Alan

A13: Bir ortintiideki iligkiyi kavrayabilme

K 1: Modele bakarak nesnelerle oriintii
olusturur

K2: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler
K3: Bir ortintiide eksik birakilan 6geyi
tamamlar

K4: En ¢ok ti¢ 6geden olusan oriintiideki kurali
soyler

K5: Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olugturur

Dil Alani

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler
K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir

K4: Yiyecek ve igeceklerin temizligine
dikkat eder

K6: Beslenme igin gerekli arag-geregleri
temizlik kurallarina uygun kullanir

K7: Iginde bulundugu cevreyi temiz
tutar

K8: Ustlendigi role uygun konusur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

DA A4:K6-7-8 Ogretmen 1smnma hareketi olarak ¢ocuklara pedal gevirme hareketini yaptirir. Ogretmen gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve
PMA A1:K12 ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

SDA A13:K1-2-3

TURKCE
DA A3:K1-2

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine oturduktan sonra sar makarayi tekerlemesi ile sessizlik saglanir. Canli ve cansiz varliklara ait kartlar
gostererek, ne oldugunu sorar. Cocuklardan nesnelerin canli mi1? Cansiz mi1? Olduklarini sdylemelerini ister. Ogretmen “Cocuklar, sizce kardan adam canli
midir, cansiz midir?” Diyerek ¢ocuklarin ilgileri canli cansiz kavramina gekilir. Cocuklardan aldigi geri bildirimin arkasindan “kardan adam “ tekerlemesi
sOylenir.

TEKERLEME:
Kardan adam kardan adam
Senden korkmaz benim babam
Siipiirgen var siipiirmezsin
Etrafini hi¢ gérmezsin

Agzin burnun pek kizarmis
Sanki pek ¢ok soguk varmig
Hadi hadi yiiriisene

Hah hah diye giilsene

Kardan adamin neden cansiz olabilecegi cocuklara sorulur. Canli 6rnekleri vermeleri istenir. Hayvanlarinda canli oldugu sdylenerek siire gegilir.

SiiR: HAYVANLAR
Vurmayin kuslari,
Birakin kanat ¢irpsinlar.
Temiz tutun denizi,
Baliklar da yasasinlar

Dut agacimizda ipek bocekleri,
Kelebekler i¢in agmus kir cigekleri.
Sevelim hayvanlari mutlu olsunlar,
Koruyalim onlari ki, dostumuz olsunlar.

HIiKAYE: Hayvanlar adli kavram haritas1 incelenerek gocuklarla hayvanlar, yasadiklari yerlere gore hayvanlar ve ozellikleri, sevdikleri yiyecekler,
barmaklari, yavrulari ve hayvanlardan elde edilen iiriinlerle ilgili sohbet edilir. Cocuklara istedikleri bir hikaye anlatilir.
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OYUN VE HAREKET
PMA A1:K11

CANLI-CANSIZ

Ogretmen cocuklara cesitli resimler gostererek cocuklardan resimdeki nesnelerin canli mi1? Cansiz m1? Oldugunu ve canlilarm 6zelliklerini sdylemelerini
ister. Daha sonra dgretmen canli—cansiz nesne resimlerinin oldugu kartlar1 bir kutuya koyar. Cocuklara canli nesne kartin1 ¢eken ¢ocuk engelin iistiinden
sigrayarak atlayacak, cansiz nesne kartin1 ¢eken ¢ocuk hi¢ kimildamadan duracak yonergesini verir. Cocuklardan sirayla gelip kart segmelerini ve verilen
yonergeye uygun davranmalarini ister.

MUZIK
DA A4:K8

“Ali Baba Ciftligi” sarkis1 sylenir. Daha sonra Seslerin Diinyas1 adli kasetteki sesler cocuklara dinletilir ve cocuklardan sesin neye ait oldugunu,
ozelliklerini sdyleyerek bu sesi taklit etmeleri istenir.

ALI BABA CIiFTLIiGi

Ali baba ¢iftligi iya iyaooo
Ciftliginde 6rdekler vak vak vak
Der vak der vak derler vak vak 2
Ali baba giftligi iya iyooo
Ciftliginde arizlar viz viz viz
Der viz der viz derler viz viz
Der vak der vak derler vak vak
Ali baba ¢iftligi iya iyaooo
Ciftliginde inekler m6 md mo
Der mo der mo derler mé mo
Der viz der viz derler viz viz
Der vak der vak derler vak vak

SANAT
PMA A4:K2-4-5
OB A1:K1-4-6-7

KURABIYE YAPALIM (-)
Istekli velilerden birisi sinifa davet edilerek kurabiye hamuru yapmasi istenir. Cocuklarm el ve masa temizlikleri yaptirilarak yogrulan kurabiye
hamurlarindan birer parga verilir. Cocuklar oklava ve kaliplar kullanarak kurabiyelere sekil verirler. Veli tarafindan tepsilere dizilerek firinda pisirilmesi
saglanir. Pisen kurabiyeler ¢ocuklara ikram edilir.

OKUMA YAZMAYA o
HAZIRLIK ORUNTU OLUSTURMA S.41
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklari masalara alarak ¢alisma sayfasindaki 6riintii olusturma testinin kuralini agiklayarak sekilleri ¢izmelerine rehberlik ederek boyamalart
BA A13:K1-2-3-4-5 saglanir.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaclara uygun olarak aktarabilmis midir®
O O Og k istedigi ki 1 lara uygun olarak aktarabil dir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K10: Belli bir yiikseklikten atlar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K3: Nesneleri st iiste / yan yana / i¢ i¢e dizer

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir verir
A4: Kiigiik kaslarimi kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir

Dil Alam Ozbakim Becerileri
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme | A3: Dogru beslenmenin
K8: Ustlendigi role uygun konugur onemini fark edebilme

A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme K3:Yiyecekleri yerken saglik
K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri | ve gorgii kurallarina 6zen
fark eder gosterir

K4: Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarma uygun olarak kullanir
AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sdzciikler sdyler

Sosyal-Duygusal Alan
A13: Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel /
rahatsiz edici durumlari séyler
K2: Cevre sorunlar ile ilgili
kendi yapabileceklerine 6rnek

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olayi fark eder
K3: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 sdyler

K3: Cevresini farkli bigimlerde
diizenler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara oyun hamurlarini dagitir. Cocuklardan oyun hamurlariyla istedikleri meyve seklini yapmalari istenir. Calismalar sirasinda
OB A3:K3 cocuklarla yaptiklar1 meyve sekli ve dzellikleriyle ilgili sohbet edilir. Isteyen ¢ocuklarm ilgi kdselerinde serbest oynamalar saglanir. Siire bitiminde miizik
PMA A4:K4-5 esliginde kdseler diizenlenir. El temizligi ve ardindan beslenmeye gegilir.

SDA A13:K1-2-3

Cocuklar Tiirkge saati icin minderlerine otururlar. Ogretmen ¢ocuklara en sevdikleri meyve isimlerini sorar aldig1 geri bildirimlerden sonra meyvelerin
sagligimiz i¢in yararlar1 konusulur.

BILMECELER: i¢i siyah diigmeli
Dilim dilim yemeli. (Karpuz)
Salkiminda tane tane

Sar1 sar1 sarkar
Diiserim diye korkar. (Armut)
Algacik dalli

TURKCE Tad1 da pek sahane. (Uziim) Yemesi balli. (Cilek)
DA A6:K1-4
DA A7:K3 TEKERLEME: Portakali Soydum isimli tekerleme dgretilir.
Portakali soydum, Duma duma dum, Damina kon,
Basucuma koydum, Kirmizi mum, Sari1 limon,
Ben bir masal uydurdum, Git komsunun, Kirmizi balon.
HIiKAYE: Ogretmen kitaptan meyvelerle ilgili bir hikdye anlatir. Bu hikdyede gegen roller gocuklara dagitilir. Drama yapilir.
MEYVE SEPETi
Bir 6grenci arkadaslarinin
OYUN VE HAREKET oniinde durur digerleri yerlerine otururlar ve hepsine meyve isimleri verilir. Onceki 6grenci “elmalar” deyince adi elma olanlar ayaga kalkar ve yerlerini
DA A4:K8 degistirirler. Bu arada ayaktaki 6grenci kendine bir yer bulmaya ¢ahsir. Ikinci de baska grup meyve ismini sdyler. Bu kez de bu meyveler yer degistirir. Eger

ebe “meyve sepeti” derse her meyve yer degistirir.

“Kopek ugmak istemis” sarkist sdylenir. Daha sonra sarki canlandirilir. Hazirlanan uygun yiikseklikten atlanir.
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MUZIK
PMA A1:K10
DA A4:K8

KOPEK UCMAK ISTEMIS
Kopek ugmak istemis

Bir giin kargaya gitmis
Karga ona anlatmig
Bizimki de inanmis
Tirmanmis kosa kosa
Balkonun kenarina

Ag¢muis ayaklarini

Dikmis kulaklarini
Havlamuis birkag kere

Hav hav hav diye

Atmis kendini yere

Kopek 6lmiis vah vah vah
Karga giilmiis hah hah hah

SANAT
PMA A2:K3-12-13-14

PROJE -MEYVE AGACLARI S:59
Ogretmen cocuklara caligma kagitlarini dagitir. Cocuklar sekilleri keserek ikiye katlarlar. Katlanan meyveler ard arda yapistirilarak {i¢ boyutlu meyveler
elde edilir. Hazirlanan meyveler biiyiik boyda hazirlanmis agaglarin {izerine rafya ile baglanarak tutturulur. Yapilan agaglar panoya ya da duvara astlir.

OKUMA YAZMAYA FARKLIYI BULMA S.42
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklari galisma masalarina alarak * her siradaki farkli yone dénen hayvani bulup daire igine alalim” yonergeli test ¢alismalarmni dagitir.
CALISMALARI Gerekli agiklamay1 yaparak ¢alismaya rehberlik eder. Aile katilim ¢ergevesinde hazirlanan olay siralama test caligmalari hazirlanarak ¢ocuklarla evlerine
BA A3:K1-3 gonderilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
C")gretmenip Adi1 Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bigimde bir araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal: Duygusal Alan

A7: Hosgorii gosterebilme

K3: Kendisini baskalarmin yerine koyarak
duygularini agiklar

K4: Baskalarmin hatalarini uygun yollarla
ifade eder

K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini kabul
eder

A11: Estetik ozellikler tastyan iirtinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler
kullanir

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklar1 sdyler

A9: Nesneleri sayabilme

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar

A11: Giinlik yasamda kullanilan belli basl sembolleri
tanityabilme

K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
K1:Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

K2:0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

A3: Dikkatini toplayabilme

K1:Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.
K2:Dikkatini nesne / durum / olay lizerine yogunlastirir

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme
K3: Sesin 6zelligini soyler
K4: Verilen sese benzer sesler
¢ikarir

AT: Ses bilgisinin farkinda
olabilme

K2: Ayni sesle baglayan
sozciikler soyler

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme
K7: lIginde bulundugu cevreyi
temiz tutar

A5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K1: Tehlikeli olan durumlari
soyler
K2: Tehlikeli olan durumlardan
uzak durur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilar, selamlagilir, yoklama yapilir. Ogretmen gocuklara oyun hamurlarmi dagitir. Cocuklardan oyun hamurlartyla istedikleri
SDA A7:K3-4-5 sebzeleri yapmalar1 istenir. Caligmalar sirasinda gocuklarla yaptiklar sebzelerle ilgili sohbet edilir. Isteyen cocuklarin blok, kitap ve evcilik kdselerinde
PMA A4:K4 oynamalar1 saglanir. El temizligi yapildiktan sonra beslenmeye gegilir.
OB A1:K7
Cocuklar Tiirk¢e saati icin minderlerine otururlar. Ogretmen elindeki sebze resimlerini gdstererek “hangi sebzeleri tantyoruz?” Sorusunu sorar. En
sevdigimiz sebze yemekleri hakkinda konusularak sebzelerle ilgili bilmeceler sorulur.
BILMECELER: Yemyesil yapraklari var
Yiyenleri giiclii yapar. (Ispanak)
Yeraltinda sakalli dede. (Pirasa)
Burnum turuncu Kuyrugum yesil. (Havug)
Kat kat katmer degil, yenir ama meyve degil. (Sogan)
Tanesi dar1, kendisi sar1
Ister patlat, ister hasla
TURKCE Giizeldir tadi  ( Misir )
DA A1:K3-4 Algacik boylu, kadife donlu ( Patlican)
DA A7:K2-3
TEKERLEME: SOGAN
Sogan sarimsak
Otur kalk
Ocagini yak
Keyfine bak
Acar Macar
Dolaplari agar
Annesi gelince
Firrrr diye kagar
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HIKAYE: Ogretmen sebzelerle ilgili ...............coeeiuuiiiiiiiiiiiiie e Isimli hikayeyi okur.

SANAT

OB A1:K7 PATATES KiRPi (-)

OB A5:K1-2 Ogretmen ¢ocuklara yikanmug patatesleri, kiirdan, oyun hamurlarini ve boncuklari dagitir. Once kirpinin yapilisini anlatir. Patateslere kiirdan batirmada

PMA A2:K8-9 Ogretmen rehber olur. Kirpinin ayaklar: ve dikenleri, kiirdan ile kafasi, oyun hamuru ile gdzleri, pul ya da boncuk ile yapilir. Yapilan ¢aligma evlere
gonderilir.

MUZIK Ogretmen ¢ocuklara kasetten “domates biber patlican” sarkismni dinleterek miizik esliginde yaratic1 dans yapilir.

SDA A11:K1-2-8

KOPEGIM UYAN:
OYUN VE HAREKET Ogretmen, ¢cocuklardan birini kdpek olarak secer. Cocuk dairenin ortasinda sandalyede oturur. Sandalyenin altina bir nesne konur ve bu da képegin
BA A4:K1 kemigi olur. Cocuklar ‘uyu kdpegim uyu’ dediginde kdpek uyur. Bu arada bir ¢ocuk kemigi alarak saklar. Cocuklar ‘uyan képegim uyan’ dediginde kdpek
uyanir ve kemigi alan1 bulmaya ¢aligir. Oyun bu sekilde devam eder.
OKUMA YAZMAYA SAYILAR §.45
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarm masalarina oturmalarini saglayarak sayilar panosundan simdiye kadar 6grendigimiz rakamlar1 gostererek tekrar yaptirir. Daha sonra
CALISMALARI caligma sayfasina dikkatlerini gekerek “her kutudaki kiiglik rakamli sebzeyi boyayalim, biiyiik rakamli sebzeye carpi igareti koyalim” yonergesini agiklayarak
BA A9:K4 caligmaya rehberlik eder.
BA A11:K2
FEN VE MATEMATIK Koku Alma Deneyi
BA A2:K1-2 Malzemeler: kolonya, sogan, sarimsak
A3:K1-2 Cocuklarin gdzleri baglanir ve kolonya sogan sarimsak vb. koklatilir. Cocuklara kokladiklar: seylerin ad1 iyimi kotiimil koktuklart sorulur.
Evet Hayir
tinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
O O Giinliik planlama prog d 1 dir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi
imza

Okul Miidiirii
Imza
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Okul Adi s Tarih:

Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli A77: Hosgorii gosterebilme A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri A6: Sozciik dagarcigini Becerileri
hareketleri yapabilme K3: Kendisini bagkalarinin yerine koyarak uygulayabilme gelistirebilme Al: Temizlik kurallarmi
K4: Nesneleri takar duygularini agiklar K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir K2: Yeni sozciiklerin uygulayabilme

K5: Nesneleri ¢ikarir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder
K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini kabul eder
Al1: Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler olugturabilme
K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

A14: Parca-biitiin iligkisini kavrayabilme

K 1: Bir biitiiniin pargalarini sdyler

K4: Nesneler arasinda yarim olanlari gosterir
K5: Yarim ve biitiin arasindaki iliskiyi agiklar

anlamlarini sorar

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A7:K3-4-5
PMA A2:K4-5

Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarim istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
cocuklara beslenme saatinin geldigi haber verilerek koselerin diizenlenmesi saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.

edilir.

TURKCE
DA A6:K2

BILMECELER: Gokte goriiriim koprii, rengi de yedi tiirlii. (Gokkusag)

Yazm giyinir: kisin soyunur. (Agac)

Elsiz ayaksiz kuyu kazar. (Yagmur)

Her aksam yatar, her sabah kalkar, fakat hi¢ uyumaz. (Giines)
Ben beslerim, o siisler. (Cicek)

SiiR: KUCUK TOHUMLAR

Su kii¢iik tohumlari

Yemeyi seven kuslar

Bunlar toplayip

Uzaklara tagirlar.

Topragn altina gegenler
Baharda filizlenerek acacaklar.

HIiKAYE: Ogretmen bitkinin yasanuni anlatan bir hikaye anlatir. Hikdye sonrasi drama yapilir.

Cocuklar sohbet i¢in yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Bitki neye denir? Nasil yetistirilir? Bitkilerle ilgili bilgiler verilerek ¢ocuklarla sohbet

MUZIK
SDA A11:K2

Top oynarken dikkat et,
Kirma dalimi,

Koparma hig yapragimu,
Yakma canimi,

Sana kalem olurum,

Ogretmen ¢ocuklarla daha dnceden dgrenilen sarkilarin tekrarmi yaparak “kiigiik fidan” adl sarkiyr 6gretir.

KUCUK FiDAN

Biiyiitiirsen ¢igek acar
Meyve veririm.

Sana konut olurum
Calgi olurum

Gemi, okul, odun, kitap
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Defter olurum. Her sey olurum
AGAC TOMRUGU-BESIK SALLA

OYUN VE HAREKET Cocuklar 2’serli olarak eslestirilirler. Bir gocuk ormanci digeri ise aga¢ tomrugu olur. Aga¢ tomrugu olan ¢ocuk, bacaklarini bitisik kollarin1 da yanda
BA A12:K2 sabit tutar. Ormanci olan g¢ocuklar yuvarlanmay1 baslatmak i¢in aga¢ tomruklarini hafifce iterler ve agag tomruklarimi yol boyunca yuvarlarlar. Etkinlige roller

degistirilerek devam edilir. Daha sonra “besik salla” oyunu oynanir. Cocuklar sirayla minderde sirt iistii yatarlar ve dizlerini biikerek elleriyle yakalarlar.

Daha sonra ¢ocuklardan besigin sallanmasi gibi ileri geri hareket etmeleri istenir.
SANAT SEKER BOYA iLE AGACLAR S:63
OB A1:K7 Ogretmen sulu boya icin gerekli hazirliklar1 yaparak ¢ocuklart masalarina alir ve agag resimlerini cocuklara dagitir. Sulu boya ile boyanan agaglara toz
PMA A2:K9 seker dokiilerek ¢alisma kurumaya birakilir. Caligma sonunda kuruyan resimler panoya astlir.
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR ( Biitiin- Yarim ) S.46
HAZIRLIK Ogretmen daha dnceden sinifa getirdigi elma, kuru sogan, limon, v.s. yiyecekleri gostererek bunlarin bir biitiin oldugunu sonra da bigakla ortadan keserek
CALISMALARI bunlarin yarim oldugunu gosterir. Gorsel calismadan sonra ¢aligma sayfalarina dikkatleri ¢ekilerek “sayfamizdaki meyve ve sebzelerin yarim olan pargalari
BA A14:K1-4-5 ile ayn1 renk boya kalemiyle ¢izerek birlestirelim” yonergesi aciklanir. Caligsmaya rehberlik edilir.

Velilerden evde ¢ocuklariyla birlikte “ ¢cim adam” ya da “ fasulye ¢imlendirme” yapip ¢gocugun adi yazilarak sinifa gondermelerini sdyleyen yazili mesaj

AILE KATILIMI yollanir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Adi e Tarih:

Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim

A2: El ve gbz koordinasyonu gerektiren | A7: Hosgorii gosterebilme A11: Giinliik yasamda kullanilan belli bash ATl: Sesleri ayirt edebilme Becerileri

belirli hareketleri yapabilme K3: Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar sembolleri taniyabilme K3: Sesin 6zelligini sdyler Al: Temizlik kurallarini
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii A3: Tiirkgeyi dogru uygulayabilme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige | K1: Yasamun siirdiiriilebilmesi igin gerekli olan kaynaklar1 verimli gosterir kullanabilme K1: Temizlikle ilgili
dizer kullanir A13: Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme K1: Konusmalarinda séz dizimi | malzemeleri dogru
K12: Cesitli malzemeleri degisik Al1: Estetik 6zellikler tagtyan {riinler olusturabilme K1: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur kurallarini uygun olarak | wullanir

sekillerde katlar K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. soyler K3: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar | kullanir

K 13: Malzemeleri istenilen nitelikte A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme K4: En ¢ok ti¢ 6geden olusan oriintiideki kurali K2: Konusmalarinda temel

keser K1: Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini sdyler sOyler dilbilgisi  kurallarina  uygun

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte K2: Cevredeki giizellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar A8: Nesneleri dl¢ebilme konusur

yapistirir K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir K1: Olgme sonucunu tahmin eder
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen &grencilerini selamlayarak giine baglar. “Nasilsimiz? lyi misiniz?” Seklinde hatirlarini sorar. Ardindan hangi késede oynamak istediklerini sorar
PMA A2:K2-3 ve bu dogrultuda 6grencileri koselere yonlendirir. Etkinlik boyunca, olusturulan bireysel ve grup oyunlar1 gézlemlenir. Etkinlik siiresi tamamlandiginda ise
OB A1:K1 koseler amacina uygun olarak diizenlenir. El temizligi ve beslenme yapilir. Beslenme sirasinda ayrica “yemegimizi ses ¢ikarmadan yemeliyiz. Kasik catal ve
bicagi dogru bir sekilde kullanmaliy1z” diyerek 6gretmen hatirlatmalarda bulunur.
Ogretmen ¢ocuklara on agac, yiiz agag, bin agag bir araya gelirse ne olur? Sorusu ile “orman * konusuna giris yapar. Cocuklardan aldig1 geri
bildirimden sonra, orman, hayvanlarin yurdudur. Orman olunca yagmurlar, ¢ok yagar, havayi temizler, vs. bilgileri verir.
BILMECELER: Yazin giyinir, kisin soyunur. (Agac)
Daldan dala, kirmiz1 pala. (Sincap)
Yoldan gelir yiiriimeden, dala konar goriinmeden. (Kus)
TURKCE Uzun uzun uzanir, yesillere bezenir  (agac)
DA A3:K1-2
SDA A7:K3 SiiR: AGAC
SDA A9:1 Kesme sakin kardesim On bes yillik emegi

SDA A12:K1-2-3

Al baltan1 oradan kag Biranda mahvetme

On bes yilda biiylidi Kesme sakin kardesim
Bu gordiigiin yas agag Ormanlari yok etme. A.Turan AYYILDIZ
PARMAK OYUNU: BEN BiR AGACIM
Benbiragacim............cocooiiiiiiiiiii (‘eller gbgse vurulur)
Bunlar dallarmm.............cooooiiiiii, ( kollar iki yana agilir)
Dallarim bir ¢igek agtt.........oooovviiiiiiiiiiiiian, ( parmaklar sirayla agilir)
TKi GiCeK AGtL. .. vt
UG GigeK Gt ... oot
DOrt ¢igek acti. .. ovvieiini it
Bescicekact........ooiiiiiii

Alt1, yedi....ongicek agtl.......ooooeiiiiiiiiiiiin...
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Riizgar esti vuuuuun!.........cccceeeveviereereeeieiee e ( yanlara sallanir)
Cigeklerim dokiildi.........coevevviiiiiiiiie, (eller yere dogru indirilir)

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 .................ccc............ Isimli hikayeyi cocuklara okur.

“Tohumlar fidana” sarkis1 6gretilir. Ogretmen enstriiman esliginde cocuklar ile beraber sarkiy1 bir kac kez tekrar eder.
YURDUMDA

MUZIK Tohumlar fidana, Yuvadir kuslara,
SDA A11:K2 Fidanlar agaca, Ortiidiir topraga
Agaclar ormana Can verir dogaya,
Doénmeli yurdumda. Ormanlar yurdumda.
OT KUSUM OT OYUNU:
Cocuklardan * 6t kusum 6t> oyunu bir kisi sayisarak dgretmenin yanma gelir. Ogretmen ¢ocugun goziinii kapatir, baska bir cocugu ismini sdylemeden
OYUN VE HAREKET gozlinii kapattig1 cocugun karsisina ¢agirir. Gozii kapali 6grenci yanina gelen arkadasini dokunarak tanimaya ¢aligir. Eger tantyamazsa “6t kusum 6t” der,
DA A1:K3 sesinden tanimaya calisir. Oyun diger ¢ocuklarinda sirayla katilmasiyla devam eder.
ORMAN YAPALIM S:65
SANAT Ogretmen gocuklari masalara alarak malzemeleri dagitir ve orman yapacaklarini sdyleyerek, yapilist anlatir. [k 6nce agag sekli kesilir ve ¢apraz

PMA A2:K12-13-14

seklinde birbirine gecirilir. Tuvalet kAgid1 rulosuna makasla dort entik agilir. Birbirine gegirilen yesil boliim ruloya takilir. istenirse iizerine elma, armut,
yapraklar el isi kagidi kesilerek yapistirilir. Rulonun alt kismina iplerden agag kokii yapilir. Tamamlanan agaclar sinifin bir kosesinde sergilenerek sinifimizin
ormani olusturulur.
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OKUMA YAZMAYA o
HAZIRLIK SIRALAMA - ORUNTU S.47
CALISMALARI Ogretmen * caligma sayfasindaki cam agaclarmi sayalim” diyerek ¢ocuklarin ilgilerini test calismasina ceker. Cam agaglarinin siralanmasindaki renk
BA A11:K2 ortintiistine dikkat gekilerek bu kurala gore ¢cam agaglarmi boyamalarina rehberlik edilir.
BA A13:K1-3-4
“Aldim verdim, ben seni yendim” tekerlemesiyle adim almaca oynanir. Olgiilmemis bir mesafede iki cocuk birbirine dogru diiz adimlarla gelirler. Amag
DRAMA ilk basmaktir ama tekerleme yiiziinden 4 adim atilabilir. G6zle 6l¢gmek gereken mesafe yaninda 4 adimda tekerlemeyi dinlerken kulakla 6lgeriz. Kars1 yonden
BA A8:Kl1 gelen dgrencinin ayagina son adiminda basan 6grenci kazanir, alkiglanir.
Evet Hayir
0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza



Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

A3: Biyiik kaslarint kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirhiktaki nesneleri ¢ceker

Sosyal-Duygusal Alan

A7: Hosgorii gosterebilme

K3: Kendisini baskalarinin yerine
koyarak duygularini agiklar

K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini
kabul eder

Biligsel Alan

All: Glinlikk yasamda kullanilan belli
basli sembolleri tantyabilme

K2: Verilen agiklamaya gore uygun
sembolii gosterir

K3: 10 iginde rakamlar1 okur

K4: 10 i¢indeki rakamlari modele
bakarak yazar

Dil Alan1

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar

K2: Sohbete katilir

K5: Soz almak igin sirasini bekler

K8: Ustlendigi role uygun konugur
A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme
K3: Verilen sozciigiin anlamini agiklar

Ozbakim

Becerileri

A3: Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
K5: Ogiin zamanlarinda
ve siliresinde yemeye
Ozen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarn istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire
PMA A3:K1-2 bitiminde 6gretmen c¢ocuklara beslenme saatinin geldigini haber vererek. Sinifin diizenlenmesine rehberlik eder. Cocuklar sira ile el temizligini yaparak
OB A3:K5 beslenmeye gecerler.

Cocuklar yarim daire seklinde minderlerine otururlar. Ogretmen cocuklara evde hangi hayvani beslediklerini onlarla geregi gibi ilgilenip
ilgilenmediklerini sorar. Hayvanlarin c¢esitli 6zelliklerinden faydalandiklarmi bizi koruduklarini hayatimizda vazgecilmez canlilar olduklarmi sdyleyerek
sohbet edilir.

BILMECELER: Ebem yapar, dedem yapar,
Bigkisi yok rendesi yok
Iplikten ev yapar. (Oriimcek)
Ayaklari kiirekli
Ne kadarda yiirekli
Sanki suda bir gemi. (Ordek)
Beli bogazi darca,
Bazen ¢ikar agaca. (Karinca)
TURKCE
DA A4:K1-2-5-8 PARMAK OYUNU: KUCUK KIRLANGIC
DA A6:K3 Bir kii¢ilik kirlangi¢ varmis............oooiiiiiiiiiiin. (iki el birlestirilerek daire yapilir)
Bir yuvada yasarmis............oooiiiiiiiii (‘eller yuva gibi yapilir)
Havada ugarmis...........cocooviviiiiiiiiiiieeieeeeee ( ellerle ugma hareketi)
Agagclarin dalina konarmis............ccooevveiinniiiiinnannnn.. ( agaca konma hareketi)
Bir giin solucant yakalamis...............cccooevviiiiiniinnn.n.. ( yakalama hareketi)
Sonra da bocegi
Fakat beni yakalayamadt................cooooviiiiiininn. (eller agilarak ‘hayir’ anlaminda sallanir)
TEKERLEME:
Karatavuk
Karntyarik
Suya diistii
Su bulanik
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Ekmek ettim.
Ard1 yanik
Gelsin gitsin
Karatavuk.
HIiKAYE: Ogretmen “agustos bocegi ile karinca” hikdyesini anlatarak ¢ocuklara drama yaptirir.
HAYVANLAR GEZiYOR
Ogretmen, cocuklara komutlar1 verir. Cocuklar yan yana veya arka arkaya yiiriiyerek sdyleneni yaparlar. Ogretmen, “kurbaga gibi sigrayalim” der.
Cocuklar, ellerini yere koyarlar, ellerine dayanarak iki ayagini1 6ne sigratirlar; sonra da ayaklarina dayanarak iki elini ileriye koyarlar.(Bu hareketleri hizlica
yaparlar.) Ogretmen, “6rdek olalim, onun gibi yiiriiyelim.” Der. Cocuklar yere ¢dmelirler, ayak bileklerinden tutarlar, saga sola érdek gibi sallanarak badi
badi yiiriirler. Ogretmen, “maymun olalim, onun gibi yiiriiyelim, sigrayalim.” Der. Cocuklar dizlerini biraz biikerler, gdvdelerini kalgadan 6ne dogru egerler,
OYUN VE HAREKET kollarmi yanlarina diimdiiz ve gevsekge sarkitirlar. Bu durus bigimiyle ve dizler yaylandirilarak hareketler yapilir. Ogretmen, “aslan olalim.” Der. Cocuklar
PMA1:K11 dort ayak durumuna gegerler. Her cocuk, sag elini 6ne atarken sol ayagini da dne atar; sol elini 6ne atarken sol ayagini da dne atar ve kiikkreme sesleri gikarir.
Ogretmen, “fil olalim.”’Der. Her gocuk &ne egilir; iki kolunu bas diizeyinde birlestirir, ne sarkitir, parmaklarini birbirine kenetler (bu filin hortumu olur); bir
saga bir sola sallanarak agir adimlarla fil gibi yiiriir. Ogretmen, “tavsan olalim’’der. Cocuklar dort ayak durumuna gelir. Tavsan gibi sigrarlar. Ogretmen,
“kelebek olalim’’der. Cocuklar kollarini yana agip kanat ¢irpar gibi sallayarak serbestce ve ¢arpigsmadan kosarlar.
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve inatc1 keci sarkisi tekrar edilir. Daha sonra 6gretmen ‘aver’’ sarkismni dgretir.
Avci ormanda bir tavsan vurmus, pat! 2
Oradan gegen bir tilki
MUZIK Kosmus aslan babaya
SDA A 7:K3-5 Aslan baba! Aslan baba
Avect tavsant vurmus (aslan kiikkremesi yapilir)
Ben ona sorarm....
SUNGERDEN AYI (-)
SANAT Cocuklar masalara gectikten sonra siinger ve boncuklar, ip, grafon kagidi ve pullar dagitilir. Bulasik siingeri ortadan iple baglanir. Koseleri kulaklar ve
PMA A2 :K8-15 ayaklar1 olusturulacak sekilde baglanir. Boncuk ya da pullardan gozler, agiz vb. yapistirilir. Grafon kagidindan yapilan kurdele boynuna takilir. Yapilan ayilar
ile oynandiktan sonra evlere gdnderilir.
SAYILAR S.48
OKUMA YAZMAYA Ogretmen gocuklara “ ar1 gigek dzlerini toplayarak nereye gidiyor olabilir?”” Sorusunu sorarak ilgilerini ¢aligma sayfasina geker. “Arinin yolu {istiindeki
HAZIRLIK cigeklerin eksik rakamlarini tamamlayalim, ¢ikartma sayfamizdan ar1 kovani resmini bulup uygun yere yapistiralim” yonergesini agiklayarak ¢aligmaya
CALISMALARI rehberlik eder.
BA A11:K2-3-4
Evet Hayir
0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal-Duygusal Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A11: Estetik ozellikler tagtyan
K1: Sézel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar triinler olusturabilme

K2: Degisik yonlere yuvarlanir K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb.
K3: Degisik yonlere dogru uzanir soyler

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir A12: Cevredeki giizellikleri
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar koruyabilme

Bilissel Alan

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine
gore gruplayabilme

K4: Varliklar1 miktarlarina gore
gruplar

A7: Nesne, durum ya da olaylar1
cesitli 6zelliklerine gore

Dil Alanm

A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme
K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak i¢in sirasini bekler

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla

agiklar

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

K1: Cevredeki giizelliklerin
korunma nedenlerini sdyler

K2: Cevredeki giizellikleri korumak
icin yapilmasi gerekenleri aciklar

siralayabilme
K6: Varliklar: bityiime asamalarina
gore siralar

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii
vb. yollarla sergiler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kiselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitince
OB A1:K7 diidiik ¢alinarak tiim ¢ocuklarn ilgileri sinifa gekilir. Kdselerin diizenlenmesi saglanir. El temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.

PMA A1:K1-2-3-4-5

SANAT
PMA A2:K12-13-14

] MOBIL KUS S:67

Ogretmen elindeki CD ‘leri gostererek bu CD’ler ile kus yapacaklarint séyler ve masalara gerekli malzemeleri dagitir. Kus resmi kesilir ve iki CD arasina
konularak yapistirilir. Elisi kdgidindan akordeon seklinde hazirlanan kanat CD’lerin ortasi agilarak i¢inden gegirilip yapilir. Hazirlanan kuslar sinifa mobil
seklinde asilir.

Cocuklar sohbet i¢in minderlerini alarak yere otururlar. Daha 6nceden ormanin yararlarindan bahsettigimizi ve ormanlar olmazsa, ¢ollesen bir diinya
iizerinde yasamak zorunda kalacagimizi, canlt hayatinin 6lmeye baslayacagini sdyleyerek agaglara zarar vermememiz ve ormanlarit korumamiz, 6zellikle
piknik doniislerinde ormani temiz birakmamiz, yakilan atesleri sondiirmemiz gerektigi hakkinda, sohbet edilir.

BILMECELER: Bize bol yemis verir,
Kendi yemez yedirir. (Agag)
Sag iken yerinden ayrilmaz
Oldiikten sonra gezer. (Yaprak)
Ormana varir seslenir.

TURKCE Eve gelir yaslanir. (Balta)
DA A4:K2-5-6-7 Cesit ¢esit bol agac
DA A5:K1-5 Kuslar yuva yapar, insanlar gider piknik yapar (orman)
TEKERLEME:
Gel deste giil deste
Kim kesti
Coban kesti
Nereden? Dereden
Ne i¢in degnek igin

Dogru sdyle kendin igin

HIKAYE: Oykii tamamlama, “ormamin birinde bir fil yasarmus. Bu filin en biiyiik zevki, ormandaki diger hayvanlara saka yapmaknus. Hortumuna
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doldurdugu suyu olmadik zamanlarda hayvanlarin iizerine puskiirtiir, sonrada kahkahalarla giilermis. Filin bu sakalarindan bikan hayvanlar toplanmiglar ve
“biz de ona Oyle bir saka yapalim ki anlasin saka yapmanin ne demek oldugunu” diyerek anlagmuslar. Bir giin fil ormanda gezinirken...”” Cocuklardan
Oykiiniin sonunu tamamlayarak, hayvanlarin yapmay1 diisiindiikleri sakanin resmini ¢izerek gostermeleri ve filin bu sakanin sonunda ne yapmis olabilecegini
aciklamalari istenir. Drama halinde canlandirma yapilir.

“Masal” isimli sarki 6gretilir.
MASAL
Daglar ardimda
Bir orman varmig

Orda biitiin hayvanlar
Mutlu yasarmis
MUZIK Bir insan gelmis
SDA Al11:K2 Cokta zalimmis
Kesmis bir bir onlar1
Yakmig ormani
Yagmur yagmamis
Gilines dogmamis
O zalimin sonunu
Goren olmamig

OYUN VE HAREKET KARADA MI, SUDA MI YASARIM?

SDA A12:K1-2 Ogretmen smifi 2 gruba ayirir ve 2 grubun dniine esit sayida karada ve suda yasayan hayvan resimlerinin bulundugu flas kartlar yere karisik olarak
konur. Her iki gruptan da onlerinde karigik halde duran flag kartlardan suda yasayan hayvanlara ait olan bir tanesini segerek karsida belirlenen hedefe kosarak
gitmeleri ve kendilerine ait panoya flas kart1 yapistirmalari istenir. Panoya resmi yapistiran ¢ocuk siranin en arkasina gecer. Suda yasayan hayvanlari ilk dnce
panoya yapistirmay1 tamamlayan grup oyunu kazanir. Ardindan suda yasayan hayvanlarla hakkinda sohbet edilir.

OKUMA YAZMAYA GRUPLAMA S.49

HAZIRLIK Cocuklar kalemlerini alarak masalarma otururlar. Ogretmen calisma sayfasina ¢ocuklarin dikkatlerini gekerek “agaclari drnekteki gibi renkli cizgilerle

CALISMALARI dortlii gruplara ayiralim, grup disinda kag agac kaldigini parmaklarimizla gdsterelim” yonergesini agiklar. Calismaya rehberlik eder.

BA A6:K4

AKVARYUM
Ogretmen rengi mavi ve iizeri midye kabuklar1 vb. kapl dikdortgen seklinde biiyiik bir kutuyu siifa getirir. Cocuklarla kutunun disindaki 6zellikleri
FEN VE MATEMATIK | hakkinda konusulur. Cocuklar fikirlerini sdyledikten sonra dis &zelliklerine bakarak i¢inde ne olabilecegi tartigtlir. Ogretmenin verdigi ipuglarmin da
BA A7:K6 yardimryla ¢ocuklar kutunun i¢indekini bulmaya ¢alisir. Son olarak kutu acilarak igine bakilir. Kutunun iginden akvaryum ¢ikar. Baliklarin bakimi hakkinda

Ogretmen cocuklara bilgi verir. Ardindan ¢ocuklar baliga yem verirler ve o giinden sonra baligin bakimini ¢ocuklar iistlenir.

AILE KATILIM

Velilere bir bah¢e ya da bir ormana ¢ocuklari ile birlikte bir aga¢ dikmelerini isteyen yazili mesaj yollanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Ada

L Tarih:

Ogretmen Adi

PN Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Al1: Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler A3: Dikkatini toplayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri

yapabilme olusturabilme K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler Al: Temizlik kurallarini

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler durumu / olay1 fark eder K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici uygulayabilme

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / yollarla agiklar K1: Temizlikle ilgili

yapabilme durumu / olay1 soyler K8: Ustlendigi role uygun konusur malzemeleri dogru

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme kullanir

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman

OB A1:Kl1 zaman aralarina katilarak onlarla sohbet eder, gozlem yapar. Siire bitiminde beslenme saatinin geldigi haber verilerek el temizligine gegilir. Beslenme yapilir.
TIYATRO MASKESI S :69

SANAT Ogretmen maske resimlerini ve makaslar1 ¢ocuklara dagitir. Kesim konusunda rehberlik ederek maskeleri yapmalari saglanir. Kesilen maskelerin

PMA A2:K13-15

kenarlarina delikler agilarak ip lastik baglanir ¢ocuklar yiizlerine takarlar.

Cocuklar yarim daire seklinde minderlerin iizerine otururlar. “Diinya tiyatro giinii” ile ilgili sohbet edilir.

TEKERLEME: MASAL
Masal masal maliki

Yolda saydim on iki
Onikinin yarisi

Tilki gakal karis1

Masal masal matladi

TURKCE iki fare atlad
DA A4:K6-7-8 Bir tag vurdu bardaga
Gelin ¢ikt1 cardaga
KOMIK BILMECELER: Alcacik boylu kadife donlu. (Patlican)
Hangi macun yenir. (Lahmacun)
Su yutmus topraga ne denir. (Camur )
Hangi on tathdir. (Bal-on)
TIYATRO: Ogretmen ¢ocuklarla sanat etkinliginde yaptiklar: maskeleri takarak cocuklarla bir tiyatro caligmas yapar.
MUZIK
DA A4:K8 “Kiigiik Ayse, kiigiik asker, ninem koca gozliikkli, bir giin okula giderken, inatgr iki kegi” sarkilari 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri
DA A7:K3 kullanilarak tekrar edilir.
SDA A11:K2
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IPTE DENGE
OYUN VE HAREKET Cocuklardan yere uzatilan ipin lizerinde miizigin ritmi ile top ziplatarak yiirlimeleri istenir. Bunu yaparken c¢ocuklara ipe basmamalari gerektigi
PMA A1:K13 hatirlatilir. Yiirtime birkag kez tekrarlandiktan sonra ¢ocuklardan ipin {izerinde geriye dogru topsuz ama ritimle yiiriimeleri istenir.
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR ( Ayni—Farkh) S.50
HAZIRLIK Cocuklar boya kalemlerini alarak masalarina otururlar, 6gretmen ilgilerini ¢alisma sayfasina ¢ekerek “ ayni olan mumlari ayni renge boyayalim,
CALISMALARI ¢ikartma sayfamizdan samdan resmini bulup sayfamizda uygun yere yapistiralim” yonergesini ¢ocuklara agiklayarak ¢alismaya rehberlik eder. Aile katilimi
BA A3:K1-3 cergevesinde hazirlanan toplama islemli test calismalari hazirlanarak ¢ocuklarla evlerine gonderilir.
Cocuk tiyatrosuna gezi diizenlenebilir.
ALAN GEZISi
Velilere evde cocuklarin bir masal kahramanini ailesinin yardimu ile diisiiniip, ertesi giin o kahramana ait 6zellikleri ile okula gelmesi i¢in yardimda

AILE KATILIMI bulunmalarini anlatan bir yazili mesaj yollanir.

Evet Hayir

O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

g
. . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

g g yg
Ogretmeniq Adi Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza
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Okul Adi et eeeeie e, Tarih:
Ogretmen Adi e Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli | A2: Duygularini fark edebilme AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine | A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme Becerileri
hareketleri yapabilme K1: Duygularimi sdyler gore eslestirebilme KI: Konusmalarinda soz dizimi kurallarmi uygun | A1 Temizlik kurallarini
K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak K2: Duygularinin nedenlerini agiklar K2: Varliklar renklerine gore olarak kullanir uygulayabilme
atlar A5: Bagkalarinin duygularini fark edebilme eslestirir K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun | k7. fcinde bulundugu
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren K1: Bagkalarmin duygularini ifade eder konusur gevreyi temiz tutar
belirli hareketleri yapabilme Al1: Estetik ozellikler tastyan tiriinler olusturabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K7: Uriinlerini ¢esitli yollarla sunar K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler
yapar K8: Sunumlarinda hayali / gergek nesneler kullanir K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratic1 yollarla
K4: Nesneleri takar Al4: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme agiklar
K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OB A1:K7 Cocuklar istedikleri gibi bir masal kahramani olarak sinifa gelirler, olmadan gelenler varsa 6gretmen onlarin yiiziine yiiz boyasi ile bir masal kahramani
DA A4:K6-7 gizer. O kahramani tanitirlar, o kahramanin &zelliklerini anlatirlar. Neden bu kahraman oldugu sorulur. Cocuklarin serbest koselerde oynamalari saglanir.
SDA A2:K1-2 Stire bitiminde ¢ocuklar sira yapilarak lavabolara gidilir. El temizligi ve beslenme yapilir.
SDA AS5:K1
Tiyatro hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin sorular1 olursa cevaplandirilir. Serbest zaman etkinlikleri sirasindaki masal kahramanlariyla kiigiik bir drama
olusturulur. Okulun tiyatro sahnesinde canlandirilir. Calisilan bir drama sahnede canlandirilir.
TEKERLEME: TiN TIN CUMARTESI
Terlik pabug giyer
Singir mingir gezer
Opsem sekerlenir
Tepsem tekerlenir
Tin tin cumartesi
TURKCE Giinlerin perisi
DA A3:K1-2
PARMAK OYUNU:
Cevren gevren gemberliK.............ooooiiiiii i ( parmakla avug i¢ine halkalar ¢izilir )
Ortasinda pinarcik...........coeviveiiiriieiiiieieeee e, (parmakla avug ortasina vurulur )
Bir kus gelmis Su iGmiS.......oovviiriiiiiiiieiiieeeieeieeeenn, (parmakla avug ortasina vurulur ve kaldirilir kusun su igmesi gibi )
SONTA PUIITITIT UGIMUS. ..\t tventettetenteeeereeeereereneenenseneananens (elle kusun ugup gitmesi canlandirilir )
HIKAYE: Kitaplik kosesinden segilen bir masal okunur, ¢ocuklarin bildigi ¢esitli masal kahramanlari sorulur, ¢ocuklarin sectikleri masal
kahramanlarindan bir masal olusturulur.
OYUN VE HAREKET
PMAI1:KI11 YILAN YARISI
Siiftaki sandalyeler belirli araliklarla dizilir. Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Cocuklar dizilen sandalyeler arasinda siiriinerek kivrila kivrila ( yilan
gibi ) hizlica giderler. Digerleri tavsan gibi ziplayarak ilerler. Once gelen grup kazanir. Gergek hayatta da hangi hayvanin daha hizli olabilecegi tartigilir.

43




MUZIK
SDA A11:K7-8

Ogretmen ¢ocuklara “kizgm, korkmus, mutlu, iizgiin... Hayvanlar nasil ses ¢ikarir ?” Diye sorar ve ¢cocuklardan bu sesleri de taklit etmelerini ister. Miizik
acilarak kizgin aslan olarak dans edin korkmus fare olun gibi. Cocuklar yonlendirilir. “Hamti-damti” sarkist 6gretmen ve gocuklarla birlikte ritim aletleri
kullanilarak sdylenilir.

HAMTI-DAMTI

Kocaman bir kafasi var

Kiigiiciik bir viicudu var

Basinda minicik sapkasi var

Hatmi damti, Hamdi damti
Sallanarak yiiriiyordu
Nese ile giilityordu
Kargisina ¢ikti bir duvar
Nede yiiksek boyu var

Duvara ¢ikt1 uzandi

Hati damti yuvarlandi

Bunu yapmay1 kolay m1 sand1

Cani yandi, cant yand1

SANAT
PMA A 2:K9-14

CEVIiZDEN KAPLUMBAGA YAPALIM S:71
Biitiin bir ceviz parcalanmadan ikiye ayrilarak pargalardan biri alinir ve kaplumbaga resminin iizerine yapistirilir. Kabuk istenirse boyanir. Cocuklara
verilen kaplumbaga resimleri istenildigi gibi boyanir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA AS:K2

PMA A2:K14

ESLESTIRME S.53
Ogretmen cocuklari calisma masalarina alarak test ¢alismasina dikkatleri toplayarak “ayn1 desende olan kravat cesitlerini ¢izgi ile birlestirelim, ayn
renge boyayalim” yonergesini agiklayarak ¢ikartma sayfasindan gémlek resmini bulup uygun bir yere yapistirmalarina rehberlik eder.

DRAMA
SDA A14:K2

Diinya tiyatrolar giinii dolayisiyla bir gocuk tiyatrosu izlenir. Daha sonra oyun hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Sinifta rol dagilimi yapilarak oyun
canlandirilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 4

Glinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir
o o

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 4

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi
Imza

Okul Mudiiri
Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi [ Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Al1: Estetik 6zellikler tasiyan A15: Nesnelerle basit toplama ve gikarma yapabilme A4: Kendini sozel olarak ifade | Becerileri
yapabilme tiriinler olusturabilme K1: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler edebilme Al: Temizlik kurallarini
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir K2: Ozgiin siir, oyki, sarki vb. K3: Nesneleri kullanarak toplama yapar K1: Dinlerken / konusurken goz uygulayabilme
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri soyler K5: 10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢ozer temasi kurar K1: Temizlikle ilgili
yapabilme A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme K2: Sohbete katilir malzemeleri dogru
K1: Kiigiik nesneleri toplar K2: Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde kullanir AS: Dinlediklerini gesitli yollarla kullanir
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir K3: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar ifade edebilme
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme K3: Dinlediklerine iliskin
getirir K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar sorulara cevap verir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K2: Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar K5: Dinlediklerini resim, miizik,
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser drama, siir, 6yki vb. yollarla
sergiler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklari karsilayarak sinifa alir ve yoklama yapar. Cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklari istedikleri koselerde
OB A1:Kl1 serbest oyun oynamalar1 saglanir. Smif kitaplig1 ¢ocuklarla birlikte tekrar diizenlenerek yirtik, kopuk kitaplar ¢cocuklarinda yardimiyla tamir edilir. Siire
PMA A2:K1-2 bitiminde koselerin diizenlenmesine rehberlik edilir. El temizligi ve beslenme yapilir.

ALAN GEZiSi

Kiitiiphaneye ( okulun ) ¢ikilarak ¢ocuklarin kitaplar1 incelemeleri istedikleri kitaba sessiz bir ortamda bakmalari saglanir. Ogretmen bir hikaye kitab1

PMA Al1:K4 alarak orada ¢ocuklara hikaye okur. Sinifa doniiliir.
DA A8:K1-2-6
Cocuklar Tiirkge saati i¢in yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Kiitiiphane yapilan gezi hakkinda konusularak kitaplarin yararlari, ¢esitleri, nasil
kullanmaliy1z? Sorulari ile sohbet edilerek kiitiiphane sozciigiiniin ne anlama geldigi anlatilir.
BILMECE: Cesit gesit kitaplar
TURKCE Ansiklopedi ve romanlari Cok yaprakl Yemeden tatli, sagmadan siitlii
DA A4:K1-2 Raflara koydular I¢inde bilgi sakl. (Kitap) Herkes onu hep sever
DA A5:K3-5 Insanlara sundular. (Kiitiiphane) Ese dosta hep 6ver  (okumak)
TEKERLEME: KiTAP
Kitap bana defter sana
Kalem bana silgi sana
Okul bana yuva sana
Hadi gidelim kosarak okula
HIiKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaptan hikaye okuduktan sonra ¢ocuklarimn kukla oynatmalarina rehberlik eder.
MUZIK COK CALISKAN OLMALIYIZ
SDA A11:K2 Cok caliskan olmaliy1z (2)

Bu ulus i¢in, bu vatan i¢in

Giinler hi¢ bos kalmamali
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Cok caligkan olmaliyiz Bu ulus i¢in bu vatan igin

Tembel tembel durmamali Cok caligkan olmaliyiz
TIiLKi TiLKi SAATIN KAC?
OYUN VE HAREKET Cocuklardan bir tanesi tilki olur. Tilki bir duvara yiiziinii doner. Arkada kalan diger ¢ocuklar tilkiye saatin ka¢ oldugunu sorarlar. “Tilki tilki saatin kag?”
BA A17:K2-3 Tilki 1-10 aras1 bir rakam sdylediginde ¢cocuklar soylenen rakam kadar adim atarak tilkiye yaklasilir. Tilki arada sirada kendisine yaklasanlar1 kontrol eder ve
tilki en yakindaki ¢gocugu yakalamaya calisir. Yakalanan ¢ocuk ebe olur.
BENIM RESIMLI KiTABIM = S:73
SANAT Kitap sayfalar kesilerek sayfa numaralarina gore zzimbalanir. Cocuklar her sayfaya istedikleri bir hikdyenin resmini ¢izerler (istenirse hikdyeyi kendileri

PMA A2:K8-9-13

de olusturabilirler ) . Yapilan resimler tek tek incelenerek anlatilan hikdye resmin uygun yerine yazilir. Yapilan kitaplar hep beraber incelenir ve evlere
gonderilir.

OKUMA YAZMAYA TOPLAMA iSLEMI S.54
HAZIRLIK Ogretmen gocuklari galisma masalarina alir ve rnek ¢aligmay1 gstererek “her siradaki nesneleri toplayalim, sonucunu rakamla karsisina yazalim”
CALISMALARI yonergesini agiklar. Calismaya rehberlik eder.
BA A15:K1-3-5
AILE KATILIMI Ailelerden ¢ocuklara ait bir kitab1 okula gondermeleri istenir. Kitaplar ¢ocuklarla sinifta incelenir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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