Okul Adi

Tarih: 131

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay)

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bili ssel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K8-9-13-14 Al11:K5-6 A3:K1-2 A2:K2-3-4 A4:K3-4

A5:K2

A6G:K6

Al11:K2-3
ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN

= Cocuklar ngeyle kagilanir. Ust hirkalarini cikarip sinif icg@fmanlarini giymelerine rehberlik edilir. Ters deyileri duzeltilip cocuklarin oynamak
istedikleri ilgi késelerine yonelmeleri ganir. Qsretmen onlari izler, yeffirici denetimi olmadan kurallara uyup uymadiklamgdzlemler. Oyun sonras|

OB A4:K3-4 koseler hep beraber toplanarak beslenme saatinergécilince el temizii yapilir.
= Ogretmen cocuklari yarim dairgeklinde minderlere yada sandalyelere ygiie. Cocuklari k&t neden yapilir? Kétlari nasil kullanmayiz? Kt
israfl nedir? Konularini aciklayarak ¢cocuklarinkmnuyla bilgilerini tazeler.
—PARMAK OYUNU: ON KIiTAP
Birkitap ...ovoevee i, (ellerin ikisi kapali saelin serge parnga acilir)
TKi Kitap.......ooooveeeiieei e e e (YOZUK parmge acilir)
UG KItAP ... eeecee e e e e e (orta parmak acilr)
DOrtKitap....ooovveee i, (saret parmai acilir)
Beg Kitap.....ooovee e (ba parmak acilir)
Beste burada kitap..........ccoooiiiiiiiiints (sol elin buttin parmaklari agilir)
Iste sana on Kitap............ccoceeeeeiiine e (iki elin parmaklari agik 6ne uzatilir)
TEKERLEME:
Tek tek tekerleme
Ustii kaymakekerleme
TURKCE Dereye d§me cok sguk
DRAMA Soyle bana carcabuk
DA A2:K2-3-4

--HIKAYE Ogretmen kitaplik k§esinden Seqli ................c.cooviiiiiiiiiiinicn, isimli hikayeyi anlatir.
= Ogretmen cocuklarin bir kisminin kendilerinigtam kitap olarak bir kisminin ise yirtilgnyipranmg kitap olmalarini hayal etmelerini ister. gam
kitabi yirtar gibi yapan gretmen ¢cocuklara yirtik kitap olduklari zaman nélissettiklerini sorar.

OYUN VE HAREKET
BA A6:K6

NE DUSUNDUK?
= Cocuklardan haliya uzanmalari ve gozlerini kapaamasgtenir. Bu sirada ¢ocuklara s6zsiiz bir mgaiknir. Miizgi dinlerken neler hissettikleri ve
nerede olmak istedikleri sorulur.

MUZIK = Ogretmen ¢ocuklari rahat edebilecekigkilde halinin izerine yegtrir. Nefes calgmalari yapilir fidaryarkisi ritim araclari @i ginde tekrar edilir.
SDA A11:K5-6
+  ARTIK MALZEMELERDEN AGAC S:75
SANAT Geretmen cocuklari masalara alarak malzemeletitdtave birlikte artik malzeme ilegac yapacaklarini soyler. Yiegrafon kagitlar kiiciik
PMA A2:K8-9-13-14 dikdortgenlerseklinde kesilir ve bir ucu havada kalacgkilde @&gaca yapitinlir. Agacin gévdesine Antep figtikabuklari, buluta ise k6pik tabaklardan
kesilen parcalar yagirilarak ¢algma tamamlanir ve panoya asllir.
OKUMA YAZMAYA e SAYILARLA RENK CALI SMASI S.56
HAZIRLIK @retmen cocuklara resimdeki gun nasil bir kg oldusunu sorarak ilgilerini cayma sayfasina ceker. Bugtarin cok renkli oldgu kongma
CALISMALARI yeteneklerinin oldgu kisaca anlatilir. Pagani gagida verilen renk numaralarina gére boyamalari ist8oyama ¢akmasi bitince her coguin kendi boyad
BA A3:K1-2 papa&anina isim bulmalari séylenir.getmen her cogiun kendi k&idina séyledii isimi kaydeder.

BA A5:K2




BA A11:K2-3

DEGERLENDIRME

Program acisindan:
Cocuk acisindan:

Ogretmen acisindan:

Ogretmenin Adi ve Soyadi:
imza

Okul Mudura
Imza




Okul Adi

Tarih:132

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay)

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bili ssel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K7-9-14 Al11:K5-6 A4:K5 A2:K1-2-3 A4:K3-4

A9:K4-6

A3:K1-3

All:K4
ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN
OB A4:K3-4

= Ogretmen cocuklara hangi kélerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklartadileri kiselerde serbest oyun oynamalarglaair. Gsretmen
cocuklar gelmeden 6nce sinifingikgk koselerine ileri geri yonleri (ileri - geri) gostereik isaretleri yerlatirir. Cocuklarla bu kavramlara yonelik sohbe
edilir. Sinif iginde dinlenme lgési olyturularak @rencilerin yorulduklarinda dinlenmeleriganir. Dinlenme sonrasi kéler hep birlikte toplanir siraya
gecilir el temizlgi ve beslenme yapilir.

—F

TURKCE
DA A2:K1-2-3

= Ogretmen cocuklari yarim daigeklinde minderlere yeriirir ve cocuklara “Kalemleriniz var mi?” diye serakalemlerini nasil kullandiklarini
nerelere yazilar yazdiklarini (duvarlara yazi yaag¢ vb.) sorarakgietmen kalem kullanimi hakkinda bilgiler verir.

—TEKERLEME

Kuru kalem, dolma kalem
Bu da benim pamuk ninem
Yagmur ygdi simsek cakti
Herkes bir yana kacti

—PARMAK OYUNU: HEDIYE KALEMLERIM

Boyama kalemlerimle boyarim.............cocooiiiiiii i, (parmakéakalem tutuyor gibi yapilhr)

Hikaye kitabimi okurum...............coocooovcin i e (iKi linigasmi birlatirilip gozle okuma hareketi yapilir)
Bazen paket yapar................ccceeevveeiiiieeeieeiieee e ... K €lin isaret ve orta parngabaslama hareketi yapilir)
Hediye ederim. ... ... (Saelin Ustinde bigey varmg gibi 6ne uzatilir)

—HIKAYE: iki kalem alinir, (izerine, yuvarlak bir §é tizerine yapilan yizler yagirilir ve kalemler kanilikli konusturulur.

OYUN VE HAREKET

HALKADA VUR: Cocuklar 10-15 kiyi gegcmemek iizere bir halka olur bunugidda bir vurucu bekler oyuna $fama: Gretmen halka ginda
bekleyen vurucuya oyunculardan birinin adini ségleresin: Nuri'yi vur der. Halkadaki cocuklarda arkagiain vurulmamasi icin ellerini birakmadan

BA A4:K5 halkayr déndirmeye kkar. Nuri'yi vurdurmamaya calirlar. Belli bir stire icinde vurucu Nuri'yi tutarggyunu kazanir. Kgna sirasinda halka kopar
BA A9:K4-6 dagilirsa oyuncular bgarisiz sayilir.
MUZIK = Ogretmen cocuklara ritim aletlerini gaur ve “kiiciik oduncularéarkisi hep birlikte tekrar edilir. Cocuklar istergaki sonrasi yaratici dans etkiili
SDA A11:K5-6 yapilabilir.
* KALEML iK YAPALIM (-)
Geretmen cocuklari masalara alir her gegibir tane tuvalet Kadi rulosu, yuvarlak kesilrsimukavva kartonlari ve yagtirici verir. Masalarin
SANAT ortasina ¢gtli makarnalar koyar cocuklara kalemlik yapgoaizi soyler. Cocuklar mukavvadan kesilen daireéizevalet k§idi rulolarini yapgtirirlar,

PMA A2:K7-9-14

rulonun cevresi gitli makarnalar yaptirilarak susleniristenirse kalemlik ggtli renk ve sekillerdeki pullar ile suislenebilir. Yapilan gahalar evlere
goturulebilir.

AILE KATILIMI = Istekli bir velinin sinif etkinliklerinden (miizik,yoin vb.) birine katilimi sganir.

OKUMA YAZMAYA =  KAVRAMLAR (Uzun —Kisa) S.57

HAZIRLIK @retmen cocuklarla yukaridagiendikleri tekerlemeyi( kuru kalem, dolma kalem..dykeyerek ilgilerini toplar. Cagma sayfasina dikkatler
CALISMALARI cekilerek ¢ok cgtli kalemler old@gu ydnerge dgrultusunda dgru kalemi bulmalari gerelgi anlatilir. Gerekli agiklama yapilarak gahaya rehberlik
BA A3:K1-3 edilir.

BA A9:K4




BA Al11:K4

DEGERLENDIRME

Program agisindan:
Cocuk acisindan:

Ogretmen acisindan:

Ogretmenin Adi Soyadi
imza

oauduru
imza




Okul Adi e e e Tarih133
Ogretmen Adi e, Yas Grubu (Ay):
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bili ssel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K1-4-5-6 Al11:K6 A3:K1-3 A2:K1-2-3 A4:K3-4
Al4:K1 A6 K1-2
A15:K5-6
ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN

= Ogretmen cocuklari selamlayarak éar yoklamayi yapar. Siniftaki cocuklarin ilgisihiivar takvimine gekerek, kmevsiminin bittgi hatirlatilir.
Mart, Nisan ve Mayis aylarinin ilkbahar aylari gidu;ocuklara hatirlatilirken ¢ocuklara ilgigaderinde ilkbaharda d@nin uyary! ile ilgili drnekler
verilir daha sonra gretmen cocuklara hangi k&lerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklartadileri kiselerde serbest oyun oynamalari
sgglanir. Sinif icinde dinlenme kési olyturularak @&rencilerin yorulduklarinda dinlenmeleriganir. Oyun sonrasi kéler toplanarak beslenme

OB A4:K3-4 saatine gegilir.

= Ogretmen cocuklari yarim daigeklinde hall lizerinde minderlere yetigr, kimler neden taki , aksesuar kullanir yadkar sorusunu sorarak sohk
baslatilir ve ardindan aksesuar parmak oyununu heigtbisdylenir..

—PARMAK OYUNU: AKSESUAR
Bir ylzik aldim parm@ma taktim................oocoe i e, (parmza yuzik takma hareketi)
Ardindan kipe aldim kufama taktim...................c.coe e e (kul@a kiipe takma hareketi)
Saatimi sol koluma taktim............oooiiii (sol kosaat takma hareketi)
Bilezigimi sag koluma taktim...........coooiii i e (s& kola bilezik takma herekti)
Kolyeyi boynuma taktim......... oo (boyun 6regilir kolye takma hareketi)
Cantami OMZUMA @STIM ... ..t e e e e (omuza cealtair gibi yapilr)
Simdi gitmeye hazirim hocakalin..............ooiii (el sallanir)

TURKCE

DA A2:K1-2-3 —BILMECELER:

DA A6:K1-2 Elde yapilir ete takihfKipe)

Boynuma takarim havami atar(ikolye)
Bilegime taktgim arada bir baktiniBilezik)

--HIKAYE: Ogretmen GOCUKIAra ..........cc.coocouiiieiiiii it Isimli kitabi okur.

OYUN VE HAREKET

= ARILAR
CGeretmen gocuklara 1 den 10 a kadar hazirlamakam Kartlarini gosterir ve ¢ocuklardan gostarkarttaki rakami soyleyerek rakamin ifadeget

BA A15:K5-6 sayl kadar Lego getirmeleri istenir. Daha sonrall&t oyunu oynanir. @etmen 5 ¢ocgu ari olarak secer ve sinifta kanatlarini acarakalarini ister.
Daha sonra 5 ¢co@a 1 cocuk daha katarSimdi ka¢ arimiz oldu?” der. “Arilar cicek toplayinlediinde oyuna 2 ¢cogiu daha katar. “Toplam 6 arim
vardl. 2 tane daha geldiimdi ka¢ arimiz oldu?” diye sorar. Bu oyursiglendirilerek (5+1) (5+2) (6+1) vizekillerle artirma ¢afimasi yaptirilir.
= Ogretmen cocuklarin rahat otura bilecekkgkilde muzik etkinlgine hazirlar cocuklara géziiinde bir aksesuar araci ofgunu (giing gozliginiin)

ancaksarkidaki ninenin gozlgii yakini géremedi icin kullandgini sdyleyerek “Ninem koca gozlikligarkisini ¢cocuklarla birlikte tekrar ederler.

NINEM KOCA GOZLUKLU
Ninem koca gozIukla
Cizgili cizgili 6nluklu
Her zaman ba yikli (2)

Dedem sivri sakalli

Hep kaskati yakal

MUZIK Bakyindan korkmali (2)

SDA Al11:K6

et

N



Cok kiziyorum halama
Yz veriyor ablama
Bana gelincgimarmasimarma

SANAT
PMA A2:K1-4-5-6

=  TAKI YAPALIM ()
Gretmen cocuklari masalara alir. Masalara rengabenkuklar ve gocuklarin kolay dizebilmeleri igingimia iplikleri verir. Cocuklar kendilerine,
annelerine ya da arkagdarina bu boncuklardan kolyeler ya da bileziklepgdar ve hediye olarak goéturebilirler.

er

OKUMA YAZMAYA = EKSIK TAMAMLAMA — BOYAMA S.58
HAZIRLIK Geretmen cocuklara ¢ama k&itlarini ve boya kalemleri gatir “kiicuk resimdeki ayi@n inceleyelim. Aagidaki ayl resminde kiigiik resme gd
CALISMALARI eksik olanlari bulup cizerek tamamlayalim. Boyasrakilan yerleri kiicik resme bakarak boyayalimhexesini aciklayarak ¢afna esnasinda rehb
BA A3:K 1-3 olur.
BA A14K 1
AILE KATILIMI = Ogretmen ertesi giin getirmek tizere evinde evcil haywlan velilere kiigiik notlar yazar.
= Program agisindan:
= Cocuk acisindan:
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan:

Ogretmenin Adi ve Soyadi:
imza

Okul Mudura
Imza



Okul Adi -

....................................... Tarih: 134

Ogretmen Adi s

................................. Yas Grubu (Ay):

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bili ssel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al:K1 Al11:K5 A6:K5 A6:K1-2 A5:K3
A2:K8-13-14 A9:K3-4

Al1:K2-3-4
ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN

= Ogretmen cocuklar gelmeden dnce panoya evcil haywantasimlerini asar ¢ocuklar geilnde onlari selamlayarak sinifa alir ¢ocuklarinsity
panoya cekerek evcil hayvanlar hakkinda sohbetflexdépsretmen daha sonra ¢ocuklara hangjetérde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocukla

istedikleri kGelerde serbest oyun oynamalaringlaa Yorulan ¢ocuklari igcin dinlenme kéleri olusturulur oyun sonrasi kéler toparlanir beslenme

OB A5:K3 saatine gegcilir.

= Ogretmen cocuklari halinin tizerine minderlere yaraimeseklinde yerlstirir. Evden getirilen evcil hayvanlar sinifin astaa konulur ve sevilir.

Ogretmen evde hayvan beslemenin 6neminden bahsecigklgan sorulari olursa cevaplandirir.

Evde hayvan beslerken dikkat edilmesi gereken larraldusu hakkinda bilgi verilir.

—PARMAK OYUNU: KUGUK KOPEK

Bu kiiclik kbdpek oynamaya gitti..........ccceovveie i e, (Belin bg parmai 6ne uzatihr)

Bu kicik kdpek “bende gitmek istiyorum” dedi...................... (Isaret parmai 6ne uzatilr)

Bu kiclk kdpek topa kazdi...........oovvvii v e, (Orta parmak 6ne uzatilir)

Bu kiiclk kdpek dans etti..........covvriie i e, (Yuzulapmas 6ne uzatihr)

Bu kiicik kdpek gladi “keske biyilk olsam” dedi........................ (Kucuk parmak 6ne tumg

—TEKERLEME: KEDI

Pisipisi miyav dedi

Bir kasik yag dedi
TURKCE Yag olmazsa bal olsun
DA A6:K1-2 Benim canim saolsun

---HIKAYE

OFretMeEn KItaPIAN. ... . et et et et e e e e e et e e ee e e eees Isimli hikayeyi okur.

= KOPEK YAPALIM S:77

CGeretmen cocuklari masalara alir. Her ggatuvalet kgidi rulosunu, makaslari, yafiricilar ve cakma sayfalarini datir. Cocuklarin kopek

SANAT yuzuni kulgini ve ay&ini kesip kahverengi glikagidiyla kaplamg oldugu ruloya yapgtirmalari istenir. Yapilan kopeklerle serbest opynanir.

PMA A2:K8-13-14

Istenirse yapilan ¢cama eve gotiirilebilir.

OYUN VE HAREKET

= Oyundan dnce@etmenle 1sinma hareketleri yapilir.
KiM YOK?

PMA A 1:K1 = Cocuklar yere dairgeklinde otururlar. @etmen bir tekerleme séyleyerek bir cocuk secer.
Incilerim dokuldu, toplayamadim
Kicgik hanim geldi, saklayamadim
Ikircik, mikircik sen bu oyundan cik.
Secilen gocga arkadgarina dikkatlice bakmasi soylenir ve gozleri bathpatilir. Gruptan bir gocuksari gikartihr. Ebe gozlerini aginca gruba bakar
kimin disarida oldgunu bilmeye cadir. Bilemezse komik cezalar verilir. Bilirse ajlanir.
MUZIK = Ogretmen cocuklara horozugarkisini énce boliim béliim sonra biitiin halingestir.

n

ve



SDA A 11:K5

HOROZUM

Horozumu kacirdilar
Damdan dama ugurdular
Suyuna da pilav pirdiler
Geh bili bili bili bili

Horozumun tuyd kara

Sesi gider Uskiidara

Bugunlerde ditik dara

Geh bili bili bili bili

Geh bili bili bili bil ¢illide horozum kayboldu.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A9:K3-4

BA A11.K2-3-4

= SAYILAR S.59

Geretmen gocuklari masalara alir. Boya kalemleriggitla Calsma sayfasina dikkatleri gekilerekgAclarin tizerindeki elmalari sayalingaglardaki
elma sayilarinin ifade egiirakamlar gaclarin yanindaki sepetlere yazalim. Elmasi olmagagta kac tane elma olmasi gerekiyor? Sepetin (dwkir
rakama bakalim vegaca o kadar elma gizelim.” Yénergesini agiklaggrédmen yonerge doultusunda cocuklara rehber olur.

FEN VE MATEMATIK
BA A 6:K5

» Sinifaislak ve kuru pamuklar getirilir. Gozlerigatilms ¢cocuklar 1slak olani buldurulur. Bu gahayi her cocgun yapmasi sganir.

DEGERLENDIRME

=  Program agisindan:
= Cocuk acisindan:

= Ogretmen agisindan:

Ogretmenin Adi ve Soyadi:
imza

Okul Mudura
imza



Okul Adi T Tarih: 135
Ogretmen Adi e, Yas Grubu (Ay):
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bili ssel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al;K1-4 Al1:K6-8 Al2:K1-3 A3;K1-2 A4:K3-4
A2:K8-13-14 A4:K6-8
ETKINLIKLER OGRENME SUREQ
SERBEST ZAMAN = Ogretmen panodaki evcil hayvan resimlerini ¢ikartghsv hayvan resimlerini asar. Cocuklar gelidzaman onlarla selamya ve panoda bir disiklik
OB A4:K3-4 olup olmadgini sorar cocuklarin cevaplari galtusunda vagi hayvanlarla ilgili kisa bir sohbet yapilir. Dakanra O-gretmen ¢ocuklara hang
koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklartadgleri kGelerde serbest oyun oynamalarglaair.
= Sinifiginde dinlenme k@si olyturularak @rencilerin yorulduklarinda dinlenmeleriganir. Kéeler toplanir el temiziii ve beslenmeye gegilir.
= Ogretmen cocuklari kendisini rahatlikla gérebilecekiekilde sandalyelere yarim daire yatigr. Vahsi hayvanlar nelerdir? Nerelerdesgalar? Ne
ile beslenirler? Ve benzeri konularda sohbet ededeuklarin sorulari olursa cevaplandirir.
—BILMECELER
Dagda gezer bali sever tabani ¢ikgty1)
Hayvanlarin kralisin korkung sesinle kilkrergislan)
Uzun hortumuyla su icen hayvan etyemez bizim exenggz(Fil)
TEKERLEME: SAKSAGAN
Saksgan sek sek, kuyiu timsek
Kuyruguna binelim bizim kdye gidelim
Bizim kdyun kylar
Oter duru sabahlart.
Ne yamandir durlari.
—PARMAK OYUNU: AYI
Ayl ormana dgru yuradu...........ooooioiiiii i (iki kol 6ne dgru uzatilir ve hareket ettirilir)
Bakalim ne gordi?
TURKCE Suya dgtl YUZAU.....vveeeeeee e e e (yizme hareketi)
DA A4:K6-8 Balik goriince yakalamaya ¢dli..........................(yakalama hareketi)
DA A3:K1-2 Sudan ¢ikincagiildd ... (kollar viicuda sarilir vesiime hareketi yapilir)
—HIKAYE
Ogretmen kitaplik kéesinden SegH ...............ccovvvveeeireeennn.n. isimli kitab1 okur.
= Ogretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kulldarak miizik olgtururlar. Daha sonragdetmen “Aslarsarkisini” cocuklara énce boliim boliim
soyler sonra hep beraber tekrar ederler.
MUZiK ASLAN
SDA Al11:K6 Bir Aslan miyav dedi
Minik fare kikredi
Fareden korktu kedi
Kedi pirr uguverdi
Yalan mi tuhaf mi?
Yoksa inanmadin mi?
SANAT * PARMAK KUKLAFIL S:79
PMA A2:K8-13 Gsretmen cocuklari masalara alir. kéklini ve makaslari datir, cocuklar fil resmini etrafindan keserek cikar. Parmak gecirilecek hortumun ye




N

dan

(daire )oyularak cikarihr. Fildi daksil ile boyanarak daha beyaz bir goériinim eldiér. Parmak filin burnuna takilarak oynatilr.
= AYI-FiL YURUYUSU

OYUN Cocuklar dncegietmene bakarak Ay ve Fili nasil taklit edecekledgrenir gévde 6ne dgu bukilmigtur eller yere dgdirilir yuriirken sol el sg

PMA Al:K1-4 ayak ve sg el sol ayakla birlikte hareket ettirilir.

OKUMA YAZMAYA = MEKANDA KONUM S.60

HAZIRLIK Geretmen siniftaki bir oyunga cssitli yerlere koyarak ( dolap Ustii, masa alti, sdyeld@isti..v.s.) mekanda konumu Oytaklinde gostererekgietir.

CALISMALARI Daha sonra calma sayfalarina dikkatleri cekilerek “koffun Ustlindeki kediyi kirmiziya, masanin altindakilige sariya boyayalim. Sepetin icinde

BA A12:K1-3 kediyi maviye, dgindaki kediyi ygile boyayalim. Cikartma sayfamizdan sigesi resmini bularak masanin Gizerine yaplim.” Yonergesini aciklayara

PMA A2:K14 calismaya rehberlik eder.

SDA A11:K8 Cocuklar, grup olarak ayakta daire olurlar@retmen, cocuklardan segiibir grubu yerdeki minderlere diz Ustiinde yan yahartarak kicik bir
daire olyturur. Tim ¢ocuklardan afturdusu sekle bakmalarini ister ve byeklin bir daire oldgunu sdyler. Sonra ayakta durmakta olan ¢ocukla
ikisini secerek, Simdi bu sekli, arkadalarinizi tipki bir yapboz gibi datacagim. Siz tekrar bir daire ofturabilir misiniz?” diyerek ydnergeyi verir.
Ogretmen yerde diz Ustii oturan gocuklarin yerleriakigtirerek, daireyi daittiktan sonra sedi iki cocuk, yerde oturanlar yonlendirirler ve da
biciminde tekrar minderlerin tzerine otururlar.

» Program agisindan:
= Cocuk acisindan:

DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan:

Ogretmenin Adi ve Soyadi:
imza

Okul Mudura
Imza



Okul Adi

Tarih:136

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bili ssel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al:K5 A3:K2-3 A2:K1-2 A4:K5-6 A5:K3
A2:K1-13-14 Al1:K2-6 A5:K5

Al1:K2

A9:K3-4
ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN

= Ogretmen cocuklara hangi kélerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklartadileri kiselerde serbest oyun oynamalastlaair. Kitap
kosesine deniz canlilari, denizstdari, deniz alti resimleri yerdérilir. Evcilik ko sesine buyuk Igen icinde su, oyuncak gemi, kayik yelkenli

DRAMA metal paralar, stinger ilave edilir. Cocuklarin des@nlilarini incelemelerine olanakgtnir. Cocuklar Igen icinde kayiklari yuzdirtrler, havuz
SDA A3:K2-3 Ustiinde duran cisimleri deneme yoluyla tanimakgliasir. Sinif igine buyuk mavi ¢op petleri yerlatirilir. Bunlarin aralarina plastik
OB A5:K3 oyuncaklar, gemiler, paletler, gozlikler yatidlir. “Hazirlanan denizde ne olmak isterdiniz2igdiniin ve muzik bgayinca canlandirin.” denir
drama sonrasi keler toplanir beslenmeye gegilir.
= Ogretmen ¢ocuklari yarim daigeklinde minderlere yerjgirir ve onlarla sudan yayan hayvanlar nelerdir? Nasil nefes alirlar? Naesslenirler?
Konularinda sohbet eder cocuklarin sorulari olesaplandirir.
—BILMECELER:
En blylk denizlerde yayan bir adi daha var gemi bati(@alina)
Dizi dizi tencereler patlak g6zlu ¢ingene{&turbaga)
Karada bayilir suda ayilifBalik)
Ayaklari kiirekli ne kadar yiirekli suda bir geffirdek)
Kanadi var kg degil (Balik)
—TEKERLEME: ORDEK
Cik cikalim cayira
TURKCE Yem verelim 6rdge
BA A2:K1-2 Ordek yemini yemeden
DA A4:K5-6 Ciyak miyak demeden

Al ¢cik bal ¢k
Sana dedim sen ¢ik

—HIKAYE: Ogretmen bir cocga kitaplik kiesinden segdi bir kitabi isteyerek cocuklara okur.

MUZIK VE OYUN
SDA A11:K2-6
PMA A1:K5

= Ogretmen cocuklaragietecgi sarki ile sinifta bir oyun oyungani sdyler ve oyunun kurallarini anlatir. Cocukbatik olup yere yiizikkoyun yatarlar
ogretmen eline bir sepet ve ip alfarkiyr sdylerken baliklari teker teker tutup yakadeya calir. Cocuklar denizde (yerde) balik taklidi ederek
ylizme hareketi yaparlar. g@etmen 6nce daha az hareketli olan cocuklari yakala

KIRMIZI BALIK
Kirmizi balik gélde
Kivrila kivrila yuziyor
Balik¢i Hasan geliyor
Oltasini atiyor
Kirmizi balik dinle
Sakin yemi yeme
Balik¢i seni tutacak
Sepetine atacak




Kirmizi balik kag kag
Kirmizi balik kagiyor.

* PROJE- AKVARYUM S:81

SANAT CGeretmen gocuklari masalara alip her birine balikniege renkli pullar ile yagtiricilarini daitir. Once baliklar etrafindan kesilir daha soroauklar

PMA A2:K1-13-14 renkli pullari balik Gzerine iki tarafli yagiirirlar. Pullar yapgtirilan baliklar bir kutu igerisine yada fon kartotizerine toplanarak istenifdisekilde
yapstirilir ve akvaryum olsturulur. Calsma panoda sergilenir.

OKUMA YAZMAYA = SAYILAR S.61

HAZIRLIK Gsretmen cocuklarin ilgilerini caima sayfasina gekerek yonergeyi aciklar “Her siraldagvan resimlerini sayalim. Resimdeki hayvanilgili

CALISMALARI rakama ¢izgi ile birlgtirelim. Rakami olmayan hayvan resminin ifadegettakami ¢ikartma sayfasindan bulupsksima yaptiralim.” égretmen ¢ocuklars

BA A5:K5 gerektgi durumda rehber olur.

BA A9:K3-4

BA A11:K2

= Program acisindan:
DEGERLENDIRME = Cocuk agisindan:

= Ogretmen agisindan:

Ogretmenin Adi Soyadi ONildirii
imza imza



Okul Adi

Tarih:137

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay):

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bili ssel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K14-15 Al11:K5 A2:K1-2 A5:K5 A5:K3-4
A4:K3 A13:K1-2-3 A3.K1 A6:K1-2-3
A8:K1-2
ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN
SDA A 13:K1-2-3

= Ogretmen cocuklar gelmeden 6nce panoya ucan hayvamtsimlerini asar. Cocuklari kapida éar onlarla selamkar cocuklarin ilgisini panodak|
resimlere ceker. Cocuklarin sorulari olursa cevatilar. Daha sonra getmen cocuklara hangi k&de oynamak istediklerini sorar ve onlaf

OB A5:K3-4 istedikleri kizelerde serbest oyunu oynamalarirlaa Oyun sonrasi k@ler toplanir el temizfi ve beslenmeye gecilir.
= Ogretmen cocuklari yarim daigeklinde minderlere alir. 7-13 Nisan'ingi& ve Sosyal Giivenlik Haftasi olgunu soyleyerek konuyla ilgili kisa
aciklamalarda bulunur. Daha sonra ucan hayvarilgiliessohbet edilir.
—BILMECELER: Dalda durur elde durmé&us)
Ne iligi var ne kemgi pir dereye pir tepeygelebek)
Bir kusum var havai yuksek yapar yuvay!
Bagka kular kuramaz oyun gibi yuvayl eylek)
—TEKERLEME: U¢ u¢ gur bocgi annem sana terlik pabug alacak
TURKCE Terlik pabucu ne yagadiBunlerdesingir mingir oynayacak
DA A6:K1-2-3
DA A5:K5 —-HIKAYE: Ogretmen KItaptan ..........ccuuuiiit i eeeeee it eee it e e et e et e e eae e isimli hikayeyi anlatir.
BA A2:K1-2
OYUN VE HAREKET * BAGLAYALIM: O gretmen, ipleri cocuklara @earak nasil bglanac&ini tekrar gosterir. fama gama gocuklarla birlikte tekrarlanir. Ayakkabila
PMA A2:K15 baglama calsmalari yapilir. Ardindan her cocuk bir ayakkabi egiyQsretmen mizi baslatir. Miizik boyunca her cocuksiain ayakkabisin
baglamaya ¢akir. Ardindan oyun her ¢cogun kendi ayakkabisini BeEamasiseklinde surduralir.
= Ogretmen cocuklara ritim araclargliginde “kelebek’sarkisini @retir. Istenirse drama yaptirilir.
MUZiK
SDA A11:K5 KELEBEK
Bir kiiclicik kelebek uctu geldi dénerek
Kondu bir papatya ya Cok mesudum diyerek
Papatya ¢ok zalimdi Birden bire silkindi
Kelebek diti yere ah ah diyerek
Oradan bir ari geldi kelelge el verdi
Kelebek uctu hemen ¢cok mesudum diyerek
SANAT = DAVUL YAPALIM ()
DA A8:K1-2 Geretmen cocuklara yiurt kabi ile davul yapacaklarini séyler ve malzeariedagitir. Yogurt kabinin g1z kismina 6nce kesilen balon gerdirilerek
PMA A4:K3 takilir. ip ya da lastik ile bganir. Copsislerin uclarina tuz seraginden yapilan kiiciik toplar takilarak tokmak yapiiogurt kabinin etrafi istenildi
PMA A2:K14-15 sekilde suslenir. Yapilan davullar ile sinifta oyman
OKUMA YAZMAYA = KAVRAMLAR S.62
HAZIRLIK CGeretmen ¢ocuklarin ilgilerini cekebilmek icin yukda @renilen “ ug ug gur bocei, annem sana terlik pabug alacak” tekerlemeskaiateettirir.
CALISMALARI Daha sonra ¢aima sayfasindaki resimleri incelemelerini ister. Bieadaki yonergeyi sirasi ile agiklargr®tmen gerekgi durumda rehber olur.
BA A2:K1-2 Aile katilimi ¢ercevesinde hazirlanan salaldgili calisma ¢ocuklarla evlere gonderilir.
BA A3:K1
ALAN GEZILERI * Yakin cevre gezisi ya da sinema gezisi planlamabili
DEGERLENDIRME =  Program acisindan:

a



Cocuk acisindan:

Ogretmen acisindan:

Ogretmenin Adi ve Soyadi
imza

Okul Mudura
imza




Okul Adi

Tarih:138

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al:K4 Al11:K5-6 A5:K2-3 A4:K5-6 A4:K3-4
A2:K7-8-13-14 Al13:K1-2-3

ETKINLIKLER OGRENME SUREQ

SERBEST ZAMAN
SDA A13:K1-2-3

» Cocuklar gelmeden dnceietmen kgeleri dizenler. Daha sonra sinifa gelen cocuk&arslayarak onlari iceri alir. Yoklamalarini yagaheangi
koselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarindgtkeri kdselerde serbest oyun oynamalari ve oyun sonraside toplamalar icin rehber
olunur. Geretmen cocuklarin el temigii yapip, beslenme saatine gecmelerigiaa

OB A4:K3-4
= Ogretmen cocuklari yarim daigeklinde minderlere yeriirir. Ogretmen, buzda yayan hayvanlar hangileridir? Ne ile beslenirlerhiflarinda
gocuklarla sohbet eder. Cocuklarin sorulari oleeszaplandirir.
—BILMECE:
TURKCE Sasugu ¢ok severim, bembeyazdir benim rengim
DA A4:K5-6 Kocaman bir hayvanim, bilin bakalim ben neyjg®up Ayisi)

—SIiR: PENGUEN
Siyah beyaz renkteyim
Paytak paytak giderim
Buzdan hizlica kayip
Suyun icine dalarim
Baliklari gériince
Lip diye yutarim
AYGUL
—HIKAYE: Ogretmen CD’den penguenlerin hayatini anlatan aniora&imi (Neseli Ayaklar) izlettirir.

OYUN VE HAREKET

=  PAYTAK PENGUEN: Cocuklar mizikgi ginde iki elleri yanda ayaklari bigi olarak penguen gibi paytak paytak yurirler. Middurdigu zaman

PMA Al:K4 penguenler suya dalarlar(hali Gzerine yatarak ylzaneketi). Mizik bgladiginda hareketler tekrar edilir.
MUZIK —GCocuklar @retmeni gorebileceklegekilde hali tizerine otururlar. Once nefesgalisi yapilir. Sonra ritim araglarigalarak @renilensarkilar tekrar
SDA A11:K5-6 edilir.
—Yaratici dans ¢aimalari yapilir.
SANAT = PENGUEN YAPALIM: S:83

PMA A2:K7-8-13-14

Geretmen cocuklari masalara alir, penguen resmipigiyacilari, makaslari ve pamuk parcalaringdia. Penguen resmi etrafindan kesilerek
cikarilir. Gaga ve goz yaghirilir. Karin bolgesine pamuk yagbirilarak tizeri beyaz Kétla kaplanir (karngis gibi gériinmesi igin ) Istenirse fon kartonu
Uzerine tuvalet k&di, algl, ya da seramik hamurlari ile buz fonustltulup yapilan penguenler buraya yapilarak proje calmasi yapilabilir.

OKUMA YAZMAYA * RENKLER VESEKILLER S. 65
HAZIRLIK Gsretmen, cocuklara cama k&tlarini, boyalari datir. Yénergeyi aciklar: “Oyuncak k&mizdeki oyuncaklar galmis. Kare bloklarimizi kirmizi
CALISMALARI kalemle kirmizi sepete, t¢cgen bloklarimizi mavkiekalemle mavi sepete cizgi ile géturelim. Toptarzi da yeil kalemle yail top sepetine cizerek
BA A5:K2-3 gotirelim.” Gsretmen gereken durumlarda rehber olur.

» Program agisindan;
DEGERLENDIRME = Cocuk agisindan;

= Ogretmen agisindan;

ogretmenin Adi Soyadi

imza

Okul Muduara
imzA




Okul Adi

Tarih:139

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K8-9-14 A2:K1-2-3 A3:K1-2 A4:K1-2-5 A4:K3-4

Al11:K8 Al4:K1 A6:K1-2-4
ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN

= Ogretmen cocuklari selamlayarak sinifa alir. Pantymhar mevsimini anlatan resimler asgtm Ogretmen ¢ocuklarin ilgisini resimlere

OB A4:K3-4 cekerek sohbet eder. Sonra ¢ocuklar istedikleggleide serbest oyun oynarlar. Oyun sonrageled diizenlenerek el temiglive beslenmeye
gecilir.

TURKCE = Beslenme sonrasi ¢ocuklagrétmeni gorebilecekleri bir bigcimde, yarim dageklinde otururlar. @etmen “Mart-Nisan-Mayis” aylarinin

DA A4:K1-2-5 ilkbahar aylari oldgunu, bu mevsimde havada, bitkilerde, hayvanlargasitkéikler oldugunu sdyleyerek konuyu agiklar, cocuklarin sorulari

DA A6:K1-2-4 olursa cevaplandirir.

—BILMECE:
Dort mevsimden biriyim, her yani yieederim(ilkbahar)

—PARMAK OYUNU: BEN BiR AGACIM

Ben bir @acim.............coceeeeenn. (kollar yukari kaldirihr)

Dallarim var benim..................... (eller 6ne uzatilir, avackapali)
Dallarim bir gicek agti.................. (birinci parmak acjhr

Dallarim iki gicek agti................... (ikinci parmak aciir

Dallarim U¢ gicek agti.................... (Gguinct parmak agilir

Dallarim dort cicek acti.................. (dérdunci parmak agil

Dallarim bg cicek agti................... (bginci parmak acihr)

Bir rizgar GIktl.......cooeeviiiiiiii (kollar iki yana sallanir)

Yagmur yadi sIp SIP SIP- e vevvnenennnn. (parmaklar gagiya dgru hareket ettirilir)
TUm cicekler dékdldda.................. (kollarsag! indirilir)

—-HIKAYE: OFretmen KItaptan. .. .cc.... vt it et eee et cee et e e e et e e e e et et e e e isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET TOMRUKCUK:

SDA Al11:K8 = Cocuklar 2%erli olarak sglestirilirler. Bir cocuk ormanci dieri ise gac tomrigu olur. Aga¢ tomrgu olan ¢ocuk, bacaklarini ik kollarini da
yanda sabit tutar. Ormanci olan ¢ocuklar yuvarlanrbsglatmak igin &ag¢ tomruklarini hafifce iterler vesag tomruklarini yol boyunca
yuvarlarlar. Etkinlge roller dgistirilerek devam edilir.

MUZIK = Ogretmen cocuklara ritim araclarinigtarak ‘Ilkbahar”sarkisini hep birlikte ritim tutarak soylerler.

DA A6:K1-2

ILKBAHAR

Cicekler acar, ugur kular

Her yeri nge kaplar gelince ilkbahar

Ekinler blyur, kuzular oynar

Her yeri nge kaplar gelince ilkbahar
SANAT = BAHAR AGACI S:85

PMA A2:K8-9-14

@retmen cocuklari masalara alaraae resimlerini, sulu boyalari, misir patlaklarieielsi kagidindan kesilmi yapraklari daitir. Agac resmi sulu

boya ile boyanir. Dallara gfiikdgidindan kesilen yapraklar ve misir patlaklari yaplarak bahar gaci tamamlanir. Caimalar panoya asilir.




OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK = RENKLER S.66
CALISMALARI Osretmen cocuklarin boyalarini alarak masalarinanaalarini sglar. “Cocuklar ressam palyagomuzun giysilerindenilaaini boyamay
BA A3:K1-2 unutmy. Hangi giysilerin boyanmagini sdyleyelim” diyerek sayfanin st kismindakidatklarda yer alan giysilere bakarak renklerineunyg
BA A14:K1 boyamalarina rehberlik eder.
DRAMA
SDA A2:K1-2-3 AGAC KUTUGU
= Ogretmen cocuklara farkl tiirlerdgac ismi verir ve bazi cocuklari da oduncu olarajeseOduncu cocuklar sirayla biitiigaglari keserler.
Kesilen @aclar1 canlandiran ¢ocuklar yergigirirler. Drama sonunda dramdansgaanlarla ilgili sohbet edilir. (gac kesilince neler hissettin?
Ne dundin? Yali agaclar mi, geng@clar mi kesilmeli gibi.)
»  Program agisindan;
DEGERLENDIRME
= Cocuk acisindan;
= Ogretmen agisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi
imza

Okul Muduara
Imza




Okul Adi

Tarih:140

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLA

R

Psikomotor Alan
Al:K1-4
A2:K9-12-13-14

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al1:K2 A3:K1-2-3 A5:K2 A4:K3-4
Al16:K1-2-3 A7:K1

ETKINLIKLER

OGRENME SUREQ

SERBEST ZAMAN

= Ogretmen cocuklarla selangia. Yoklamalarini alir, onlari kilere yonlendiriristeyen ¢ocuklarin masalarda oyun hamurlari ile myaiarini da

OB A4:K3-4 sgslar. Oyun sonrasi k@ler toplanir ve beslenmeye gegilir.

TURKCE = Ogretmen cocuklar yarim daigeklinde minderlere alilkbahar mevsiminde bitkilerde ne gibigigiklikler olur? Konusunda cocuklarla sohbg
BA A16:K3 edilir. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.

DA A5:K2

—SiiR: ADE

Babam bahg¢emizde
Bana da yer ayirdi
Elime verdi fideyi

“Haydi bakalim ek!” dedi

Aldim capayegiur
Taogaaektim fideyi
Blyuyugac olsun diye
Bol bol suladindéyi

—PARMAK OYUNU: CICEK

Yagmur yaIyor...........cuu. ... (parmaklar gag1 dogru yasmur hareketi yapihr)
GUN& aCIYOr......vevieieieeas (eller yukarida birérilir)

Benim gizel gicgim.............. (eller g&us 6ninde birbirine kapatilir)
Blyuyor buydyor..................(birlgtirilen eller yukari dgru kaldirilir)

Annemin kucgini susluyor...... (kucakta cicek vargrgibi yapilir)

--HIKAYE: Ogretmen, kitaplik k§esinden Seghi..................cc.coeeiiiiiiei.l Isimli hikayeyi okur.

1%

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K1-4

TOPUK VE PARMAK UCUNDA YURUME
= Agac Tomrgu oyunu tekrar oynanir. Daha sonra topuk-parmakyiicume ¢akmasi yapilir. Sinifta ya da bahc¢ede belirlenemdkta arasindal
cocuklardan topuk-parmak ucunda ilergda, daha sonra topuk-parmak ucunda geri geri yilgnristenir. Etkinlge daha sonra kavisli ¢izgi
Uzerinde, topuk-parmak ucunda ileri geri ylrinateiam edilebilir.

MUZIK
SDA A11:K2

= Ritim araclari ¢liginde “Fasulye Buyudugarkisi, hareketleriyle birlikte séylenir.

FASULYE BUYUDU
Fasulye blyudi(2)
Bulutlara kadar
Cocuklar tirmandi(2)
En Ustline kadar
Ustiinde dev var(2)
Kahkahalar atar
Hah ha ha hah

Hah ha ha hah

SANAT
PMAA2:K9-12-13-14

KATLAMA MANTAR S:87
= Ogretmen cocuklari masalara alir. Sayfadaki dainedekelebek kesilir ve kiiciik daireler harigelileri ortadan ikiye katlanir. Mantsekli

olusturacaksekilde dier sayfadaki yerine yagiirilir. Renksiz kisimlar pastel boya ile boyataaliyet panoda sergilenir.




OKUMA YAZMAYA *= SEMBOLLERLE RES$M OLUSTURMA S.67
HAZIRLIK Geretmen gocuklara cama k&itlarini ve boya kalemlerini ggtir. Yonergeyi aciklar: “ses sembollerini boyayarasmi olgturalim.” Yonerge
CALISMALARI sirasiyla tek tek okunarak ¢ocuklagaetmen rehber olur.
BA A3:K1-2-3
DA A7:K1
FEN VE MATEMATIK BITKILERIN ISTEDIGI
BA A16:K1-2 = Giing mi? Su mu? Toprak mi%i cam kavanoza siinger pamuk konularak iclerinedatteden islatilan fasulye taneleri ekilir. Kavanobiri
karanlik bir dolaba, g@eri ise bol guingi bir pencere yanina konur. Her iki kavanozun dguskontrol edilir. Fasulyelerin her iki yerde rlasi
gelistigi gbzlemlenerek not edilir. Ayni kavanozlar bu kgime alan bir yere birakilir. Birine ¢ok az toprakgeliine ¢ok bol toprak konarak bir
her giin sulanir. @eri ise sulanmaz. Gegtheler ayri ayri izlenerek not edilir. Cocuklarlangakavanozdaki fasulyenin daha ¢abuk biygidie
nedenleri Uzerinde kogulur.
GEZI =  Bir park veya mini bir orman gezisi planlanabilir.
»= Program agisindan;
DEGERLENDIRME
= Cocuk acisindan;
= Ogretmen agisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi
imza

Okul Muduara
Imza



Okul Adi

L e e Tarih: 141

Ogretmen Adi

........................................... Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri

Al:K4 Al11:K5-6 A2:K1-2 A2:K1-2-3-4 A5:K3

A2:K9 A3:K1-3

ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN = Ogretmen ¢ocuklar sinifa gefdinde onlari selamlayarak kalar, ilgi koselerine yonlendirir. Cocuklarin istedikleri §&lerde serbest oyun

OB A5:K3 oynamalari ve oyun sonrasigederi toplamalari i¢in rehber olur. Sinif toplanguk sonra eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

TURKCE »  Cocuklar yarim dairgeklinde sandalye ya da minderlere otururdikbaharda havalarda ne ttrgigklikler olur, neden yamur cok yaar, bitkiler
DA A2:K1-2-3-4 neden ilkbahar mevsiminde ggirler? Konularinda gocuklarla sohbet ediligré@tmen sohbet sonrasi gocuklarin ilgilerini ‘8viaur” tekerlemesiyle
BA A2:K1-2 toplamaya cafir.

—TEKERLEME: YAGMUR
Yag yag yagmur

Teknede hamur

Tarlada camur

Ver Allah’im ver

Sicim gibi yamur

—PARMAK OYUNU: iKi BAHCE

Kdyde iki bahge var................... (iki el ayri ayri yumrylapilarak 6ne uzatilhr)

Biri bizim..........ooo (s& elin yumrigu 6ne uzatilir)

Digeri Zeyneplerin..................... (sol elin yumgu 6ne uzatilir)

Bizim bahgeye.............c.ooein. (Sgelin yumrigu gasse konur)

Sagan, sarimsak ekege............. (ekme hareketi yapilir)

Zeynepler de ekecek.................... (sol elin yurgrugosterilerek ekme hareketi yapilir)
Biz onlar sulayaqaz.................. (sulama hareketi yapilhr)

Zeyneplerden 6nce toplayip............ (toplama hareketilygp

Pazarda satage...............coceeeeen. (iki elin parmaklari oynatilir)

--HIKAYE: Ogretmen kitaplik k§esinden Segh......................ccoeeiiiiiiiiinnn.... Isimli kitabi, resimlerini gostererek okur.

OYUN VE HAREKET
PMA Al:K4

ARI CICEK OYUNU: Bir cocuk ebe olarak segilir ve ebe &ire icin sinif duna ¢ikarilir. Bu arada gicek olan cocuk sinif dgirbir yere saklanir. Ebe sinif
girdiginde cicei cevrede aramasi istenir. Ebe @icararken diéer cocuklar da ari taklidi yaparlar. Cocuklar, ehgese yaklatiginda vizilti seslerini
arttinirlar, uzaklgtiginda vizilti sesini giderek azaltirlar. Belirlensire icinde ebe ¢igebulursa ddullendirilir, bulamazsa yeni bir ebegilkrek oyuna
devam edilir.

MUZiK
SDA Al11:K5-6

= Ogretmen cocuklara “Fasulye Biiyiidii” viBkKbahar”sarkilarini tekrar edeceklerini sdyleyerek ritimglaauni daitir. Sarkilar ritim tutularak tekrar
edilir.

SANAT
PMA A2:K9

* PARMAK BOYA iLE CICEK S:91
Cocuklar masalara gecerlegrétmen cocuklara g#li renklerde parmak boyalarini ve cicek resimdedagitir. Cicek resmi renkli parmak boyalari ile
boyanir. Cakma kuruyunca panoya asilir.

D

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

= KAVRAMLAR S. 68
QGeretmen, cocuklara cama kaitlarini daitir ve her sirada yonergeyi tek tek okuyaraksgadly yapmalarinda ¢ocuklara yardimct olur.




BA A3:K1-3

DEGERLENDIRME

Program acisindan;
Cocuk acisindan;

Ogretmen acisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi

imza

Okul Muduara
Imza




Okul Adi

L e e Tarih: 142

Ogretmen Adi

........................................... Yas Grubu (Ay)

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K13-14 A3:K1-2 A2:K1-2 A3:K1-2 A3:K1-2-3
A5:K5 Al1:K1-4-5-6-8 A3:K1-2-3 A4:K1-2-5
A4:K8 A8:K6
ETKINLIKLER OGRENME SUREG
SERBEST ZAMAN = Cocuklar gelmeden 6nce ¢dier ilgi cekici hale getirilir, masalara oyun hamam ve boyalar konulur. Cocuklar gedttide nerede oynamak,
SDA A3:K1-2 calisma yapmak isterlerse yonlendirilirler, gaha sonrasi kgler toplanir. El temizfii ve beslenmeye gecilir.
OBA A3:K1-2-3
TURKCE = Ogretmen cocuklari, kendisini rahatlikla gérebileegkfekilde oturtur. Onlara ilkbahar mevsiminde giysitdzde ne tir dgisiklikler olur?
BA A2:K1-2 Diye sorarak, dg&simler Uzerinde sohbet eder.
DA A4:K1-2-5

—TEKERLEME: GYSI
Casidan aldim giysi
Cicekleri masmavi
Mine goérdi bayildi
Agabeyisasirdi
Saclarimi kesince
Annem bana darildi

—SIiR: AYAKKABI

Ciplak ayakla gezilmez
Ayakkabisiz sokga ¢ikilmaz
Yerlerde cer ¢cop ¢ok
Ayakkabl giyersen zarar yok
Yagmurdan da korur agamizi
Giyince baglarnz baini

—-HIKAYE: TePEGOZUBN ....cetvvriie e e et Isimli hikaye anlatihr.

OYUN VE HAREKET

DA A8:K6 CICEK TOPLAMA YARISI: Materyal; lizerine cicek resmi yaprilmis, cocuk sayisi kadar 20cm ¢apinda daireler, 4tamedaire, teyp ve mizik

PMA A5:K5 kaseti. Daireler cicek bahcesi olarak zeminegkahalde yerlgtirilir. Daha sonra teyp cahirilir ve cocuklardan muzik calarken daireleredrak
yurumeleri istenir. MUzik belli bir stire durdurulue bu sirada ¢ocuklarin en son bastiklari daiegitide durmasi istenir. “Sen ¢igei buldun mu?” diye
sorulur. Cocuklar ger evet derse Uzerine bgstilaire ters cevrilerek altina bakilir, altindageti resmi ¢ikarsa ddullendirilerek daire ters d¢gwe
yeniden yerine konur. Cigcek yerineghaaire ¢ikarsa cocuk oyundan cikar. Cocuk sorgea leayir cevabi verirse e bir cocuk secilerek soru ona
sorulur.

MUZiK YARATICI DANS

SDA Al11:K1-4-5-6 Ogretmen cocuklarin lgana tagseklinde cicek yapraklari yapar ve miizik acar, ctmugicek olup muzik gi ginde istediklerisekilde dans ederler.

SANAT + TERLIK S:93

PMA A2:K13-14

Cocuklara terlik resmi cizilmkagitlar ve makaslar datilir. Cocuklarin terlikseklini kesip yaptirmalari icin @retmen rehber olur, yapilan terlikle
renkli pullar ile ya da i kdgidindan kesilm cicekler ile suslenir. Yapilan ¢eitna panoda sergilenir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK

« IKI RESM ARASINDAKI FARK S.69

Gsretmen cocuklara yukaridgi@ndikleri “ cagidan aldim giysi...” tekerlemesini soyleterek ilgilértoplar. Calsma sayfasina dikkatleri gekilerg

=~



CALISMALARI

sayfadaki iki resim arasindaki farklari bulargiretlemelerine rehberlik eder.

BA A3:K1-2-3
BA A4:K8
= Program acisindan;
= Cocuk acisindan;
DEGERLENDIRME

= Ogretmen agisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi

imza

Okul &t
imza




Okul Adi

Tarih143

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K13-14 A6:K2-4-5-9 Al2:K2 A4:K6-8 A4:K3-4
A10:K3-4 Al4:K3-5
Al11:K1-2-5 Al6:K3
ETKINLIKLER OGRENME SUREG
SERBEST ZAMAN * Cocuklar @retmen tarafindan sinifa alindiktan sonra kiyafiellelegistirirler. Ogretmen cocuklara hangi &lerde oynamak istediklerini sorar.
OB A4:K3-4 Cocuklar istedikleri kgelerde oyun oynadiktan sonra sinif diizenlenir rayka eller yikanir, beslenmeye gecilir.
SDA A10:K3-4
TURKCE = Ogretmen cocuklari yarim daigeklinde minderlere alir, ilkbahar mevsiminde haywaga olan dgisikliklerden s6z eder.
DA A4:K6-8

—TEKERLEME: KELEBEK
Bak ne susli kelebek

Ustii renkli al benek

Hadi tutsamsunu ben
Birden ucup gitmeden

Ke-le-bek

—PARMAK OYUNU: KUGUK KIRLANGIC

Bir kiiclcUk kirlangic varmt..................... (iki el birlestirilerek daire yapilir)

Bir yuvada ygarms.............oooiiiiiinieennn (elle yuva gibi yapilir)

Havada ucarml.. ...(ugcma hareketi)

Agaclarin dalina konarrs;u ........................ (agaca konma hareketi)

Bir guin solucani yakalamgL...................... (yakalama hareketi)

Sonra da boge

Fakat beni yakalayamad.......................... i&i yana sallanir)

--HIKAYE: Kitaplik KOSESINAEN SEGIBN. .. e oo et e e i e Isimli hikaye okunur.

OYUN VE HAREKET
BA A12:K2
SDA A6:K2-4-5-9

DANS EDEN JCEKLER: Cocuklara cicekeklindeki taglar takilir ve ¢cocuklara cicek baloawgidecekleri ve orada dans edecekleri séylenezal bir
halka olgturulur. Bu arada ciceklerin koklerinin toggagdmuli oldgu bu nedenle dans ederken ayaklarini hi¢ oynatnzanggrektgi anlatilir.
Cocuklardan kendilerine bisesecmeleri istenerek mizik giatilir. Cocuklardan énce yayaitimde dans etmeleri ve daha sonra giderek hazlaniizgin
ritmine > uygun dans etmeleri istenir. Dans swasrmimklara ayaklar ginda bedeni ve kollar mimkin o@hmca dgisik hareketler yaparak kullanmalari

sorulur.iginde- dslnda vurgulanarak oyuna devam edilir.

MUZIK = Ritim araclari gliginde @&renilensarkilar tekrar edilir. “Bir Kiiglicik Kelebelgarkisi hareketleriyle sdylenir.
SDA A11:K1-2-5
SANAT e TIRTIL YAPALIM : S:95

PMA A2:K13-14

Cocuklar masalara alinir. Verilen dagkilleri kesilir ve ikiye katlanir. Tirtilin banin arkasina katlanan daireler art arda gtagir. Arka kismindan
rafya yapstirilarak asma-tutma yeri yapilir. Yapilan gaialar evlere gonderilir.

OKUMA YAZMAYA + EKSIK TAMAMLAMA S.70
HAZIRLIK Cocuklara cajma k&jtlar ve boyalar datilir. Yonerge aciklanir: “sayfamizdaki kelebekmanin eksiklerini tamamlayip, istegiiniz renge
CALISMALARI boyayalim.” Gerekgli durumda rehber olunur.




BA Al14:K3-5
BA A16:K3

DEGERLENDIRME

Program acisindan;
Cocuk acisindan;

Ogretmen agisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi

imza

Okul Mudar
imza




Okul Adi

Tarih144

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay)

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al1:K10-11-12-14-15 Al:K2 A3:K1 A8:K1-2-6 A4:K3-4
A2:K12-13-14 Al5:K1-2 A5:K1
A20:K1-2
ETKINLIKLER OGRENME SUREG
SERBEST ZAMAN = Ogretmen ¢ocuklari giiler yiizle selamlayarak sinifia Htedikleri kgelerde serbest oyun oynamalari igin ortami diizeBlerarada panoya
OB A4:K3-4 Ataturk’le ilgili resimler asarak cocuklarin ilgisiceker. Oyun sonrasi k&ler toplanir, eller yikanir beslenmeye gecilir.
PMA A1:K12
TURKCE = Ogretmen cocuklari minderlere alir, Atatiirksk&indeki resimler incelenerek Ataturk’iin hayatifkrioplumu ve gocuklar igin yaptiklart ile ilgili
DA A8:K1-2-6 sohbet edilir. Atattirk’un yurdumuzu glixanlardan kurtargi, TBMM’yi kurdugu, 23 Nisan'i gocuklara arrpan ettgi sdylenir. Cocuklardan da bu
BA A20:K1-2 konularda bildiklerini anlatmalari istenir.
SDA A15:K1-2

—SIiR: 23 NSAN
Sevincliyiz hepimiz
Tasti buglin ngemiz
Egleniriz glleriz
Yasa 23 Nisan
Sisleriz biz her yani
Geldi cocuk bayrami
Ataturk’iin armgani
Yasa 23 Nisan

—TEKERLEME:

iki gemi geliyor

Biri aga biri pga
Ortadaki Kemal Pa
Gel gidelim Bgiktas'a

—BILMECE:
Sari sach mavi gozll, dlkemizin kurtarigssiatiirk)

--HIKAYE: Ogretmen kitaplk k§esinden segh........................ccccoeeiiiiiin, Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K10-11-14-15

= Cocuklarla bahceye ¢ikilir. Bahgede minik kutulahgel oyunlari oynanir(engel Gizerinden atlamapl& oyunlar oynanir.

MUZIK = Cocuklara ritim aletleri datilir ve sarki 6nce @retmen tarafindan séylenir.

SDA A1:K2 23 NSAN Cok buyik bayram bu bayram

SDA Al15:K1-2 Yirmi Ug Nisan kutlu olsun Herkese kutlu olsun

BA A20:K1-2 Sevinin kugukler, évinin buyukler Cok buyuk bayram bu bayram
Yirmi Ug Nisan kutlu olsun Herkese mutlu olsun

SANAT = UC BOYUTLU ATATURK CERCEVES: S:97

PMA A2:K12-13-14

Cocuklar masalara alinir. Dikdértgexklinde kesilmg kartonlar ve Atatirrk resimleri verilir. Fon kartoic boyutlu katlanarak ayakta duragekilde
yapstirilir. Yapilan ¢cercevenin bir yiiziine kesilen Aitdt resmi ve cicekler yagtirilir. Ciceklerin ortasina aliminyum folyo yuvarlarak yagtirilir. Pullarla
calisma suslenir. Yapilan camalar evlere gonderilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK

= AYNI-FARKLI S.71
Gsretmen cocuklara cama k&itlarini, boyalari daitir. Yonergeyi aciklar: “her iki grubun iistiindgddra resmini inceleyelim. Ustiindekinin ayni




CALISMALARI olan resmi bularak carpareti koyalim. Cikartma sayfamizdaki clizdan resimitip uygun yere yagtiralim” Calisma sirasinda ¢ocuklarin

BA A3:K1 yapamadiklari yerdegdetmen rehber olur.
BA A5:K1
ALAN GEZILERI *  Ulu Onderimiz Ataturk’in sgliginda cok 6nemsegii Atatirk Orman Ciftlgi'ne ve O’nun d@dugu evi ziyarete gidilebilir. Daha 6nceden randevu

alaraksehrimizdeki Atattirk ile ilgili ev, meydaneghitlik, saray, karargah, meclis vs. gibi yerleezigdiizenlenebilir. Geziye gitmeden énce yer
hakkinda bilgi sahibi olmak izere sohbet edilirzG#nisi gdrduklerimi hakkinda kogulur.

= Program acisindan;

= Cocuk acisindan;
DEGERLENDIRME
= Ogretmen agisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi Okul M
imza imza




Okul Adi

.......................................... Tarih:145

Ogretmen Adi

........................................... Yas Grubu (Ay)

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al:K14-15 Al1:K5 A20:K1-2 A2:K1-2-3-4 Al:K2-3-4-7
A2:K7-13-14-15 Al5:K1-2 A21:K1-2 A4:K2-5-7
A8:K1-2-3
ETKINLIKLER OGRENME SUREQ
SERBEST ZAMAN = Cocuklar sinifta karlanir, selamlgilir. Ogretmen “Yarin 23 Nisan Cocuk Bayrami, sinifimizionéarla, bayraklarla sisleyege.” diyerek, cocuk
OB A1:K2-3-4-7 bayrami icin yapacaklarindan kisa s6z eder. Cooukistedikleri kgelerde serbest oyun oynayip oyun sonraseledi toplamalarini sdar. El
temizligi ve beslenmeye gecilir.
TURKCE = Atatirk k&esindeki resimler incelenerek ¢cocuklarla Atatirkhayati, Turk toplumu icin yaptiklari ile ilgili kearlayici bir kongma yapilir.
BA A20:K1-2 Cocuklarla 23 Nisan guniinin bayram olarak kutlgnkbnuulur. 23 Nisan’in diinyada ¢ocuklar adina dizenldga&rayram oldgu, ayni zamanda
BA A21:K1-2 tum dinya cocuklarinin da davetli ofdubir kutlama yapildy soylenir. Cocuklarla ger tlke ¢cocuklarinin giyimleri, yaysslari, mizikleri,
SDA Al15:K1-2 kaltarleri... Hakkinda kongulur. 23 Nisandan &a hangi bayramlarimizin olgu ve o bayramlarda neler yapgdhakkinda ¢ocuklardan
DA A2:K1-2-3-4 bildiklerini anlatmalar istenir.

23 Nisaniiri tekrar edilir.

SIIR: 23 NSAN
Sevingliyiz hepimiz
Tasti buglin ngemiz
Egleniriz glleriz
Yasa 23 Nisan
Susleriz biz her yani
Geldi cocuk bayrami
Atatirk’iin armgani
Yasa 23 Nisan

—TEKERLEME:
Atatirk yoktu
Dusman ¢oktu
Atatirk geldi
Dusmani yendi
Bu guzel yurdu
Bizlere verdi

—HIKAYE: CD’den Atatiirk’iin hayati ve yaptiklariyla ilgfilm izlenir.

OYUN VE HAREKET
PMA Al1:K14-15

* MENDIL KAPMACA OYUNU
Mendil kapmaca oyunu oynanir. Cocuklar ikilga ayrilirlar ve karda belirlenen yerdeki bir cocuk elinde mendil tufagretmenin yonergelerine
gore her iki gruptaki cocuklar karak mendili almaya ve grubuna kadagd&ak geri gelmeye calrlar.

MUZIK = Sarki ¢gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim ailkullanilarak tekrar edilir.

SDA A11:K5

SANAT * SINIF SUSLER YAPALIM S:99

SDA Al5:K1-2 QGeretmen gocuklara kwe cicek resimlerini, makaslari glar. Resimler kesilir camlara, kapi ya da duvalbantlarla yagtirilir. Yada kesilen
PMA A2:K7-13-14-15 resimler ip ya da rafya ile tavanlara asilarakfsiasi olarak kullanilabilir.

OKUMA YAZMAYA * DIL CALISMASI S.72

HAZIRLIK Cocuklara gretmen cakma k&itlarini, boyalarini datir. Ogretmen cocuklara 6nce “sayfamizda gordiklerimizathm, arkadgarimiz ne icin

CALISMALARI

hazirlaniyor olabilir? Biz de 23 Nisan i¢in nelexzirladik? Sorusunu ydnelterek 23 Nisan ¢ocukdrayhakkinda sohbet etmeleringka. Bayraklari




DA A4:K2-5-7 rengine, balonlari ise istenilen renklerde boyamadarehberlik edilir.

DA A8:K1-2-3

DEGERLENDIRME

Program acisindan;
Cocuk acisindan;

Ogretmen agisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi
imza

Okul Muduara
Imza




Okul Adi

Tarih: 146

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLA

R

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K7-12-15 A2:K4 A5:K8 A2:K1-2-3-4 A4:K1
Al11:K1-5-7 A5:K2-3

ETKINLIKLER OGRENME SUREQ
SERBEST ZAMAN = Ogretmen gocuklari karar, hangi kgelerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar! igkksti koselere yonlendirir. Oyun sirasinda yorulan gocukl
OBA A4:K1 icin dinlenme yerleri olgturulur. Oyun sonrasinda §&ler toplanarak eller yikanir, beslenmeye gegilir.
TURKCE = Cocuklar yarim dairgeklinde minderlere ya da sandalyelere alinir. 28aNiBayraminda yapilanlar,sgmanlar, bayram esnasindaki duygulart,
DA A2:K1-2-3-4 heyecanlari hakkinda sohbet edilir.
DA A5:K2-3 —SIiR:

ATATURK

k

Turk’d 6lumden
O’dur kurtaran
O’dur yeniden
Turklogd kuran

Bu memleketi
Cumhuriyeti
Atatirk etti
Bize armgan

—TEKERLEME: Atatirk tekerlemesi tekrar edilir.
Ataturk yoktu

Dusman ¢oktu

Atatirk geldi

Dusmani yendi

Bu guzel yurdu

Bizlere verdi

—HIKAYE: Ogretmen “Ooo Mercan, ne getirdi amcan, tatl patljaz@n can, can” tekerlemesini sdyleyerek cocdarbirisini secer. Segilen ¢gaun

itaplik késesinden aldy bir hikaye kitabi anlatilir. retmen hikayeyi anlatirken cocuk resimlerini géister

OYUN VE HAREKET

BALON DANSI

SDA A11:K1-7 Cocuklar ikjerli grup olurlar. Her gruba bir balon verilir. Qddar bu balonlari bedenleri arasina ygtiteler, muzik sli ginde digirmemeye
calisarak dans ederler. Balonugidiien ¢ift oyundan cikar.

MUZIK = “23 Nisan”sarkisi ritim araclari ile tempo tutularak tekrailiedYaratici dans ¢agmalari yapilr.

SDA A2:K4

SDA A11:K5

SANAT =  BATIK ()

PMA A2:K7-12-15

Ogretmen cocuklara boya onliiklerini giydirir ve batiknigi hakkinda bilgi verir daha sonra gocuklara malzemelagitir. Beyaz kumgigocuklarla
birlikte istenildigi gibi katlanip bglanir. Bir bgka yerde kumgboyasi su ile kagtirilarak hazirlanir. Belanan kumaboyaya batirilarak beklenir ve
sikilir. Kurutulan kumglardan ipler kesilerek ¢ikarilir.




OKUMA YAZMAYA = ESLESTIRME S.73

HAZIRLIK Geretmen cocuklara calima gdlarini daitir. Yonergeyi aciklar: “Aagidaki resim gruplarindan hangilerinin ayni sayittugunu bulalim. Ayni
CALISMALARI sayidaki resim gruplarini ayni renk boya kalemyilwarlak icine alalim.”™ Cocuklara geregtidurumda rehber olunur.
BA A5:K8
= Program acisindan;
DEGERLENDIRME
= Cocuk acisindan;
= Ogretmen agisindan;
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Mudura

imza Imza




Okul Adi

Tarih:147

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay)

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri

Al:K15 Al1:K5-6 A5:K7 A5:K2-3 A3:K1-3-4

A2:K8-13-14 A6:K4

A4:K3

ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN »  Cocuklar sinifa gretmenini selamlayarak girerler gf@tmen ¢ocuklari masalardaki oyun hamurlarina yiite. Hamurla oynamak istemeyen

OBA A3:K1-3-4 cocuklari ise ilgi kelerine yénlendirir. Cocuklar kélerde oynadiktan sonra beslenme saatine gecnmedtggitiklari yerleri toplarlar. El temizgi
yapilir, beslenmeye gegilir.

TURKCE * Cocukla etkinlge yarim daireeklinde minderlere ya da sandalyelere gecerek laamr Gsretmen ulaim araclarinin resimlerini géstererekittar

DA A5:K2-3 tanitir. Havada hangisi, karada hangisi, denizawisagider? Tarilir. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.

DA A6:K4

—BILMECELER:

Altinda dort teker, Ustiinde yuk cekéhraba)
Uzundur urgan gibi, fenlidir yorgan gibi
Bagirir ¢ikip gelir, kurulu kurban gib{{Tren)

—PARMAK OYUNU: TASITLAR

Bakiyorum...........ooocveiiiiiin e (eller alnin tGizerinde bakma tleeti)
GOrlyorum.......coeevvieie i (g6zlerle gdrme hareketi)

Seninle oynuyorum........................(arkaglal isaret eder)

istiyorsan gel beraber tren yapalm...... @y&alkip tren olunur)

Lay lay lay...... cuf cuf cuf (Oyun tren yegilaraba, ucak vb. olarak uzatilabilir.)

—HIKAYE: Ogretmen CD’den tatlarla ilgili egitici ¢izgi film izletir.

OYUN VE HAREKET FIS FIS KAYIKCI
PMA A4:K3 = Fis fis kayik¢l oyununa ¢ocuklar gerli grup olarak hazirlanirlar. Grup olan ¢coculgtare otururlar, bacaklarini uzatirlar ve ayaklabinlestirirler.
PMA Al:K15 Daha sonra ellerde tutulur ve her cocuk karsindaki arkadgani sarkiyl séyleyerek kendine gdau ceker ve daha sonra geri iter.
MUZIK = Sarkiyl 6nce @retmen sdyler sonra ¢ocuklarla ritim tutularak seledilir.
SDA A11:K5-6 TAITLAR
Dudik calar ince ince, yolcular binince
Gidiyor cufu cufu cuf, uzaklarda gz
Otomobil firlar birden kalkarken yerinden
Katiyor tozu dumana uzaklarda gozu
Git gule gule gel gule gule ¢ok bekletme bizi
SANAT » KIBRIT KUTUSUNDAN KAMYON : (-)

PMA A2:K8-13-14

Cocuklar masalara gegerlergr@men kibrit kutusu, yagtirici, makas ve fon kartonu pargalaringda. Bos kibrit kutusu yaringekilde acilir. Digme ya
da fon kartonundan kesilgwyuvarlaklar ile tekerlekleri yapihistenirse kibrit kutusu e$iikagidi ile kaplanabilir. Plaka vgofor kalemle cizilir. Yapilan
kamyonlar evlere gonderilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A5:K7

PMA A2:K14

» [LISKILI OLANI BULMA S74
Gsretmen cocuklarin ilgisini ¢aima sayfalarina cekerek “birbiri ilegkili olanlari ayni renk kalemle yuvarlak igine atal Cikartma
sayfamizdan bir battaniye resmi bulup gataiizerine yaptiralim” yonergesini agiklayarak ¢cginaya rehberlik eder.




= Program acisindan;

= Cocuk acisindan;
DEGERLENDIRME

= Ogretmen agisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miiddirt
imza imza




Okul Adi

Tarih: 148

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri

Al:K12 A3:K2-3 A3:K1-2-3 A4:K2-5-6 Al:K1-2

A2:K12-13-14 Al1:K1-2-6 A8:K1-2-3 A3:K1-2-3

ETKINLIKLER OGRENME SUREG

SERBEST ZAMAN = Ogretmen, cocuklar gelmedengaberi diizenler. Bazi masalara oyun hamurlari véepasyalari koyar. Cocuklari selamlayarak sinlfg a

OB A3:K1-2-3 yoklamalarini yapar. Cocuklarin istedikleri yerdetsest oynamalari icin rehber olur. Serbest zaroaraesi kgeler toplanarak el temigh yapilir,
OB A1:K1-2 beslenmeye gecilir.

Tarkce = Cocuklar yarim dairgeklinde sandalyelere ya da minderlere otururla@renen gocuklara karastdarinin resimlerini gostererek sohbet eder.
DA A4:K2-5-6 Sorulari olursa cevaplandirir. Cocuklarin ilgigimplamak amaciyla “Araba” isimli parmak oyunu oyman

DA A8:K1-2-3

—PARMAK OYUNU: ARABA

Arabama oturup direksiyonu tutarim.......... (eller dirghs tutulur gibi yapilir)
Sg ayggimla gaza basar...................... (ayakla basma hareketi)

Sol ay&imla frene basarim

Hoooop.. sola dondyorum...................... (sola donme hargketi

Dut hizli hizh gidiyor arabam

Buyuyecgim kocaman olagam............. (kollar yukari kaldirilir)

Ben de bir giin araba kullanggan............ (direksiyon kullanma hareketi)

Dudtt dat dat..

—BILMECELER: Sira sira odalar, birbirini kovalgf.ren)
Arka arkaya ikizler, biri dierini izler.(Tekerlek)

Canli gider, cansiz kovalgt arabasi)

--HIKAYE: Ogretmen tepegOzZaden.............c.veeriiiiinieeiieeee i Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET

* BISIKLET SURELIM

PMA A1:K12 Osretmen cocuklari yere yatirir. Ayaklarini hafifcaldrarak pedal cevirme hareketi yapilir.
MUZIK = Ogrenilensarkilarin timi tekrar edilir. Daha sonra ¢ocuklamizik eli ginde dans edilir.
SDA Al11:K1-2-6

SANAT =  AYAKTA DURAN TREN S:101

PMA A2:K12-13-14

Gsretmen cocuklari masalara alir ve teekli cizilmis calsma k&itlarini, makaslari datir. Trensekli once ikiye katlanir. Noktali yerlerden katlana
tren kesilir. Trenin pencereleri aliminyum folye yapstirilarak kaplanir. Yapilan trenler ile serbest nyaynanir.

OKUMA YAZMAYA = FARKLI OLANI BULMA S.75

HAZIRLIK CGeretmen gocuklara resimleri giéir. Yonergeyi agiklar: “her sirada farkli olagitabulup yuvarlak igine alalim. Sayfamizda bulumimiz taitlarini
CALISMALARI sayip, rakamini kutuya yazalim.” Gahaya rehberlik edilir.

BA A3:K1-2-3

DRAMA NASIL OYNAYALIM? NASIL CALI SALIM?

SDA A3:K2-3 = Bu etkinlikte amac, kisith bir araci, kayhigpaylgmak icin ¢c6zim tretmedir. Gruptaki cocuklar tUcegrigruplandirilirlar. Her grubastetmen

tarafindan ¢6zum bekleyen birer sorun durumu ve8lorun durumlari t¢ ¢cogun arasinda gecer ve herkesi mutlu edecek bir ¢gnlmmbulmalari
istenir. Sorun durumlari: Bir yap-boz oyugicde oynama, lc tahta blok ile oyun oynama. Biyd&alemi ile resim boyama(her ¢@eun boyama
kagidi ayri olmahdir.). Plastik hamurdan sosis yapmagtaki tim ¢ocuklarin Gizerinde galcaklari yarim karton zemin ve bir kutu plastik hauh
Cocuklar Gcer Gcer cama odasinin dgsik yerlerinde toplanirlar veg@ietmen tarafindan gerekli araglar kendilerine wetiler birinin mutlaka




bunlarla oynamalari gerektisoylenir. Ggretmen nasil yaparlarsa hepsinin oyunaggadya katilabileggini ve mutlu olabileceklerini séyler.
Cocuklar sorunu kendi aralarinda ¢ézmeyesgékn @Gretmen gruplari dofar ve izler. C6zum Uretemeyen gruplarda problenudumu tekrarlar ve
cocuklari harekete gecirmek icirstik eder. Ozellikle oyuna/cagimaya katilmadan pasif kalmayi tercih eden gocuda cakmaya katiimasi icin
onu yonlendirir. Her grupta sorun ¢dzlliince oyumaerilir. Dramanin tagma kisminda ygnanlarla ilgili sohbet eder.

= Program acisindan;

= Cocuk acisindan;
DEGERLENDIRME

= Ogretmen agisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi Okul didiiiti
imza imza



Okul Adi

Tarih:149

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay):

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri

Al1l:K8-9 A6:K1-6 Al18:K1-3-5 A2:K1-2-3 A3:K1-2

A2:K8-13-14 Al1:K5-6 A4:K1-5 A4:K1

A4:K1-4

ETKINLIKLER OGRENME SUREQ

SERBEST ZAMAN = Ogretmen gocuklari selamlayarak sinifa alir. Cocuklangi k§elerde oynamak istediklerini sordstedikleri kiselerde oyun oynamalari ve oyun
QB A3:K1-2 sonrasi minderlerde dinlenebilmeleri icigrétmen rehber olur. Oyun sonraské@r toplanarak eller yikanir, beslenmeye gecilir.

OB A4:K1

TURKCE = Cocuklar yarim dairgeklinde sandalyelere oturarak Tiirkce dil etk@nk hazirlanirlar. @etmen deniz tatlar nelerdir? Kimler kullanir? Siz hang
DA A2:K1-2-3 deniz tgitlarina bindiniz? Diyerek ¢ocuklarla kogur. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.

DA A4:K1-5

SDA A6:K1-6 —BILMECELER

Dumani titer, isterse gider

Balik desildir, denizde yuzer(Gemi)
Insan icine biner

Suyun altindan gider

Biraz balga benzer(Denizalti)
Mavi tarla stiinde

Beyaz glvercin yurai(Yelkenli)

—PARMAK OYUNU: GEMIi

Bitiin gunsdyle boyle gemi gider denizde..........(iki yana sallanir)
Sallanir 6ne arkaya, kar dalgalara..................... (6ne arkaya sallanir)
Geger kdprunin altindan, gider uzaklara............... (birygkar: kaldirilir, dger kol altindan gegirilir)
--HIKAYE: Ogretmen kitaplk kgesinden seghi ..........................cooeee.... Isimli hikayeyi okur.
OYUN VE HAREKET = IN-CIK
PMA Al1l:K8-9 Cocuklardan tirmanma merdiveninde 6nce bifirasamaga, sonra sirasiyla gkr basamaklara tirmanmalari istenir. Daha sonrasaseile aagiya
inerler.
MUZIK = Ogretmen cocuklarla “Tatlar” sarkisini séylerSarki esnasinda el ¢irpilarak ritim tutulur.
SDA A11:K5-6
SANAT * PROJE YELKENL (-)
PMA A2:K8-13-14 Gsretmen cocuklara ceviz kabuklari, oyun hamurlairdian verir. Cocuklar ceviz kabuklarinin igini oymamuruyla doldururlar. Eii kagidi kare
PMA A4:K1-4 biciminde kesilir. Kiirdan araya konularak Gicgekilde katlanir ve yelken ofturulur. Yapilan yelken ceviz kaBunun icine takilir. Yumurta kolisinin
ici mavi boya ile boyanir ve ofturulan yelkenliler yumurta kolisinin igine yest&ilir. Sim ile deniz fonu olgturulabilir. Yapilan proje ¢ajmasi sinifta
sergilenir.
= YOLBULMA S.76
CGeretmen gocuklara gama k&itlarini ve boyalari datir. “Cocuk bisikletine ulgmak istiyor. Ug yolu var ama biz en kisa yolu bakagocgun
OKUMA YAZMAYA bisikletine ¢gocuk ulgimini sglayalim. En kisa yolu boyayalim, ¢ikartma sayfararedirt gantamizi bulup uygun yere yaipalim."yonergesini
HAZIRLIK aciklayarak cagmaya rehberlik edilir.
CALISMALARI
BA A18:K1-3-5

DEGERLENDIRME

= Program acisindan;




Cocuk acisindan;

Ogretmen acisindan;

Ogretmenin Adi Soyadi
imza

Okul M@
imza




Okul Adi

Tarih: 150

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay):

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bili ssel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2:K13-14-15 A6:K7-10 A9:K3-4-6 Al:K1 A5:K1-2-3
Al10: K1 All1.K2-4 A4:K2-5
A15:K5 A5:K3-5
A18:K2-3
ETKINLIKLER OGRENME SUREQ

SERBEST ZAMAN

= Ogretmen cocuklara hangi k&lerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklartadileri kiselerde serbest oyun oynamalarinilaa

Kazalara neden olmayacsékilde ve sinif kurallarina uyarak oyunlar oyna@ocuklar arkadgari ile serbest oyun oynarkegirétmen ¢ekingen yapida
olan ¢ocuklarin oyun icinde lidegli istlenmelerine rehberlik eder. Sire bitimindgdtér diuzenlenerek el temigine gegilir.

= Beslenme yapllir.

OB A5:K1-2-3
= Ogretmen cocuklarin yarim daigeklinde sandalyelerine oturmalaringkea. “Sar makaray1” isimli tekerleme ile gocuklasahbete ilgileri gekilir.
Hava taitlari nelerdir, isimlerini biliyor musunuz? Sorumsn ardindan ¢ocuklardan alinan geri bildirimdenradhava tatlari hakkinda resimler
gOsterilerek sohbet edilir.
—SIiR: UCAK
Ucan kylarla yargirim Hava alanindakar,
Bulutlar garim ngioraya inerim.
Ulkeden iilkeye ucarim Hizmet icin hosteslerim
Onlarca insani icimde gaim Pilotlar sayesinde ugar
A.AKDHEX
—PARMAK OYUNU: UCAK
TURKCE Ben kacuk hizh birugam ............ ...... (s& elin ici sol elin Uzerine konur bgarmaklar yanlara agilir)
DA A4:K2-5 GOklere balon gibi ucarim.................... (eller ijekliyle yukari dgru itilir)
DA A5:K3-5 Gunele arkadalik ederim.................... (elle ugma hareketi yapilir)
SDA Al10:K1 Bulutlarin bazen altindan..................... (eller alttaritéa aynisekilde gecer)
Bazen dstinden gecerim.
Dinlenecgimde yavaga yere inerim......... (eller yere indirilir)

—HIKAYE: Kitaplik kdsesinden segilen hikaye anlatilir.

OYUN VE HAREKET

= Cocuklardan hali tGizerine oturarak bacaklarini(ggakdareket ettirmeleri istenir. Sirtlistil yatip gdegbvirme hareketi yapmalari istenir. &y&alkip

SDA A6:K7-10 balerin gibi parmak ucunda yuruyerek, sandalyeyenadlari sdylenir. Yamur-dolu-kar oyunu oynanir. ganur denince ellersagi dogru sallanir,
kar denilince eller birbirine surtilir, dolu denike eller gése vurulur. Yaniimadan yénergeye gore hareket edémakzanir.
= Sarki &gretmen ve ¢ocuklarla birlikte séylenir. Ritim atilkullanilarak tekrar edilir.
—TASITLAR
MUZIK Duduk calar inci ince, Yolcular rahat ucakta
DA Al:K1 Yolcular binince Aldirma hi¢ korkma

Gidiyor cufu cufu cuf
Uzaklarda g6zu

Gidiyor g@ge bakiyor
Uzaklarda g6zi




Git gule gule gel gtle giile Git gule gule gel gtile gtile

Cok bekletme bizi Cok bekletme bizi
SANAT . MOBIL UCAK S:103
PMA A2:K13-14-15 Gretmen cocuklara makas, ysimicl, ip ve ucak resimlerini gatir. Ucak ve kanatlari noktall yerlerinden kesiKanatlarin yagtirma yerleri katlanarak

ucazin Uzerinde belirtilen yerlere yagrilir. Ucagin tst kismi delgecle acilarakghanir. Sinifta istenilen yere asilir.

OKUMA YAZMAYA = SAYILAR S.77

HAZIRLIK Geretmen cocuklari caima masalarina alarak; “Minibiisiin icinde kag War? Sayalim sdyleyelim. Minibusiinschdaki insanlari da noktalar
CALISMALARI birlestirerek minibuse bindirirsek hepsi kagikblur? Sayalim ve miniblisiin Ustiindeki kutuya raleayazalim. Resminizi boyayalim.”yénergeli
BA A9:K3-4-6 calisma kaitlarini daitir, gerekli agiklamayi yaptiktan sonra rehbeeéder.

BA A11:K2-4

BA A15:K5

BA A18:K2-3

= Program acisindan;
= Cocuk acisindan;

= Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Mudrt
imza imza



