Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
K3: Degisik yonlere dogru uzanir

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirtir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme AS5: Varliklar gesitli AS: Dinlediklerini gesitli yollarla AS5: Kendini kazalardan ve tehlikelerden
K1: Kendiliginden iletisimi baslatir ozelliklerine gore ifade edebilme koruyabilme

K1: Tehlikeli olan durumlari sdyler

K2: Tehlikeli olan durumlardan uzak durur
K3: Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister

K5: Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, Oykii vb. yollarla
sergiler

eslestirebilme
K2: Varliklari renklerine
gore eslestirir

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

K5: Kendisinin ve baskalarinin haklarina sayg1 gosterir
K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar

K11: Gerekli durumlarda kararlilik gosterir

Al11: Estetik 6zellikler tagtyan tiriinler olugturabilme
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. séyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
sERBEST ZAMAN )
OBA A5:K1-2-3 Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Kazalara neden

SDA A6:K1-2-4-5

olmayacak sekilde ve sinif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Siire bitiminde koéseler diizenlenerek ¢ocuklar sira olurlar. El temizligi ve beslenme yapilir.

Ogretmen ¢ocuklarin minderlerini alarak yarim dire seklinde yere oturmalarina rehberlik eder. Cocuklara cesitli tasitlar1 tanidigimizi, isimlerini
6grendigimizi hatirlatarak ¢ocuklardan geri bildirim alir. “Peki, bu tagitlar1 kullanan kisilere ne deniyor? Bilen var mi1? Diyerek, tasit siiriiciileri hakkinda sohbet
edilir.

PARMAK OYUNU: TASITLAR

Soforler araba siirer.................coceeennnn. ( araba kullanma hareketi )
Pilotlarise ugak..............cooeviiiiiiinnnnin (iki elle ugak yapilir. )
Kaptan kullanir gemi..................cc.oeeee. ( elle suda siiziilme hareketi )
Treni ise makinist..................o.ooiennt. ( kollar yanlarda one dogru daire hareketi )
TURKCE Bende sadece bisiklet........................... (‘eller ayaklar ¢aligtirilir.)
DA A5:K5
SIiR: TRAFIK
Karsiya gecerken Kirmizi yanarken Gegmeli yesilde
Dikkat edin ¢ocuklar Kaldirimda bekleyin Hizli adimlar ile
Once sola, sonra saga Hig acele etmeyerek Uymaliyiz kurallara
Bakip gegin ¢cocuklar Tasitlara yol verin Giiven gelir hepimize
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaplik kosesinden aldig1 ...................cooeeiiiiiiiiiiiii. Isimli hikayeyi resimlerini gdstererek okur.
TREN
Diiiitit diitiiit diye 6ttii tren
Tekerlekler tekerlekler dondii birden
MUZIK Hig yolcusu yokmus gibi
SDA A11:K2 Hizlandikga hizlandik¢a hizlantyor

Galdir guldur galdir guldur
Bip bap bip bap bip bap




Diit diit diye ottii tren

Tekerlekler tekerlekler dondii birden
Bakiyoruz pencereden

Bir ka¢ mendil bir ka¢ mendil salllaniyor
galdir guldur galdur guldur bip bap bip bap)2

(galdur guldur kisminda eller sar makarayi tekerlemesindeki gibi hareket ettirilir. bip bap kisminda ise isaret parmagiyla yanaklara dokunulur.)

CANAK KIRMA OYUNU
OYUN VE HAREKET Cocuklar biiyiik bir halka olurlar. Orta yere bir paket konur ve bunun ¢anak oldugu sdylenir. Oyunculardan bir ebe segilir.
PMA A1:K1-4-3 —Senin gozlerini bagladiktan sonra bu ¢anagi kirabilir misin? Denir. Ebenin gozleri baglanir, eline ucu diigmeli bir mendil verilir. Ebe mendille pakete
vurabilirse alkiglanir. (ebe soz ile yonlendirilebilir)
PATATES BASKISI: (-)
SANAT Ogretmen gocuklarm boya dnliiklerini giyerek sulu boyalarini almalari ve masalara gegmeleri igin rehber olur. Patatesler kaliplardan faydalanilarak
PMA A2:K9 sekillendirilir. Sulu boya ile istenilen renklerde boyanir ve bask1 yapilir. Yapilan ¢alismalar kuruduktan sonra panoya asilir.
OKUMA YAZMAYA RENGI ESLEME S. 78
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina alarak calisma sayfasina dikkatlerini ¢eker ve “sayfamizi inceleyelim. Cocuklar giysilerinin rengindeki bisiklete binmek
CALISMALARI istiyorlar. Bisikletini bulup, bisikletle ayni renk boya ile esleyelim. Bir ¢cocugun bisikleti yok. Bisikleti olmayan ¢ocugun kiyafetinin rengini sdyleyelim, uygun
BA AS:K2 renkteki bisikleti ¢ikartma sayfasindan bulup yanina yapistiralim. ” Yonergeli test ¢alismalarini dagitarak ¢alismaya rehberlik eder.
SiZCE HANGISI BATAR?
Arac-gerecler: Bozuk para, cakil taslari, pingpong toplari, misket, bant, tahta pargasi, naylon torba, kopiik, igne, diigme, sise mantari, kagit, kalem. Bir
FEN VE MATEMATIK | legen su ile doldurulur ve suyun iizerine naylon torba konarak yiizdiiriiliir. Naylon torbann igine bozuk para, ¢akil taslar1 konur ve gozlemlenir. Pingpong

SDA A 6:K10-11

toplari suya birakilir, ylizdiiriiliir. Bozuk paralar bantla pingpong topunun {lizerine yapistirilir, suya birakilir ve incelenir. Daha sonra misket, tahta pargasi,
kopiik, toplu igne, diigme, sise mantar1 suya birakilir ve hangilerinin yiiziip hangilerinin battig1 gézlemlenir. Deney sonucunda agir olan cisimlerin battig1, hafif
olan cisimlerin yiizdiigii ve suyun kaldirma kuvvetinin cismin agirligindan biiyiik olursa cismin ylizecegi, kiigiikse cismin batacagi gozlemlenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal
Alan

A6: Bagkalariyla
iliskilerini yonetebilme
K6: Gerekli durumlarda
nezaket sozciikleri
kullanilir

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K8: Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler
K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder
A11: Giinliik yasamda kullanilan belli bagli sembolleri
tantyabilme

K1: Gosterilen semboliin anlamini sdyler

K2: Verilen aciklamaya gore uygun sembolii gosterir

Dil Alan1

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar
K2: Sohbete katilir

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sdzciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

AS5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

K1: Tehlikeli olan durumlar:
sOyler

K2: Tehlikeli olan durumlardan
uzak durur

K3: Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A5:K1-2-3
SDA A6:K6

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Kazalara neden
olmayacak sekilde ve sinif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Siire bitiminde sinifi en giizel toplayan ¢ocuk makinist olur, diger ¢ocuklar makinistin arkasina
gegerek tren olurlar, el temizligi yapmaya lavabolara gidilir. Beslenme yapilir.

TURKCE
BA A11:K1-2
DA A4:K1-2
DA A5:3-5

SiiR: TRAFIK ISIKLARI
Yesil, kirmizi, sar1
Trafik 1siklar1
Hepsinin anlami1 var
Ogrenelim bunlari
Kirmizi durun demek
Sar1 ise hazirlanin
Yesil 151k yanmayica
Karsiya gegme sakin
Uzun soziin kisasi
Kurallara uymali
Siiriiciisii, yayast
Buna sayg1 duymali

BILMECE: Bir evde ii¢ pencere, biri yanar biri soner. (Trafik 1siklar1)

HIiKAYE: Ogretmen ¢ocuklara trafikle ilgili bir hikdye okur. Hikaye sonras istekli gocuklar arkadaslarma hikaye anlatr.

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen trafik 1siklarin1 sorar. Kirnuzi, sar1 ve yesil 1sikta neler yapilir? Sohbet edilir.
Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.

OYUN VE HAREKET
DA A5:K3-4

TRAFIK POLISI:
Cocuklarla trafik 1giklar, trafik kurallariyla ilgili konusulur ve bir ¢ocuk trafik polisi olur. Trafik polisinin eline kirmizi, sar1, yesil kartonlar verilir ve bu
kartonlar1 kullanarak tasitlar1 ve yayalari kontrol etmesi istenir. Diger ¢cocuklar yay ve araba olurlar. Bazilari toplu tasima araci olup yolcu tagirlar. Trafik polisi
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yay ve tagitlarin gecisini saglar.
TRAFIK
Karstya gegerken Kirmizi yandi dur
MUZIK Dikkat et dikkat et Yesil yaninca
DA A7:K3 Kurallar1 hatirla Sarty1 da unutma
Isiklart unutma Hazirlan oyalanma
SANAT TRAFIK LAMBASI: S:105 '
PMA A2:K9-14 Ogretmen ¢ocuklart masalara aldiktan sonra trafik lambasi resmini, kirmizi, yesil, sar1 oyun hamurlarini, pastel boyalari, yapistiricilart dagitir. I¢leri harig
PMA A4:K4 pastel boya ile lamba boyanir. Lambanin i¢ine kirmizi, sar1 yesil oyun hamurlari yuvarlanarak yapistirilir. Kuruduktan sonra verniklenir.
OKUMA YAZMAYA HAFIZA OYUNU S.79- 80
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarin ilgilerini ¢alisma sayfasina ¢ekerek hangi tasit araglart oldugunu sorarak incelemelerini ve akilda tutmalarini sdyler. Her ¢ocuk iyice
CALISMALARI inceledikten sonra hep beraber arka sayfa acilir. Bu sayfadaki tasitlar: dikkatlice incelemeleri sdylenir. Bu tasitlardan hangisi n sayfada vardi? Bulup yuvarlak
BA A3.K1-2 icine almalar1 istenir. Calismaya rehberlik edilir.
BA A4:K8-9
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik
hareketler yapar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar
kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A4: Kendi kendini giidiileyebilme
K1: Kendiliginden bir ise baglar

K2: Basladii isi bitirme ¢abasi
gosterir

A11: Estetik 6zellikler tasiyan triinler
olusturabilme

K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme
K1: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay
iizerine yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 sdyler

Dil Alam

AS:
K3:
KS:

A6

K1

Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler

: Sozciik dagarcigini gelistirebilme
K1:
K2:
K4:
A8:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder

Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir
Gorsel materyalleri okuyabilme

: Gorsel materyalleri inceler
K2:
K3:
K4:

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
Gorsel materyalleri agiklar

Ozbakim Becerileri
AS5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K1: Tehlikeli olan
durumlari séyler

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur
K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetigkinlerden
yardim ister

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OBA A 5:K1-2-3
PMA A2:K7

SDA A4:K1-2

Cocuklar 6gretmenle karsilikli selamlasarak sinifa girerler ve sandalyelerini alarak otururlar. Yoklamanin ardindan ¢ocuklarin nasil olduklari sorularak kisa
bir sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Trafikte
nasil kurallar varsa sinif iginde de birbirimize zarar vermemek i¢in kurallara uymamiz gerektigi anlatilarak koseleri diizenlemeleri saglanir. El temizligi ve
beslenme yapilir.

TURKCE
DA A5:K3-5
DA A6:K1-2-4

TEKERLEME: ARABAM
Arabam dort teker, iistiinde yiik ceker.
Aglasam duyar mi, kornaya basar mi1?
Aglama, baglama bu oyundan ¢ikma

SiiR: TRAFIK ISIKLARI
Yanar soner durmadan
Yesil, kirmizi, sar1

Korur bizi kazadan
Trafik 1g1klar1
Dért yol agzinda durur

Trafigi gozlerim
Geg derse bana memur
Korkusuzca gegerim.

BILMECELER: Tasitlar ve trafikle ilgili bilmeceler sorulur.

Sira sira odalar, birbirini kovalar.( Tren )
Ayaklari su iger, iistiinden gelen gecer. ( Koprii )
Dumant tiiter, isterse gider, balik degildir denizde yiizer. ( Gemi )
Bir teker, iki teker, iicteker, iki ayakla nasil gider. ( Bisiklet )

Cocuklar Tiirkce saati i¢cin minderlerine otururlar. Trafik kurallarmin 6nemi hakkinda sohbet edilir. Yaya ve tagitlarin uymasi gereken kurallar anlatilir.
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Bir odada dort teker, tingir mingir gider. ( Otomobil )

HIiKAYE: Ogretmen trafik kurallarin1 anlatan bir hikaye anlatr.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K13

UCAK OLALIM
Cocuklardan kollarini yanlara agarak sinif i¢inde ritmik hareketlerle yiiriimeleri istenir. Cocuklar saga donerken beden ve kollar ile saga, sola donerken
beden ve kollari ile hafif¢e sola egilirler, ugak sesi ¢ikarirlar.

MUZIK
SDA A11:K7

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve tasitlar sarkist hep birlikte sdylenir.
TASITLAR
Diidiik ¢alar ince ince, yolcular binince
Gidiyor ¢ufu gufu ¢ufu, uzaklarda gozii
Git giile giile, gel giile giile, cok bekletme bizi
Otomobil firlar birden, kalkarken yerinden
Katiyor tozu dumana, uzaklarda gozii,
Git giile giile, gel giile giile, cok bekletme bizi
Vapurlar suya dizilir, denizde siiziiliir
Gidiyor dumanina bak, uzaklarda gozii
Git giile giile, gel giile giile, cok bekletme bizi
Yolcular rahat ugakta, aldirma hi¢ korkma
Gidiyor goge bakryor, uzaklarda gozii
Git giile giile, gel giile giile, cok bekletme bizi

SANAT
PMA A2:K 9-12-14

YAYA GECIiDi YAPALIM: S:107
Cocuklar ¢aligma icin hazirlanirlar ve malzemeler dagitilir. Once yaya gecidindeki insan boyanir. Mavi elisi kagid1 rulo seklinde sarilir ve isaretin sap1
yapilir. Kirmizi1 renkli el isi kagidi da alinarak ayni sekilde rulo yapilir ve isaretin iggen kismina yapistirilir. Yaya gegidi ve kalan yerler pastel boya ile boyanir.
Calisma panoya asilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK GUZEL DiLiM S. 81
CALISMALARI Ogretmen cocuklara ¢alisma kagitlarini dagitarak calisma sayfasindaki resme dikkatlerini cekerek resmi incelemelerini sdyler. Resimde neler
DA A8:K1-2-3-4 gordiiklerini anlatmalarini ister. “Trafik polisinin iniformasini boyayn, ¢ikartma sayfasindan yagl adami yoldan karstya geciren dgrenci resmini bulup uygun
PMA A2:K14 yere yapistirin” yonergesini agiklayarak resim hakkinda sohbet edilir.
BA A2:K1
BA A3:K1-2-3

Evet Hayir

O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak

resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan Biligsel Alan Dil Alant Ozbakim Becerileri
A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme A7: Nesne, durum ya da olaylar gesitli 6zelliklerine gore AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla | AS5: Kendini kazalardan ve
K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir siralayabilme ifade edebilme tehlikelerden koruyabilme

K1: Tehlikeli olan
durumlari séyler

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur
K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetigkinlerden
yardim ister

K5: Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler

K7: Gerektiginde lideri izler

K8: Gerektiginde liderligi tistlenir

A7: Hosgorui gosterebilme

K2: Kendi hatalarini sdyler

K4: Baskalarmnin hatalarini uygun yollarla ifade eder
A11: Estetik ozellikler tastyan iiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. séyler

K7: Olaylar1 olus siralarina gore siralar

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

A11: Giinliik yagsamda kullanilan belli bash sembolleri tantyabilme
K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolil gosterir

K3: 10 iginde rakamlar1 okur

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OBA A5:K1-2-3 Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Kazalara neden
SDA A7:K2-4 olmayacak sekilde ve sinif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Siire bitimini 6gretmen hatirlatarak ¢ocuklarin el temizligi yapmalari saglanir. Beslenme yapilir.
Ogretmen cocuklara trafik kurallara uyulmadigi zaman neler olacagini sorarak her hangi bir kazada uygulanacak en énemli ilk yardim kurallarmi
anlatir. Tk yardimda kullanilacak araglar tanitilir.
TEKERLEME: OTOMOBIL SiiR: AMBULANS
Kos gel kos gel Cekilin yoldan ¢abuk
Dolmusa bin gel Ambulans geliyor
Kornaya basa basa Sirenler ¢aliyor
Yolculari kap gel Kaza yerine ulasip
TURKCE AYGUL Yaralari sartyor
DA A5:K5 AYGUL
SDA A6:K6-7-8
PARMAK OYUNU: OTOBUS
Otobiisiin tekerlekleri yuvarlanir, sehrin sokaklarinda............ .... (kollar 6ne uzatilir)
Hizlanir, kornasini Sttiiriir beep, beep ........oovvvivviiiiiiiiiinnn... (sag elin bas parmagi sol elin bilegine bastirilir)
Otobiise kosar insanlar rap, 1ap, Tap.........ooevveeeieeneneeens veenenn (eller dizlere vurulur)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden alacagi ...................ccceeeeueeeiiinnn.... Isimli hikayeyi okur. Hikdye sonras: hikdye hakkinda sohbet edilir.
TRAFIK OYUNU
OYUN VE HAREKET Sinifin genis bir alaninda bloklarla bir sokak kurulur. Kurulan sokak ¢ocuklarin arasinda yiiriiyebilecekleri genislikte olmalidir. Cocuklar arasinda bir trafik
BA A12:K2 polisi segilir ve diger ¢ocuklara tasit, yolcu, yaya vb. roller verilir. Trafik kazasi olugturulur. Ambulans’a telefon edilir. Ambulans gelene kadar ilk yardim
yapilir. Ogretmen karsidan karsiya gegmek, alt ve iist gegit kavramlarmi kullanarak ¢ocuklar1 yonlendirir.
SANAT
PMA A2:K9 FIRCA BASKISI OTOBUS S:109




Ogretmen ¢ocuklara sulu boya onliiklerini giymelerini soyleyerek yardim eder. Su kaplarini ve sulu boyalar: masalara hazirlayarak ¢ocuklara firgalarini
verir. Ogretmen otobiis resimlerini de dagittiktan sonra ¢ocuklarin firga baskisi ile otobiisii boyamalari i¢in rehber olur. Calismalar kuruyunca panoya asilir.

MUZIK
SDA A11:K1-2

CLINNT3

Cocuklarla ritim galismasi yapilir, ardindan “tasitlar” “tren” ve “trafik” sarkilari tekrar edilir.

FEN VE MATEMATIK
BA A7:K7

BALIKLAR NASIL YUZERLER?

Arac-gerecler: 3 tane seffaf naylon torba, bir orta boy cam bardak, bir legen ve ip. Naylon torbalara birer bardak su konur. Naylon torba, i¢inde hi¢ hava
kalmayacak sekilde iple baglanir. Torbaya biraz hava {iflenir ve agzi1 baglanir. Torba iyice iiflenerek sisirilir ve agz1 baglanir. Legene iigte ikisi oraninda su
konur ve torbalar legendeki suyun i¢ine konarak hangilerinin battig1, hangilerinin yiizdiigii incelenir.

Deney sonunda i¢inde hava olmayanin battig1, icinde hava olanlarin yiizdiigii gozlemlenir. Deneyle iliskilendirilerek ¢ocuklara baliklarin kolay
yiizmelerinin nedeninin ylizme keselerinin i¢cinde hava olmasi oldugu da aciklanir. Deneyde gegen olaylar olus sirasina gore resmedilir.

OKUMA YAZMAYA SAYILARLA RESiM TAMAMLAMA S. 82
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklart masalara alarak parmaklarla 1den 10’a kadar say1 ¢caligmasi yaptirir. Hangi rakamdan sonra hangisinin geldigine dikkatleri gekilir.
CALISMALARI Calisma sayfasindaki rakamlar gosterilerek “noktalar: 1’den baslayarak 10’a kadar gizerek resmimizi tamamlayalim. Nasil bir resim ¢iktigini sdyleyip,
BA A9:K1 boyayalim. Cikartma sayfamizdan trafik lambasi resmini bulup uygun yere yapistiralim” yonergesi agiklanarak ¢aligmaya rehberlik edilir. Aile katilim
BA A11:K2-3 cergevesinde hazirlanan ev ¢aligmasi ¢cocuklarla evlerine gonderilir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini
uygun seklide ortaya koyar

K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir

K3: Yeni ve alisiilmamis durumlara uyum saglar
A7: Hosgorii gosterebilme

K3: Kendisini bagkalarmmn yerine koyarak
duygularini agiklar

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 fark eder

K2: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine
yogunlastirir

A4: Algiladiklarint hatirlayabilme

K8: Nesnelerin i¢inden eksilen ya da
eklenen bir nesneyi soyler

Dil Alan1

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K1: Sozciiklerin baglangig seslerini sdyler
K2: Aymni sesle baslayan sdzciikler sdyler

Ozbakim Becerileri
AS5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K4: Acil durumlarda
bagvurulabilecek telefon
numaralarini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar 6gretmenle karsilikli selamlasarak smifa girerler. Yoklama ve kisa bir sohbetin ardindan Ogretmen gocuklara hangi koselerde oynamak
OB AS5:K4 istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Cocuklart evcilik kdsesine yonlendirerek anne rolii almalarina evcilik
SDA A3:1-2 oynamalarina rehberlik eder. Cocuklar1 gézlemler. Siire bitiminde tef ¢alarak beslenme saatinin geldigini haber verir. El temizligi ve beslenme yapilir.
SDA A7:3
Cocuklar sandalyelerine yarim daire seklinde otururlar. Bizleri diinyaya getiren, en ¢ok sevdigimiz, en dnemli insan annelerimizden konusulur.
BILMECE: Yemez yedirir, giymez giydirir,
Aglasak oper, bizi giildiiriir. ( Anne)
Karninda tasidi, dogurdu seni
Cabuk biiyii diye, siitle besledi. ( Anne)
SIiR: ANNE
Yemeyi, igmeyi
) Yiirimeyi, gezmeyi
TURKCE Tath tath giilmeyi
DA A3:K1-2 Sen dgrettin bana anne.

Hasta olsam bagimdasin
Dualarinla yanimdasin
Allah benden ayirmasin
Hakkini helal et anne.

A. AKDENIZ

TEKERLEME:

Annem babam
Tulumbadan

Su ¢eker, su geker
Halkada boynumdan geger
Halkada boynumdan geger

Cocuklarla anneler giinii’niin anlam ve énemi hakkinda sohbet edilir.
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HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden .................c..ccooeeeiinnn, Isimli bir hikaye okur. Cocuklarin da hikdye anlatmalarina firsatlar verilir.

OYUN VE HAREKET
BA A4:K8

KiM YOK?
Ogretmen, cocuklardan birini ebe olarak secer. Siniftan bir ¢ocuk saklanir. Ebe saklanani bulmaya calisir. Saklanan cocuk gizlice, ebe gormeden smif
digina ¢ikarilir. Ebe saklanan ¢ocugu bulamazsa cinsiyeti, ne giydigi gibi ipuglar1 verilebilir.

MUZIK
DA Al:K4

Ogretmen sarkiy1 cocuklarla birlikte sdyler. Ritim aletleri kullamlarak sarki tekrar edilir.
ANNEM

Kiigiiciikken basucumda, bana ninni sdylerdin
Sabahlar1 uyaninca, beni oksar severdin
Benim annem giizel annem, beni al kollarina
Kucaginda oksa beni, ninniler sdyle bana

Bir masalla avunurdum, yatardim dizlerine

Sen giiliince doyamazdim, o sevimli yiiziine

Bugiin hala kulagimda, ¢inliyor tatl sesin

Giizel annem kalbimin sen, en bilyiik nesesisin.

SANAT
SDA A3:K2-3
PMA A2:K7-9-13-14

ANNELER GUNU KARTI S:111

Anneler Giinii kutlamasi i¢in davetiye hazirlanir. Cocuklara anneler giiniin yaklastig1 hatirlatilir. Makas ve ¢alisma sayfalart dagitilir. Fon kartonu
dikdortgen seklinde kesilir ve ikiye katlanir. Sayfada bulunan biiyiik kalp kesilip kartin i¢ine yapistirilir. Kiigiik kalp kesilir, ug¢ kismindan katlanir ve kartonun
ortasina yapistirilir. Dikdortgen kagit pargasi ile iki kalp birlestirilir. Anne resmi ise kartin 6niine yapistirilir. Kiiciik kalp i¢ine ¢ocugun resmi yapistirtlir.
Yapilan kart eve gonderilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A3:K1-2

PMA A2:K10

DA A7:K1-2

SES CALISMASI S.85
Ogretmen gocuklari masalarina alarak daha 6nceden 6grenilen seslerin tekrari yapilir. Caligma sayfasina dikkatleri ¢ekilir. “Noktalart birlestirip harfleri
olusturalim, sesleri okuyalim. Ayni sesle baslayan resmi bulup istedigimiz renkle ¢izerek birlestirelim” yonergesi agiklanarak ¢aligmaya rehberlik edilir.

AILE KATILIMI

Annelere, kullandig bir giysiyi, aksesuari etkinliklerde kullanilmak iizere cocugu ile géndermesini bildiren yazili mesaj yollar. Ertesi giin seramik hamuru
yapimi i¢in (goniillii bir veliden) yardim istendigini belirten yazi gonderilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
Hgyn Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K2: Nesneleri avuglar / sikar

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularin fark edebilme

K1: Duygularimni soyler

K2: Duygularimin nedenlerini agiklar

K3: Duygularinin sonuglarini agiklar
A10: Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme
K1: Dikkat edilmesi
gereken nesneyi / durumu /
olay1 fark eder

K2: Dikkatini nesne /

Dil Alam

Al:
K2:
K4:
A4
K3

Sesleri ayirt edebilme
Sesin geldigi yonil belirler
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

: Kendini sozel olarak ifade edebilme
: Belli bir konuda konusmay1 baslatir

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K3: Tuvalet gereksinimine

kavrayabilme durum / olay tizerine K4: Belli bir konuda konusmay1 stirdiiriir yonelik isleri yardimsiz
K1: Toplumda farkl: rollere sahip kisiler oldugunu yogunlastirir K6: Duygu, diistince ve hayallerini sdyler yapar
soyler K8: Ustlendigi role uygun konusur K6: Beslenme igin gerekli

A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler

A11: Estetik ozellikler tastyan tirtinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykdi, sark1 vb. sdyler

AS
K2:
K3:
KS:
AT:

: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme

Dinlediklerine iliskin sorular sorar

Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler
Ses bilgisinin farkinda olabilme

arag-geregleri temizlik
kurallarina uygun kullanir
K7: I¢inde bulundugu
gevreyi temiz tutar

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar K1: Sézciiklerin baslangig seslerini sdyler

K2: Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilayarak sinifa alir ve yoklama yapilir. Bir giin dnceden istenen gocuklarin annelerine ait giysileri, aksesuarlar1 ve resimleri
SDA A10:K1 evcilik kosesine yerlestirilir. Cocuklarin annelerine ait esyalar1 kullanmalarina olanak verilir. Resimleri birbirlerine gosterip anlatmalarina rehberlik edilir.
SDA A13:K3 Cocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde 6gretmen beslenme saatinin geldigini haber verir. Her cocuk oynadigi koseyi
DA A4:K3-4-6-8 diizenleyerek el temizligi i¢in siraya gegerler. El temizligi ve beslenme yapilir.

OBA A1:K1-3-6-7

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Hafta sonunda herkes annelerinin “anneler giiniinii” kutlayacaklarini soyleyerek anneler
giiniine dikkatleri ¢ekilir. Annelerimizin bir giin degil her zaman diisiiniilmesi gerektigi, sevgimizi her zaman gdstermemiz ve sozii tutmamiz gerektigi
anlatilarak sohbet edilir. Bir giin dnce 6gretilen “anne” isimli siir tekrar edilir, anneler giiniinde ¢ocuklarin annelerine sdylemeleri istenir.

TURKCE PARMAK OYUNU: ANNEM
SDA A2:K1-2-3 Annem ile ben aligverise ¢giktik (isaret parmak ile orta parmak yiiriitiiliir)
DA A5:K2-3-5 bir magazanin oniine geldik....................ooeenn. (parmaklar durdurulur)
igeriye girdik.........coooiiiiii (parmaklar hareket ettirilir)
saga sola baktik.............ooiii (parmaklar yukariya kaldirilir saga sola yatirilir)

anneme hediye aldim......................... (orta parmak yukartya kaldirilip hareket ettirilir)
annemi Optiim "anneler giiniin kutlu olsun" dedim ....(iki parmak birbirine degdirilir)

SiiR: ANNECIGIM

Annecigim seni ben

Ciceklerden yemisten

Sari1 sacli bebekten

Canimdan ¢ok severim
Gitme hep yanimda kal
Beni kollarma al
Pembe giilden daha al
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Yanagindan 6perim
Melahat UGURKAN
HIKAYE: Ogretmen cocukIara .................ooouiiiiiiiii it Isimli hikayeyi okur.
BALON PATLATMA OYUNU
OYUN VE HAREKET Miizik esliginde ¢ocuklar sisirilmis balonlari patlatmaya ¢aligir, miizik durdurulunca herkes donar. Oyun bdyle devam eder.
PMA A1:K4-5
ANNECIGIM:
“Annecigim” sarkisini 6nceden 6gretmen s6z ve melodisi ile birlikte soyler. Sarki boliim boliim ¢ocuklarca tekrar edilir. Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla
birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
Kiiciikken bagimda
Karda kista ve buzda
Hep olsan da yanimda, Annecigim..
MUZIK Dinliyorum ben seni
SDA A11:K2-7 Giizel sozlerini
DA A1:K2-4 Insan eder beni, Annecigim..
Cikolata seker
Canim nede ¢ok ister
Yaramaz olma der, Annecigim.
Dinliyorum ben seni
Giizel sozlerini
Insan eder beni Annecigim.
ANNEMIZE HEDIYE (-)
SANAT-AILE Sinifa davet edilen veli ile seramik hamuru yapilir. Cocuklara boya 6nliikleri giydirilir. Ahsap gergeve igine tutkal siiriilerek hamur yapistirilir. Cocugun el
KATILIMI izi hamur igine bastirilarak ¢ikarilir. Uzerine gesitli notlar yazilabilir. Kuruduktan sonra ahsap boya ile boyanir. Cocugun resmi elin ortasina yapistirilarak
PMA A2:K9 verniklenir. Yapilan hediyeler paketlenerek annelere gonderilir.
PMA A4:K2-4-5 Not: istenirse anneler sinifa davet edilerek hediyeler verilebilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SES CALISMASI S.86
CALISMALARI Ogretmen cocuklarin ilgilerini calisma sayfasina cekerek “ noktalar1 birlestirip harfleri olusturalim, hangi sesler oldugunu séyleyelim” diyerek seslerin
BA A3:K1-2 okunusu, beraber tiim ¢ocuklarla sdylenir. Ayni sesle baglayan resmi bulup daire i¢ine almalarina rehberlik edilir.
PMA A2:K10
DA A7:K1-2
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiiri
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri
yapar

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya
getirir

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Tek / ¢ift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun
seklide ortaya koyar

K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi
gibi davranir

AS: Baskalarinin duygularini fark edebilme

K1: Bagkalarinin duygularini ifade eder

K2: Bagkalarinin duygularini paylagir

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda
sorumluluk alabilme

K1: Yasamn siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklari
verimli kullanir

K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar

K3: Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir

A10: Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
K1: Toplumda farkl: rollere sahip kisiler oldugunu sdyler

Biligsel Alan

A8: Nesneleri dl¢ebilme

K1: Olgme sonucunu tahmin eder
Ks:

Dil Alan1

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler

A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme
K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder

K4: Yeni 6grendigi sozctikleri
anlamlarma uygun olarak kullanir

Ozbakim Becerileri
A5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K1: Tehlikeli olan durumlar:
sOyler

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur

K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden yardim
ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalart saglanir. Kazalara neden
SDA A3:K1-2 olmayacak sekilde ve sinif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Ogretmen zaman zaman ¢ocuklarin oyunlarina katilarak gézlem yapar. Siire bitiminde ¢ocuklara
SDA A5:K1-2 beslenme saatinin geldigini haber verir. El temizligi ve beslenme yapilir.
OBA A5:K1-2-3
Ogretmen ¢ocuklari yarim daire seklinde minderlerine oturtarak saglk haftasi ile ilgili sohbete baslar. Saglikli olmak, sagligimzi korumak igin neler
yapmali ve neler yemeliyiz? Saglikla ilgili ¢alisanlar kimlerdir? Sorusu ile ¢ocuklar konusmaya tesvik edilir.
BILMECELER: Giines girmeyen eve
TURKCE O girer seve seve. (Doktor)
SDA A9:K1-2-3 Ben giderim o giderim Kosu, Jimnastik, basketbol
SDA A10:K1 I¢imde tik tik eder. (Kalp) Bunlar1 yaparak her zaman saglikli ol. (Spor)
DA A6:K1-4
DA A5:K3-5 Goz ile goriilmez, el ile tutulmaz

Ondan uzak duranlar, saglamdir hasta olmaz. (Mikrop)

Kola igne ile yapilir
Mikroplar kagirir. (Ast)

TEKERLEME: YARAMAZ COCUK
Bir giin bir giin bir cocuk
Eve de gelmis kimse yok
Ag¢mig bakmis dolabi
Sekerde sanmus ilact
Yemis yemis bitirmis
Aksama dogru bir sanci
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Kivrim kivrim kivranmig
Yaptigindan utanmig
Hastaneyi boylamis.

HIKAYE: Ogretmen kitaptan cocuklara hikaye okur. Hikaye sonras1 sohbet edilir.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K1-2
PMA A5:K4

HOP HOP OYNARIZ OYUNU
_ Cocuklar siif iginde daginik yerlesirler. “Hop hop hoplariz, zip zip ziplariz, aksam olunca erken yatariz” sarkisini sdyleyerek ziplarlar ve yere kapanirlar.
Ogretmen bir ¢cocugun iizerini bir ortii ile orter. Cocuklar ayaga kalkarlar ve kimin {izerinin ortiilii oldugunu bulmaya calisirlar.

MUZIK
DA Al:K4

SAGLIK OGUTLERI
Kim erken yatarsa
Vaktinde kalkar
Pislikten hi¢ hoslanmazsa
Cok uzun yasar
Sicagi ¢ok sevme
Soguktan da kag
Tertemiz agik hava
Hep en iyi ilag

SANAT
PMA A2:K7-8-12-13-14

HEMSIRE YAPALIM S:113

Ogretmen ¢ocuklara bir bas ve kep ¢izili kagitlar1 dagitir. Hemsirenin basi ve kepi kesilir, kep katlanir ve yapistirilir. Saglari yiin ipliklerle ¢alisilir. Yapilan
calisma panoya astlir.

OKUMA YAZMAYA GUZEL DILIM S.87
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara gece uyuduktan sonra bazen riiya gérdiigiimiizii soyleyerek ¢alisma sayfasinda uyuyan ¢ocuk resmine dikkatleri ¢eker. Bu ¢ocugun
CALISMALARI riiyasinda ne gérmiis olabilecegini ¢izerek anlatmalari istenir, calismaya rehberlik edilir.
BA A8:K1-5
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirtir

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan
A1l Estetik 6zellikler tagiyan
tirtinler olugturabilme

K1: Estetik bedensel
hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb.
sOyler

Biligsel Alan

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine
gore eslestirebilme

K10: Nesneleri ve nesne gruplarini
uygun rakamla eslestirir

Dil Alan1

Al:
K1:
K2:
K3:
K4:
AS:
K2:
K3:

Sesleri ayirt edebilme

Sesin kaynagmin soyler

Sesin geldigi yonii belirler

Sesin ozelligini sdyler

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
Dinlediklerine iliskin sorular sorar
Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

Ozbakim Becerileri
A5: Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

K4: Acil durumlarda
bagvurulabilecek telefon
numaralarini sdyler

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar

olusturur
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Bir koseye disleri
OB A5:K4 tanitan brosiirler asilir. Bir masaya kullanilmamuis dis firgalari, macunlar, dis temizleme jelleri, dig ipleri vb. hazirlanarak incelenir. Dig bakimidan s6z edilir.
PMA A2:K7-9 Siire bitiminde siif diizenlenip gocuklar siraya gegerler. El temizligi ve beslenme yapilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 “U” seklinde sandalyelerine oturtur. Herkes dislerini gostersin bakalim der, bazi ¢ocuklarin dislerinin dékiildiigiine dikkat cekerek bu
yaslarda siit diglerimiz yerini kalic1 dislere birakmak i¢in ¢iktigindan bahseder. Dis sagligimiza dikkat ¢ekilerek dislerimize iyi bakmadigimiz zaman
diglerimizin yavas yavas ¢lirliyerek agr1 yapacagi ve sonunda disimizi kaybedecegimizden sdylenir.

BiLMECE: Kiiciiciik bakkal,
Diinyay1 yutar. ( Agiz)
Biz biz biz idik
Otuz iki kiz idik
TURKCE Ezildik, biiziildiik
DA A5:K2-3-5 Bir duvara dizildik.( Disler)
DA A8:K5
SiiR: DISLER
Benim adim Ayse’dir
Dislerim ¢ok giizeldir

Fircay: tuttum

Macunu siktim
Dislerime siirdim
Gicrr gierr digler
Piril pirl parlar

Yerim yemeklerimi
Fircalarim dislerimi.

TEKERLEME:
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Disi yiyen mikroplar
Kagacak yer arar.

HIKAYE: Ogretmen kuklalarla “disi agriyarak kukla sahnesine ¢ikan bir ¢ocuk ve arkadasinin konusmasi” hikayesini canlandirir.

‘Temiz ¢ocuk ol’ sarkis1 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenilerek ¢cocuklara dgretilir.
TEMIiZ COCUK OL

Temiz ¢ocuk ol

Saglikli yasa

Yemekten once elini yika

MUZIK Temiz ¢ocuk ol
SDA A11:K2 Temiz ¢ocuk ol saglikla yasa
Yemekten sonra disini firgala
Temiz ¢ocuk ol
SANAT AGIZ VE DiSLER: S:115
PMA A2:K9-14 Ogretmen ¢ocuklara agiz cizili kigitlar1 dagitarak dudag boyamalarmi sdyler. Dudak resmi sulu boya ile boyanir ve iizerine kurumadan toz seker dokiiliir.
Daha sonra masalara koydugu kuru fasulyeleri ve barbunyalar1 agzin i¢ kismina yapistirarak dis yapilir. Barbunya ile ¢iiriik dis goriintimii verilir. Yapilan
caligmalar panoya asilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S. 88
CALISMALARI Ogretmen cocuklara ¢alisma sayfamizda kag tane kelebek var? Diyerek cocuklarin ilgilerini test alismasina ¢eker. “Kelebeklerin iistiindeki benekleri
BA A5:K10 sayalim. Uygun rakaml ¢igege cizgi ile birlestirelim. Kelebekleri istedigimiz renge boyayalim” yonergesini aciklayarak ¢alismada ¢ocuklara rehberlik eder.
PMA A2:K10 Olay siralamasi kavrami olarak hazirlanan ev ¢alismasi ¢cocuklara dagitilarak evlerine gonderilir.
OYUN VE HAREKET ESINDEN UZAK DUR OYUNU
PMA Al1:K4-5 Siif ikili gruplara ayrilir. Miizik esliginde dans edilirken birden miizik durur ve esler smif iginde birbirinden en uzak yere gitmeye calisirlar. Ogretmen
SDA A11:K1 ciftleri tek tek kontrol ederek birbirine en uzak yerde bulunan ¢ifti tespit eder, ¢ift alkiglanir. Daha sonra;

DA Al:K1-2-3-4

ORDEK NEREDE? OYUNU
Oyunu oynanabilir. Bir ebe segilir. Gozleri baglanir. Diger ¢ocuklar kazdir ve yerde otururlar. Yerde oturanlardan biri drdektir ve digerleri “tiss tiss” diye
ses ¢ikarirken, 6rdek “vak vak” diye ses ¢ikarir. Ebe gozleri baglh sekilde 6rdegi karisik sesler arasindan bulmaya galisir. Ayrica hangi arkadasi oldugunu da
tahmin etmesi gerekir.

DEGERLENDIRME

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza
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Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Okul Mudiirt
Imza



Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme

K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder
K2: Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder
A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme

K3: Canlilarin yagama hakkina 6zen gosterir
Al1: Estetik ozellikler tastyan triinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gézlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K6: Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore
eslestirir

Dil Alanm

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi
kurar

K5: S6z almak i¢in sirasini bekler

K6: Duygu, diisince ve hayallerini
soyler

Ozbakim Becerileri
A5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K1: Tehlikeli olan durumlar:
sOyler

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur

K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden yardim
ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OB A5:K1-2-3 Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun sonrasi koseler
toplanir. Ogretmen el yikamadan &nce gocuklara acil durumlar igin gerekli telefon numaralarini hatirlatir. ( 112 ambulans, 110 itfaiye,155 polis imdat)
Cocuklar “U” seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen ¢ocuklara kulaklarini kapatmalarini sdyleyerek ¢ocuklara sessizce bir iki kelime sdyler. Daha
sonra gozlerini kapatmalarini isteyerek belirgin bir hareket yapar. (sandalyeden kalkip oturma gibi) Cocuklara bunlar1 neden yaptirdigini agiklayarak bazi
insanlarin gérmede, duymada, yiirimede vs. engelleri oldugu anlatilir. Bu engeller yiiziinden giinliik hayatta ¢esitli zorluklarla karsilastiklar: yaptigimiz kulak
ve goz kapatma deneyi ile bunu biraz olsun fark etmeleri saglanir.
SiiR: ENGELLILER HAFTASI
Her organim saglam benim Engelli insanlari
TURKCE Goziim kulagim, ellerim Simdi daha iyi anliyorum
DA A1:K4 Ya konusamasaydim 6zgiirce Engelleri ylizenden
DA A4:K1-5-6 Ya duyamasaydim kuslari Dislamayalim onlar1
SDA A8:K1-2 A.AKDENIZ
SDA A9:K3 TEKERLEME:
Ali Ali Ali

Elmanin dalt
Sobanin kolu
Bahgenin giilii
Anaciginin oglu

HIiKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaptan hikaye okur. Cocuklarla hikaye hakkinda sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep

birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

VUCUDUMUZ
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MUZIK
SDA A11:K2

iki elim iki kolum bacaklarim var
Her insanda bir burun birde agiz var
Sen hi¢ gordiin mii {i¢ kulakli bir adam
Olur, mu hig ii¢ kulak don de aynaya bak
Iki kulak iki yanak birde bagim var
Gozlerimde kirpigim saglarimda var
Sen hi¢ gordiin mii ii¢ dudakli bir adam
Olur, mu hig ti¢ dudak don de aynaya bak

SANAT
PMA A2:K13-14

CICEK YAPIMI: (-)

Ogretmen renkli oluklu kartonlara cizdigi lale, papatya sekillerini ve makaslari gocuklara dagitarak kesmelerine rehberlik eder. Kesilen ciceklere ¢cop
sisten sap ve yine yesil oluklu kartonlardan yapraklar kesilerek sapin iistiine yapistirilir. Yapilan lale ve papatyalar istenirse demet haline getirilerek jelatinle
kaplanir, ¢igek demeti yapilir.

OYUN GOZU KAPALI YON BULMA .
PMA A1:K4 Ogretmen sayisma yontemiyle iki cocuk secer ve gdzlerini baglar. Istekli iki ¢ocuk ¢agrilarak (6nceden hazirlanan) ¢esitli engellerden gozleri baglh
SDA A8:K1-2 arkadaslarina yol gostererek parkuru tamamlamalarini saglar. Oyun yarisma seklinde oynatilabilir.
OKUMA YAZMAYA ESLESTIRME S.91
HAZIRLIK Cocuklar kalemlerini alarak masalarin otururlar, 6gretmen “duyu organlarimizin adlarmi sdyleyelim. Duyu organlarimizi ilgili nesnelere renkli ¢izgilerle
CALISMALARI birlestirelim” yonergeli test calismalarini dagitarak ¢alismada ¢ocuklara rehberlik edilir.
BA A7:KS
FEN VE MATEMATIK Malzemeler: Siit sisesi, haslanmis yumurta, ispirto (kolonya da olur), pamuk, kibrit
PMA A2:K 7 Deneyin yapilisi: Pamuk ispirto ya da kolonya ile islatilir ve dikkatlice yakilarak hemen sisenin igine atilir. Yumurta sisenin agzina konur. Ates yanarken,
BA A2:K1-2 sigsenin i¢inde hava kalmadig i¢in, disaridaki oksijen basinciyla yumurta sisenin igine diiser.

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar

K12: Pedal ¢evirme hareketini yapar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme A13: Bir oriintiideki iliskiyi A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir | kavrayabilme K5: So6z almak igin sirasini bekler A1: Temizlik kurallarin
K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur K1: Modele bakarak nesnelerle K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler uygulayabilme

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, ykii vb.
yollarla sergiler

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir
A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme

K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir
K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig:
sorumluluklar yerine getirir

orlintii olusturur

K3: Bir oriintiide eksik birakilan
0geyl tamamlar

K4: En ¢ok ti¢ 6geden olusan
ortintiideki kurali soyler

K5: Ev ve okuldaki
esyalari temiz ve diizenli
kullanir

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A 6:K 2-3-4
OB A l:K5-7

Cocuklar okula gelir dgretmen onlar1 “giinaydin” diyerek karsilar. Ogretmen ¢ocuklardan hangi kdselerde ve ne oynamak istediklerini planlamalarin
ister. Cocuklar oynamak istedikleri kdseleri ve materyalleri belirleyip dgretmenlerine sdylerler. Ogretmen ¢ocuklari kdselere gore gruplayarak gruplarin
isimlerini tahtaya yazar. “Etkinlik bitiminde tahtaya yazdigim gruplar oynadiklar1 kdseleri toplayacaklar” der. Cocuklar oynamaya baslarlar. Aralarinda ¢ikan
anlasmazliklarda 6gretmene danisirlar. Ogretmen onlara rehberlik ederek onerilerde bulunur ve kendi problemlerini kendilerinin ¢dzmesi gerektigini hatirlatir.
Etkinlik bitiminde her grup kendi oynadig1 kdseyi toplayip amacina uygun hale getirir. El temizligi ve beslenme yapilir.

TURKCE
SDA A15:K1-2
DA A4:K5-6
DA A5:K5

Ozlii sézler baghgi altinda “trafik haftas1” etkinlikleri pekistirilir. “Trafik kazalarinda zarar devletimizin kaybidir. Trafikte 6zre yer yoktur.” Anlamlar
aciklanarak biiyiiklerin tasit kullanirken trafik kurallarina uymalarinin 6nemi bahsedildikten sonra ¢ocuklarinda bisiklet siirerken nasil davranmalari, neler
yapmamalar1 gerektigi konusunda sohbet edilir.

BILMECE: jki teker, ticteker fkltlnda dotr teker, Yol istiinde durur,
Iki ayakla nasil gider. (Bisiklet) Ustiinde yiik ¢eker. (Araba) Gelen gegene buyurur. (Trafik polisi)

TEKERLEME: BiSIKLET
Bisiklete bindim
Karincay1 ezdim
Affedersin karinca
Seni toprak zannettim.

SiiR: BISIKLET
En sevdigim seyim
Kirmizi bisikletim
Ugar gibi giderken
Riizgarla dans ederken
Cok dikkat ederim
Bisikletimi severim
AYGUL

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldigt ................................. Isimli hikayeyi cocuklara anlatir.




OYUN VE HAREKET
PMA A1:K4-5-12

BiSIKLETIM TAMIRDE OYUNU )
Cocuklar sirtiistii yatarak bacaklarini havaya kaldirirlar. Tamirci gelip bacaklarimi tamir ediyormus gibi yapar (Ogretmen de yapabilir). Tamir olan
bisikletler, pedal ¢evirmeye baslar. Bozulanlar (yorulan ¢ocuklar) dururlar. Tamirci yeniden tamir eder.

HAVADA-KARADA-SUDA (tasitlar) )
Sinifta ya da bahgede hava, kara ve su olmak iizere ii¢ boliim olusturulur. Ogretmen bir tasit ismi sdyler ve ¢cocuklar sdylenen tasit hangi alanda
calisabiliyorsa o alana toplanirlar. Sasiran oyundan ayrilir.

Ogretmen ¢ocuklara daha énceden dgrettigi sarkilari hatirlatarak gesitli ritim araglar1 kullanilarak tekrarlar yapilir.
IYILIiK YAP, iYILiK BUL

MUZIK Tyilik yap, iyilik bul
DA A7:K2-3 Kim kazanmug kotiiliikten
Koétiiniin bagina gelmedik kalmaz
Kimsenin ettigi, kimseye kalmaz 2
Tyilik yap, iyilik bul
Kim kazanmis kétiilikten
BISIKLET YAPIMI S 119
SANAT Ogretmen ¢ocuklara bisiklet resmini dagitir. Bisiklet pastel boya ile istenildigi gibi boyanir. Bisikletin tekerleginin i¢ kismu kibrit ¢opii kullanilarak
PMA A2:K9-14 tamamlanir. Yapilan ¢alismalar sergilenir.
OKUMA YAZMAYA o
HAZIRLIK RENKLERLE ORUNTU OLUSTURMA  §.92
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara boyalarini dagitir ve ¢alisma sayfasina dikkat ¢ekerek incelemelerini ister. “Asagidaki sekilleri ve renk oriintiilerini inceleyelim.
BA A13:K1-3-4 Renk siralamasina dikkat ederek her siradaki renk oriintiisiinii tamamlayalim” yonergesini agiklayarak ¢aligmalara rehberlik eder.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad
Imza

Okul Mudira
Imza
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Okul Ad1 Tarih:

Ogretmen Ad1 Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi A3: Dikkatini toplayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade A3: Dogru beslenmenin
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar gosterebilme K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / edebilme 6nemini fark edebilme

A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

AS: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli zeminler iizerine yiirtir

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider

K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir
K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1
sorumluluklar yerine getirir

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baslar

K2: Bagladig1 isi bitirme ¢abasi gosterir
A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri
kullanir

K7: Gerektiginde lideri izler

durumu / olay1 fark eder

A21:

K1:

K2:

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

K2: Varliklari sekillerine gore gruplar

K2: Sohbete katilir

K4: Belli bir konuda konugmay1
stirdiiriir

K5: S6z almak igin sirasini bekler
A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K2: Ayni sesle baslayan sozciikler
sOyler

K3: Kafiyeli sozciikler s6yler

K1: Yiyecek ve i¢ecekleri
ayrim yapmadan yer / i¢er
K3: Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgii kurallarina
Ozen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OBA A3:K1-3

PMA A2:K4-5-7
SDA A4:K1-2-

SDA A6:K6-7

Ogretmen ve dgrenciler karsilikli selamlagirlar. Hangi koselerde oynamak istedikleri sorulur ve planlama yapilir. Segilen kselerde serbest oynanir.
Ogrenmen zaman zaman &grencilerin arasina katilarak gozlemleme ve sohbet etme imkan1 bulur. Oyun oynandiktan sonra hep birlikte isbirligi yapilarak simif
ve koseler diizenlenir. Ogrenmen dgrencilerle birlikte kdselerin diizeni hakkinda sohbet eder. El temizligi ve beslenme yapilir.

Atatiirk yoktu
Diisman ¢oktu.
Atatiirk geldi,
Diisman1 yendi.
Bu giizel yurdu,
Bizlere verdi.

TURKCE
SDA A15:K1-2
BA A21:K1-2

TEKERLEME:
Askerler hep sira sira
Rap rap rap
Komutan geliyor selamini
Cak cak cak
Palaskani tak
Etrafina bak
Diigman geliyor
Tiifegini kap

AYGUL

Ogretmen ¢ocuklar sandalyelerine oturduktan sonra “vuralim vuralim kiiciik elleri, ¢evirelim gevirelim degirmenleri, biz gideriz. Pazar giinleri,
bahgelerden toplariz giilleri, yasasin yasasin kiiciik ¢ocuklar, her zaman usludurlar” tekerlemesi ile cocuklarda sessizlik saglanir. Atatiirk hakkinda sohbet
edilerek resimler gosterilir.

SIiR: ATATURK

Atatiirk kosesi incelenerek Atatiirk ve hayati, Tiirk toplumu i¢in yaptiklari tekrar anlatilir. Cocuklarla 19 Mayis Atatiirk’ii Anma, Genglik ve Spor
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Bayraminin 6nemi hakkinda konusulur

MUZIK
DA A7:K2-3

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

10.YIL MARSI
Ciktik agik alinla
On yilda her savasta
On yilda on bes milyon geng
Yaratik her yastan
Basta biitiin diinyanin
Saydig1 bagkumandan
Demir aglarla 6rdiik
Ana yurdu dort bastan
Tiirkiiz Cumhuriyetin gégsiimiiz tung siperi
Tiirke durmak yaragsmaz Tiirk 6nde Tiirk ileri

SANAT
PMA A2:K7-8-14

CELENK S.117
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra gelenk resimlerini ve makarnalar1 dagitir. Celengin iistiine makarnalar istenildigi sekilde yapistirilir. Yildizin
icine ise piring yapistirilir. Faaliyete parlaklik vermesi i¢in ¢alisma dgretmen tarafindan verniklenir. Calisma kurumaya birakilir.

OYUN VE HAREKET

BAYRAK YARISI:
Cocuklar iki gruba ayrilirlar ilk siradakilerin ellerine kare sekillerinden kesilmis kartonlar verilir. Miizik baslayinca ilk siradaki ¢cocuklar kartonlarin

PMA A1:K13 iizerine basarak adim adim bayrag: hedefteki yerine (kutu vs) yerine koyar, yine kartonlara basa basa yerine doner bu sefer diger gocuklar ayn1 hareketle
PMA A5:K1-5- giderek bayraklarini hedefe koyarlar. Ilk bitiren grup oyunu kazanur.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK GUZEL DIiLIM S.93
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara saglhikli biiyiimek icin nasil beslenmemiz gerektigini kisaca anlatarak cocuklarinda bu konuda konusmalarini saglar. Calisma
BA A3:K1 sayfasina dikkatleri ¢ekilerek sayfadaki yararli yiyecekleri bulup yuvarlak i¢ine almalarini ister. Cikartma sayfasindan meyve tabagimi bulup uygun bir yere
DA A4:K2-4-5 yapistirmalarina rehberlik edilir.
DRAMA BEDENIMIZ DAIRE
BA A4:K4 Cocuklar sandalyelerinde oturur ve 6gretmenin verdigi yonergeleri uygularlar. Ogretmen ilk dnce isaret parmaklari ile havada daire ¢izmelerini ister. Daha
A6:K2 sonra tek ellerini kullanarak daire yapmalarini ister, ardindan iki elleri ile daire yapmalarini sdyler. Daha sonra sira ile tek kollari ile her iki kolla ayaga
SDA A6:K7 kalkarak tiim viicutlar1 ile daire yapmalar istenir. Iki kisi birlikte ya da dért kisi birlikte el ele tutusarak daire yaparlar.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi .
Imza Imza

Okul Midiirti
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak ¢izer

K3: Yeni ve alisiilmamis durumlara uyum saglar
A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir

K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1
sorumluluklar yerine getirir

kullanir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
A3: Duygularini kontrol edebilme A21: A8: Gorsel materyalleri okuyabilme AS5: Kendini kazalardan ve
K2: Yetigkin denetiminin olmadigi durumlarda da K1: K1: Gorsel materyalleri inceler tehlikelerden koruyabilme
gerektigi gibi davranir K2: K6: Gorsel materyalleri 6zenle K4: Acil durumlarda

bagvurulabilecek telefon
numaralarini sdyler

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OB A5:K4 Ogretmen ¢ocuklar1 oynamak istedikleri ilgi koselerine yonlendirir. Cocuklar sectikleri ilgi koselerinde 6gretmenin rehberliginde oynarlar. Kitap
SDA A15:K1-2 kosesinde Atatiirk ve hayatiyla ilgili kitaplar bulundurulur. Atatiirk kdsesi siislenir. Evcilik kdsesine asker sapkasi vb. konur. Smnif bayraklar vb. siislenir. Siire
PMA A2:K 3-4-5-7 bitiminde dgretmen beslenme saatinin geldigini haber vererek koselerin diizenlenmesine rehberlik eder. El temizligi ve beslenme yapilir.
DA A8:K1-6
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklide sandalyelerine oturtarak “tilkiyi tuttuk” tekerlemesi ile sessizligi saglar. Atatiirk’iin hayat: resimlerle tekrar
gosterilerek hatirlatilir. 19 Mayis Genglik ve Spor Bayramini genglere hediye ettigi soylenir. Atatiirk’iin Samsun’a ¢ikist anlatilir. “19 Mayis” adli siir sdylenir.
19 MAYIS
Bugiin 19 May1s
Gengligin bayrami var.
Bugiin Samsun ufkundan
Yeni bir giineg dogar.
Bir giin yurda dogacak
Giinlerin miijdecisiydi
TURKCE Yiice Tiirk ulusunun
SDA A15:K1-2 [lk giirleyen sesiydi.
BA A21:K1-2
PARMAK OYUNU:
Bes askeryanyana...............coooiiiiiiiinn (bes parmak gosterilir)
Selam gakar...........covviiiiiiiiii e (selam verme hareketi)
Nobet tutar
Rap rap ylirtir.......oooeeiiii (parmaklarla yiirime hareketi)
Aksam olunca
Yataginda yatar..............oooiiiiiiiiiiii (uyuma hareketi)
AYGUL
HIiKAYE: Cocuklardan 19 Mays Atatiirk’ii Anma, Genglik ve Spor Bayramu ile ilgili yapilacak gosterileri, televizyon programi izlenimleri istenir.
OYUN VE HAREKET
SDA A3:K2-3 MENDIL KAPMACA
Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar ve karsida belirlenen yerdeki bir gocuk elinde mendil tutar. Ogretmenin ydnergelerine gore
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her iki gruptaki cocuklar kosarak mendili almaya ve grubuna kadar kosarak gelmeye caligirlar.

Ogretmen mars kasetini calarak, Genglik Marsini dinletir.

GENCLIK MARSI
Dag basint duman almis, giimiis dere durmaz akar,
Giines ufuktan simdi dogar, yiiriiyelim arkadaslar,

MUZIK Sesimizi, yer, gok, su dinlesin, sert adimlarla her yer inlesin.
SDA A15:K1-2 Bu gok deniz nerede var, nerede bu daglar taslar,
Bu agaglar giizel kuslar yiiriiyelim arkadasglar,
NAKARAT

Genglik Mars1 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

SANAT SABLON BASKI: (-)
PMA A2:K9 Cocuklara boya onliikleri giydirildikten sonra “Atatiirk Kocatepe’de “ sablonu beyaz kagit {izerine bantlanarak dagitilir. Stinger pargalar1 sulu boya ile
SDA A15:K1-2 boyanarak sablonun iizerine bastirilir. Boya kuruduktan sonra kalip ¢ikarilir. Caligma sergilenir.
OKUMA YAZMAYA CiZGILER S.94
HAZIRLIK Cocuklar masalarina oturduktan sonra 6gretmen ¢aligma sayfasindaki ¢ergeveye dikkatlerini ¢eker. Noktalar birlestirerek ¢ergevenin siislerini
CALISMALARI tamamlamalarini ister. Cikartma sayfasindan Atatiirk resmini bulup gergevenin i¢ine yapistirmalarina rehberlik eder.
PMA A2:K11-14
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
O O Og k istedigi ki 1 lara uygun olarak aktarabil dir?
Ogretmeqin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde
katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapigtirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
giic gerektiren hareketleri yapabilme

K3: Nesneleri ¢eker / gerer

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularin fark edebilme

K1: Duygularimni soyler

K2: Duygularimin nedenlerini agiklar
Al1: Estetik ozellikler tagtyan tiriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. soyler
A13: Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz
edici durumlari sdyler

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K8: Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler
K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder
A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme
K4: Verilen sese benzer
sesler ¢ikarir

A4: Kendini s6zel olarak
ifade edebilme

K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda
konugmayi baglatir

K5: S6z almak igin sirasini
bekler

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

K5: Ev ve okuldaki esyalari
temiz ve diizenli kullanir
K6: Beslenme i¢in gerekli arag-
geregleri temizlik kurallarina

K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler K1: Bir olayn olast nedenlerini soyler

K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler

uygun kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin serbest kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun saati bittiginde
OB A1:K1-4-5-6 ogretmen ¢ocuklara haber vererek koseleri diizeltmelerine rehberlik eder. El temizligi ve beslenme yapilir.
SDA A13:K1-3
Cocuklar minderlerini alarak Tiirk¢e saati i¢in hali lizerine otururlar 6gretmen ¢ocuklara riizgarda neleri ugurabiliriz? Sorusunu sorarak onlari
diistinmeye yonlendirir. “Peki, aranizda hi¢ ugurtma uguran var mi1?”” Diyerek ugurtma hakkinda sohbet edilir.
BILMECE: Elsiz ayaksiz kapi acar Ipli oyuncagim
Kapamadan geri kacar. (Riizgar) Riizgarda ucuracagim. (Ugurtma)
Giriilti ¢ikarir ugultu yapar
Ama insan degildir  (rlizgar)
) TEKERLEME: UCURTMA

TURKCE Ugurtmami ugurdum
DA Al1:K4 Bulutlarda kosturdum
DA A4:K2-3-5 Aman ne ¢ok yoruldum

Agag altinda oturdum

Ucurtmamin ipi koptu

Gokyiiziine ugtu,

Cok iiziildiim agladim

Ucgurtmama el salladim.

HIiKAYE: Ogretmen ugurtma ile ilgili bir hikaye anlatir.
SANAT UCURTMA S:121
PMA A2:K12-13-14 Ugurtma resmi kesilerek ok isaretleri yoniinde katlanir. Ip ya da rafya ile ugurtmanin kuyrugu yapilir. Ogretmenin kesip dagittigi iiggen elisi kagitlari ile

kuyruk siislenerek ¢aligma tamamlanir. Yapilan ¢caligmalar oyun etkinliginde kullanilmak {izere kaldirilir.
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“Haftanin giinleri” isimli gsarki 6gretilir.

Haftanin giinleri yedidir yedi Carsamba ge¢ kalma uykuya dalma
Yedidir sayin da bakin Uykuya migil migil
Yedidir sayin da bakin, yedidir yedi Uykuya misil misil uykuya dalma
Pazartesi ders var okullar baglar Persembe ge¢ gelme yolda eglenme
MUZIK Okullar trala lal la Eglenme Trala lal la
SDA Al11:K2 Okullar trala lal la okullar baglar. Eglenme Trala lal la yolda eglenme
Saliya var bes ders ¢aligsin herkes Cumaya gayret et tatili hak et
Caligsin haril haril Tatili haydi de haydi
Caligsin haril haril calissin herkes Tatili haydi de haydi tatili hak et
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK HAFIZA OYUNU S.95
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalarina alarak ¢alisma sayfasim dikkatlice incelemelerini saglar. Cocuklara resimde neler olduguna, her ayrintiya dikkat etmelerini
BA A3:K1-2 sOyledikten sonra arka sayfay1 ¢cevirmelerini ister. Arka sayfada bulunan sorular cocuklara sorularak ne kadar dikkatli olduklarini gozlemler.
BA A4:K8-9
OYUN VE HAREKET
SDA A2:K1-2 Bahgeye ¢ikilarak sanat etkinliginde ¢ocuklar yapmis olduklari ugurtmalar: ugururlar.
PMA A4:K3

FEN VE MATEMATIK
BA A2:K1-2
Al6:K1-2

Toprak sudan daha ¢abuk mu 1smir?

Malzemeler: iki tencere, kuru toprak, sivi, termometre

Bir tencereye toprak digerine su konulur. ikisi de ayn1 agirlikta olsun. Sicakliklarmin ayni olmasini saglayalim. Sonra her iki tencereyi giinese birakalim ve
ara sira sicakliklarini 6lgelim. Daha sonra hangisinin daha ¢abuk sogudugunu gérmek igin iki tencereyi de giinesten alip golgeye birakalim. Sicakliklart
karsilastiralim.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad: Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi T PPN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme A11: Estetik ozellikler tastyan triinler A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme Becerileri
K4: Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu yerde ziplar olusturabilme K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini Al: Temizlik kurallarmi
K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / sonra yeniden ifade eder uygun olarak kullanir uygulayabilme
sekilde gider dans eder A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma | K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi K1: Temizlikle ilgili
K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar K2: Ozgiin siir, dykil, sarki vb. sdyler yapabilme kurallarina uygun konusur malzemeleri dogru
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A14: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini K2: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar | A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme kullanir
yapabilme fark edebilme nesneyi ayirir K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark K7: iginde bulundugu
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler K4: Nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar eder cevreyi temiz tutar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar
aciklar K3: Verilen sozciigiin anlamini agiklar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
OB A1:K1-7 6gretmen ¢ocuklara beslenme saatinin geldigini haber verir. Cocuklar koseleri diizenleyerek sira olurlar. El temizligi ve beslenme yapilir.
ZIP ZIP TAVSAN OYUNU
OYUN VE HAREKET “Zip zip tavsan” oyununu oynarken tek ve ¢ift ayakla oynayalim. Ogretmen tavsanin ayagi burkulmus deyince ¢ocuklar tek ayaklarina gecerler. Tavsan
PMA A5:K4-5-6 iyilesmis deyince tekrar ¢ift ayakla devam ederler. ” Bahgede serbest oyun oynanabilir.
MUZIK Ogrenilen sarkilarin tiimii tekrar edilir. Daha sonra miizik esliginde dans edilir.
SDA A11:K1-2
OKUMA YAZMAYA CIKARMA iSLEMi S.97
HAZIRLIK Cocuklar masalarin oturunca dgretmen gorsel olarak basit ¢ikarma iglemini oyuncaklardan kullanarak yapar, ardindan ¢alisma sayfasina dikkatleri ¢ekilerek
CALISMALARI cikarma islemini resmi inceleyerek yapmalari soylenir. Calismaya rehberlik yapilir.
BA A15:K2-4
ALAN GEZILERI MUZELER HAFTASI
SDA A14:K1-2 Miizeler Haftasi nedeniyle belirlenen bir miizeye gezi diizenlenir.
BA A4:K9
Ogretmen ¢ocuklarla “miize nedir ?”” Miizelerde neler bulunur? Miizelerde bulunan nesnelerin dzellikleri nelerdir?” Gibi sorular iizerinde konusulur.
Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.

TURKCE
DA A3:K1-2 TEKERLEME: SAKA MAKA
DA A6:K1-2-3 O do kara do

Sime sime simedo

Pervando pervando

Saka maka pivri o!
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SiiR: MUZE
Bir hazinedir miize
Bilgiler verir bize
Tarihi aydinlatir
Gergekleri anlatir

Nice antik eserler
Heykeller ve resimler
Hepsi miizede yatar
Gegmise 151k tutar

KOMIiK BILMECELER: Mantarlar neden semsiye seklindedir. (Yagmurlu yerde yetistikleri i¢in )
Hangi karnede sifir bulunmaz. (Saglik karnesinde)
En son hangi disler ¢ikar. (Takma digler)

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklarin Segtifi.................coeeeiiuiieeiiiieiiiiieeeiiinn... Isimli hikayeyi anlatir.
SANAT VAZO YAPALIM (-) )
SDA Al14:K1-2 Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve gerekli malzemeleri dagitir. Uzerine vazo ¢izilmis oluklu kartonlar etrafindan kesilir. Kesilen vazo bos bir kagida
PMA A2:K13-14 yapistirilir. I¢ine pipetten saplar yapilir. Kalem agilarak elde edilen kisim pipetlerin ucuna yapistirilarak ¢igek goriiniimii verilir. Yesil elisi kdgidindan
yapraklar yapilir ve vazonun iizeri renkli pullarla siislenir. Yapilan ¢alisma panoya asilir.
Evet Hayir
tinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
O o Giinliik planl g d 1 dir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
(")grretmeni.n Adi1 Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

ATl1: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler
olugturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler kullanir
K4: Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin tiriin yapar

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler
K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir

Dil Alan1

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz
ve diizenli kullanir

K6: Beslenme igin gerekli arag-
geregleri temizlik kurallarina uygun
kullanir

K7: I¢inde bulundugu gevreyi temiz
tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Fen ve doga
OB A1:K5-6-7 kosesine gezi brosiirleri, yaz mevsimi ile ilgili resimler ilave edilerek gocuklarin bunlari fark etmesi beklenir. Ogretmen zaman zaman oyunlarina katilarak
onlarla ilgilenir sohbet eder. Cocuklari gézlemler. Siire bitiminde diidiik ¢alarak beslenme saatinin geldigini haber verir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar sandalyelerine oturarak Tiirk¢e saati i¢in hazirlanirlar. Sar makarayi isimli tekerleme ile sessizlik saglandiktan sonra 6gretmen mevsimler
panosundan mevsim isimlerini sdyleyerek ¢ocuklardan ilgili resmi gostermelerin ister. Yaz mevsim hakkinda sohbet edilerek yaz aylari 6gretilir.
BILMECELER: Her aksam yatan Benim mavi 6nliiklii bir ninem var
Her sabah kalkan Gece giindiiz yufka agar. (Deniz)
Hi¢ uyumayan nedir? (Giines) Dal iistiinde kirmizi boncuk  (Kiraz)
TURKCE Kaptan baba diimende
SDA A11:K7-8 Yiizer gider uzaklara
DA A7:K3 I¢inde diinyay: tagir
Yarisir baliklarla. (Gemi)
SiiR: YAZ
Bende bir mevsimim Dondurma yer ¢ocuklar
Hem de en giizeliyim Hem de hig hasta olmazlar
Havayi sicak yapar Ciinkii hava sicaktir
Denizleri 1sitirim Dondurma tathdir.
HIKAYE: Ogretmen cocuklara ......................cccoeeeei, Isimli hikaye anlatir.
OYUN VE HAREKET
MUZIK AMBARA VURDUM BiR TEKME
DA A5:K3-4-5 Ambara vurdum bir tekme
SDA A11:K1-2 Ambarin kapisi agildi
PMA Al1:K4 Incide boncuk sagild1
Limonu da bdyle keserler, keserler
Suyunu da boyle sikarlar, sikarlar
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Camagir1 boyle yikarlar, yikarlar

Suyunu da boyle sikarlar, sikarlar

Camasir1 boyle asarlar, asarlar

Utiiyii de boyle basarlar, basarlar

Sacimi da boyle tararlar, tararlar

Gezmeye boyle giderler, giderler (sarkinin sdzlerine gore hareketler yapilir.)

SANAT
PMA A2:K13-14

KELEBEK S:123
Ogretmen ¢ocuklara kelebek sekillerini dagitir. Kelebekler kesilerek iist iiste yapistirilir. Ust kattaki kelebek kalkik duracak sekilde kanatlar yukari dogru
hafif¢e kaldirilir. Kelebegin kanatlari pul ve simlerle siislenir. Yapilan ¢alisma istenirse proje halinde fon kartonuna yapistirilabilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR S.98
CALISMALARI Ogretmen cocuklar1 galisma masalarina alarak, ¢alisma sayfasinda her sirada ki yonergeler okunarak dogru yénergeye uygun resimleri yuvarlak igine
BA A2:K1-2 almalarina rehberlik edilir.
BA A12:K3
DANS EDEN KELEBEKLER
Sinifin ortasina sepet icine cesitli renklerde sifon mendiller konulur. Her ¢ocuk iki tane cebine mendil koyar. Ogretmen;
DRAMA —Simdi esarplarimizla kelebegi canlandiracagiz. Ama kelebek olmadan 6nce nasildi acaba kim biliyor?

SDA A11:K1-4-8

—Cok kii¢tik bir yumurta idi. Bu yumurtadan kiigiik tirtil oldu. Bu tirtil yedi sigmanladi kendine bir ev yapti, buna koza denir. Simdi hep beraber yumurta, tirtil
olduk kozadayiz simdi hep beraber kelebek oluyoruz, kanatlarimizi ¢irpalim. Simdi bir baloda ikiser ikiser dans ediyoruz. Artik ¢cok yorulduk uyuyoruz. Simdi
uyaniyoruz. Hepimiz tekrar ¢ocuk olduk. Giizel kanatlarimizi sepete koyalim.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

C")gretmeniq Adi1 Soyadi Okul Miidiirt

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K3: Degisik yonlere dogru uzanir

K14: Atilan nesneleri yakalar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice dizer

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Bagkalaryla iligkilerini
yOnetebilme

K10: Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar

K11: Gerekli durumlarda kararlilik
gosterir

Bilissel Alan

AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K1: Varliklar bire bir eslestirir

A14: Parca-biitiin iligkisini kavrayabilme

K3: Iki yarim birlestirerek biitiin elde eder
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug
iliskisi kurabilme

K3: Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyi,
sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde tanimlar

A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski
kurabilme

K2: Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun
sekilde kullanir

K3: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme

K1: Sesin kaynagimin soyler

K2: Sesin geldigi yonii belirler

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 6yki vb. yollarla sergiler

Ozbakim

Becerileri
A4: Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme

K1: Yoruldugu
durumlarda
dinlendirici bir
etkinlige katilir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OBA A4:K1 Ogretmen ¢ocuklarla karsilikli selamlasarak yoklama yapar. ilgi kdselerine yonlendirerek cocuklarin istedikleri kdsede oyuncaklari paylasarak uyumlu

PMA A1:K2-3-14
PMA A2:K3-4-5

bir sekilde oynamalarina rehberlik eder. Isteyen cocuklar1 masalara alarak oyun hamuru oynamalarina, resim yapmalarina firsatlar verir. Siire bitiminde
cocuklarin koseleri diizenlemeleri saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.

PMA A4:K4-5
YELKENLI YAPALIM (-)
SANAT Cocuklar masalarina otururlar, 5gretmen plastik tabaklari ikiye keserek ¢ocuklara dagitir. Tabagin diiz yeri asagtya gelecek sekilde yapistirilir. Uggen
PMA A2:K8-14 seklinde kesilen elisi kagidi pipetin lizerine yapistirilarak yelkenli olusturulur. Deniz fonu parmak boya ile giines ise eligi kagidindan kesilerek yapilir.
Yapilan galisma eve gonderilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderleri {izerine oturarak sohbet i¢in hazirlanirlar. Mevsim isimleri tekrar edilerek yaz mevsiminde havadaki
degisiklikler hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.
TEKERLEME: YAZ
TURKCE Giindiizler uzadi
SDA A6:K10-11 Geceler kisaldi

Etrafi sicak kapladi

Bak iste
Yaz basladi.
BILMECELER:
Her aksam yatan, her sabah kalkan Mavi bir ¢argafim var
Hi¢ uyumayan nedir?  (giines) Tiim diinyay1 kaplar (gokylizii)
Algacik dalli, yemisi balli (cilek) Kap1y1 agar
Arabadan atladi pantolonu patlad1  (karpuz) Kapamadan kagar  (riizgar)
PARMAK OYUNU: SAP SAP SAP
Sap sap diye el cirpalim.........oooeviiiiiiiiii.., (eller iki kez ¢irpilir.)
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Pat pat diye baslara vuralim.............................. ( sirayla basin iki yanina vurulur.)
Haydi sessizce kolumuzu saralim....................... ( kollar kavusturulur.)
Elleri girpalim...........ccoooiiiiiiiiiiiii, (el gurpilir.)

HiKAYE: Ogretmen kuklalar araciligtyla yaz mevsimi ile ilgili bir hikdye anlatir.

OYUN VE HAREKET

KUKLAKTAN KULAGA OYUNU
Cocuklar yan yana otururlar. Ogretmen siranin en basindaki ¢ocugun kulagina fisiltryla bir kelime sdyler. Cocuklar sirayla yanlarindaki arkadaslara bu

DA A1:K1-2-4 kelimeyi fisiltryla iletilirler. Siranin en sonundaki ¢ocuk kendisine iletilen kelimeyi yiiksek sesle sdyler. Kelimenin dogru iletilip iletilmedigi tartigilir.

PMA A1:K3 Kelimenin yanlis iletilmesine sebep olan ¢ocuk siranin en sonuna geger.

BA A5:K1 “AYAKKABI ESLEME” OYUNU; Cocuklar oyun alaninda yerde otururlar. Tiim ayakkabilar ortaya toplanir. Ayakkabi ciftleri birbirinden ayrilarak
karigik bir goriintii olusturulur. Sayismaca ile iki ¢ocuk segilir. Basla komutuyla miizik esliginde ¢ocuklar ayakkabilari eslestirerek kendi alanlarina
biriktirirler. Ayakkabilar tilkenince her iki ¢ocugun da birikimi sayilir. Fazla eglestirme yapan alkiglanir.

“Yaz geldi” isimli sarki dgretilir.

Yaz geldi gigekler agti
Arilar hep ¢alisti
Ari viz viz viz

MUZIK Ar1 viz viz viz

DA A5:K3-4-5 Ar1 viz viz viz, diye caligir.
Once menekseyi koklar
Sonra giilii emeriz,
Ar1 balim
Ar1 balim
Ar1 balin1 biz ¢ok severiz.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK EKSiK TAMAMLAMA S.99

CALISMALARI Cocuklar ¢aligma masalarma otururlar. Ogretmen ¢alisma kagitlarin gocuklarin dikkatlerini gekerek resimde yarim birakilan yerleri 6rnegine bakarak

BA A14:K3 tamamlayip ¢izmelerine rehberlik eder. Tamamlanan resim ¢ocuklar tarafindan boyanr.

BA A16:K3

BITKILERIN BOYUNU OLCELIM

FEN VE MATEMATIK Okul ¢evresinde bir gezi yapilarak gézlemlenenler tartisilir. Cocuklarla “agaglarin boylar: ve govde genislikleri ayn1 mi1? Cigeklerin biiyiikliikleri ve

BA A 17:K2-3 gbovde boyu uzunluklar1 aynt mi1? Her ¢igegin govdesindeki ¢igek sayist ayn1 m1? Her cicegin yaprak sayist ya da govdesindeki yaprak sayist aynt mi1?
Yapraklarin sayilari, sekilleri, biiyiikliikleri ayn1 mi1?”” Gibi sorular iizerinde konugulur. Sinif igine birkag tane bitki getirilerek bitkilerin her giin biiytimeleri
gdzlemlenerek dl¢iim yapilir. Bitkilerin boy uzunlari ile biiyiimeleri icin gegen zaman siiresine ait ( Ornegin; 1 giinde 1 cm biiyiiyor ya da 1 haftada 2 cm
biiyiiyor gibi...) karsilagtirmalar yapilir.

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza

Okul Mudiirt
Imza
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Okul Adr T

Tarih:

Ogretmen Adi e

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner

K10: Belli bir yiikseklikten atlar

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

K14: Atilan nesneleri yakalar

K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar

A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan
A13: Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel /
rahatsiz edici durumlari séyler
K3: Cevresini farkli bigimlerde
diizenler

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 fark eder

K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine

yogunlagtirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 sdyler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K8: Nesnelerin i¢inden eksilen ya da
eklenen bir nesneyi sdyler

Dil Alanmi

A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

K2: El, yiiz ve viicudun
diger kisimlarini uygun
bigimde yikar

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
SERBEST ZAMAN 6gretmen ¢ocuklara beslenmelerini bahgede yapacaklarini sdyleyerek sinifi toplamalarina rehberlik eder. El temizligi yapilarak bahgeye hazirlanan masalara
OBA A1:K1-2-7 gidilerek bahgede beslenme yapilir.
SDA A13:K1-3

Dogayi 1sitir.(Glines)
TURKCE
DA A3:K1-2 PARMAK OYUNU:
Bu bir KOPIT . .evieeeeei e e

Ustiin de de elmalar var

SIiiR: YAZ

BILMECE: Gokyiiziinde bulunur,

Oda ne! Burnu 1slak, tityleri yamusak, kuyrugu da var
Kagalimmmmm! Denir ve dize vurularak kagma hareketi yapilir.

Yaz mevsimini ¢ok severim

Uzun uzun uzanir
Yesillere bezenir ( Agac )

AltINdan GeCeMEM .. ......ouiuit i
Yanindan ecemen. .. .. ....vueuieiuiiii e
Aaaa oda ne bir elma agaci

Gokte gordiim koprii
Rengi var yedi tiirlii  ( Gokkusagi )

(sag kol 6ne dogru uzatilir)
(alttan gecme hareketi yapilir)
(yanindan gegme hareketi yapilir)

......................... (burun gosterilir)

Hadi toplayalim..........ooiiiiii (elmalar toplanir gibi yapilir)
Sepetimize Koyalim...........oooiiiiii e (sepete koyma hareketi yapilir)
YAyl .t (yeme hareketi)

Yikanmadan yenmez

Yikayalim yiyelim atalim. ... (yikama hareketi)

Yere atilmaz

Alalim gOpe atalim. ... ..ottt (atma hareketi)

Cocuklarla bahgeden déniilerek el temizligi yapilir ve sohbet icin minderlerini alarak yere otururlar. Ogretmen gocuklara yaz mevsiminde
bitkilerdeki degisiklikleri sorarak gerekli agiklamayi yapar ve bilgiler verir.
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Visne, gilek, erik yerim
Kulagima kirazdan
Kiipe yapar gezerim.
Haziran, temmuz, agustos
Yaz aylaridir
Deniz, giines ve dondurma
Agzimizin tadidir.
A. AKDENIZ
HIiKAYE: Ogretmen kitaptan bir hikdye okur.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K8-9-10-11-13-
14-15

Cocuklarla bahgeye ¢ikilir oynamak istedikleri oyunlar sorulur. Ilgi, istek ve ihtiyaclar1 dogrultusunda bahgede serbest ve kuralli oyunlar oynanir.

MUZIK
DA A3:K1-2

“UC ELMA” sarkis1 6gretilir.
Dalda duran ii¢ elma (2)
Sende giizel sende giizel
Sende giizel koparma
Al elmanin birisi (2)
Boyle giizel boyle giizel
Boyle giizel olur mu (2)

SANAT
PMA A2:K8-12-13-14

TAVUS KUSU S:125
Ogretmen tavus kusu resimlerini ve makaslari ¢ocuklara dagitir. Tavus kusu resmi kesilir ve kuyruk kismi pasta kagidi ile yapilir. Kus pasta kigidina
yapistirildiktan sonra kanat kismi renkli pullar ile siislenir.
Not: pasta kagidi yoksa elisi kagidi yelpaze seklinde katlanarak kuyruk yapilabilir.

OKUMA YAZMAYA FARK BULMA  S. 100 )
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarm ilgilerini ¢aligma sayfalarina ¢ekerek iki resmi dikkatlice incelemelerini sdyler. Iki resim arasindaki farklari bulup (x) isareti koyarak
CALISMALARI isaretlemeleri istenir. Kag fark buldugumuzu sayip sayfanin altindaki kutuya rakami ¢izmeleri istenir. Olay siralamasi kavrami konusunda hazirlanan ev
BA A3:K1-2 calismasi ¢ocuklara verilerek evlerine gonderilir.
BA A4:K8
KURU FASULYE YA DA NOHUT TANELERINi YESERTELIM VE BUYUTELIM

FEN VE MATEMATIK Kuru fasulye taneleri bir giin siireyle suda bekletilerek birkag tanesi ortadan ikiye ayrilir. Bir kavanozun i¢i nemli pamukla doésenerek suda bekletilen
PMA A1:K15 fasulye taneleri disaridan goriilecek sekilde araliklarla atilir. Kavanozun dibine bir miktar su konur ve su eksildik¢e tamamlanir. Kavanoz 1sik alan giinesli bir

yere konularak fasulye tanelerindeki degisiklikler gézlemlenir.

Evet Hayir

O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

P prog
9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza

Okul Mudiirt
Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
A3: Biiyik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢ceker

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir

K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur

K5: Kendisinin ve baskalarmimn haklaria saygi gosterir
K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar

Al1: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler olusturabilme
K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler kullanir

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 fark eder

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler
K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir

Dil Alani

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim

Becerileri

A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K1: Duruma ve hava
kosullarina uygun
giyecegi secer

A14: Sanat eserlerinin estetik dzelliklerini fark edebilme
K 1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini séyler
K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar saglanir. Siire bitiminde
PMA A3:K1-2-3 Ogretmen beslenme saatinin geldigini haber vererek ¢ocuklarin toplanmalarina rehberlik eder. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar, 6gretmen ¢ocuklara yazin nasil giyiniriz? Sorusunu sorarak, yaz mevsiminde giysilerdeki
degisiklikler hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder.
BILMECELER: Dért mevsimden biriyim. Kara camli pencere
Bol giineslisiyim. (Yaz) Ister basa, ister goze. (Giines gozIiigii)
Yaz gelince giyerim Asagi gevirince dolar
Denize girerim. (Mayo) Yukari ¢evirince bosalir. (Sapka)
TURKCE PARMAK OYUNU: BES KUCUK iZCi
DA A5:K3-4-5 Bes kiigiik izci ¢adir kuruyor............c.oool, (bir el 6ne uzatilir, parmaklar hareket ettirilir)
OB A2:K1 Biri diistii, kaldi dort kiigik izei ........ooovenennnll (her sayida parmak avug i¢ine saklanir)
Dort kiigiik izci ip atliyor...........oooooiiiiiiiiii. (sag el ip sallar)
Biri diistii kald1 Gi¢ kiigiik izci
Ug kiigtik izei yemek pigiriyor....................ooo. (yemek pisirme hareketi yapilir)
Iki kiigiik izci dereye girdi............coooiiiiiiininn. (derede ylizme hareketi yapilir)
Biri derede kayboldu
Bir kiigiik izci yalniz kaldu.
Oda ¢adira girdi, hi¢ kimse kalmadi.
HIiKAYE: Ogretmen kitaptan ¢ocuklara hikaye okur.
SANAT
PMA A2:K13-14 YUZUK KUKLALAR S:127
SDA A11:K7-8 Ogretmen gocuklar1 masalara aldiktan sonra yiiziik kukla resimlerini dagitir. Resimler kesilir, kuklalarin arkasina seritler kesilerek yapistirilir. Kuklalar
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seritlerden parmaga takilarak oynatilir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6:K2-3-5-10

AC KAPIYI BEZIRGAN BASI

Ag kapiy1 bezirgén bast

Kapr hakki ne verirsin

Arkamdaki yadigér olsun

Bir si¢an iki sigan iiciinciide delige kacan.

Sarkist esliginde iki ¢cocuk el ele tutusarak karsilikli gegerler. Diger ¢ocuklar arka arkaya sira olarak bu sarki esliginde sirayla tutusan arkadaglarinin
ellerinin altindan gecerler. “Delige kacan dendiginde biri arkadaslarimin elinin arasinda kalir, digerleri duymayacak sekilde kulagina kendilerinin koyduklari
ismi sorarak kimi secerse onun arkasina gegmesi istenir.

Ogrenilen sarkilarin tiimii ritim aletleri kullamlarak tekrar edilir. Cesitli miizik aletleri dinletilir, isimleri sorulur.
ELBISELERIM
Hep yesildir elbiselerim
Ben bu rengi pek ¢ok severim
[Ikbahar1 cicim ¢ok sevdigim igin
Hep yesildir elbiselerim
Hep saridir elbiselerim
Ben bu rengi pek ¢ok severim
Sonbahari cicim ¢ok sevdigim i¢in
Hep saridir elbiselerim

MUZIK Hep...Beyaz- kis baba
SDA A14:K1-2 Mavi- gokylizi
SDA A11:K2 Kirmizi- bayragimiz diye uzatilir.
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR §.103
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak yatay ve dikey kavramini bir kitap, cetvel ya da kalemlerle gosterilerek 6gretilir ve ardindan ¢aligma sayfasindaki
CALISMALARI resme dikkatleri ¢ekilir. “Ahmet usta duvar 6rerken tuglalar yatay ve dikey sekilde siralamis. Yatay olan tuglalar yesil, dikey olanlar1 sar1 renge boyayarak
BA A3:K1 duvari renklendirelim. Cikartma sayfamizdan yatay tuglalardan oriilmiis duvar resmini bulup uygun yere yapistiralim.” Yonergesinin agiklayarak ¢caligmaya
BA A12:K3 rehberlik eder.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr

O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

imza
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Okul Adr

T Tarih:

Ogretmen Adi

T PN Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme | A3: Duygularini kontrol edebilme A4: Algiladiklarim AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Becerileri
K1: Kiigiik nesneleri toplar K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini hatirlayabilme K4: Dinlediklerini 6zetler A5: Kendini kazalardan
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir uygun seklide ortaya koyar K9: Nesne, durum ya da K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dyki ve tehlikelerden
K3: Nesneleri ist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer K2: Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda | olay: bir siire sonra yeniden vb. yollarla sergiler Kkoruyabilme
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser da gerektigi gibi davranir ifade eder A8: Gorsel materyalleri okuyabilme K1: Tehlikeli olan
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapisgtirir A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme K1: Gorsel materyalleri inceler durumlart séyler
K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar K2: Tehlikeli olan
K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir | qurumlardan uzak durur
K4: Gorsel materyalleri agiklar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A5:K1-2

PMA A2:K1-2-3
SDA A3:K1-2

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
o0grenmen ¢ocuklara beslenme saatinin geldigini haber vererek ¢ocuklarin oynadiklari koseleri diizeltmelerine rehberlik edilir. El temizligi ve beslenme yapilir.

TURKCE
DA A5:K4-5

Cocuklar “U” seklinde sandalyelerine otururlar. Cocuklarla yaz mevsiminde oynanan oyunlar hakkinda sohbet edilerek ¢esitli bilmeceler sorulur.

BILMECE: Kardan beyaz, buzdan ayaz. (Dondurma)
Dis1 var i¢i yok, dayak yer sucu yok. (Top)
Zenginde cok, fakirde hi¢ yok. (Para )
Havayla siser, suda yiizer
Ustiinde yatilir
Acaba kimin icadidir.(Deniz yatagi)
SiiR: YAZ
Of sikildim sicaktan
Topumu aldim odamdan
Arkadasimla oynadim
Dondurmaci amcadan
En tatli dondurmay1 aldim
AYGUL

TEKERLEME: ZIPLA
Zip z1p zipla
Elma kiraz topla
Sepetini yokla
Bir, iki, ti¢, dort, bes’ini de
Kardesine sakla

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaptan hikaye okur.

OYUN
SDA A6:K2-10

Bir ebe segilir, biitiin ¢ocuklar sinifa dagilir. Ebe herkesi kovalayarak ebelemeye caligir. Ebe kime yaklasirsa o kisi en yakinindaki ¢ocukla el ele tutar ya
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da kol kola girer. Boyle bir pozisyonda ebe yakalayamaz.

MUZIK Ogrenilen sarkilarim tiimii sdylenir. “3 elma, yaz geldi, haftanin giinleri” ritim aletleri kullamlarak tekrar edilir.

BA A4:K9

SANAT DONDURMA : S:129

PMA A2:K13-14 Ogretmen sayfadaki daire ve iicgenleri cocuklara dagitir, cocuklar isaretli yerlerden giderek sekilleri keserler ve beyaz kagit iizerine yapistirip dondurma

yaparlar. Sayfaya istenirse pastel boya ile resimler yapilabilir. Calismalar panoya astlir.

OKUMA YAZMAYA GUZEL DIiLIM S.104
HAZIRLIK Ogretmen gocuklari masalara alarak ¢aligma sayfasindaki resimlerden faydalanilarak * havalar i1sininca ailemizle kirlara, piknik alanlarina gideriz. Piknikte
CALISMALARI dogaya zarar vermemek icin nasil davranmaliy1z?” Sorusunu yonelterek resimle ilgili sohbet edilir. Cikartma sayfasindan ¢6p kutusu resmini bularak piknik
DA A8:K1-2-3-4 sayfasina yapistirmalarina rehberlik edilir.
PMA A2:K14

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 T Tarih:

Ogretmen Adi T T Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme A2: Giysilerini giyme ve
belirli hareketleri yapabilme K 1: Kendisinin farkl 6zelliklerini K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar K1: Sesin kaynaginin soyler ¢ikarabilme
K12: Cesitli malzemeleri degisik kabul eder K2: Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar K2: Sesin geldigi yonii belirler K4: Giysilerini dogru
sekillerde katlar K2: Bagkalarmnin farkl 6zelliklerini A3: Dikkatini toplayabilme K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir sekilde giyer
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser | kabul eder K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme K5: Giysilerini katlar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte Al11: Estetik ozellikler tagtyan iriinler | AS8: Nesneleri 6lgebilme K1: Nefesini dogru kullanir K6: Giysilerini asar
yapistirir olusturabilme K1: Olgme sonucunu tahmin eder K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik K2: Standart olmayan birimlerle 6lger AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
olusturur K3: Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir
K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar 8gretmen tarafindan sinifa alindiktan sonra kiyafetlerini degistirirler. Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar
OBA A2:K4-5-6 istedikleri kdselerde oyun oynadiktan sonra sinif diizenlenir ve sirayla eller yikanir, beslenmeye gegilir.
Ogretmen cocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere alir. Hayatimizda ne gibi degisiklikler olur? Yeni bir kardesin diinyaya gelmesi

bizi nasil etkiler? Gibi sorular yoneltir. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.

BILMECELER: TEKERLEME: YARAMAZ

Minicik dogar Seni gidi yaramaz

Anne siitiiyle doyar.(Bebek) Hig yerinde duramaz

O dogurur biiylitiir Kap1 6nilinde oynamaz

Elinden tutup yiiriitiir.(Anne) Kizdirmadan yapamaz
TURKCE Ah seni haylaz seni haylaz
BA A1:K1-2
DA A2:K1-2 PARMAK OYUNU: BES KUCUK KIZ
DA A5:K1-2 Bes kiiglik kizuyandi..............oooeiiiiiinn (sag elin parmaklart avug iginde)

Bu kiigiik kuz yataktan atlad1......................... (bas parmak gosterilir)

Bu kiigiik kiz pencereden bakti........................ (isaret parmak gosterilir)

Bu kiiciik kiz yiiziini yikadt........................L. (orta parmak gosterilir)

Bu kiiciik kiz elbiselerini giydi........................ (yliziik parmag: gosterilir)

Bu kiigiik kiz ¢antasmi aldi............................. (serge parmak gosterilir)

Bes kiiciik kiz okula kostular........................... (parmaklarla kogma hareketi)

HIiKAYE: Ogretmen CD’den konuyla ilgili ¢izgi film izletir.

OYUN VE HAREKET KARDESIMi GORDUN MU?
SDA A8:K1-2 Ogretmen, ¢ocuklara bakar ve “aranizda kardesim var.” Diyerek ¢ocuklardan birinin 6zelliklerini sdyler(sar sagli, kisa boylu vb.). Daha sonra “kardesimi

gordiiniiz mii?” Diyerek 6zelliklerini sdyledigi ¢ocugu bulmalarini ister.
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UFACIK TEFECIK

Ufacik tefecik bir can Minik kardes(2)  Oyunlari bilmezsin
MUZIK Gozleri mercan Can can can Sakalar1 bilmezsin
SDA A11:K6 Ufacik tefecik bir can Minik kardes(2)  Minik bana giil desem

Ben sana hayran Can can can Giilmeyi bilmezsin

BEBEK ARABASI: S:131

Cocuklar masalara alinarak gerekli malzemeler dagitilir. Pasta kagid ikiye kesilir ve yelpaze seklinde katlanir. Yuvarlak sekiller kesilerek ikiye katlanir.
SANAT Biiyiik yuvarlak diiz yeri yukar gelecek sekilde yapistirlir. Kiiglik yuvarlaklar tekerlek olarak yapistirilir. Pasta kagidindan yapilan yelpaze ise bebek

PMA A2:K12-13-14

arabasinin iist kismina yapistirilir. Tutma yeri olan dikdortgen parga da kesilip yapistirilarak ¢calisma tamamlanir. Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

DA Al:K1-2-4

BA A3:KI

SES CALISMASI S.105
Ogretmen ¢ocuklarmn ilgilerini ¢alisma sayfasina toplar. Her siradaki resimleri dikkatlice incelemelerini sdyler. Siranin basindaki harf sesi ile baslayan
resimleri bulup yuvarlak i¢ine almalarina rehberlik edilir.

FEN VE MATEMATIK

SICAK OLANI BULALIM
Arac gerecler: 2 kapali kutu, siyah ve beyaz boya, kagit, termometre.
Kutularin biri siyaha, digeri ise beyaza boyanir ve kutularm i¢indeki sicaklik termometre ile 6lgiilerek sicakliklarin esit olup olmadigi not edilir. Daha

BA A8:K1-2-3 sonra her iki kutu bir saat giineste bekletilir ve sicakliklar tekrar 6l¢iiliir. Deney sonucunda siyah renkli kutunun daha sicak oldugu ve koyu renklerin 1s1y1 daha
fazla emdigi gozlemlenir.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi TP Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren Al1: Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler A9: Nesneleri sayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri
belirli hareketleri yapabilme olusturabilme K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar K1: Dinlerken / konugurken gdz temasi kurar | A4.Dinlenmeyle ilgili
K1: Sozel yonergelere uygun olarak K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir K2: Sohbete katilir kurallara uyabilme
1sinma hareketleri yapar olusturur K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme K1: Yoruldugu
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik A3: Dikkatini toplayabilme K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark | qurumlarda dinlendirici
belirli hareketleri yapabilme olusturur K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder eder bir etkinlige katilir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar
yapar K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler

K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilart ile agiklar

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme

K1: Bir olayn olas1 nedenlerini soyler

K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar, hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar istedikleri koselere yonlendirir. Oyun sirasinda yorulan ¢ocuklar icin
OBA A4:Kl1 dinlenme yerleri olusturulur. Oyun sonrasinda koseler toplanarak eller yikanir, beslenmeye gegilir.

Ogretmen cocuklar Tiirkee dil etkinligine hazirladiktan sonra onlara “artik anasinifini bitireceklerini ve ilkdgretime baslayacaklarmi” anlatarak,
ilkdgretimin anasinifindan farkli olan yanlarini sdyler. Derslerin nasil olacagindan, artik okuma yazma 6greneceklerinden s6z eder. Sorulari olursa
cevaplandirir.

BILMECELER: Cocuklarmn yuvasi, bilgi doludur orast.(Okul)
Kitaplardan bilgiyi 6grenir, siniftaki cocuklara gretir.(Ogretmen)
Bir kapakli, binyaprakly, i¢inde bilgi sakli.(Kitap)
Tatil olur verilir, ¢aliskanlar sevinir.(Karne)
TURKCE
DA A4:K1-2 TEKERLEME: EVELEME
DA A6:K1-2 Eveleme develeme
Deve kusu kovalama
Kovalarsan yaralama
Sekerleme ¢ikolata
Samdan sundan
Kedi diistii damdan.
HIKAYE: Kitaptan .................cccooiiiieiiiiieeeiii, Isimli hikaye okunur. Kukla oynatilir.
YAPTIGIMI YAP
OYUN VE HAREKET Cocuklar ayakta 6gretmenin komutunu bekler. Ogretmen “el ¢irp, ellerini yukar1 kaldir, parmak saklat vb.” komutlar verir, cocuklarin yanilmadan
PMA A1:K1 komutu yerine getirmelerini ister. (Ogretmen ¢ocuklari yaniltmak i¢in farkli hareketler yapabilir.) Yanilan oyundan ¢ikar.
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MUZIK

SDA A11:K5-6 “Ufacik tefecik” sarkisi ritim araglari esliginde tekrar edilir. Nefes ¢aligmalar1 yapilir. Okulda varsa miizik odasia ¢ikilabilir.
SIHIRLI RESIM  (-)
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir ve sulu baya onliiklerini giydirir. Sulu boyalari, mumlar1 dagitir. Cocuklar mum ile istedikleri resmi kgt iizerine
PMA A2:K9 cizerler. Sulu boya ile yaptiklar1 resmin stiinii boyarlar. Ortaya ¢ikan resimler hakkinda sohbet edilir. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA SAYILAR S.106
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarin ilgilerini caligma sayfalarina gekerek her siranin basindaki rakam kadar resmi boyamalarini ister. Calisma kontrol edilerek dogru
CALISMALARI yapanlara yildiz ¢izilir.
BA A9:K1-3-+4

FEN VE MATEMATIK
BA A3:K1-2-3-4

Erozyon nasil gergeklesir?
Malzemeler: toprak, sa¢ kurutma makinesi
Ogretmen, O6nce gocuklara erozyon nedir anlatir. Daha sonra topragi tepe sekline getirir. Sa¢ kurutma makinesi ile riizgar etkisi yapar. Deneyin sonucunda

Al6:K1-2 riizgar etkisiyle toprak kaymasi olacaktir.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad

Imza

Okul Muduri
imza
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