Okul Adi Tarih:
Ogretmen Adl e Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve goz A8 Farkliliklara sayg: gosterebilme A3: Dikkatini toplayabilme A5 Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme A3: Dogru beslenmenin énemini
kogrdinasyonu g;rektire.n K 1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder K 1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar fark edebilme
behfh hareketl.erl y?.pab}lme K2: Baskalarinin farkli 8zelliklerini kabul olay1 fark eder K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir K1 Yiyecek ve igecekleri ayrnim
Kl&t Nesnlilg_“ _yegl igklller eder K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / K4: Dinlediklerini ézetler yapmadan yer /iger
olus uractg - bigimde bir A11: Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olay1 sdyler A8: Gorsel materyalleri okuyabilme A5 Kendini kazalard'an ve
araya getirir olusturabilme A10: Geometrik sekilleri tantyabilme K1:Gé - tehlikelerden koruyabilme
K 13: Malzemeleri istenilen K5: Cesitli " R o . * Gorsel materyalleri inceler K 1: Tehlikeli olan durumlar: sévler
o . Cesitli materyaller kullanarak ritim K3: Daire, iiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak e oo . 0 u 0y
nitelikte keser K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar K4: Aci
K14: Malzemeleri istenilen olusturur farkli modeller olugturur. K3: Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir - Actl durumlarda
. K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur | A11: Giinliik yasamda kullanilan belli bagh : Ty ) g P basvurulabilecek telefon
nitelikte yapistirir sembolleri taniyabilme K4: Gérsel materyalleri agiklar numaralarini sdyler
K1: Gésterilen semboliin anlamini syler
K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra
SDA A8:K1-2 her ¢cocuga bir baska arkadasinin oyunu ve yaptig ile ilgili sorular sorar. Kendisinin ve arkadaslarmin tercihleri ve farkliliklart hakkinda konugulur. Koseler
OBA A3:K1 toplanir, el temizligi yapilarak beslenmeye gecilir.
Yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere gecilerek okulda, evde, aligveriste, Pazaryerinde, toplu yerlerde nasil davranmaliyim? Acil durumlarda
nereleri aramaliyim? Konularinda §gretmen ¢ocuklarin bildiklerini hatirlatir. Cocuklarin sorulari varsa, onlart cevaplandirir.
BILMECELER: Daracik oda, firt o kata, firt bu kata. (Asansor )
Tahterevalli, salincak
Kaydiraklar nerede? Ayaklari su iger
Kum havuzunda oyun Ustiinden gelen geger. ( Koprii)
Soyle hangi bahg¢ede? (Cocuk bahgesi)
TURKCE
DA A5:K2-3-4 TEKERLEME: NURI
BA A3:K1-3 Nuri att1 iki tag, bir cam kirdi bir de bag
OBA A5:K1-4 Nerede kaldi terbiye, dogru soyle arkadas

Yaramazi tutarlar, merdivenden atarlar
Tingir mingir giderken, arkasindan bakarlar
Hah hah hah hah giilerler

SiiR: TESEKKURLER

Firmciya tesekkiir bor¢luyum
Sebzeciye, meyveciye tesekkiirler
Siit¢liye, yogurtguyayumurtact ya da
Birde

Tiim bu saticilarin

Sattiklarini evimize tastyan

Anne ve babama.




HIKAYE: Ogretmen Kitaptan ..................................ii Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET
BA A10:K3

HANGI SEKIL? :
Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Cocuklardan biri digerinin elini kendi eline alir ve gocugun avucuna parmaginin ucu ile bir sekil gizer. Diger ¢ocuk
elinin icine cizilen bu seklin ne oldugunu tahmin etmeye calisir. ikinci asamada, ciftler yer degistirebilirler. Bahcede serbest oyun oynanir.

MUZIK
SDA A11:5-6

Cocuklarla ritim tutularak asagidaki sarki tekrar edilir.
BEBEGIM
Bebegim kocaman onu tutamam,
Ninniler sdylerim, hi¢ uyutamam. (2 )
Oynayip giilityor, bizi siizliyor,
Mamasini yemiyor, beni tiziiyor.( 2 )
Evcilik oynarken bana es olur,
Hem anne, hem baba, hem kardes olur. (2)

SANAT
PMA A2:K8-13-14

PROJE-TIMSAH S:133

Ogretmen ¢ocuklara hayvanat bahgesine gidip gitmediklerini sorarak bu tiir yerlerde nasil davranilmasi gerektigi hakkinda sohbet eder. Daha sonra
hayvanat bahgesinde yagayan timsahi yapacaklarini sdyleyerek malzemeleri dagitir. Cocuklar kendilerine dagitilan timsah resimlerini etrafindan keserler.
Timsahin sirtindaki ¢izginin iizerine fermuar, yuvarlaklarin {izerine ise fistik kabuklar1 yapistirilir. Yapilan timsah fon kartonunun iizerine yapistirilir. istenirse
fon kartonunun iizerine kuru cay, piring vb. yapistirilarak fonda bataklik goriintiisii olusturulur.

OKUMA YAZMAYA ) .
HAZIRLIK GUZEL DILIM S.107
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara sayfamizda neler oldugunu sorarak ne yaptiklarini anlatmalarmi ister. Saglikli yagamak i¢in dogru beslenme, temiz olma ve spor
DA A8:K1-2-3-4 yapmanin gerekliligi anlatilir. Resimde sagligi bozulmus olanlar1 bulup, {izerine (x) ¢arp1 igareti koymalarina rehberlik edilir.
PMA A2:K14
ACIL HATLAR:
Ogretmen, daire bigiminde dizilerek oturan ¢ocuklarin ortasindaki bogluga bir sandalye yerlestirerek oturur ve kendisinin bes yasindaki bir gocuk
DRAMA oldugunu séyleyerek su yonergeyi verir: “Ben kiigiik bir ¢ocugum. Bu giin ¢ok karigik bir giin gegirdim. Pencereden disariy1 izlerken bir trafik kazast oldugunu
OBA A5:K4 gordiim. Cok diisiindiim ama ambulans ¢agirmak i¢in aramam gereken numaray1 hatirlayamadim. Polisin numaras: da aklima gelmedi. Sonra karsidaki bir
parkta da yangin ¢iktigini gérdiim pencereden. Cok diisiindiim ama itfaiyenin numarasini da hatirlayamadim.” Daha sonra ¢ocuklarla birlikte bu acil numaralar
hatirlanarak tekrarlanir. Ardindan olay bu kez numaralar sdylenerek dramatize edilir. Her ¢ocuk bir rol alir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Ad1 L e Tarih:

Ogretmen Adi TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve géz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A11: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme A1 Temizlik kurallarin
yapabilme olusturabilme eslestirebilme K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygulayabilme

K 13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim | K2: Varliklari renklerine gére eslestirir uygun olarak kullanir K2: El, yiiz ve viicudun diger
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir olugturur A16: Belli durum ve olaylarla ilgili K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi kisimlarmni uygun bigimde yikar
A3: Bilyiik kaslarm1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik neden-sonug iligkisi kurabilme kurallarma uygun konusur K3: Tuvalet gereksinimine
hareketleri yapabilme olugturur K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme yonelik igleri yardimsiz yapar
K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir K2: Bir olayin olasi sonuglarini soyler K2: Sohbete katilir K5: Ev ve okuldaki esyalari
K5: Farkli agirliktaki nesneleri tastyarak belirli bir K5: S6z almak igin sirasin1 bekler temiz ve diizenli kullanir
mesafeye gider K.6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, cocuklar1 selamlayarak onlari ilgi koselerine yonlendirir. Cocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun sonrasi
OBA A1:K2-3-5 koseler toplanir. Eller yikanarak beslenmeye gegilir.
Yarim daire seklinde ¢ocuklar sinifta yerlerini aldiktan sonra 6gretmen, arkadaglik neden 6nemlidir? Konusunda g¢ocuklarla konusarak tartigir. En
yakinimizda hangi arkadasimiz vardir? Neden arkadas ayirmak kotii bir seydir? Konusulur. Sorular olursa 6gretmen cevaplandirir.
BILMECE: Bilmece bildirmece, el iistiinde kaydirmaca. ( Dondurma )
Diinya gibi yuvarlak, i¢i bos
Onunla oynamak ¢ok hos. ( Top )
TEKERLEME: KUCUK DOSTUM
Kiiciik dostum gelsene
Ellerini versene
Ellerinle sap sap sap
Ayaklarinla rap rap rap
TURKCE Bir sdyle bir boyle
DA A3:K1-2 Dans edelim el ele
DA A4:K2-5-6
BA A16:K1-2 SIiR: ARKADASIM
Oyunlar oynarken

Seni yakalayip sobelerken
Oyuncaklarimizi paylagirken
En biiyiik destegim
Arkadagimsin sen!

AYGUL

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara “sonra ne oldu?” Hikdyesine baslar. Ug arkadas oyun oynayacaklardi. Burak: “Saklambag oynayalim,” dedi. Sebnem:
“En giizel oyun evciliktir,” diyerek karsi ¢ikti. Ali: “Neden korebe oynamiyoruz?” Diye sordu. Hicbir oyun iizerinde anlagamayinca diisiinmeye bagladilar. ..
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Sonra ne oldu? Anlatalim, diyerek hikayeyi cocuklarin olugturmalar1 saglanir.

ILK-ORTA-SON:

OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklari iigerli gruplara ayirir. Her grup yan yana dizilir ve dnlerinde oyuncak dolu bir sepet vardir. Ogretmenin yénergelerine dikkat ederler.
PMA A3:K3-5 Ogretmen ilk dediginde birinci gocuk sepeti alip karst duvara tasir ve geri getirir. Orta deyince ortadaki, son deyince siranin sonundaki ayni isi yapar. Zaman
zaman sasirtmak amaciyla siray1 degistirir.
Ritim araclar1 esliginde “kiiciik kiz” sarkis1 sOylenir.
KUCUK KIZ
Kiiciik kiz kiigik kiz Vah vah seni ¢ok iizgiin gordiik
Soyle bize nerdeydin Vah vah ger¢ekten cok iiziildiik
MUZIK Diin saban bekledik Boyle harap etme kendini
SDA A11:K5-6 Oynamaya gelmedin Haydi soyle bize derdini
Sormayin halimi ah neler oldu Dinleyin ¢ocuklar, bebegim var ya
Yiiregim sikist1 gozlerim doldu Hani oturunca agar goziinii
Basima gelenleri bilseniz Hani uzaninca kapar yeniden
Cok iiziintli duyar aglardiniz siz Diin sabah oynarken diistii elimden kirild. ..
TAVSAN MASKESI: S:135
SANAT Ogretmen tavsan resimlerini gocuklara dagitir ve etrafindan kesmeleri igin rehber olur. Tavsanin biyiklarina yiin ip yapistirilir. Maskenin iki yanina

PMA A2:K13-14

delgeg ile delik agilir. Lastik ip bu deliklerden gecirilerek cocugun basina gore ayarlanir.

OKUMA YAZMAYA RENKLER S. 108
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara “minicik minicik bir can gézleri mercan” sarkisini sdyleterek test calismasina dikkatlerini ¢eker. “Cocuklar sayfamizdaki bebekler
CALISMALARI cok agliyor. Bebeklerin giysileriyle ayni renkte olan emziklerini, yine ayni renkte olan noktalar1 tamamlayarak verelim.” Yo6nergesini agiklayarak ¢aligmaya
BA A5:K2 rehberlik eder.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr

O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1: Bedensel koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak

yurir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak

gizer

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak

big¢imde bir araya getirir
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

keser

Sosyal-Duygusal Alan
A11: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler
olusturabilme

K 1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans
eder

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur
A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
K 1: Gevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici
durumlari séyler

K2: Cevre sorunlar ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir

K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler

Bilissel Alan

A8 Nesneleri 6lcebilme

K2: Standart olmayan birimlerle 6lger

A9: Nesneleri sayabilme

K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir

AT1: Giinliik yasamda kullanilan belli bagh sembolleri tantyabilme
K1: Gosterilen semboliin anlamini sdyler

A10: Geometrik sekilleri taniyabilme

K3: Daire, iiggen, kare ve dikdértgenleri kullanarak farkli modeller
olusturur

A12: Mekéanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K 1: Nesnenin mekandaki konumunu soyler
K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir

Dil Alani

A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K2: Kelimeleri dogru telaffuz
eder

K3: Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar

A4 Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K1: Dinlerken / konusurken goz
temasi kurar

K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak igin sirasini
bekler

Ozbakim
Becerileri
A4:Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme
K3: Dinlenme ya da
uyku igin belirlenen
saatte yatagina gider
K4: Dinlenme ya da
uyku sonrasi toplanir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A13:K1-2-3
OB A4:K3-4

Cocuklar gelmeden 6nce 6gretmen kdseleri diizenler. Daha sonra sinifa gelen ¢ocuklart selamlayarak onlari igeri alir. Yoklamalar1 yaparak hangi
koselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin istedikleri kdselerde oynamalarini saglar. Oyun sonrasi kdseler toplanir. El temizligi yapilarak beslenmeye

gegilir.

TURKCE
DA A2:K2-3
DA A4:K1-2-5

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere aldiktan sonra “ilkdgretime baslarken nasil duygular igindeyiz?” Diyerek ¢ocuklarin duygularini
ogrenmek ister. Duygularin hayatimizdaki yerinden s6z edilir.

SiiR: COCUK VE OKUL
Okula giderken bir cocuk
Sevinglidir

O kadar ki sevincinden

Tanidik, tanimadik biitiin agaglara
Ve kuslara selam verir

Ismail UYAROGLU

TEKERLEME:

Bir iki ii¢

Soéylemesi ¢ok gii¢
Sana verdim bir elma
Adin1t koydum Fatma
Hop hop hop

Bir biiyiik altintop

HIKAYE: Ogretmen

Isimli hikdyeyi okur. Hikaye sonrasi istekli cocuklar kukla oynatir.




TOPUK-BURUN-YURUME YARISLARI

OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklart iki gruba ayirarak oyunu anlatir. Cocuklar topuklarmin iistiinde yiiriiyerek baslangi¢ ve bitis noktalar1 arasinda birbirleriyle yarisirlar.
PMA A1:K4 Daha sonra ayakkabilarinin burunlarina basip, yiiriiyerek yarisirlar, yarigma sonunda iki nokta arasinin ka¢ adim oldugunu sdylerler. Bu oyun bahgede de
BA A8:K2 oynanabilir.
Ogretmen sarkiy1 6nce soyler, sonra ¢ocuklarla birlikte ritim araglar1 kullanarak tekrar eder.

MUZIK NOTALAR
SDA A11:K1-6 Do bir kiilah dondurma

Re masmavi bir dere

Mi denizde bir gemi

Fa gemide bir tayfa

Sol papatyali bir yol

La giinesten bir damla

Si Ayse’nin kedisi

Ve yine simdi tekrar sol, mi, do...
SANAT MOBIL PALYACO S:137
PMA A2:K8-13-14 Cocuklara sekillerin oldugu sayfa verilir. Sayfadaki resimler kesilir. Biiyiik yuvarlak sekil {iggene rafya ile tutturulur. Gozler, burun, agiz ve papyon ise
BA A10:K3 ayn1 sekilde tutturularak mobil palyaco tamamlanir. Smifta istenilen yere astlir.
BA A12:K1-3
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CIZGILER S.109
CALISMALARI Calisma kagitlar1 ve boya kalemleri ¢ocuklara dagitildiktan sonra yonerge agiklanir:”Noktalar1 birlestirelim. Ortaya ¢ikan hayvanin adini sdyleyelim.
PMA A2:K11 Resmimizi ve kalbin igindeki rakam kadar ¢igegi boyayalim” ¢alismaya rehberlik edilir.
BA A9:K3
BA A11:K1

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi .
Imza Imza

Okul Midiirti




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve géz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan

A11: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olusturabilme
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme

K2: Cevredeki giizellikleri korumak icin yapilmast
gerekenleri agiklar

K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir
A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici
durumlar1 sdyler

K2: Cevre sorunlar ile ilgili kendi yapabileceklerine
ornek verir

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 fark eder

K?2: Dikkatini nesne / durum /
olay iizerine yogunlastirir

Dil Alam
A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda séz dizimi kurallarmi
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur

A6: Sozcik dagarcigimi gelistirebilme
K 1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder

K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir

AS: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gérsel materyalleri inceler

Ozbakim Becerileri

A1 Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar

K5: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve
diizenli kullanir

AS5: Kendini kazalardan ve tehlikelerden
koruyabilme

K4: Acil durumlarda bagvurulabilecek
telefon numaralarini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen, cevre temizligi ile ilgili kartlar hazirlar. Ogretmen gevremizi temiz tutmayla ilgili resimli kartlar1 panoya asar. Cocuklarla cevre ile ilgili
BA A3:K1-2 konusulur. Daha sonra gocuklar kdselere yonlendirilirler. Istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari ve oyun sonrast toplanmalar1 i¢in rehber olur. Temizlik
OBA A1:K1-3-5 yapilir, beslenmeye gegilir.

Ogretmen “haziran aymin ikinci pazartesi giinii baslayan haftanin ¢evre koruma haftasi” oldugunu anlatir. “Iginde yasadigimiz, gezip tozdugumuz her yer
cevredir. Cevreye doga deriz. Doga ise havasi, suyu, topragi, canli ve cansiz varliklartyla biitiin diinyadir. Bizler temiz ve yesil bir ortamda yasamay1 ¢ok
severiz. Agaclari kuslari, gicekleri de ok severiz. Bdyle giizel bir ¢evrede yasamay1 kim istemez ki? Oyle ise evimizde, bah¢emizden baslayarak her yeri temiz
tutalim” diyerek ¢evre hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Cevre arasindaki iligski konusu ¢ocuklarla konusulur.

BILMECELER: Ne ipligi var ne kemigi,
P1ir dereye, pir tepeye. ( Kelebek)
Rengi yoktur, sesi var, Yiik iistinde yiinlii yumak. ( Kedi )
Buluttan anasi var. (Yagmur)
TURKCE
DA A3:K1-2 SiiR: CEVREMIiZ
DA A6:K1-4 Pembe pembe ¢igekler
Renk renk kelebekler
Yesim yesil agaclar
Kirmiz1 benekli mantarlar
Mavi beyaz bulutlar
Ucusur nazli nazl kuslar
Temiz hava, bol giines
Iste bizim cevremiz
PARMAK OYUNU: PENCERE
Odamda kiigiik bir pencere var........................ (iki el yana agilip kapatilir)
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Kolunu gevirip agarim...........c.cooooeiiieneinnnn.. (agma hareketi yapilir)

Penceremden basimi uzatip.......................ee. (bas hafif¢e one uzatilir)

Saga sola bakarim.................ceeiiiiiiiiiiiininn, (bas saga sola hareket ettirilir)

Penceremin 6niinde temiz hava alirim................ (kollar yana acilip nefes alinarak cigerler sisirilir)

Aksam olunca kapatir..................ooeiiii., (kapatma hareketi)

Yatagima yatarim..........c.oeeeveiinnennaninnnnnnn, (uyuma hareketi)

Neval DEMIRTAS
HIKAYE: Kitaplik kosesinden secilen ................cccoovuieeiiiiiieeiiieaaian.s. Isimli hikaye anlatilir.
OYUN VE HAREKET .
PMA A2:K1-2 Cocuklar bah¢ede kum havuzunda kova, kiirek, kamyon gibi oyuncaklarla serbest oyun oynarlar. Isteyen ¢ocuklar ip ya da top oyunlari oynarlar.
Cocuklarla “sevgi ¢icekleri” sarkisi ritim araclari esliginde sdylenir.
SEVGI CICEKLERI
) Daglarda ¢igek ¢igek, tarlada basak basak 2 Giinesin mavisinde, yapragin yesilinde 2
MUZIK Ocakta alev alev, biz sevgi ¢icekleri 2 Barisin giinesinde, biz sevgi ¢igekleri 2
SDA A11:K5-6 Halay basi gek ¢ek, bizim halay 2 Halay basi ¢ek ¢ek, bizim halayi 2
Tutusan bu eller, sarsin diinyay1 2 Tutusan bu eller sarsin diinyayi 2
PON PON CiCEK: S:139 .

SANAT Calisma sayfasindaki ¢igek yapraklar1 ve sap1 pastel boya ile boyanir. Ip ile hazirlanan ponpon sapin ucuna yapistirilir. Ponponun orta yerine elisi
PMA A2:K8-14 kagidindan hazirlanan kii¢lik yuvarlak ¢igegin tohumu olarak yapistirilir. Yapilan. Caligsma panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLARSS. 110
CALISMALARI Ogretmen, cocuklarin ilgilerini caligma sayfasina ¢ekerek resimde ne gordiiklerini ve cocuk odasinda nelerin yanlis oldugunu sorar. Yanlislart bulup,
BA A3:Kl1 iizerine ( x ) ¢arp1 isareti ¢gizmelerini ister. “Bizler odamizi nasil kullaniyoruz?” Diyerek anlatmalarini saglar. Toplama ve ¢ikarma islemlerinden olusan test
SDA A13:K1-2 calismalari ev galismasi olarak evlerine dagitilir.
DA A8:KI
ALAN GEZILERI
SDA A12:K2-3 Yakin ¢evredeki bir mesire yerine gezi diizenlenebilir. Eger gezi diizenlenecekse, geziye ¢ikmadan dnce bir kaza veya kaybolma durumu olmasi
OBA A5:K4 halinde aranmasi gereken numaralar tekrarlanir. Burada gordiikleri bitkileri giizel ve canli tutmak i¢in yapmalar1 gerekenler hakkinda sohbet edilir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr

O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Ad1 L e Tarih:
Ogretmen Adi T Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim
A1: Bedensel koordinasyon AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme AR8: Nesneleri 6lgebilme A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme Becerileri
gerektiren belirli hareketleri K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini K1: Olgme sonucunu tahmin eder K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarmi A3 Dogru beslenmenin
yapabilme ) o kabul eder K2: Standart olmayan birimlerle dlger uygun olarak kullanir 6nemini fark edebilme
K12: Pedal gevirme hareketini yapar | K2: Bagkalarimin farkli 6zelliklerini K3: Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuclarla karsilastirir K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi K1: Yiyecek ve
A2: El ve goz koordinasyonu kabul eder A16: Belli durum ve olavlarla ileili neden-sonuc iliskisi kurabilme kurallarma uygun konusur icecekleri ayrim
~ s ~ y g ¢ ilis .
gerektiren belirli hareketleri A11: Estetik 6zellikler tagtyan iiriinler K1: Bir ola ) donlerini sovl AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade yapmadan yer / iger
yapabilme olusturabilme T yin olast nedenlerint s?y er edebilme K2: Yiyecek ve
K9: Degisik malzemeler kullanarak K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim K2: Bir olaym olast somuglarun sGyler K 1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir igecekleri yeterli
resim yapar olusturur A18: Problem ¢dzebilme K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar miktarda yer / iger
K],2: Cesitli malzemeleri degisik K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik K1: Problemi sdyler K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap K3: Yiyecekleri yerken
sekillerde katlar olugturur K3: ¢Céziim yollari iginden en uygun olanlar seger verir saglik ve gorgii )
K5: En uygun ¢6ziim yoluna karar verir kurallarina 6zen gosterir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Oyundan sonra her
SDA A8:K1-2 ¢ocuga bir baska arkadasinin oyunu ve yaptigi ile ilgili sorular sorar. Kendisinin, arkadaslarinin tercihleri ve farkliliklar1 hakkinda konusulur. Daha sonra sinif
OBA A3:K1-2-3 hep birlikte temizlenerek beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar yarim daire seklinde sandalyelere alir. Artik yaz mevsiminin geldiginden, giinesin etkisinin daha fazla kendisini gdstereceginden, bu
ylizden gilinesten korunmak i¢in giines kremi, glines gozliigii, sapka vb. kullanilmas1 gerektiginden s6z eder. Cocuklarin sorular1 olursa cevaplandirir.
BILMECE: Ben beslerim, o siisler. (Cigek )
Kirmizidir agilir, kokulart sagilir. (Gl )
Dereler, tepeler sik, sik kiipeler. ( Kiraz )
TURKCE
DA A3:K1-2 PARMAK OYUNU: GUNES
DA A5:K1-2-3 Tepede giines parltyor..............ccooeueennnn. (iki el havada daire seklinde birlestirilir)
Alnimdan ter aktyor.................ccoeeiennn. (alindan ter silme hareketi)
Giineste gok durma...............coevvieiinnn.n. (isaret parmag sallanir)
Sapkasiz dolasma...............cooeiiiiiiinl. (cocuk bagini gosterir)
Taktyorum giines gozliklerimi.................. (isaret ve bagparmaklarla giines gozliigii yapilir)
Oynuyorum ¢ocuk parkinda...................... (ayaga kalkilir sinifin ortasinda oynanir)
HIKAYE: Kitaptan .......................ccooeeeinii. .o, Isimli hikaye anlatilir.
OYUN VE HAREKET BISIKLET SURELIM
PMA A1:K12 Cocuklar yere yatarlar. Ayaklarini hafifce kaldirarak pedal gevirme hareketi yaparlar. (bu hareket miizik esliginde de yapilabilir)




MUZIK “Sevgi ¢igekleri” sarkis1 ritim tutularak tekrar edilir. Miizik esliginde serbest dans edilir.
SDA A11:K5-6
iP BASKISI ()

SANAT Ogretmen ¢ocuklara ip baskisi igin gerekli olan malzemeleri verir. Cocuklarla birlikte yiinlerden uzun ipler boyanir, kagit ikiye katlanir. Ipler kAgidin
PMA A2:K9-12 arasmna uclar disarida kalacak sekilde rast gele yerlestirilir. ipuclarindan hizla gekilirken, 6gretmen bir eliyle de kagida bastirir. Kagit agilip ¢ikan sekil ve

renkler incelenir, ¢aligma sergilenir.
OKUMA YAZMAYA YOL BULMA S.113
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara “Ali amca denize gitmek istiyor ama yollarin ¢cogu kapali. Ag¢ik olan yolu bulup, mavi renge boyayarak Ali amca’y1 denize
CALISMALARI gotiirelim. Cikartma sayfamizdan tatile ¢ikan aile resmini bulup uygun yere yapistiralim.” Yo6nergeli ¢calisma sayfasini1 dagitarak gerekli agiklamay1 yapar.
BA A18:K1-3-5 Caligmaya rehberlik eder.

TERMOMETREYi GOZLEMLEYELIM:

FEN VE MATEMATIK Arac-gerecler: Ayri ayr kaplar i¢inde soguk, sicak, 1lik su ve termometre.
BA A8: K1-2-3 Termometre, soguk suyun bulundugu kabin igine sokularak bekletilir ve civanin hareketi gozlenir. Daha sonra termometre 1lik ve sicak suyun i¢ine de
BA A16:K1-2 sokularak bekletilir ve civanin hareketi gozlenir. Deney sonucunda termometrenin igindeki sivinin yani civanin sicaklik artip azaldikga, asagi yukart dogru

hareket ettigi gdzlemlenir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

60-72

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler
yapar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan
AT11: Estetik 6zellikler tasiyan
tirtinler olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle
yiiriir / dans eder

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay: fark eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 séyler

AOG: Varliklari cesitli 6zelliklerine gére
gruplayabilme

K4: varliklar1 miktarlarma gore gruplar

Dil Alam
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken goz temas1
kurar

K2: Sohbete katilir
K3: Belli bir konuda konusmay1 baslatir

A7 Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar

K3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

Ozbakim Becerileri

A1 Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1: Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir

K2: El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OBA A1:K1-2-3

Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar. Onlari istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari ve oyun sonrasi kdseleri diizenlemeleri icin rehber olur.
Késeler diizenlendikten sonra eller temizlenir, beslenmeye gegilir.

TURKCE
DA A4:K1-2-3
BA A3:K1-3

Cit pit

Mavi boncuk

SiiR: SAPKA
Sapkam rengarenk
Hepsinde ayr1 ahenk
Takarim basima onlari
Kisin soguk yazin sicak
Basim her zaman korunacak.
AYGUL

TEKERLEME:

HIKAYE: Kitaptan

BILMECELER: Asag ¢evirince dolar, yukari gevirince bosalir.(Sapka)

Yedi delikli tokmak, bunu bilmeyen ahmak.(Bas)

Nereden geldin oradan ¢ik
Saglar1 kivircik

Sen bu oyundan ¢ik

Isimli hikdye okunur.

Cocuklar yarim daire seklinde minderlere otururlar. Ogretmen ¢ocuklarla, evinizdeki sapkalarmizi sdyler misiniz? Ne renk sapkalariniz var? Sapkanin
yarari nedir? Konularinda sohbet eder.

OYUN VE HAREKET

KURDELE DANSI )
Cocuklar miizik egliginde istedikleri gibi dans ederler. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara kurdeleler dagitir. Cocuklar kurdeleleri kullanarak dans ederler.
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SDA A11:K1

Dans ederken ve sirada otururken viicudumuzun sekli nasil olmali, nasil dik oturmali, estetik olmaliy1iz. Cocuklarla konusulup uygulamalar

PMA A1:K13 yapilir.(Masada dogru konum almalari saglanir.)
MUZIK
BA A3:K3 Ogrenilen sarkilardan istenilenler ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir. Sarkilarda gecen kafiyeli kelimeler bulunur.
DA A7:K3
SAPKA YAPALIM S:141
SANAT Ogretmen gocuklara dikdortgen seklindeki elisi kagitlarini verir. Kagitlarin yelpaze seklinde katlanip ug uca yapistirmalari igin rehber olur. Calisma

PMA A2:K9-12-14

sayfasindaki bayanin sapkasinin siper yerine yapistirilir. Sapka boyanir pul ve simlerle siislenir.

OKUMA YAZMAYA GRUPLAMA S.114
HAZIRLIK Ogretmen, sapka siirini gocuklara tekrar ettirerek caligma sayfasina dikkatlerini ¢eker. “ Sapkalar1 6rnekteki gibi yedili gruplara ayiralim. Artan sapka
CALISMALARI var m1? Varsa kag tane arttigini sayalim. Sayisi kadar ellerimizi masaya vuralim.” Yonergesini agiklayarak ¢alismaya rehberlik edilir.
BA A6:K4
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayr
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A11: Estetik 6zellikler tagtyan iiriinler | AS: Varliklar gesitli A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme Becerileri
olusturabilme ozelliklerine gore K1: Konusmalarinda séz dizimi kurallarin1 uygun olarak ATl: Temizlik
K5: Cesitli materyaller kullanarak eslestirebilme kullanir kurallarin

K7: varliklar1 kullanim
amagclarina gore eslestirir

uygulayabilme
K7: i¢inde bulundugu

ritim olusturur K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser olugturur K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar gevreyi temiz tutar
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K 3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar. Hangi koselerde oynamak istediklerini sorarak onlar1 kdselere yonlendirir. Oyun sonrasi kdseler toplanarak
OBA A1:K7 temizlik ve beslenmeye gegilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderlere otururlar. Ogretmen ¢ocuklara artik tatile gireceklerini, karne alacaklarmi sdyleyip tatilde neler yapacaklarini
sorarak sohbet ederler.
TEKERLEME:
Tek tek tekerleme
Ustii kaymak sekerleme
Dereye diisme ¢ok soguk
TURKCE Soyle bana ¢arcabuk
DA A3:K1-2
DA A5:K2-3 SiiR: TATIL
Karnelerimizi aldik
Basarimizi katladik
Biiyiidiigiimiizii gosterdik
En giizel tatili hak ettik
AYGUL
HIKAYE: Kitaplik kosesinden segilen .........................cccco........... Isimli hikdye okunur.
BALON DANSI
OYUN VE HAREKET Cocuklar ikiserli gruplar olustururlar. Her gruba bir balon verilir. Cocuklar bu balonlar1 bedenleri arasinda sikigtirirlar. Balonu hig diisiirmeden miizik
PMA A1:K13 esliginde dans ederler.

Ogrenilen sarkilarin tiimii ritim aletleri kullamlarak tekrar edilir. Yaratici dans ¢alismasi yaplir.

BABALAR GUNU
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Iste bu giin senin giiniin kutlu olsun babacim, (hizli sdylenir) 2

MUZIK Isterim ki hep yaninda ben olayim babacim. 2
SDA Al11:K5-6 Tiim ¢ocuklar benim gibi, mutlu olsun babacim, 2
Yanagina bir opiiciik kondurayim babacim. 2
Benim sen canimsin, benim sen babamsin.( agir soylenir.) 2
KRAVAT YAPALIM S:141
SANAT Cocuklar masalara alindiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara babalarimiz igin bir kravat yapalim der ve malzemeleri dagitir. Kravat sekli etrafindan kesilir.

PMA A2:K13-14

Cigekler kesilerek kravatin {izerine yapistirilir. Pul ve sim ile siislenebilir. Kravatin {ist tarafi zimbalanarak i¢inden ip gegirilir ve istenirse boyuna astlir,
istenirse eve babalara gonderilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ESLESTIRME S.115
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma kagitlarin1 dagitip yonergeyi agiklar: “Asagidaki hayvan resimlerini inceleyelim. Hayvanlarin adlarini ve nerelerde
BA A5:K7 yasadiklarim soyleyelim. Hayvanlari yasadiklari yerlere ¢izgi ile birlestirelim.” Cocuklar yardim isterse 6gretmen rehber olur.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza
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Okul Adi s Tarih:

Ogretmen Adi [ Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
A1: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri A11: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler A3: Dikkatini toplayabilme A2: Konusurken sesini dogru A3: Dogru beslenmenin
yapabilme olusturabilme kullanabilme 6nemini fark edebilme

K 1: S6zel yonergelere uygun olarak 1smnma hareketleri yapar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K8&: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya

getirir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

dans eder

olugturur

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur

K 1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay: fark eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 sdyler

AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K8: Nesneleri sayilarina gore eslestirir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K 3: Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar

K1: Yiyecek ve icecekleri
ayrim yapmadan yer / i¢er
K2: Yiyecek ve igecekleri
yeterli miktarda yer / iger

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara artik tatile gireceklerini, bugiin karnelerini alacalarini sdyler. Cocuklarla sanat etkinliklerimizi koydugumuz faaliyet dosyalarindaki
DA A2:K2-3 resimler diizenlenir, incelenir. Okula ilk bagladiklari etkinlikle son etkinlik arasindaki farkliliklar hakkinda konusulur. Olumlu ilerlemeye dikkat cekilir.
OB A3:K1-2 Cocuklar koselere yonlendirir. Oyun sonrasi koseler toplanir. El temizligi yapilarak beslenmeye gecilir.
TURKCE-AILE Cocuklara gelisim karneleri dagitilir. Yilsonu kutlama partisi yapilir. Partide ¢ocuklarla sarkilar sdylenir, bilmeceler sorulur, ¢ocuklarin istedigi
KATILIMI eglenceli oyunlar oynanir, miizik esliginde yaratict dans ¢aligsmalart yapilir. Partiye goniillii veliler de alinir.
SDA A11:K1
MUZIK
OYUN VE HAREKET Ogrenilen sarkilardan tekrarlar yapilir. Daha sonra miizik aletleri ve ritim araglartyla miizik olusturulur. Miizik esliginde ritmik hareketlerle spor
SDA A11:K5-6 hareketleri yapilir.
PMA A1:K1
SANAT PLASTIK TABAK iLE KiRPi (-)
PMA A2:K8-14 Ogretmen plastik tabaklar1 ikiye keserek cocuklara dagitir. Tabaklar grafon kagidi ile kaplanir. Kirpinin ayaklar1 fon kartonu ile yapilir. Kiirdanlar
BA A3:K1-3 plastik tabaga batirilarak kirpinin dikenleri olusturulur. Kirpinin yiizii boya kalemi ile yapilabilir.
OKUMA YAZMAYA SAYI CALISMASI S.116
HAZIRLIK Cocuklar masalara alinarak ¢alisma kagitlar1 dagitilir. Yonerge agiklanir: * Iginde ayni sayida cigek olan vazolar1 ayni renge boyayalim. Cikartma
CALISMALARI sayfamizdan saksida ¢igek resmini bulup uygun yere yapistiralim.” Caligmaya rehberlik edilir. Hazirlanan ev ¢aligmalari ¢ocuklarla evlerine gonderilir.
BA A5:K8

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

8 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad

Imza
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Okul Midiirii
Imza
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