YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amac 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanimlar
Kazanmimlar 1.Kendiliginden iletisimi baslatir.
1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar. 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
2-- degisik yonlere yuvarlanir. 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir. 4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
5-. Sozel yonergelere uygun olarak kosar. 10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar
7-. Belli bir yiikseklige cikar. Amac¢8: Farkhiliklara sayg: gosterebilme
8. Belli bir yiikseklige tirmanir Kazanimlar
9. tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner. 2-. bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
11- Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar Amag 9- yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
13- Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. alabilme
15- Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. Kazamimlar
2-. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.
Amagc 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
E Kazanimlar Kazanimlar
1.Kiigiik nesneleri toplar. 1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler.
Y 2-. Nesneleri kaptan kaba bosaltir 3- Kendi kiiltiirtiniin belli basli 6zelliklerini agiklar.
7.El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir. Amac 11. Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
L 8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kazanimlar
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir, dans eder.
U 10.Y 6nergeye uygun ¢izgiler gizer. 3.Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar.
11.Sekilleri degisik araclar kullanarak cizer. 5-Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
L 12- gesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. 6. Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

13- Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.
Amagc 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme
Kazanimlar
1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.
2.Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker.
5- farkli agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir mesafeye gider.
Amac 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme
Kazanimlar
1.Nesneleri kopartir, yirtar.
2 Nesneleri sikar.
3.Nesneleri ¢eker, gerer.
4.Malzemelere elleriyle sekil verir.
Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanmimlar
1-. Farkli zeminler iizerinde yiirdir.
3-Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur.
4. Tek / ¢ift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar.
5. Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider.
6. Cift ayakla ileri / geri sigrar.

Amag 12- Cevredeki giizellikleri koruyabilme
Kazanimlar
3- Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.
Amac13: Cevreyi estetik bakymdan diizenleyebilme
Kazan>mlar
3. Cevresini farkli bi¢imlerde diizenler.

DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini sdyler.

3.Sesin 6zelligini soyler.

4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3- Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
Amag 3. Tiirkce’yi dogru kullanabilme

Kazanabilme

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarimi dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.




Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken, konusurken g6z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konugmay1 baslatir.

4.Belli bir konuda konusmay siirdiiriir.

5.S6z almak i¢in sirasii bekler.

6- Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Amac S. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iligskin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar

2. Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

3. Verilen s6zciigiin anlamint agiklar.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
4. Gorsel materyalleri aciklar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme
Kazanimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazanimlar

1- Duygularini sdyler.

2.Duygularimin nedenlerini agiklar.

3- Duygularinin sonuglarini agiklar.

4. Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 3. Duygularim kontrol edebilme
Kazanimlar

3.Yeni ve alisilmis durumlara uyum saglar.
Amac 4. Kendi kendini giidiileyebilme
Kazanimlar

1- Kendiliginden bir ise baslar.

2.Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.




AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
BIiLiSSEL ALAN Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Amac 1. Kendisi ve ailesi ilgili bilgileri kavrayabilme Kazanimlar
Kazamimlar 1- Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar. 2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
E 2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri aciklar. 3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
3.Adresini ve telefon numarasini sdyler. Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
Y Amag 2. Olay ya da varliklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme kurabilme
Kazanimlar Kazanimlar
L 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler. 1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. 2.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
.. Amag 3. DikKkatini toplayabilme OZBAKIM BECERILERI
U Kazanimlar Amac 1. Temizlik kurallarim uygulayabilme
L 1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder. Kazanimlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay {izerinde yogunlastirir.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler.
4. Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilariyla agiklar.
Amagc 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme
Kazanimlar
1.0lay ya da varliklar sdyler.
2- Varliklarin rengini sdyler.
4.Varliklarin seklini soyler.
5- Varliklarin sayisini soyler.

8- Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.

9.Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar
1.Varliklar bire bir eslestir.
4.Varliklar biiyiikliiklerine gore eslestir.
Amac 8 Nesneleri dlcebilme
Kazanimlar
3- Olgme sonuglarmi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar
1.20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bi¢cimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.

5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir.
6.Beslenme igin gerekli arag-geregleri temizlik kurallarina uygun
kullanir.

7.Icinde bulundugu gevreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

4.Giysilerini dogru sekilde giyer.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve i¢ecekleri ayrim yapmadan yer, iger.

2.- Yiyecekleri ve igecekleri yeterli miktarda yer / iger.

3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Amagc 4- Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazamimlar

1- Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.




YILLIK PLAN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI BELIRLI GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
- Ailelerin kisa siireli sinifa
*Renk kavrami ( Kirmizi) * Okul gezilir, tanitilir ve oilIkdgretim Haftasi(Eyliil daveti (gbzlem yapmalari *Cocuklarin gelisim 6zelliklerini iceren
okulda gorevli kisilerle ayinin {iglincii haftasi) saglanir.) “Gelisim Kontrol Listesi” dikkate
*Sekil kavrami ( Daire) tanisilir. aliarak ¢ocuklarin gelisimleri
*Ailelerle veli toplantisi degerlendirilir. (Bknz: Program Kitabi)
*Say1 kavrami (“1” rakami) yapilir. Ebeveynlerin egitim
E - Okul bahgesi ve gevre gereksinimlerini
*Biiyiik-kiiciik gezisi belirlemeye yonelik “Aile
Y Egitimi Ihtiyag Belirleme
*Eslestirme Formu” uygulanir. (Bknz:
L Program Kitabi.)
*Mutlu - Mutsuz
U *Cocuklarla ilgili bilgileri
almak adina formlar (acil
L durum formu vb.) velilere

dagitilir.

Notlar araciligi ile sinifta
incelenmek {izere ailelerden
¢ocuklarmn niifus
clizdanlart istenir.




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar. 1.Duygularmi sdyler.
2.Degisik yonlere yuvarlanir. 2.Duygularmin nedenlerini aciklar.
3.Degisik yonlere dogru uzanir. 3.Duygularmin sonuglarini agiklar.
4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir. 4.Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
5.S56zel yonergelere uygun olarak kosar. Amagc 3. Duygularim kontrol edebilme
6.Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider. Kazamimlar
10.Belli bir yiikseklikten atlar. 1- Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
11- Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar. 2- Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir.
E 13- Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 3.Yeni ve alisilmis durumlara uyum saglar.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amagc 5. Baskalarinin duygularim fark edebilme
K Kazanimlar Kazanimlar
1.Kiigiik nesneleri toplar. 1. Kendiliginden bir ise baglar.
i 3.Nesneleri iist iiste, yan yana, i¢ ice dizer. 2- Bagkalarinin duygularini ifade eder.
4 Nesneleri takar. Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
M 5.Nesneleri ¢ikarir. Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir.

8- Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Ydnergeye uygun gizgiler gizer.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Farkl1 agirliktaki nesneleri iter.

2.Farklr agirliktaki nesneleri ¢eker.

3.Farkl1 agirliktaki nesneleri kaldirir.

Amag 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak belirli bir giic gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5- Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkli zeminler tizerinde yiiriir.

2.Zemin lizerine ¢izilen sekiller tizerinde yiirir.

6.Cift ayakla ileri geri sigrar.

1.Kendiliginden iletisimi baglatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.
6- Gerekli durumlarda nezaket sozciiklerini kullansr.
7.Gerektiginde lideri izler.

8- Gerektiginde liderligi istlenir.

9.Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amac 7. Hosgorii gosterebilme

Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarini sdyler.

Amagc 8. Farkhiliklara saygi gosterebilme
Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
2.Bagkalariin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2.Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yagama hakkina 6zen gosterir.
4.Canlilarin bakimini iistlenir ve korur.




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme Kazanimlar
Kazanimlar 3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.
1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler. 5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler.
Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme Amagc 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Estetik bedensel hareketlerle ytiriir, dans eder. 1.Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder.
2.0Ozgiin siir, dykii, sark1 vb. soyler. 2- Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar. 4- Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
E 4- Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriin yapar. 5- Zat anlamli sozciiklere drnek verir.
5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur. Amac 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
K 6.Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur. Kazanimlar
Amag 12. Cevredeki giizelliklerini koruyabilme 1- Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.
i Kazamimlar 2- Aynai sesle baslayan sozciikler soyler.
3. Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir. 3.Kafiyeli sozciikler soyler.
M Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

3.Cevresini farkli bicimlerde diizenler.

Amagc 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2- Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklar yerine getirir.

DiL ALANI
Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar
1.Sesin kaynagini soyler.
3.Sesin ozelligini sdyler.
4 Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar
1.Nefesini dogru kullanir.
2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
4 Konusurken sesinin hizin1 ayarlar.
Amag 3. Tiirk¢e’yi dogru kullanabilme
Kazanabilme
1.Konugmalarinda soz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amagc 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar
1.Dinlerken, konusurken g6z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.
3.Belli bir konuda konugmay1 baglatir.
4 Belli bir konuda konusmay1 stirdiiriir
5.56z almak i¢in sirasini bekler.
6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2- Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL ALAN

Amag 1. Kendisi ve ailesi ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini syler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder.
2.Dikkatini nesne, durum, olay lizerinde yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 sdyler.

4 Nesneyi, durumu, olay1 ayrintilariyla agiklar.

Amag 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme

Kazanimlar

1.Olay ya da varliklar1 sdyler.

2.Varliklarin rengini soyler.

4- Varliklarin seklini soyler.

5.Varliklarin sayisint soyler.

6-. Olay ya da varliklarin sirasini sdyler

Amac 5. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklar1 bire bir eslestir.

3.Varliklar sekillerine gore eslestir




AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
4.Varliklar biiyiikliiklerine gore eslestir. Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
5- Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir. Kazanimlar
6- Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir. 1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
10- Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir. 2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
Amag 6. Varhiklari cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme Amac 18. Problem ¢ézebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1. Varliklar1 renklerine gore gruplar. 2.Probleme cesitli ¢oziim yollar: dnerir.
2- Varliklart sekillerine gore gruplar. Amac 20. Atatiirk’ii taniyabilme
E 3. Varliklan biiytikliiklerine gére gruplar. Kazanimlar
4. Varliklart miktarlarina gore gruplar. 1. Atatiirk’iin hayati ile ilgili olgulart sdyler.
K 6- Varliklar1 kullanim amagclarina gore gruplar. 2.Atatiirk’lin kisisel 6zelliklerini soyler.
Amag 7. Varhiklar siraya koyabilme Amac 21. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklayabilme
i Kazammlar Kazamimlar
3-. Sira bildiren say1y1 sdyler. 1. Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri sdyler.
M 4- Nesneleri renk tonlarina gore siralar. OZBAKIM BECERILERI
7- Olaylar1 olus sirasina gore siralar. Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme
Amag 9. Nesneleri sayabilme Kazanimlar

Kazanimlar

1.20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
2.10 i¢inde geriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.S0ylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.
4- Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
6- Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.
Amag 10- Geometrik sekilleri taniyabilme
Kazanimlar

1. Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.

2. Daire, li¢gen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.
3. Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farklit modeller olusturur.
Amag 11- Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

1. Gosterilen semboliin anlamini sdyler

2. Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Amac 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amag 13- Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme
Kazanimlar

1. Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

2. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

3. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

4. En ¢ok ti¢c 6geden olusan oriintlideki kurali soyler.

5. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.
Amac 15- Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
Kazanimlar
3- Nesneleri kullanarak toplama yapar.
5-10 icinde toplama gerektiren problemleri ¢ozer

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bi¢cimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.
5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir.
6.Beslenme i¢in gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun
kullanir.
7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz tutar.
Amac 2. Giysilerini giyme ve cikarabilmeKazanimlar

1- Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi seger.
2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
3.Giysilerini yardimsiz giyer.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
5- Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.

Amac 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar
1.Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer, iger.
2.Yiyecekleri ve i¢ecekleri yeterli miktarda yer, icer.
3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
4.Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten, igmekten
kaginir.

Amag 4- Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

3- Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina gider.
4- Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina gider.
Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar
1.Tehlikeli olan durumlari sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.




YILLIK PLAN

*Toplama
-Altinda tstiinde

-orlintii olusturma

*Kizilay Haftasi ile ilgili
olarak ebeveynlere
yardimlagmanin,
dayanigmanin vb. 6nemi ile
ilgili brogiir gonderilir.

*Goniillii bir velinin evine
ev ziyareti yapulir.

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI BELIRLI GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
*Say1 kavrami (2-3-4 *TBMM’ye gezi yapilir. *Hayvanlari Koruma Giinii | *Notlar aracilig1 ile siniftaki
rakamt) (4 Ekim) etkinliklerde kullanilmak
*Ev gezisi yapilir. iizere ailelerden:
*Sekil kavrami ( kare ) *Diinya Cocuk Giinii (Ekim | -Cocuklariin bebeklik ve
ayimnin ilk pazartesi giinii) cocukluk resimlerini,
*Renk kavramu (sar1 renk ) -Cocuklarin pijamalari
*Cumbhuriyet Bayrami (29 -Evcil hayvan
E -ses caligmasi (“e” - “a“ Ekim) -Cocuklarin atleti istenir.
sesi ) Gondiilli velilerin fotograf
K *Kizilay Haftas1 (29 Ekim-4 | veya video ¢ekimi ile
*Uzun-kisa Kasim) etkinlikleri kaydetmelerine
| ve deneylere katilimlarina
- iligki kurma olanak saglanir.
M




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN 2. Duygularinin nedenlerini agiklar.
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 3. Duygularmin sonuclarini agiklar.
Kazanimlar 4. Duygularin1 miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
2.Degisik yonlere yuvarlanir. Amag 3. Duygularini kontrol edebilme
4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir. Kazanimlar
5.S6zel yonergelere uygun olarak kosar. 1.0lumlu, olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya
8.Belli bir yiikseklige tirmanir. koyar.2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi
9.Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner. davranir.
10.Belli bir yiikseklikten atlar. Amac 4. Kendi kendini giidiileyebilme
11- Belli bir engel lizerinden sigrayarak atlar. Kazamimlar
K 12- Pedal ¢evirme hareketini yapar. 1.Kendiliginden bir ise baglar
13 Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 2.Basladig: isi bitirme cabas1 gosterir.
Amacg 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar Kazanimlar
S 1.Kiigiik nesneleri toplar. 1.Kendiliginden iletisimi baglatir.
3- Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ ice dizer. 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
I 4.Nesneleri takar. 5.Kendisinin ve baskalarinin haklarma saygi gosterir.
5.Nesneleri ¢ikarir. 6.Gerekli durumlarda nezaket sozciiklerini kullanir.
M 7.El becerilerini gerektiren bazi araclari kullanir. 7.Gerektiginde lideri izler.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Y 6nergeye uygun ¢izgiler gizer.

11- gekilleri degisik araglar kullanarak ¢izer.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkl1 agirliktaki nesneleri ceker.

3.Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

4- farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir.

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir, yirtar.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amacg 1

Kazanimlar

2- Belli basli duygusal 6zelliklerini soyler.

Amag 2

Kazanimlar

1-Duygularini soyler.

8.Gerektiginde liderligi iistlenir.

9- Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar.

Amac 7. Hosgorii gosterebilme

Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2- Kendi hatalarini sdyler.

3- Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularin1 agiklar.

4- baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.
5.Bagkalarinin hata yapabilecegini kabul eder.

Amag 8. Farkhliklara sayg) gosterebilme

Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2.Bagkalarmin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Amagc 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

1.Yasamin siirdiirebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.
2.Giinliik yagamdaki kurallara uyar.

5.Yasamda diger canlilarla paylagtiklarini agiklar.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

1.Toplumda farkl: rollere sahip kisiler oldugunu sdyler.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir, dans eder.

2.0Ozgiin siir, ykii, sarki vb. sdyler.

3- Gorsel sanat etkinliklerinde {irlin yapar.

4- Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin {irlin yapar.




5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
6.Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.
7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.
8.Sunularinda hayali, ger¢ek nesneler kullanir.
Amag 12 Cevredeki giizellikleri koruyabilme
Kazanimlar
3- Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.
Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar
1.Cevresinde gordiigii giizel, rahatsiz edici durumlari soyler.
2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Amagc 14- Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar
1 Sanat eserlerinin 6zelliklerini soyler.
Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar
1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2.Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklari yerine getirir.

DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

2.Sesin geldigi yoni belirler.

3.Sesin 6zelligini soyler.

4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
4.Konugurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 3. Tiirk¢e’yi dogru kullanabilme
Kazanabilme

1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken, konusurken goz temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmay1 baglatir.

4.Belli bir konuda konusmay siirdiirtir.

5.S6z almak i¢in sirasini bekler.

6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla aciklar.
Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4- Dinlediklerini dzetler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme

Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
5.Zat anlamli sozciiklere drnek verir.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazanimlar

1-. Sozciiklerin baslangig seslerini séyler

2- Ayni sesle baglayan sozciikler soyler.

3 Kafiyeli sozciikler sdyler.

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3- Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BIiLiSSEL ALAN

Amag 1

Kazanimlar

1- Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin &zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder.
2.Dikkatini nesne, durum, olay lizerinde yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 sdyler.

4 Nesneyi, durumu, olay1 ayrintilartyla agiklar.

Amag 4. Algiladiklarin1 hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklart sdyler.

2.Varliklarin rengini sdyler.

4.Varliklarin seklini soyler.

5.Varliklarin sayisini soyler.

9- Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklart bire bir eslestir.

5.Varliklart miktarlarina gore eslestir.

6.Varliklart dokunsal dzelliklerine gore eslestir.

Amag 6. Varhklan ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varliklar1 renklerine gore gruplar.

2.Varliklart sekillerine gore gruplar.

3. Varliklari biiyiikliiklerine gére gruplar.
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AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERI

BELIRLI GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

*Renk kavrami ( mavi renk
, ara renkler )

*Say1 kavramu ( ritmik
saymalar , “5 “rakami ,
toplama islemi )

*Sekil kavrami ( liggen )

731 [73¢2)
1 —

-Ses caligmasi ( i

sesi )

*Farkl1 olan1 bulma
Aynisini bulma

-Az —¢ok kavrami

- Kirli — temiz kavrami

*Anitkabir’e ya da sehirde
bulunan Atatiirk heykeline
gezi yapilir.

*Atatiirk Haftas1 (10-16
Kasim)

*Ogretmenler Giinii (24
Kasim)

*Notlar aracilig ile, okul
sartlar1 miimkiin degilse,
ailelerden ¢ocuklarini
Anitkabir’e gotiirmeleri
istenir.

*Notlar araciligiyla goniilli
ebeveynler mesleklerini
tanitmak ve yeteneklerini
sergilemek {izere sinifa
davet edilir.

*Goniilli bir veli sinifa
cagirilarak cocuklarla
birlikte tursu yapilabilir.

*Notlar araciligiyla evde
kiiresel 1sinmayla ilgili
alman tedbirler ¢ocuklarla
konusulup, yazilarak
6gretmene gonderilir.

*Goniilli bir veli sinifa
cagirilarak meyve salatasi
yapilabilir.

*Notlar araciligiyla “Aile
Egitimi Thtiyac Formu”nda
ebeveynlerin belirttikleriyle
ilgili bir biilten panosu
hazirlanir.

-Sinifta yapilacak uzay
dansi i¢in velilerden basit
kostlimler hazirlamalari
istenir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amag 5. Baskalarinin duygularim fark edebilme
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanimlar
Kazamimlar 1.Baskalarinin duygularini ifade eder.
2- degisik yonlere yuvarlanir. 2.Baskalarinin duygularini paylasir.
4- Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir. Amac 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
8.Belli bir yilikseklige tirmanir. Kazanimlar
9.Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner. 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
10.Belli bir yiikseklikten atlar. 3- Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 5.Kendisinin ve bagkalariin haklarina saygi gosterir.
A Amagc 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amac 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar Kazanimlar
R 1- Kiigiik nesneleri toplar. 1- Hata yapabilecegini kabul eder.
2 Nesneleri kaptan kaba bosaltir. 2- Kendi hatalarini sdyler.
A 4.Nesneleri takar. 3.Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.
5.Nesneleri ¢ikarir. 4.Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.
L 6.Nesneleri ipe vb. dizer. 5.Baskalarinin hata yapabilecegini kabul eder.
7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir. Amag 8. Farklihiklara sayg) gosterebilme
1 8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kazanimlar
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
K 10.Y6nergeye uygun gizgiler gizer. 2.Bagkalarmin farkli 6zelliklerini kabul eder.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15- Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazammlar

3.Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

4.Farkli agirliktaki nesneleri dondiirtir.

5.Farkl1 agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir mesafeye gider.
Amag 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2.Nesneleri sikar.

4 Malzemelere elleriyle sekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularin fark edebilme

Kazanimlar

1- Duygularin1 soyler.

2.Duygulariin nedenlerini agiklar.

3.Duygularinin sonuglarint agiklar.

4.Duygularimi miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amagc 4. Kendi kendini giidiileyebilme

Kazanimlar

1.Kendiliginden bir ige baglar

2.Basladigi isi bitirme cabas1 gosterir.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda
sorumluluk alabilme

Kazanimlar

1.Yasamin siirdiirebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklar1 verimli
kullanir.

2.Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

3.Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar.

4.Farkl kiilttirlerin belli bash 6zelliklerini sdyler.

Amac 11. Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir, dans eder.

2.Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde iirtin yapar.

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

Amac 12. Cevredeki giizelliklerini koruyabilme
Kazanimlar

1- Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini soyler.

2- Cevredeki glizellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.

3. Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar Kazanimlar
1- Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici durumlari soyler. 1.Gorsel materyalleri inceler.
3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler. 2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
DIiL ALANI 3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Amag 1. Sesleri ayirt edebilme 4.Gorsel materyalleri agiklar.
Kazamimlar 5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar
4 Verilen sese benzer sesler cikarir. olusturur.
A Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme 6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.
R Kazanimlar BIiLISSEL ALAN
1.Nefesini dogru kullanir. Amac 1. Kendisi ve ailesi ilgili bilgileri kavrayabilme
A 2.Kelimeleri dogru telaffuz eder. Kazanimlar
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar. 1- Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.
L 4.Konusurken sesinin hizini ayarlar. 2- Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.
Amag 3. Tiirkce’yi dogru kullanabilme Amag 2. Olay ya da varhiklarin gesitli 6zelliklerini
1 Kazanabilme gozlemleyebilme
1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarint dogru olarak kullanir. Kazanimlar
K 2.Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur. 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken, konusurken g6z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konugmay1 baslatir.

5.56z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler.

Amac 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.
2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
5.Zat anlamli sdzciiklere 6rnek verir.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
Kazanimlar

1- Sozciiklerin baglangig seslerini soyler.

2- Aymi sesle baglayan sozciikler soyler.

3.Kafiyeli sozciikler sdyler.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder.
2.Dikkatini nesne, durum, olay iizerinde yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 sdyler.
Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

4 Varliklarin seklini sdyler.

9.Nesne, durum ya da olayi bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

2- Varliklar1 renklerine gore eslestirir.

3- Varliklar sekillerine gore eslestirir.

6- Varliklar1 dokunsal ozelliklerine gore eslestirir.

.Amac¢ 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

3.S1ra bildiren say1y1 sdyler.

Amac 8. Nesneleri 6l¢ebilme

Kazanimlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.

2.Standart olmayan birimlerle dlger.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1-20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

4- Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

6- Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini soyler.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme.

Kazanimlar

2.Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.

Amag 11. Giinliikk yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanmimlar

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

4-10 igindeki rakamlart modele bakarak yazar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amacg 15

Kazanimlar

3- Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5-10 i¢inde toplama gerektiren problemleri ¢ozer.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonucg iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Amagc 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

1.Olaylar1 olus sirasina gore sdyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde kullanir.

3.Zaman bildiren araglarin islevini agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.

4.Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat eder.5.Ev ve okuldaki

esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.

6.Beslenme icin gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun
kullanir.

7.I¢inde bulundugu ¢evreyi temiz tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer, iger.

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
4- Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten /
igmekten kaginir.

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde yemeye dzen gosterir.

Amagc 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1- Tehlikeli olan durumlari sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3- Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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YILLIK PLAN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI BELIRLI GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
*Renk kavrami ( turuncu *Sinema gezisi yapilir. sinsan Haklar1 ve *Eyliil ayinda ebeveynler
renk ) Demokrasi Haftas1 (10 tarafindan doldurulan “Aile
*Biiyiik bir aligveris Aralik giinlinii i¢ine alan Egitimi Thtiyac Belirleme
*Say1 kavrami ( basit merkezine gezi yapilir. hafta) Formu”ndaki konulardan
toplama ve ritmik sayma) Aligveris merkezinde yeni biri belirlenir. Ve bu konu
yil igin yapilmis hazirliklar | *Yeni yil (31 Aralik-1 ile ilgili bir uzman ¢agirilir.
*Sekil kavrami (dikdortgen | c¢ocuklarla birlikte Ocak) *Notlar araciligiyla sinifta
A sekli) incelenir. yapilacak etkinlikte
kullanmak iizere
R ebeveynlerden gocuklarin
Ses ¢aligmasi ( “o “— “§” bebekliginden itibaren
A sesi ) kutlanan dogum giinii
fotograflari ve faaliyette
L -Diizenli daginik kavrami kullanilmak iizere orta boy
kavanoz istenir.
I -Dogru — yanlis kavrami - evde ¢ocuklarinin
boylarimi 6lgerek bir duvar
K -Sicak — soguk kavrami yada kapiya isaretlemeleri

-Eski — yeni kavrami
-Kalin — ince kavrami

-Uzak — yakin kavrami

istenir.

*Kati-s1vi-gaz deneyini
¢ocuklarm evde
ebeveynleriyle yapmalarim
isteyen kiigiik notlar
gonderilir.
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN sekilde gider.
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 6.Cift ayakla ileri, geri sigrar.
Kazanimlar SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
1-. S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar Amag 2. Duygularim fark edebilme
4.Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir. Kazanimlar
5.S6zel yonergelere uygun olarak kosar. 1.Duygularini soyler.
7.Belli bir yiikseklige ¢ikar. 2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
10.Belli bir yiikseklikten atlar. 3.Duygularmin sonuglarini agiklar.
11.Belli bir engel lizerinden si¢rayarak atlar. 4.Duygularint miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
12.Pedal gevirme hareketini yapar. Amag 3. Duygularim kontrol edebilme
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Kazanimlar
14.Atilan nesneleri yakalar. 1.0lumlu, olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya
(0] Amagc 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme koyar.
Kazamimlar 2.Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir.
C 7.El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir. 3.Yeni ve alisilmis durumlara uyum saglar.
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
A 9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kazamimlar
10.Y6nergeye uygun ¢izgiler gizer. 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
K 11.Sekilleri degisik araglar kullanarak ¢izer. 4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Farkl1 agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkli agirliktaki nesneleri ¢geker.

3.Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

4.Farkli agirliktaki nesneleri dondiirtir.

Amac 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir, yirtar.

2 Nesneleri sikar.

3.Nesneleri ¢eker, gerer.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3.Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur.

4.Tek, ¢ift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar.

5. Tek, ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sdzciiklerini kullanir.

7.Gerektiginde lideri izler.

Amagc 7. Hosgorii gosterebilme

Kazanimlar

2.Kendi hatalarini sdyler.

3.Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.

4.Baskalarimin hatalarini uygun yollarla ifade eder.

Amac 8. Farkliliklara saygi gosterebilme

Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2.Bagkalarmin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk

alabilme

Kazanimlar

1.Yasamin siirdiirebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

2.Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle ytiriir, dans eder.

2.0Ozgiin siir, dykii, sark1 vb. soyler.

4- Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriin yapar.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

A~ » 0O O

Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordiigii gilizel, rahatsiz edici durumlari sdyler.
2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine drnek verir.
3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Amac 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.

2.Sanat eserleri hakkinda duygularmi agiklar.

DiL ALANI

Amac 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1- Sesin kaynagini soyler.

4 Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

2- Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3- Konugurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.

Amac 3. Tiirk¢e’yi dogru kullanabilme

Kazanabilme

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarint dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1.Dinlerken, konugsurken goz temas1 kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konugmay1 baglatir.

4 Belli bir konuda konusmay1 siirdiirtir.

5.S6z almak i¢in sirasini bekler.

6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

7.Duygu, diistince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1- Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iligskin sorular sorar.

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4 Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler.
Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme

Kazanimlar

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Amac 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazanimlar

1- Sozciiklerin baglangig seslerini soyler.

2.Ayni sesle baglayan sozciikler soyler.

3.Kafiyeli sdzciikler soyler.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varhklarin ¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarm 6zelliklerini karsilastirir.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanmimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay fark eder.
2.Dikkatini nesne, durum, olay iizerinde yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olayi soyler.
Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar1 syler.

2.Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini sdyler.

4 Varliklarin seklini sdyler.

5.Varliklarin sayisini soyler.

Amac 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklari bire bir eslestir.

3- Varliklan sekillerine gore eslestirir

4- Varliklar biyiikliiklerine gore eslestirir.

7.Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestir.

10- Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eglestirir.
Amac 6. Varliklarn ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

5. Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore gruplar.

Amac 7. Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

3- Sira bildiren say1y1 soyler.

5- Nesneleri sayilarina gore siralar.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1.20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
3.Sdylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

17




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR
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Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

3.10 igindeki rakamlar1 okur.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amacg 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykilyi, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Amag 19. Nesne grafigi hazirlayabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

2.Nesneleri sembollerle gosterir.

3.Hazirlanmis nesne grafigi ¢er¢evesine sembolleri yerlestirir.

OZBAKIM BECERILERI
Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar
2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.
5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir.
7.I¢inde bulundugu ¢evreyi temiz tutar.
Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.4.Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten, icmekten kaginir.
Amagc 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar
1.Tehlikeli olan durumlart soyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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YILLIK PLAN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI BELIRLI GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
*Renk kavrami *Okul i¢inde varsa miizik *Enerji Tasarrufu Haftasi *Siniftaki etkinliklerde *Cocuklara “Kazanim Degerlendirme
odasma gidilir. Ogretmen (Ocak ayinin ikinci haftas1) | kullanilmak iizere Formu” uygulanur.
*Sekil kavrami ( tekrar ) buradaki miizik ve ritim ailelerden notlar
araglarimi ¢ocuklara tanitir. araciligiyla *Uygulanan “Kazanim Degerlendirme
*Say1 kavrami ( “6-7 -Tahta kasik, Formu” dogrultusunda “Gelisim Raporu”
rakami) *Ev gezisi. -Fabrika oyunu igin hazirlanir.
¢ocugun en sevdigi esya ya
*Eslestirme da oyuncagi istenir.
(0]
-Farkli olan1 bulma *Goniilli bir velinin evine
C ev ziyareti yapulir.
-ses ¢aligmasi ( “u” - “i “
A sesi *Ailelere ¢cocuklarin gelisim
raporlar1 dagitilir.
K -Sert — yumusak kavrami

-I¢inde — disinda kavramu

-Iliski kurma
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Amag 3. Duygularim kontrol edebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar. 1.0lumlu, olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya
2.Degisik yonlere yuvarlanir. koyar.
4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir. 2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
5.56zel yonergelere uygun olarak kosar. 3.Yeni ve alisilmis durumlara uyum saglar.
7.Belli bir yiikseklige ¢ikar. Amag 4. Kendi kendini giidiileyebilme
8.Belli bir yilikseklige tirmanir. Kazanimlar
14.Atilan nesneleri yakalar. 1.Kendiliginden bir ige baglar
Amagc 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 2.Basladigi isi bitirme ¢abas1 gosterir.
Kazanimlar Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
1.Kiigtlik nesneleri toplar. Kazanimlar
2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir. 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
S 3.Nesneleri iist liste, yan yana, i¢ ige dizer. 4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
4.Nesneleri takar. 8.Gerektiginde liderligi iistlenir.
U 5.Nesneleri ¢ikarir. 9.Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar.
6.Nesneleri ipe vb. dizer. 10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
B 7.El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir. 11.Gerekli durumlarda kararlilik gdsterir.
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Amac 7. Hosgorii gosterebilme
A 9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kazamimlar
10.Y 6nergeye uygun ¢izgiler ¢gizer. 1.Hata yapabilecegini kabul eder.
T 12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. 2.Kendi hatalarini sdyler.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. Amagc 8. Farkhiliklara sayg1 gosterebilme
15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Kazamimlar
Amag 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri 1.Kendisinin farkl: 6zelliklerini kabul eder.
yapabilme 2.Bagkalarmin farkli 6zelliklerini kabul eder.
Kazanimlar Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
1.Farkl1 agirliktaki nesneleri iter. Kazanimlar
2.Farkli agirliktaki nesneleri geker. 1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler.
Amac 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazamimlar 1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir, dans eder.
4.Malzemelere elleriyle sekil verir. 2.Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler.
5.Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir. 5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 7.Uriinlerini cesitli yollarla sunar.
Kazanimlar 8.Sunularinda hayali, gercek nesneler kullanir.
1.Farkli zeminler iizerinde yiirtir. Amag 12. Cevredeki giizelliklerini koruyabilme
2.Zemin lizerine ¢izilen sekiller iizerinde yiiriir. Kazanimlar
3.Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur. 1.Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini soyler.
4.Tek, ¢ift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar. 2.Cevredeki giizellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.
5. Tek, ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider. 3. Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.
6.Cift ayakla ileri geri sigrar. 4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.
5.Nesneleri sayilarina gore siralar.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordiigii gilizel, rahatsiz edici durumlari sdyler.
2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine drnek verir.
3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

DiL ALANI

Amac 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

3.Sesin dzelligini soyler.

4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 3. Tiirkce’yi dogru kullanabilme

Kazanabilme

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarint dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlerken, konusurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konugmay1 baslatir.

4.Belli bir konuda konusmay siirdiiriir.

5.56z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

7.Duygu, diistince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler.

Amacg 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.
2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
Kazanimlar

1.So6zciiklerin baglangic seslerini soyler.

2.Ayni sesle baglayan sozciikler soyler.
3.Kafiyeli sozciikler soyler.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
4.Gorsel materyalleri agiklar.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar

olusturur.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BIiLiSSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

3.Adresini ve telefon numarasini sdyler.

Amacg 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder.
2.Dikkatini nesne, durum, olay iizerinde yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 sdyler.
4.Nesneyi, durumu, olay1 ayrintilartyla agiklar.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar1 sdyler.

2.Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini sdyler.

4.Varliklarin seklini sdyler.

5.Varliklarin sayisini soyler.

6.0lay ya da varliklarin sirasini soyler.

8.Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.
Amac 5. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1- Varliklar bire bir eslestirir.

2.Varliklar1 renklerine gore eslestir.

3- Varliklar sekillerine gore eslestirir.

4- Varliklari biiytikliiklerine gore eslestirir.

7.Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestir.

9.Es nesnelere drnek verir.

Amag 6. Varhiklan cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

2.Varliklar sekillerine gore gruplar.

4- Varliklart miktarlarina gore gruplar.
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6. Varliklar1 kullanim amaglarina goére gruplar.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylan ¢esitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

2.Swralanmis nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.

3.S1ra bildiren say1y1 sdyler.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykilyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir
sekilde tamamlar.

Amagc 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1-20 icinde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

2-10 i¢inde geriye dogru birer birer ritmik sayar.

3.Sdylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini soyler.
Amag¢ 10. Geometrik sekilleri taniyabilme.

Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.

2.Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.

3.Daire, licgen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olusturur.
Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme

Kazanimlar

2- Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir.

4.10 i¢indeki rakamlar1 modele bakarak yazar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme
Kazanimlar

1- Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

2.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

3.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Amagc 14. Parca-biitiin iliskisini kavrayabilme
Kazanimlar

2.Uygun sekil veya nesneleri iki es parcaya boler.

3.1ki yarin birlestirerek biitiin elde eder.

4.Nesneler arasinda yarim olanlar1 gosterir.

5.Yarim ve biitiin arasindaki iliskiyi aciklar.

Amag 15- Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
Kazanimlar

2- Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
3- Nesneleri kullanarak toplama yapar.

4- Nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar

5-10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢ozer.

6-5 i¢inde ¢ikarma gerektiren problemleri ¢ozer.

Amagc 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

1.Olaylar1 olus sirasina gore sdyler.

3.Zaman bildiren araclarin islevini agiklar.

Amag 18. Problem cozebilme

Kazanimlar

4.Segilen ¢ozliim yollarini dener.

5.En uygun ¢6ziim yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢ozliim yolunun gerekgelerini agiklar.

Amac 19. Nesne grafigi hazirlayabilme

Kazanimlar

3.Hazirlanmis nesne grafigi ¢ercevesine sembolleri yerlestirir.
4.Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5.Grafigi inceleyerek sonuglari sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bi¢cimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat eder.

5.Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.
6.Beslenme i¢gin gerekli arag-gerecleri temizlik kurallarina uygun
kullanir.

7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz tutar.

Amagc 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Kazanimlar

1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
6.Giysilerini asar.

Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlar sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
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*Ses ¢aligmasi

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI BELIRLI GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
*Say1 kavrami ( 8 rakami) *Postaneye gezi diizenlenir. +Ailelerle veli toplantist
Cocuklarin hazirladiklar yapilir.
*Eslestirme resimli kartlar ailelere
postalanir. *Duvar siisii yapmak i¢in,
*Sekil kavrami ( Genel ) kii¢iik notlarla velilerden
*Sinema ya da tiyatro gezisi tahta kasik istenir.
*Renk kavrami( Genel ) yapilir.
S
*Hizli-yavas -Ev ziyareti
U
*Toplama
B *Canl1 — Cansiz
A *Sesli - Sessiz
T *Gruplama
*Grafik galigmast
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN 4.Malzemelere elleriyle sekil verir.
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kazanimlar SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar. Amag 2. Duygularim fark edebilme
2.Degisik yonlere yuvarlanir. Kazamimlar
3.Degisik yonlere dogru uzanir. 1.Duygularini soyler.
4.S06zel yonergelere uygun olarak yiirtir. 2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
5.S6zel yonergelere uygun olarak kosar. 4 .Duygularint miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
6.Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider. Amagc 3. Duygularim kontrol edebilme
10.Belli bir yiikseklikten atlar. Kazanimlar
11.Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar. 2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi
12.Pedal ¢evirme hareketini yapar. davranir.
14.Atilan nesneleri yakalar. 3.Yeni ve alisilmis durumlara uyum saglar.
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. Amag 4. Kendi kendini giidiileyebilme
Amac 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Kazamimlar
yapabilme 1.Kendiliginden bir ise baslar
Kazanimlar 2.Basladigi isi bitirme gabasi gosterir.
M 1.Kiigiik nesneleri toplar. Amac 5. Baskalarinin duygularini fark edebilme
2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Kazanimlar
A 3.Nesneleri iist iiste, yan yana, i¢ ice dizer. 1.Bagkalarinin duygularini ifade eder.
4 Nesneleri takar. Amag 7. Hosgorii gosterebilme
R 5.Nesneleri cikarir. Kazanimlar
6.Nesneleri ipe vb. dizer. 3.Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.
T 7.El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir. 4.Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Y6nergeye uygun cizgiler gizer.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14 Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amac 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkli agirhiktaki nesneleri ¢eker.

5.Farkli agirliktaki nesneleri tastyarak belirli bir mesafeye gider.
Amac 4. Kiiciik kaslarimi kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir, yirtar.

2.Nesneleri sikar.

5.Baskalarmin hata yapabilecegini kabul eder.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda
sorumluluk alabilme

Kazanimlar

1.Yasamin siirdiirebilmesi igin gerekli olan kaynaklart verimli
kullanir.

3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

4.Canlilarin bakimini istlenir ve korur.

Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

3.Kendi kiiltiiriinlin belli bash 6zelliklerini agiklar.

4.Farkli kiilttirlerin belli baglh 6zelliklerini sdyler.

Amac 11. Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir, dans eder.

2.0zgiin siir, 6yki, sarki vb. soyler.

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

8.Sunularinda hayali, gercek nesneler kullanir.
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Amag 12. Cevredeki giizelliklerini koruyabilme
Kazanimlar

1.Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini soyler.
2.Cevredeki giizellikleri korumak icin yapilmasi gerekenleri aciklar.
3. Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordiigl giizel, rahatsiz edici durumlari sdyler.
2.Cevre sorunlart ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
3.Cevresini farkli bicimlerde diizenler.

Amac 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.

2.Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar.

Amagc 15- Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1- Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

DIiL ALANI

Amac 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

3.Sesin ozelligini sdyler.

4 Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amagc 2- Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1- Nefesini dogru kullanir.

2- Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 3. Tiirkce’yi dogru kullanabilme

Kazanabilme

1.Konusmalarinda soz dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amagc 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1.Dinlerken, konusurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konugmay1 baglatir.

4 Belli bir konuda konusmay1 stirdiiriir.

5.S6z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler.
Amac 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme

Kazanimlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.
2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
3.Verilen sozciigiin anlamini agiklar.
4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
Kazanimlar
1.Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.
2.Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler.
3 Kafiyeli sozciikler soyler.
Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar
1.Gorsel materyalleri inceler.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
4.Gorsel materyalleri agiklar.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.
BIiLISSEL ALAN
Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Amac 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar
1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder.
2.Dikkatini nesne, durum, olay iizerinde yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 soyler.
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar
1.0Olay ya da varliklar1 sdyler.
2.Varliklarin rengini sdyler.
3.Varliklarm yerini soyler.
4 Varliklarin seklini soyler.
5. Varliklarin sayisini sdyler.
6.0lay ya da varliklarin sirasini soyler.
7 Nesnelerin neden yapildigini sdyler.
8- Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.
Amag 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar
1.Varliklar1 bire bir eslestir.
2.Varliklari renklerine gore eslestir.
3- Varliklar sekillerine gore eslestirir
4- Varliklar1 biiytikliiklerine gore eslestirir.
Amag 6. Varhiklari cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar
4- Varliklar1 miktarlarina gore gruplar.
5. Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore gruplar.
6. Varliklar1 kullanim amaclarina gore gruplar.
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Amag 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
Kazanimlar

1.Nesneleri biiytikliiklerine gore siralar.

2.Siralanmis nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.

3.S1ra bildiren say1y1 soyler.

4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

6.Varliklari bilylime agamalarina gore siralar. Amag 8. Nesneleri 6lcebilme
Kazanimlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1-20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

2.10 i¢inde geriye dogru birer birer ritmik sayar.

3.S0ylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler.

6- Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.
Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme.

Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.

2.Daire, iicgen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.
3.Daire, liggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olusturur.
Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

1- Gosterilen semboliin anlamin1 sdyler

2- Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

3.10 igindeki rakamlar1 okur.

4.10 i¢indeki rakamlart modele bakarak yazar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme

Kazanimlar

1.Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

2.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler.

3.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Amac 14 Par¢a-biitiin iliskisini kavrayabilme

Kazanimlar

1- Bir biitliniin parcalarini soyler.

2- Uygun sekil veya nesneleri iki es pargaya bdler.

3- iki yarimu birlestirerek biitiin elde eder.

4- Nesneler arasinda yarim olanlar1 gosterir.

Amagc 16- Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme
Kazanimlar
1 Bir olaymn olas1 nedenlerini sdyler.
3- Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 0ykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir
sekilde tamamlar.
Amagc 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar
2.Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde kullanir.
3.Zaman bildiren araglarin iglevini agiklar.
OZBAKIM BECERILERI
Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar
1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
4.Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat eder.

5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir.6.Beslenme i¢in
gerekli arac-geregleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
7.I¢inde bulundugu ¢evreyi temiz tutar.
Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar
1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer, iger.
2.Yiyecekleri ve igecekleri yeterli miktarda yer, iger.
3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
4.Saglhg1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten,
igmekten kaginir.
5.0giin zamanlarinda ve siiresinde yemeye dzen gosterir.
Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar
1.Tehlikeli olan durumlari soyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
4.Acil durumlarda bagvurulabilecek telefon numaralarini soyler.
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*Renk Kavrami *Cocuk tiyatrosuna gezi *Diinya Tiyatrolar Giinii ( +Ogretmen velilere
yapilir 27 Mart ) ¢ocuklarina saksida bir
*Sekil Kavrami cicek almalarini yada evde
*Okul kiitiphanesine gezi «Kiitliphaneler haftasi ( var olan bir saks1 ¢iceginin
*Say1 Kavrami (9,10 ) yapilir Mart ayimin son pazartesi bakimini iistlenmesini
giinii) saglayacak gorev
10’ dan geri sayma *Orman gezisi yapilir. vermelerini anlatan kiigiik
*Orman haftasi ( 21- 26 notlar gonderir.
*Dogru — Yanlis Mart)
*Velilere okul yada evinin
*Ses oyunu bahgesine ¢ocuklari ile
birlikte bir aga¢ dikmelerini
M +Oriintii olusturma isteyen kiigiik notlar
. gonderilir.
A *Sert- Yumusak
* Cocuklarin evde bir masal
R *Biitiin — Yarim kahramanini ailesinin
yardimiyla diigliniip ertesi
T *Gruplama giin o kahramana ait kiyafet

*Ayni — Farkli

- Toplama

6zellikleriyle okula gelmesi
i¢in yardimda
bulunmalarini anlatan
notlar gonderir.

*Velilerden evde
cocuklariyla birlikte “Cim
adam ya da fasulye
¢imlendirme” yapip,
¢ocugun ad1 yazilarak sinifa
getirmelerini belirten kisa
notlar gonderilir.

-Goniilld bir veli sinifa
davet edilerek kurabiye
yapilir.
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YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Kazanimlar
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 1.Duygularini sdyler.
Kazanimlar 2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar. 3.Duygularimin sonuglarini agiklar.
4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir. 4.Duygularint miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
5.S6zel yonergelere uygun olarak kosar. Amag 3. Duygularim kontrol edebilme
8.Belli bir yilikseklige tirmanir. Kazanimlar
9.Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner. 1.0lumlu, olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya
10.Belli bir yiikseklikten atlar. koyar.
11.Belli bir engel {lizerinden sigrayarak atlar. 2.Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir.
12.Pedal ¢evirme hareketini yapar. 3.Yeni ve alisilmis durumlara uyum saglar.
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
14.Atilan nesneleri yakalar. Kazanimlar
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 1.Kendiliginden iletisimi baglatir.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
N Kazamimlar 4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
4.Nesneleri takar. 5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.
i 5.Nesneleri ¢ikarir. 6.Gerekli durumlarda nezaket sdzciiklerini kullanir.
6.Nesneleri ipe vb. dizer. 9.Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.
S 7.El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir. Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kazamimlar
A 9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 3.Kendi kiiltiirtintin belli baglh 6zelliklerini agiklar.
10.Ydnergeye uygun gizgiler gizer. 4.Farkli kiiltiirlerin belli bagh 6zelliklerini sdyler.
N 12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. Amac 11. Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olusturabilme

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amac 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3.Nesneleri ¢eker, gerer.

4 Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

5. Tek, ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amagc 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

2.Belli bagl duyussal 6zelliklerini soyler.

Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir, dans eder.

2.0zgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler.

4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriin yapar.

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordiigii giizel, rahatsiz edici durumlar1 soyler.
2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklart yerine getirir.
DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
3.Sesin ozelligini sodyler. Amac 3. Dikkatini toplayabilme
4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. Kazanimlar
Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme 1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder.
Kazanimlar 2.Dikkatini nesne, durum, olay tizerinde yogunlastirir.
1.Nefesini dogru kullanir. 3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 soyler.
2 Kelimeleri dogru telaffuz eder. 4 Nesneyi, durumu, olay1 ayrintilariyla agiklar.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar. Amagc 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar. Kazanimlar
Amag 3. Tiirk¢e’yi dogru kullanabilme 2.Varliklarin rengini sdyler.
Kazanabilme 4.Varliklarin seklini soyler.
1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini1 dogru olarak kullanir. 5.Varliklarin sayisini sdyler.
2.Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur. 8- Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.
Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme 9- Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
Kazanmimlar Amagc 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
1.Dinlerken, konusurken goz temasi kurar. Kazanimlar
2.Sohbete katilir. 2- Varliklar1 renklerine gore eslestirir.
5.S6z almak igin sirasini bekler. 3- Varliklart sekillerine gore eslestirir.
N 6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. 4- Varliklar biiyiikliiklerine gore eslestirir.
8.Ustlendigi role uygun konusur. 7- Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir
i Amag S. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme 8- Nesneleri sayilarina gore eslestirir.
Kazanimlar 10- Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.
S 1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir. Amagc 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore
2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar. siralayabilme
A 3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir. Kazamimlar
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler. 2.Siralanmis nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.
N Amacg 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme 4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.
2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

3.Verilen sozciigiin anlamini agiklar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
Kazanimlar

1.S6zciiklerin baslangig seslerini soyler.

2.Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler.
3.Kafiyeli sozciikler soyler.

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.
BIiLISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varliklarin cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanmimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

Amagc 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

3.Sdylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

5- Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini soyler.
Amag¢ 10. Geometrik sekilleri taniyabilme.

Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.

Amag 11-. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme

Kazanmimlar

1- Gosterilen semboliin anlamin1 sdyler

2- Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir.

3-10 i¢indeki rakamlari okur.

4-10 i¢indeki rakamlart modele bakarak yazar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3- Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amagc 13. Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme
Kazanimlar

1.Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.2.Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi

soyler.

3.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

4.En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.

5.Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

Amag 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
Kazanimlar

3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5.10 i¢inde toplama gerektiren problemleri ¢ozer.

6.5 iginde ¢ikarma gerektiren problemleri ¢ozer.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonucg iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Amac 18- Problem ¢6zebilme

Kazanimlar

5- En uygun ¢6ziim yoluna karar verir.

Amac 20. Atatiirk’ii tamyabilme

Kazanimlar

1. Atatiirk’tin hayat ile ilgili olgulari sdyler.

2. Atatiirk’tin kigisel 6zelliklerini sdyler.

Amag 21. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklayabilme
Kazanimlar

1.Atatiirk lin getirdigi yenilikleri soyler.

2. Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin dnemini agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun bigimde yikar.

3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.

4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat eder.

7.Icinde bulundugu ¢evreyi temiz tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin énemini fark edebilme

Kazanimlar

1.Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer, iger.

2.Yiyecekleri ve igecekleri yeterli miktarda yer, iger.

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

4.Saglhg1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten,

igmekten kaginir.

Amagc 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.

Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

3.Herhangi bir tehlike aninda yetigskinlerden yardim ister.
4.Acil durumlarda basvurulabilecek telefon numaralarini sdyler.
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* Eslestirme
« {liskili olan1 bulma

* Hafiza oyunu

hayvanlarini sinifa
getirmeleri saglanir.

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI BELIRLI GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
* Sayilarla renk ¢alismasi *Sinema gezisi yapilir. *Ulusal Egemenlik ve *Goniilli bir velinin evine
Cocuk Bayrami (23 Nisan) | ev gezisi yapilir.
*Say1 kavrami (Say1 *Yakin ¢evre gezisi ya da
tekrar1) park gezisi yapilir. *Diinya Kitap Giinii (23 *Notlar araciligiyla istekli
Nisan giiniinii i¢ine alan olan ebeveynlerden
10 rakamina kadar Atatiirk Orman Ciftligi’ne | hafta) smuftaki etkinliklere (oyun,
zihinsel, basit toplama gezi diizenlenir. miizik vb.) katilmalari
saglanir.
* Uzun - Kisa *Ev gezisi yapilir.
*Notlar araciligiyla
» Kalin — Ince ailelerden ¢ocuklara ait bir
N kitab1 okula gondermeleri
*Eksik tamamlama istenir. Kitaplar sinifta
i incelenir.
» Mekanda konum
S *Siniftaki etkinliklerde
* Ses ¢alismasi kullanmak {izere ailelerden
A kiiciik saksilar istenir.
*Ayni - Farkli Ayrica evde evcil hayvan
N besleyen ¢ocuklarin

31




YILLIK PLAN

AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amagc 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Farkli zeminler tizerinde yiiriir.
1.Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar. 4.Tek, ¢ift ayak iizerinde oldugu yerde ziplar.
2.Degisik yonlere yuvarlanir. 5. Tek, cift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
3.Degisik yonlere dogru uzanir. gider.
4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir. 6.Cift ayakla ileri geri sigrar.
5.56zel yonergelere uygun olarak kosar. SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
8.Belli bir yiikseklige tirmanir. Amag 2. Duygularim fark edebilme
9.Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner. Kazanimlar
10.Belli bir yiikseklikten atlar. 1.Duygularini soyler.
11.Belli bir engel lizerinden si¢rayarak atlar. 2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
12.Pedal ¢evirme hareketini yapar. 3.Duygularmin sonuglarini agiklar.
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. Amag 3. Duygularim kontrol edebilme
14.Atilan nesneleri yakalar. Kazanimlar
15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 1.0lumlu, olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya
Amac 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme koyar.
M Kazamimlar 2.Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir.
1.Kiigiik nesneleri toplar. 3.Yeni ve alisilmis durumlara uyum saglar.
A 2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Amac 4. Kendi kendini giidiileyebilme
3.Nesneleri {ist iiste, yan yana, i¢ i¢e dizer. Kazanimlar
Y 4 Nesneleri takar. 1.Kendiliginden bir ige baglar
5.Nesneleri ¢ikarir. 2.Basladigi isi bitirme gabasi gosterir.
1 7.El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir. Amac 5. Bagkalarinin duygularini fark edebilme
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kazanimlar
S 9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 1.Bagkalarinin duygularini ifade eder.

10.Y6nergeye uygun ¢izgiler ¢gizer.

11.Sekilleri degisik araclar kullanarak cizer.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amagc 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Farkl1 agirliktaki nesneleri iter.

2 Farklr agirliktaki nesneleri ¢eker.

3.Farkl1 agirliktaki nesneleri kaldirir.

Amacg 4. Kiiciik kaslarimi kullanarak belirli bir giic gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3.Nesneleri ¢eker, gerer.

2.Bagkalarmin duygularini paylasir.

Amagc 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve baskalarinin haklaria saygi gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket sdzciiklerini kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi tstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlilik gosterir.

Amag 7. Hosgorii gosterebilme

Kazanimlar

2.Kendi hatalarini sdyler.

3.Kendisini baskalariin yerine koyarak duygularini agiklar.
4.Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.
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AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amac 8. Farklhiliklara saygi gosterebilme 2.Sohbete katilir.
Kazanimlar 5.S6z almak igin sirasini bekler.
1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder. 6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
2.Baskalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder. Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Amagc 9. Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme Kazanimlar
Kazanmimlar 2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
1.Yasamin siirdiirebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklari verimli kullanir. 3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.
2.Giinliik yasamdaki kurallara uyar. 4.Dinlediklerini 6zetler.
3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir. 5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler.
Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar Kazanimlar
1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler. 1.Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder.
Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olusturabilme 2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanimlar 4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarima uygun olarak kullanir.
M 1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir, dans eder. Amacg 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
2.Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler. Kazanimlar
A 4-. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin {irlin yapar. 1.S6zciiklerin baslangig seslerini sdyler.
7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar. 2.Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler.
Y 8.Sunularinda hayali, ger¢ek nesneler kullanir. 3.Kafiyeli sozciikler soyler.
Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
I Kazanimlar Kazanimlar
1.Cevresinde gordiigli giizel, rahatsiz edici durumlar sdyler. 1.Gorsel materyalleri inceler.
S 3.Cevresini farkli bicimlerde diizenler. 4- Gorsel materyalleri agiklar

Amac 14. Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
Kazanimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini soyler.

2.Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar.

Amagc 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldigi sorumluluklari yerine getirir.

DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

2.Sesin geldigi yonii belirler.

3-. Sesin dzelligini sdyler.

4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 3. Tiirkce’yi dogru kullanabilme

Kazanabilme

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1.Dinlerken, konusurken g6z temasi kurar.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BiLiSSEL ALAN

Amagc 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin dzelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amagc 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder.
2.Dikkatini nesne, durum, olay tizerinde yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 soyler.

4 Nesneyi, durumu, olay1 ayrintilariyla agiklar.

Amagc 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

2.Varliklarin rengini sdyler.

3- Varliklarin yerini soyler.

4.Varliklarin seklini sdyler.

5.Varliklarin sayisint soyler.

8.Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.
9- Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
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Amag 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar
1.Varliklari bire bir eslestir.
2.Varliklar renklerine gore eslestir.
6- Varliklart dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.
7- Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir
10- Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.
Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar
1.20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
2.10 i¢inde geriye dogru birer birer ritmik sayar.
3- Soylenilen say» kadar nesneyi gosterir.
4- Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5- Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler.
6- Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler
Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme.
Kazanimlar
1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.
2.Daire, iicgen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.
Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanimlar
1.Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
2.Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir.
3.10 i¢indeki rakamlar1 okur.
4-10 i¢indeki rakamlar1 modele bakarak yazar.
Amac 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar
2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
Amagc 13. Bir ériintiideki iliskiyi kavrayabilme
Kazanimlar
3.Bir 6riintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
4- En ¢ok ii¢ 6geden olusan driintliideki kurali sdyler.
Amag 14- Parca-biitiin iliskisini kavrayabilme
Kazanimlar
3- iki yarmmu birlestirerek biitiin elde eder.
4- Nesneler arasinda yarim olanlart gosterir.
Amag 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
Kazanimlar
2- Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.
4- Nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar.
5.10 i¢inde toplama gerektiren problemleri ¢ozer.
6-5 icinde ¢ikarma gerektiren problemleri ¢ozer.

Amag 16- Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanmimlar
3- Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 0ykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir
sekilde tamamlar.
Amac 21. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklayabilme
Kazanimlar
1.Atatiirk’lin getirdigi yenilikleri soyler.
2. Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin dnemini agiklar.
OZBAKIM BECERILERI
Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar
1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun bigimde yikar.
4.Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat eder.
5.Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.
6.Beslenme igin gerekli arag-geregleri temizlik kurallarina uygun
kullanir.
7.I¢inde bulundugu ¢evreyi temiz tutar.
Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme
Kazanimlar
1.Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.
Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar
1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer, iger.
3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Amagc 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar
1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
Amacg 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar
1.Tehlikeli olan durumlar soyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
4.Acil durumlarda bagvurulabilecek telefon numaralarini soyler.
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YILLIK PLAN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI BELIRLI GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
*Renklerle oriintii *Miize gezisi yapilir. *Trafik ve {1k yardim *Anneler Giinii nedeniyle
olusturma Haftas1 (Mayis ayinin ilk annelerden, kullandiklart
haftasr) bir giysi, aksesuar veya
*Sekil kavrami resimlerini isteyen kii¢lik
*Engelliler Haftas1 (10-16 notlar gonderilir.
*Say1 kavrami (Rakamlarin May1s) Cocuklarin annelerinin
tekrar1) kiyafetlerini sinifta
*Anneler Giinii (Mayis kullanmalarina imkan
M *Eslestirme aymnin ikinci Pazar giinii) verilir.
A *Hafiza oyunu *Miizeler Haftas1 (18-24 *Notlar aracilig1 ile anneler
May1s) ve diger aile fertleri sinifa
Y * Cikarma iglemi davet edilir. Ve gocuklar
*19 Mayis Genglik ve Spor | tarafindan yapilan “sevgi”
I * Eksik tamamlama Bayrami temal1 kartlar annelere
verilir.
S * Fark bulma

*Yatay - Dikey

*Ses ¢aligmasi

*Eyliil ayinda ebeveynler
tarafindan doldurulan “Aile
Egitim Thtiya¢ Belirleme
Formundaki konulardan
biri belirlenir ve bu konu ile
ilgili bir uzman davet edilir.
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PSIKOMOTOR ALAN 1.Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini sdyler.
Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 2.Cevredeki glizellikleri korumak i¢in yapilmas: gerekenleri agiklar.
Kazanimlar 3. Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.
1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar. Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir. Kazamimlar
12.Pedal ¢evirme hareketini yapar. 1.Cevresinde gordiigii giizel, rahatsiz edici durumlar1 soyler.
13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 2.Cevre sorunlart ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 3.Cevresini farkli bicimlerde diizenler.
Kazanimlar DiL ALANI
H 1.Kiigiik nesneleri toplar. Amagc 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
2 Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Kazamimlar
A 8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. 1.Nefesini dogru kullanir.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. 2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Z 10.Ydnergeye uygun ¢izgiler gizer. 3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. Amag 3. Tiirkce’yi dogru kullanabilme
i 13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser. Kazamimlar
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. 1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
R 15.Nesneleri degisik malzemelerle baglar. 2.Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amag 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri Amagc 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
A yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Dinlerken, konusurken goz temasi kurar.
N 3.Farkl1 agirliktaki nesneleri kaldirir. 2.Sohbete katilir.

5.Farkl1 agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir mesafeye gider.
Amag 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak belirli bir giic gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2.Nesneleri sikar.

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac 4

Kazanimlar

1- Kendiliginden bir ise baslar.

2- bagladigi isi bitirme ¢abasi1 gosterir.

Amag 8. Farkhliklara saygi gosterebilme
Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
2.Baskalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir, dans eder.
5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
6.Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.
Amag 12. Cevredeki giizelliklerini koruyabilme
Kazanmimlar

3.Belli bir konuda konugmay1 baslatir.

4.Belli bir konuda konusmay siirdiiriir.

5.S6z almak i¢in sirasii bekler.

6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine iligskin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini &zetler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarima uygun olarak kullanir.
Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
Kazanimlar

1.S6zciiklerin baslangig seslerini soyler.

2.Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler.

3.Kafiyeli sozciikler soyler.
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BIiLiSSEL ALAN Kazanimlar
Amagc 1. Kendisi ve ailesi ilgili bilgileri kavrayabilme 1- Gosterilen semboliin anlamini sdyler
Kazamimlar 2- Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar. 4-10 i¢indeki rakamlart modele bakarak yazar.
2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri aciklar. Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Amagc 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
1.0Olay ya da varliklarin dzelliklerini sdyler. Amacg 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
2- Olay yada varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. Kazanimlar
H Amac 3. Dikkatini toplayabilme 2.Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.5.10 i¢inde
Kazanimlar toplama gerektiren problemleri ¢ozer.
A 1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder. 6.5 iginde ¢ikarma gerektiren problemleri ¢ozer.
2.Dikkatini nesne, durum, olay iizerinde yogunlastirir. Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuc iliskisi
Z 3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 soyler. kurabilme
4.Nesneyi, durumu, olay1 ayrintilariyla agiklar. Kazanimlar
i Amagc 4. Algiladiklarim hatirlayabilme 1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
Kazanimlar 2.Bir olayin olast sonuglarini soyler.
R 1.0Olay ya da varliklar1 sdyler. Amagc 18- Problem ¢ozebilme
2.Varliklarm rengini sdyler. Kazanimlar
A 4.Varliklarin seklini sdyler. 5- En uygun ¢dziim yoluna karar verir
Amag 5. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme OZBAKIM BECERILERI
N Kazanimlar Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
1- Varliklari bire bir eslestirir. Kazanmimlar

5.Varliklart miktarlarina gore eslestir.

8- Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

9- Es nesnelere drnek verir

Amagc 6. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

4. Varliklar1 miktarlarina gore gruplar.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
Kazanimlar

4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

Amac 8. Nesneleri ol¢cebilme

Kazanimlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.

2.Standart olmayan birimlerle 6lger.

3.0lgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Amacg 9

Kazanimlar

3- Sdylenilen say> kadar nesneyi gosterir.

4- Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

5- Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler.

6- Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.
Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme.

Kazanimlar

3.Daire, liggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olusturur.

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
5.Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.
7.Icinde bulundugu ¢evreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve cikarabilme

Kazanimlar

4.Giysilerini dogru sekilde giyer.

5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim yapmadan yer, iger.
2.Yiyecekleri ve igecekleri yeterli miktarda yer, iger.
3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Amagc 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonras1 toplanir.

Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlar soyler.
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Amag 11- Giinliikk yasamda kullanilan belli bash sembolleri tamyabilme.

4.Acil durumlarda bagvurulabilecek telefon numaralarini sdyler.

YILLIK PLAN
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI BELIRLI GUN AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
*Renk kavrami ( Genel) *Yakin ¢evredeki bir mesire | *Cevre Koruma Haftasi eAileler okulun kapanacagi | *Uygulanan “Kazanim Degerlendirme
yerine gezi diizenlenir. (Haziran aymnin ikinci giin sinifa ¢agirilarak yil Formu” dogrultusunda “Gelisim Raporu”
*Sekil kavrami ( tekrar ) haftasi) sonu partisi yapilir, hazirlanir.
ardindan ¢ocuklarin

*Say1 kavrami (rakamlarin “Geligim Raporlar1”
H tekrar1) velilere dagitilir.
A *Gruplama
Z *Eslestirme
i *Dogru-yanlis
R *Ayni olan1 bulma
A *Farkl1 olani bulma
N » Altinda — Ustiinde

*Ses caligmasi

Simif Ogretmeni

Imza

38

Okul Miidiiri
Imza




