Okul Ad1 I

Tarih:

Ogretmen Adi T

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularini sdyler

K4: Duygularin1 miizik. Dans. Drama vb. yollarla ifade eder
A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baslar

A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir

Biligsel Alan

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak
ifade edebilme

K1: Dinlerken / konugurken
g0z temasi kurar

K2: Sohbete katilir

K6: Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen 6grenciler gelmeden 6nce sinifi yeni egitim 6gretim yilina hazirlar. Velisiyle gelmis 6grencileri giiler yiizle karsilayarak ¢ocuklarim isimlerini
okuyarak sinifa alir. Velilerin ¢ocuklar kisa siire izlemeleri i¢in izin verir. Heyecanli ve uyum sorunu olan ¢ocuklarla birebir ilgilenir. Sinifa gelen 6grencilere
kendini tanitan 6gretmen onlarin da isimlerini 6grenmek istedigini soyleyerek kiiciik bir tanigma dramasi yaptirir.
SERBEST ZAMAN
DRAMA Ziplayarak isim soyleme dramasi:
PMA A1:K1 Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerinde oturmalarini saglar. Once kendisi bir kez ziplar ve ismini soyler, daha sonra ¢cocuklarn da aynisini1 yapmasini ister. Her
OBA A1:K1-3 cocuk sirayla ismini sdyleyip bir defa zipladiktan sonra 6gretmen iki defa ziplar ve adini iki kere sdyler, ¢ocuklar da ayni1 hareketi tekrar ederler.
SDA A2:K1-4 Ogretmen ¢ocuklarla &n tanigma yaptiktan sonra sinifi tanitmak iizere gocuklarla dolasir. Tuvalet, varsa giyinme odasi tanitilir, nerede ayakkabi ¢ikarilir,
A4:K1 kiyafetlerimiz nasil asilir konusulur. Smif kisaca gezildikten sonra 6gretmen ilk giinler olmasi nedeniyle ¢ocuklari sikmadan onlara koseleri de tanitir ve serbest
oyun oynamalarini saglar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklarin ilk giiniinii gézlemleyerek not eder. Oyun saati bittiginde 6gretmen eline tef alir. Tefi ¢alarken oyun
saatinin bittigini haber verir. Cocuklara koseleri toplamada yardimci olan 6gretmen onlari lavabolara gétiiriir. Lavabo kullanimi konusunda bilgi verir, el
temizligi beraberce yaptirilir.
MUZIK Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde yerlestirdikten sonra cocuklara sarki sdylemeyi kimler sever? Diye sorar. Isteyen ¢ocuklara daha énceden
SDA A6:K2 bildikleri sarkilar1 sGylemeleri saglanir.
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra cesitli boyalari gostererek tanitir. Cocuklara evinizde boya var mi? Diye sorarak cevaplar dogrultusunda pastel,
SANAT kuru ve sulu boya ¢esitlerini tanitir. Cocuklara bu boyalarla neler yapilabilecegini sorar. Cocuklar cevap verirken 6gretmen onlara pastel boyalar1 ve kagitlar
PM A2:K9 dagitarak serbest resim ve karalamalar yapmalarini saglar.
Velisi gelen cocuk evine gonderilir.
Evet Hayir
. . O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
g Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza




Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

TP Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Al: Temizlik kurallarini
yapabilme K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir K1: Nefesini dogru kullanir uygulayabilme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K1: Temizlikle ilgili

K4: Nesneleri takar K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme malzemeleri dogru kullanir

K5: Nesneleri ¢ikarir.

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K2: Sohbete katilir

K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar

K5: Sz almak igin sirasini bekler

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OBA Al:K1
PMA A2:K3-4-5

Ogretmen ¢ocuklar selamlayarak kapida karsilar, ayakkabilarini ¢ikaracaklari yerleri tekrar hatirlatarak rehber olur. Uyum sorunu yasayan gocuklarla birebir
ilgilenilir. Velilerin smifta kalma siiresi her gocugun durumuna gére ayarlayabilir. Ogretmen gocuklara isimlerinin yazili oldugu daha énceden hazirlanmis
kalp seklindeki yaka kokartlarini takar ve “ bu kiigiik kalplerimiz siz okula alisana kadar sizde kalacak” diyerek ¢ocuklari arkasina tren seklinde sira yapar ve
“tren kalkiyor, sinifta geziyor, yetisemeyenler, hemen kosuyor “ diyerek ilgi koselerini gocuklara tekrar tanitir. Cocuklart istedikleri kdselerde birakarak
serbest oyun oynamalari i¢in rehber olur. Siire bitiminde koseler 6gretmen rehberliginde toplanir. Sira ile el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklari masalara aldiktan sonra artik sinifta beslenme yapacaklarini, beslenmeden 6nce ve sonra el yikamanin énemini, beslenmenin énemini
sOyler ve ¢ocuklara beslenme esnasinda rehber olur.

TURKCE
DA2:K1-2
A4:K1-2-5

Cocuklar d6gretmeni gorebilecek sekilde yarim daire yapilarak oturtulur. “sar makaray1” tekerlemesi sdyletilerek sonundaki s6z dizisi ile gocuklarin isimleri
tekrarlanir.

TEKERLEME: “Sar Makaray1”

Sar sar sar makaray1

Co6z ¢6z ¢dz makaray1

10 kilo pekmez

Yala yala bitmez

Besi sana besi bana

Ayse $ap $AP SAP - .euvenininnnnnn. cocuklarin isimleri tek tek sdylenerek alkiglanir.

Tekerleme ile gocuklarin isimleri tekrarlandiktan sonra 6gretmen kendi ismini ve okulun adini da bir kez daha ¢ocuklara hatirlatir. El kuklasini kullanarak
ogretmen ¢ocuklara okula yeni baglamis olan bir ¢ocugun basindan gegenleri hikaye olarak anlatir ( burada 6gretmen uyumsuzluk sorunu yasayan gocuklari
dikkate alarak okulun korkulacak bir yer olmadigina deginir.) istekli ¢cocuklarin da kukla oynatmasina izin verilir.

SANAT
PMA A2:K9

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra ¢ocuklara pastel boyalar ve kagitlari dagitir. Cocuklarin masalara konan renkli pastel boyalar ile serbest
resimler ve karalamalar yapmalart saglanir. Ogretmen ¢ocuklar resim yaparken ¢ocuklarin yanlarina giderek onlarla sohbet eder, yaptiklari resimler ve
kullandiklar1 renkler hakkinda ¢ocuklarin konusmalarini saglar.




Ogretmen ¢ocuklarm el ele tutusarak halka olmalarini saglar. “Kutu kutu pense” isimli oyunu oynayacaklarini sdyleyerek oyun hakkinda bilgi verir. Oyunda

cocuklarin isimleri tek tek sdylenirken adi sdylenen gocuklar sirayla halkada arkasint donerler. Tiim ¢ocuklarin adi bitince “ biitiin ¢ocuklar dniinii dénse’’
OYUN VE HAREKET denilerek alkis yapilir.

SDA A6:K2-3-10
Sarki: Kutu kutu pense , Elmamu1 yerse, Arkadagim............. Arkasmi donse!

Velisi gelen ¢ocuk gonderilir.

Evet Hayir
. . O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME
Evet Hayir
O O Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi

: Okul Midiiri
Imza

1mza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
K1: Kiigiik nesneleri toplar
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K3: Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer

K4: Nesneleri takar
K5: Nesneleri ¢ikarir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme A3: Dikkatini toplayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade A1l: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1: Kendiliginden iletisimi baslatir K1: Dikkat edilmesi gereken edebilme K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir | nesneyi / durumu / olayi fark eder K1: Dinlerken / konusurken goz K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun

Al1: Estetik 6zellikler tagiyan tirtinler K2: Dikkatini nesne / durum / olay temasi kurar bi¢imde yikar

olusturabilme tizerine yogunlastirir K2: Sohbete katilir K3: Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yardimsiz
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / K5: S6z almak i¢in sirasini bekler yapar

dans eder A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme

K1: Yiyecek ve i¢ecekleri ayrim yapmadan yer / icer

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 kapida karsilayarak smifa girmelerine yardimer olur. Tim ¢ocuklar geldikten sonra uyum sorunu yasayan ¢ocuklar varsa birebir
SERBEST ZAMAN ilgilenilir ve onlarla sohbet edilir, gerekirse veli sinifa alinir. Ogretmen gocuklari ilgi koselerine yonlendirir ve aralarinda dolasarak oyunlarina katilir, stire
PMA A2:K1-2-3-4-5 bitiminde ¢ocuklari yanina cagirarak “ oyuncaklarla oynarken farkinda olmadan sinifimizi olduk¢a dagitmisiz! Haydi, hep beraber koselerimizi toplayarak
OBA A1:K1-2-3 sinifimizi diizenleyelim’ diyerek ¢ocuklara rehber olur. Siif toplandiktan sonra 8gretmen ¢ocuklarin kendilerini alkislamalari yoluyla onlar ddillendirir.
A3:K1 Ogretmen c¢ocuklari lavaboya gotiiriir. El temizligi ve tuvalet kullanim1 hakkinda ¢ocuklara hatirlatmalar yaparak onlara rehber olur, eller giizelce yikanarak
beslenmeye gegilir.
Beslenme yapan ¢ocuk sandalyesini alarak smifin bir kdsesine 6gretmen rehberliginde geger. Tiim ¢ocuklar yerlestikten sonra 6gretmen ¢ocuklarin ilgisini
elinde tuttugu resimlere ¢eker. Onlara okulla ilgili resimler gdsterir. Cocuklara okula gelmeden dnce nasil hazirlandiklari, okula kimlerle geldikleri sorulur.
Ogretmen gocuklara * okul” parmak oyununu oynatir.
PARMAK OYUNU: OKUL

TURKCE Ben biiytidiim okula gidiyorum...............c....ooil. (bas parmak hareket ettirilir)
SDA A6:K1-2 Okulda bir arkadagim oldu.................ccooiiiiiiin.n. (isaret parmak gosterilir.)
DA A4:K1-2-5 Okulda iki arkadagim oldu.................ooooiiiiii . (orta parmak hareket ettirilir)

Okulda tig¢ arkadasim oldu.................ooooiiiiiiinl. (ylzik parmak hareket ettirilir)

Okulda dort arkadagim oldu...............oooeiiiiiinl ( serge parmak hareket ettirilir)

Okulda bes arkadagim oldu...............ccooeviiiiiinne. ( biitiin parmaklar hareket ettirilir.)

Parmak oyunu sonrasinda dgretmen ¢ocuklara okulla ilgili hikdye anlatir. Hikdye sonrasinda ¢ocuklarla hikaye hakkinda sohbet edilir.

SANAT Ogretmen ¢ocuklara daha énceden hazirladigi gesitli boyama kagitlarin1 ( okul resmi, cocuk resmi vb. ) ve pastel boyalar1 dagitir. Cocuklarin bu kagitlart
PMA A2:K9 istedikleri sekilde, istedikleri renklerde boyamalar1 i¢in rehber olur. Boyanan resimler ¢ocuklarla evlere gonderilir.
MUZIK Ogretmen ¢esitli cocuk sarkilarii acar ve miizik esliginde dans eder, ¢ocuklarinda kendisi gibi miizik esliginde dans edebileceklerini sdyleyerek isteyen
SDAI11:K1 cocuklarla beraber dans edilir.
DRAMA i
BA A3:K1-2 Ogretmen ¢ocuklarin sinifin i¢inde serbestce dolagmalarini ister sonra bir ¢ocugun omzuna dokunur ve onun yiiksek sesle adini sdyler, omzuna dokunulan
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cocuk bagka birinin omzuna dokunur ve onun adin1 sdyler, drama ¢aligmast biitiin ¢gocuklarin ad1 soylenene kadar devam eder, ¢cocuklarin isim sdyleyemedikleri
yerde 6gretmen rehber olur.
Velisi gelen ¢ocuk gonderilir.

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
g g yg
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi TP Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme | All: Estetik 6zellikler tagiyan uriinler | Al: Kendisi ve ailesi A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme | Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1: Kiigiik nesneleri toplar olusturabilme ile ilgili bilgileri K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler kavrayabilme kurar K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun
K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer A6: Baskalaryla iliskilerini K1: Kendisi ile ilgili K2: Sohbete katilir bigimde yikar
K4: Nesneleri takar yonetebilme bilgileri agiklar K3: Belli bir konuda konusmay1 baglatir | K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz
K5: Nesneleri ¢gikarir K3: Grupta sorumluluk almaya istekli K4: Belli bir konuda konusmay1 yapar
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme olur stirdiiriir A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
K14: Atilan nesneleri yakalar K10: Grup etkinliklerinin kurallarina K5: Sz almak igin sirasini bekler K6: Giysilerini asar
K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar uyar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve onlarin sinifa girmelerine yardimei olur. Ayakkabilar ve kiyafetler 6gretmen rehberliginde yerlerine konulur.
SERBEST ZAMAN Velisinden ayrilmakta zorluk ¢eken ¢ocukla birebir ilgilenir ve eger uyum sorunu asilmissa 6gretmen ¢ocugu sinifta alkislatir. Cocuklarin hangi koseler ilgisini
PMA A2:K1-2-3-4-5 ¢ekiyorsa onlari oraya yonlendirir ve bu arada oyuncak paylasmanin 6neminden, birlikte oyun oynamanin faydalarindan, oyuncaklarin kullanimindan s6z eder.
OBA A1:K1-2-3- Ogretmen ¢ocuklarin oyunlarma katilir. Ogretmen eline tef alarak oyun saatinin bittigini sdyler ve kdseler 6gretmenin de yardimiyla toplanir ve sira olunarak el

A2:K6 yikamaya gegilir, beslenme yapilir.

Ogretmen elindeki kukla yardimiyla ¢ocuklar1 yarim daire seklinde sandalyelerine oturtur. flgiyi kuklaya toplayan 6gretmen “sar makaray1’’ tekerlemesini

TURKCE sOyletir. Boylece ¢ocuklarin isimleri pekistirilmis olur. Ogretmen ¢ocuklara bugiine kadar siifta yaptiklarimizdan hangilerinden hoslandiklarini sorar,

DA A4:K1-2-3-4-5

¢ocuklarmn diistincelerini alir. Cocuklarin sdyledikleri dogrultusunda hoslanilan seyler yapilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 televizyon karsisina oturtur ve onlara egitici ¢izgi film izletir. Okulda varsa projeksiyon sinifina da ¢ikilabilir.
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Ogretmen eline bir tef alarak ¢ocuklarm ilgisini ¢eker ve onlarin minderlere kendisini gorebilecek sekilde rahat¢a oturmalarini saglar
bilen ¢ocuklarla birlikte sGylenir.

“ minik kus’’ sarkisi

MINIiK KUS

MUZIK Mini mini bir kus donmustu
SDAI11:K2 Pencereme konmustu

Aldim onu igeriye

Cik cik cik cik 6tsiin diye

Pir pir ederken canlandi

Ellerim bak bos kaldi
DRAMA
PMA1:K14-15 Ogretmen ¢ocuklar halka halindeyken eline top alir ve gocuklarmn arasina oturur. Topu yuvarlayarak halkadaki bir ocuga atar ve atarken kendi adin1
BA AL:K1 sdyler, ¢ocuklardan da bunu yapmalarini ister. Isimler dgrenilmeye basladik¢a oyun karsisindaki arkadasinin adin1 sdyleme seklinde devam eder.

Okulun bahgesine ¢ikilir ve halka yapilir. Ogretmen “asfalt kaya” oyununu anlatir. Daha sonra sarkisin1 sdyleyerek oyunda gocuklara rehber olur.
Asfalt kaya
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OYUN VE HAREKET
SDA6:K3-10

Gelecek haftaya

Bekliyoruz bekliyoruz deniz kenarinda

Kiminle kiminle kiminle beraber

Mine’yle mine’yle mine’yle beraber ( halkada kol kola dans edilir )
Not: Oyunda gocuklarin adlar1 tek tek soylenerek isimler tekrar edilir.

Velisi gelen ¢ocuk gonderilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi

imza

Okul Midiiri
imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) :

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ i¢e

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme
K1: Kendiliginden iletisimi baslatir

Al1: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K4: Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin tiriin

Bilissel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri
kavrayabilme

K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar
A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /

Dil Alanm

A3: Tiirkgeyi dogru
kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z
dizimi kurallarini uygun
olarak kullanir

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
bigimde yikar

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz

dizer
K4: Nesneleri takar
K5: Nesneleri ¢ikarir

yapar durumu / olay1 fark eder yapar

K2: Ozgiin siir, dyki, sarki vb. sdyler A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K4: Giysilerini dogru sekilde giyer
K6: Giysilerini asar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen dgrencileri selamlayarak giine baslar. Uyum sorunu ¢eken ¢ocuk yoksa dgretmen tiim sinifi alkislar ve yiiz boyast ile yiizlerini boyayarak onlart
SERBEST ZAMAN odiillendirir, eger uyum sorunu yasayan cocuk varsa kisa siireli veliyi sinifa alabilir. Ogretmen “ ilgi koselerimizin treni buradan kalkiyor’’ diyerek diidiik calar
OBA A1:K1-2-3 ve ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek arkasina tren olmalarini saglar. Cocuklar sirayla istedikleri koselere birakan 6gretmen ¢ocuklarla ilgili oyun sirasinda notlar alir,
A2:K4-6 gozlemler yaparak onlar1 tanimaya ¢alisir. Oyun sirasinda ¢ocuklara eslik eder. Oyun sonrasi 6gretmen ¢ocuklarin ilgisini siniftaki daginikliga ¢ekerek
koselerin toplanmast i¢in rehber olur. El temizligi i¢in lavabolara gidilir, 6gretmen burada tekrar lavabo kullanimini hatirlattiktan sonra ¢ocuklar: beslenmeye
alir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine oturtulur. Ogretmen okulun adi, gretmenin adini gocuklara tekrarlar. Okul hakkinda geldigimiz siire iginde
neler 6grendik? Okulda neler yapiliyormus? Gibi konularda sohbet edilir. ““ Sag el sol el’” parmak oyunu oynanir.
PARMAK OYUNU: SAG EL SOL EL
TURKCE Sag elimde bes parmak .................coeiiiinnn. ( sag el 6nde bes parmak gosterilir )
SDA A6:K1 Inanmazsan say da bak
DA A3:Kl1 Bir,iki,li¢,dOrt,bes. ......ooviiiiii ( parmaklar tek tek sayilir )
Beste obiir elimde var..............cooeiiiiiiiiinn, ('sol el gosterilir)
On tane parmagim Var............ooeeeeeneneenennnnnnn.. (' biitiin parmaklar agilarak gosterilir)
HIiKAYE: Ogretmen eline nine kuklasi alir ve gocuklara Keloglan masalini anlatr.
SANAT Ogretmen ¢ocuklara kalemler ve bos kagitlar dagitir. Cocuklarin kalem ile serbest karalamalar yapmalari i¢in onlara rehber olur bu arada hangi ¢ocuk sag
SDA Al1:K4 ve sol elini kullaniyor, hangi ¢cocuk kalemi dogru tutabiliyor, kalem ile yaptiklari resimler, karalamalar ne sekilde bunlarla ilgili gézlemlediklerini not alir ve
yilsonuna dogru ne sekilde gelisim kaydedilmis kontrol eder.
MUZIK —Cocuklara ritm araglar1 ve miizik aletleri verilir. Serbest ¢alisma yapmalari saglanir daha sonra ¢ikan sesler hakkinda konusulur.
SDA A11:K2-6 —Nefes agma ¢aligmalari yapilir
—Ogretmen ¢ocuklarla beraber “minik kus “sarkisini tekrar eder.
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Ogretmen cocuklarla el ele tutusarak bir halka olusturur. Sonra ortaya gegerek tek eliyle goziinii kapatir diger elini ( isaret parmagin1 gostererek ) éne uzatir
ve su tekerlemeyi sdyleyerek halka i¢cinde donmeye baslar
OYUN “Dondiim dondiim
BA A1:K1 Bese kadar saydim
A3:K1 Arkadagimi buldum
Yerime onu koydum
Bir-iki, iig, dort, bes ’
Cocuk kimi gosteriyorsa onun adini sdylemek zorunda, adin1 bilirse arkadasi ortaya girer ve ayni hareketleri yaparak oyuna devam eder, bilemezse ¢cocuk
tekrar ebe olur.
Cocuklar masalara alindiktan sonra 6gretmen hepsine beyaz kagitlar dagitir. Cocuklara okulun ilk giinleri oldugu ve zaman icinde farkli ¢alismalar
OKUMA YAZMAYA yapacaklarini el kaslarmin daha ¢ok gelisecegini, anlatir ve onlarin el izlerini tek tek kagit tizerine gizer, yilsonunda ¢izilen izlerin yanina tekrar el izi
HAZIRLIK cikaracaklarimi boylece ellerinin ne kadar gelistigini izleyebileceklerini sdyler. Yapilan el izleri cocuklarin isimleri yazilarak dosyaya takilarak kaldirilir.
CALISMALARI
PMA A2:K7 Velisi gelen ¢cocuk evine gonderilir.
Evet Hayir
O O Gilinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Sosyal-Duygusal Alan
A2: Duygularini fark edebilme
K2: Duygularmimn nedenlerini agiklar

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar A3: Duygularini kontrol edebilme

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir

K3

: Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklar1 soyler
Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi
kurar

K2: Sohbete katilir

Ozbakim Becerileri
A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K2: Giysilerini yardimsiz
cikarir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

hareketleri yapabilme
K2: Nesneleri avuglar / sikar

K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarimni

uygun olarak kullanir

K1: Kendiliginden iletisimi baslatir
K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen 6grenciler gelmeden dnce smifi yeni egitim-6gretim yilina hazirlar. Sinifa gelen veli ve cocuklart giiler yiizle karsilar. Ardindan onlarin
SERBEST ZAMAN heyecanimi yatistirmak igin kendisi ve okulun igleyisi hakkinda bilgiler verir. Velilerin sinifta kalma siiresini her ¢cocugun durumuna gore ayarlayabilir. Her
OB A2:K2 6grenci igin isminin yazildigi, daha 6nceden hazirladigi kalp seklindeki kiigiik kalpleri ¢ocuklart yanina ¢agirarak takar. “Bu kiiciik kalplerimiz, siz okula
SDA A3:K3 aligana dek sizde kalacak.” diyerek 6gretmen ¢ocuklara kendini tanitir. Siniftaki ilgi kdselerini tanitmak igin gocuklari arkasina tren seklinde sira yaparak
SDA A6:K1-2 dolastirir. Cocuklarin istedikleri kdsede serbest oyun oynamalart i¢in rehber olur, oyunlara katilir.

Ogretmen eline tef alir, tefi ¢alarken gocuklara oyun saatinin bittigini haber verir. Ogretmen gocuklara kdseleri diizenlemede yardime1 olup onlari
lavabolara gétiiriir. Lavabo kullanimi konusunda bilgi verir. Beslenme saatine gegilir.

Ogretmen cocuklarla birlikte yere minderlerin iizerine oturur ve her cocugun kendini gorebilmesine 6zen gosterir. Cocuklara yeni bir yere geldiklerini
burada cesitli etkinlikler yapacaklarii anlatir. Uyumsuzluk gosteren ¢ocuk varsa sinifta o cocukla birlikte diger ¢ocuklarin da ilgisini toplamak amaciyla kukla
ile D6ne Done tekerlemesini sdyler.

TURKCE TEKERLEME:
DAA4:K1-2 Do6ne done donelim
DA A3:K1 Biz okula gidelim
BA A4:K1 Okulda eglenip
Bilgileri 6grenelim
HIKAYE: “Az gittik, uz gittik, dere tepe diiz gittik, hikAyemizi dinledik.” denilerek ¢ocuklara hikdye saatinin basladig1 sdylenir. Ogretmen ¢ocuklara
kitap kosesinden aldig1 Ogretmen Ordek hikayesinin resimlerini gostererek anlatir. HikAye sonrasi sohbet edilir.
KUTU KUTU PENSE OYUNU:
OYUN VE HAREKET Cocuklardan el ele tutusup ayaga kalkmalari istenir, halka olusturulur. Kutu Kutu Pense oyunu bir denemesi yapildiktan sonra oynanir. Her cocugun
PMA A 1:K1-4 sirayla ad1 sdylendiginde arkalarini donmeleri ve oyun bitince gocuklarin kendilerini alkislamalarina rehberlik edilir.
SANAT
SDA A6:K2 BOYA iLE TANISMA S.2
PMA A4:K2 Ogretmen cocuklar1 masalara alir. Masanin iizerine konmus renk renk pastel boyalar gocuklara gosterir. “Daha 6nce bdyle boya kalemleri ile resim
yaptiniz mi?” diye sorar. Cocuklardan aldigi cevaplara iligkin, Pastel boya nedir? Bu boya kalemi ile nasil ¢aligilir? Calisma yaparken nelere dikkat ederiz?
Sorularmi yénelterek gocuklar konusmaya tesvik eder. Ogretmen gocuklara okulla ilgili resim yapmalarini ve resmi anlatmalarin ister.
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MUZIK
SDA A2:K2 Ogretmen marakas kullanarak ¢ocuklara miizik saatinin baglayacagini bildirir, okulun ilk giinii olmasi nedeniyle ¢ocuklara bildikleri sarkilar olup
DA Al:K4 olmadiklarmi sorar. Sarki sylemek isteyen varsa yanina ¢agirarak rehber olur. Sarki sdylenirken alkisla ritim tutulur.
DRAMA Smifin ortasina bir top konulur, bu topa sira ile her ¢ocuk elini dokunup kendini arkadaslarina tanitir. Sonra yerine geger, oturur. Biitiin ¢ocuklar kendini
BA A1:K1 tanitana kadar siirer. Topla tanigma dramasi tekrar edilerek ¢ocuklarin birbirleriyle tanigmasi pekistirilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim

Al: Kendini taniyabilme A5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade Becerileri

K1: Fiziksel dzelliklerini soyler K1: Varliklar bire bir eslestirir edebilme Al: Temizlik kurallarini
A11: Estetik 6zellikler tagtyan iiriinler A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap uygulayabilme

olusturabilme

uygulayabilme

verir

K7: Iginde bulundugu

kullanir

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir
K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere

yerlestirir

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K1: Gorsel materyalleri inceler
K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar

gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

PMA A2:K1 Cocuklar karsilanr, ilgi koselerinde oynamalari i¢in yonlendirilir. Ogretmen, ara sira ¢ocuklarin yanina giderek onlar1 gézlemler. Cocuklarn ilgilerini

OB A1:K7 ¢eken kitaplar masada bulundurulur. Kukla késesine dikkatleri gekilerek, kukla pargalarini nasil takacaklar1 gosterilir. Ogretmen bu etkinlikler sirasinda

BA A12:K3 cocuklara rehberlik eder. Ve destegini siirdiiriir. Kdgeler beraberce toplanir. El temizligi ve beslenme yapilir.

TURKCE DiL ETKINLIiGi:

TURKCE SINIFIMDA NELER VAR?

DA A8:K1-2 Ogretmen ¢ocuklarla birlikte iizerinde bir sinifa ait cesitli materyallerin resimlerinin bulundugu resmi ¢ocuklara gdstererek onlara resimler hakkinda
sorular sorar, anlatilmasi istenen resimler yorumlamir. Ornek sorular: Neler goriiyorsun bize anlatir misin? Sence bu materyaller olmasaydi Ne olurdu? Bizim
sinifimizda hangi materyaller var? Hep birlikte inceleyelim diyerek siniftaki materyaller incelenir.

OYUN VE HAREKET TAVSAN iLE KAPLUMBAGA

BA A12:K2 Kendine giivenen hizli tavsan ve kaplumbaganin yarigmasini anlatan dykdi, ¢ocuklara okunduktan sonra ¢ocuklar tarafindan canlandirilir. Calisma,

DA A5:K3 yarisma haline de getirilebilir. Oykii canlandirildiktan sonra 6gretmen gocuklara “Oykiiden dgrendiklerimiz nelerdir?” sorusunu sorarak yanit ararlar.

SANAT KATLAMA

SDA A11:K3 Basit katlama yontemi ile okul ¢aligmasi yapilir. Yapilan katlama okulunun bosluklarina ¢ocuklar pastel boya ile resim yaparlar. Yapilan ¢alisma panoda

SDA Al:K1 sergilenir.

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.3-4-5-6
Palyaco harf seslerini eglenerek oyun iginde tanitilir.
Alfabemizdeki seslerin isaretlerini tantyalim. Ismimizin bagindaki sesi bularak daire icine alalim.

OKUMA YAZMAYA Elimize kalem almadan 6nce parmak kaslarimizi ¢alistiralim. Parmak oyununu hep birlikte séyleyelim. Ynergeleri uygulanir.

HAZIRLIK

CALISMALARI KALEMLE TANISMA

PMA A2:K7 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak havada ellerini acip kapama, parmaklari saklatma, elleri bilekten ¢evirme, parmaklari kenetleme calismalar1 yaptirir.
Kalemleri dagitarak serbest karalama ¢alismasi yaptirir.
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SINIFIMIZDAKI MUTLU YUZLER )
Ogretmen ¢ocuklara yuvarlak renkli kartonlar dagitir. Cocuklar verilen yuvarlak renkli kartonlara mutlu yiizler gizerler. Ogretmen ¢ocuklarla mutlu yiiz

ifadesi hakkinda sohbet eder, yiizleri birbirlerine gosterirler. Ogretmen, gocuklarin bulduklari kartlar panoya asmalarini ister ve yardimei olur.

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

o . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli A3: Duygularini kontrol edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli Al: Sesleri ayirt edebilme Becerileri
hareketleri yapabilme K3: Yeni ve aligiimamis durumlara uyum saglar zelliklerini gozlemleyebilme K1: Sesin kaynaginin soyler Al: Temizlik kurallarin
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme uygulayabilme
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir sOyler K1: Dinlerken / konusurken goz temas1 kurar K7: i¢inde bulundugu
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur A4: Algiladiklarini hatirlayabilme K2: Sohbete katilir cevreyi temiz tutar
gerektiren hareketleri yapabilme K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir K1: Olay ya da varliklar1 sdyler AS: Dinlediklerini g¢esitli yollarla ifade edebilme
K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter A11: Estetik ozellikler tastyan iirtinler A16: Belli durum ve olaylarla ilgili K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar
K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢ceker olusturabilme neden-sonug iligkisi kurabilme K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder K2: Bir olayin olasi sonuglarint sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar sinif girisinde “Giinaydin!” diyerek selamlar. Hatirlarini sorar? “Hos geldin yavrum!” der. Cocuklarin esyalarin yerlestirmede
rehberlik yapar ve ayakkabisini yerine koymayan dgrencileri uyarir. Iceride okul ayakkabilarini giymeleri gerektigini hatirlatilir. Ogretmen, “Herkes yanima
SERBEST ZAMAN gelsin.” der. Not defterini alarak; “Cocuklar simdi bir kose secin ve o kdsenin sorumlusu siz olun. Oyuncak ve malzemeleri paylagarak kullanm. Artik okula
PMA A3:K1-2 basladiniz. Diizenli olmalisiniz.” der. Ve secilen kdselere isim listesi yapar. Ogrenciler sectikleri koselerde oynarken dgretmen zaman zaman onlarin yanlarina
OB A1:K7 gider ve oyunlarina katilir. Ayni zamanda ¢ocuklart gézlemler. Serbest zaman etkinligi sona erdiginde , “Cocuklar simdi sinifimiza séyle bir bakalim.” der.
“Oyun oynarken farkinda olmadan sinifa ne olmus?” diye sorar. Cocuklardan gelen “Dagilmis.” cevabina gore “Hadi sinifimizi sabahleyin buldugumuz gibi
diizenli yapalim. Diizenli mi, yoksa dagimik bir simif m1 hosunuza gider?” diye sorar. Ogretmen tarafindan sinifin diizeni ile ilgili rehberlik yapilir. Koselerinin
diizenini saglayan 6grencilerin ellerine yildiz ¢izilerek 6grenci ddiillendirilir. Beslenmeye gegilir.
Ogretmen eline sevimli bir kukla alir. “Merhaba cocuklar, etkinligimize bugiin kukla kosesinde baslayalim. Sanki kukla sdyliiyormus gibi sesini
degistirerek cocuklarin dikkatini cekmeye calisir.
Ogretmen: “Simdi sevimli kuklamiz bize bir masal anlatsin. Hepimiz dinleyelim.” der.
“Bir varmis, bir yokmus. Evvel zaman i¢inde kalbur saman icinde kii¢clik tavsan Pamugun okul vakti gelmis. Annesi onu ormanda bulunan okula
yazdirmig. Ama Pamuk tavsan okula gitmeyi hi¢ mi hi¢ istemiyormus. O ormanda gezmeyi, oyun oynamays1 istiyormus. O sabah annesi onu okula gitmesi igin
TURKCE erkenden kaldirmig. Kahvaltisint yaptirmis ve kapidan ugurlamig. Pamuk tavsan okul yerine, ormanda gezmeye karar vermis. Ormandaki arkadaslar1 da bunun
DA A5:K2 hatali bir davranis oldugunu sdyleseler de Pamuk tavsan kimseleri dinlememis ve gezinmeye baslamis. Cok yorulmus. “Aaa... Surada bir park var ve banklar
BA A2:K1 konmus. Biraz oturayim, keyfime bakayim.” demis. Ama biitiin banklarda bir yazi asiliymis. Pamuk tavsan okula gitmedigi i¢in yazilari okuyamiyormus.
Banklarda BOYALIDIR SAKIN OTURMAYIN! Yaziyormus. (Peki, Pamuk tavsanin basina ne gelmis olabilir? Diye sorularak ¢ocuklara diisiinme pay1
birakilir.) Ustii bas1 boyanan pamuk tavsan hatasin1 ge¢ anlamis. O sirada okuldan dgrenciler dagilip evlerine déniiyorlarnus. Okul arkadaslari, Pamuk tavsani
boyanmis bir sekilde goriince ¢ok giilmiisler. Pamuk tavsan ¢ok iiziilmiis. Aglaya aglaya evinin yolunu tutmus. Annesi, yavrusunun hélini goriince: “Bak
sevgili yavrucugum, okula gitseydin biitiin bunlar bagina gelmezdi. Bana s6z ver bakalim. Okula gideceksin degil mi?” demis. Pamuk tavsan pigman olarak
annesinden 6ziir dilemis. Ertesi sabah okula en erken Pamuk tavsan gitmis. Cilinkii 6grenmesi gereken daha ¢ok seyler varmis.”
“Aferin ¢ocuklar, masal gercekten giizel dinlediniz. Odiil olarak bu sevimli kukla yanaginizdan 6pecek.” der.
BiLMECELER: SiiR: ANAOKULU
Bir kapakli, binyaprakli ( kitap) Once oyunla baslariz
Yemeden tath Cizgilerle egleniriz
Sagmadan siitli Resimlerle kuklalarla
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Herkes onu hep sever
Ese dosta hep dver (okumak)

En sonunda giileriz

Daha sonra birlikte okulu gezerler. Ogretmen gezi sirasinda cocuklara, gordiikleri hakkinda sorular sorar. Gezerken, “Bu ne olabilir? Nasil kullanilir?” gibi

ALAN GEZILERI sorular sorulabilir. Onlarin sorduklari sorulara da yanit verir. Siifa dondiiklerinde de gezi hakkinda sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklarla, Okul nedir? Neden
SDA A3:K3 okula geliriz? Okula gelmezsek ne olur? Okulda neler yapariz? Okulda kimler bulunur? Gorevleri nelerdir? Gibi sorular tizerinde konusularak ¢ocuklardan
bildiklerini anlatmalari istenir. Daha sonra sdylenenler iizerinde konusulur ve 6gretmen tamamlayici agiklamalarda bulunur.

Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir.

Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MUZIK YASASIN OKULUMUZ
DA A1:K1 Daha diin annemizin kollarinda yasarken
SDA A11:K1 Cigekli bahgemizin yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk siniflari doldurduk

Sevingliyiz hepimiz yagasin okulumuz.

Cocuklar bu sarki sézlerine uygun canlandirma yaparak neseyle yliriiyerek dans ederler.

BUGUN NELER YAPTIK? RESIM
SANAT Ogretmen ¢ocuklara bos kagitlar ve boya kalemleri dagitarak bugiin yaptiklari etkinlikleri; sinifi, dgretmenleri resmetmelerini ister. Yapilan resimleri
BA A16:K2 panoda sergiler ya da eve gotiiriip aileleriyle paylasmalarini sdyler
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KALEM TUTMA
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara kalemlerini dagitir. Nasil kullanacaklarii gdstererek bos kagitlar iizerinde serbest ¢izgi ¢aligmalar1 yapmalarina rehberlik eder.
DA A4:K1-2 SEKILLER S.3
PMA A2:K7-10 Daire tanitilir. Ok isareti yoniinde daire ¢izimi etkinligi yonerge dogrultusunda tamamlanir.

KOSE BULMACA

OYUN VE HAREKET

SDA A 6:K 2-3-4

Ogretmen, cocuklardan yere ¢omelmelerini ister. Oyunun nasil oynanacagini anlatir. Bir ¢ocuk ve kdse ismi soyler. Ismi sdylenen ¢ocuk koseyi bulup

yanina gider. Bilemeyen ¢ocuklara ipucu olsun diye istenilen koseye yaklastiginda alkis tutulur. Kdseden uzaklastiginda alkis zayiflatilir, iyice uzaklastiginda
alkis kesilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir

O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi
Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar.

K7: El becerilerini gerektiren bazi

araglari kullanir
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler
gizer

Sosyal-Duygusal Alan | Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim
Al1l: Estetik ozellikler A9: Nesneleri sayabilme A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme Becerileri
tagtyan tiriinler olusturabilme | K1: 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur Al: Temizlik kurallarmi
K1: Estetik bedensel A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme uygulayabilme
hareketlerle yiiriir / dans eder | K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir K1: Dinlerken / konusurken goz temasi kurar K7: iginde bulundugu
Al6: Belll durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi K2: S?hbete kat'll'll‘ cevreyi temiz tutar
kurabilme K5: S6z almak igin sirasini bekler
K1: Bir olayn olasi nedenlerini sdyler A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler K1: Dinlediklerini bagkalaria anlatir
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara okul resimleri olan bir masa hazirlar, cocuklarla bu resimlerde neler var, kimler ne is yaptyor? Konularinda sohbet eder. Bu resimler
panoya asilarak sergilenir. Koseler cocuklarin ilgisini ¢ekecek sekilde diizenlenir. Oyun sonrast;
Tek tek tekerleme
SERBEST ZAMAN Ustii kaymak sekerleme
OB A1:K7 Dereye diisme ¢ok soguk
BA A12:K3 Sinifimi toplarim ¢argabuk.
Tekerlemesi sdylenerek sinif toplanir. El temizligi ve beslenmeye gegiste dgretmen rehber olur. Beslenme yapilir.
Ogretmen cocuklar kendisini gorebilecegi sekilde sandalye yada minderlerine oturtur. Bir giin nceki okul gezisi gdzlemleri hakkinda karsilikl1 sohbet
edilir. “Ana Okulu” isimli siir tekrar edilir.
BILMECE.
Bir kovanda bin ar1
TURKCE Binde caliskan ar1
BA A16:K1-2 Ballar1 baldan tath
DA A4:K1-2 Canlar candan tatl1...( Okul — Ogrenciler)

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden sececegi okulla ilgili bir hikdyeyi ¢ocuklara anlatir. Hikdye sonrasi tanisma dramasi yapilir. Ogretmen yanindaki
¢ocugun omzuna dokunarak kendi adin1 sdyler. Her ¢ocuk sirayla yanindaki arkadasinin omzuna dokunarak kendi ismini sdylerler. Boylece ¢ocuklar isimlerini
tekrar ederek tanigma pekistirilir.

OYUN VE HAREKET
DA A5:K1

Ogretmen tarafindan bulunacak bir ciimle ¢cocuklardan birinin kulagina sdylenerek “Kulaktan Kulaga” oyunu oynantr.

MUZIGIN RITMINE UYGUN YURU
Ogretmenin segecegi sozciik bir miizik esliginde tempoya uygun yiirime oyunu oynanir. Miizik durdurulunca ¢ocuklar da durur, 2-3 saniye sonra miizik
tekrar agilir... Oyun bdyle devam eder.
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MUZIK

SDA Al11:K1 MUZIKLE DANS:
Miizikle serbest dans figiirleri ¢alisilir. Figiirler tek bagina ya da birlikte olabilir. Dogaglama g¢alisilir. S6zsiiz hafif bati miizigi tercih edilebilir. Miizik
durdurulunca figiir donar. Miizikle birlikte yeni figiirle dansa devam edilir.
SANAT S C A I - .
DA A 5K 5 Cocuklardan okulla ilgili resimler yapmalar1 istenir. Ogretmen, resim kagidinin iizerine kiigiik notlar yazarak ¢ocuklarin yaptiklari resimler hakkinda
PMA A2 ‘K7 diislincelerini alir. Yapilan resimler panoda sergilenir.

FEN VE MATEMATIK
BA A9:K1

Simuftaki legolar bir sepete konarak 6nce dgretmen tarafindan sayilir.“Simdi beraber sayalim diyerek 6gretmenle ¢ocuklar birlikte on adet legoyu sayarlar.
Legolar daha sonra kaldirilir. “Hayalimizde legolart sayalim m1?” diyerek 6gretmen 1°den 10’a kadar ¢ocuklarla ritmik sayma yapar.

KALEM TUTMA
OKUMA YAZMAYA Cocuklarla 6nce nokta tamamlayarak kalem tutma c¢aligmalari yapilir. Sonra ilgi toplamak i¢in oyun tekerlemeleri sdylenir.
HAZIRLIK ) o )
PMA A2: K 7-10 DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.3-4
DA A4:K1-2-5 Sayfamizdaki yildiz resmi smifta gosterilerek ne yaptig1 konusunda tahmin yiiriitiilerek konusulur. Sayfanin altindaki bos daireye giizel bir yiiz gizelim
yonergesi verilir.
Sayfamizdaki yeni dogmus ve anasinifina giden 6grenci resimleri gosterilerek 6grencideki ilk giinlerin duygular1 paylagilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad
Imza

Okul Mudiiri
imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve gbz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
K 1: Kiigiik nesneleri toplar
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak ¢izer

A4: Kiigiik kaslarin1 kullanarak
hareketleri yapabilme

K1: Nesneleri kopartir / yirtar

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

Alan A2: Olay ya da varliklarin ¢esitli | Al: Sesleri ayirt edebilme A1l: Temizlik kurallarini uygulayabilme

A6: Baskalariyla | Ozelliklerini gozlemleyebilme K4: Verilen sese benzer sesler | KI: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
iligkilerini yénetebilme Kl: Olay ya da varliklarin | ¢ikarir K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
K2: Grup etkinliklerine ozelliklerini soyler A2: Konusurken sesini dogru | bigimde yikar

kendiliginden katilir A16: Belli durum ve olaylarla ilgili | kullanabilme K5: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir

neden-sonug iligkisi kurabilme

K1: Nefesini dogru kullanir

K7: iginde bulundugu cevreyi temiz tutar

K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler
K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer / iger

K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer / iger

belirli bir giic gerektiren

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2:K1

SDA A6:K2

OBA A 1:K 1-2-5-7
OBA A3:K1-2

Ogretmen, cocuklara giine hangi ilgi kdselerinde oynamak istediklerini sorarak baslar. Cocuklar istedikleri koseyi ve oynamak istedikleri materyalleri
soylerler. Ogretmen rehberlik yaparak dgrencileri kdselere yonlendirir. Evcilik kdsesinde bulunan oyuncaklarla, egitici oyuncak kosesinde masalarda gesitli
legolar, noperler, boz yaplarla, blok kosesinde ise kare, licgen, daire sekillerinden olusan tahta bloklarla oyunlar oynanir. Masa etkinliklerinde oyun hamurlari
ve boya kalemleri ile serbest ¢alismalar yapilir. Etkinligin bitiminde 6gretmen; “Hem oyun oynayacagiz, hem de toplanacagiz. Ben miizigi agtigimda; sizler
hizlica toplanmaya baslayacaksiniz, miizigi kapattigimda oldugunuz yerde donup kalacaksiniz.” diye yonerge vererek teypten hareketli bir miizik dinletir. Top-
lanma bittiginde, koselerin derli toplu olup olmadigini ¢ocuklar ile birlikte kontrol eder. En giizel toplanan koselere giilen yiiz takilarak diillendirme yapar. El
temizligi i¢in rehber olunur. Beslenmeye gegilir.

TURKCE
BA A16:K1-2
BA A2:K1

Cocuklarm duygu ve diisiinceleri alinir. Cocuklar tarafindan Kurallar panoya asilir. Ogrenciler U bigiminde yerlestirilerek “Vuralim Kiiciik Elleri”
tekerlemesi sdylenir.

Vuralim vuralim, kiigiik eleri
Cevirelim ¢evirelim, degirmenleri

Biz gideriz Pazar giinleri,

Bahgelerden toplariz giilleri

Yasasi yasasin

Kiigiik ¢ocuklar, her zaman usludurlar!

SINIFIMIZIN KURALLARI

Ogretmen ¢ocuklara sinifta uyulmasi gereken kurallar ile ilgili resimler hazirlar. Her resim kart1 gosterilerek kurallar1 gerekliligi hakkinda konusulur.
Okul, arkadaslik, oyuncaklar1 paylasma, temizlik kurallari ile ilgili soru cevap seklinde 6grencilerle sohbet edilir. Ogretmen “Okul” adli siiri gocuklara séyler
ve birkag kez tekrar edilir.

OKUL
Okul benim yuvam
Ogretmenim annem babam
Ondan 6grendim sevmeyi
Dogruyu ve giizeli

Simdi kiigiiglim ama
Yarin biiyliyecegim
Bir giin bu okula
Ogretmen olup gelecegim.
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Aysel AKDENIZ

HIiKAYE: Ogretmen kukla kosesinden aldig1 bir nine kuklast ile cocuklara masal anlatr.

OYUN VE HAREKET

Cocuklar minderleri lizerinde otururlar, 6gretmen eline aldig1 bir oyuncagi bir ¢ocuga verir ve miizigi agtiginda herkes oyuncagi yanindaki arkadagina
verecek der. Miizik durdugunda oyuncak kimde kaldiysa o kisi istedigi bir hareketi yapacak ( ziplama, kosma, 6gretmenini 6pme, .. v.s. ) der ve oyun

PMA Al1:K4 baglatilir.
SANAT Ogretmen gocuklart masalara alir ve renkli oyun hamurlari verir. Nasil kullanacaklari, agza alinmamast gibi gerekli kurallar agiklanarak ¢ocuklarin serbest
PMA A4:K4 oynamalar1 saglanir.
Ogretmen, cocuklarla birlikte yere halka seklinde oturur. “Okula baslayan cocuklarm soyledikleri cok giizel bir sarki var. Siz de bu sarkiy1 sdylemek ister
misiniz?” diye sorar. Ardindan “Okula Basladik™ sarkisini1 boliimler halinde 6nce kendisi sdyler. Sonra ¢ocuklardan tekrar etmelerini ister.
L OKULA BASLADIK

MUZIK Okula basladik, heya okula basladik. (2)
DA Al:K4 Sevgili 6gretmenim “Giinaydin!” size,
DA A2:K1-2 Sevgili kardeslerim “Gilinaydin!” size,

Okula basladik heya okula basladik. (2)

BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.4-5

OKUMA YAZMAYA [kdgretim haftas etkinlikleri ile ilgili giizel sozler ve okulum siiri 6grenilir. Okul yolu sarkisi sdylenir. Sayfamizdaki boyama etkinligi tamamlanir.
HAZIRLIK o
CALISMALARI CIZGILER S.3-4
PMA A2:K10-11 Ogretmen ¢ocuklara daha dnceden hazirladig1 ve ¢ogalttigi “birinci siradaki noktaya isaret parmagimizi koyalim ve elimizi kaldirmadan parmagimizi mavi
PMA A4:K1

noktaya gotiirelim sonra kalemle 6rnekteki gibi noktadan noktaya giderek cizgileri ¢izelim” yonergeli calisma kagitlarin1 dagitarak ¢ocuklara ¢izgi calismasi
yaptirir.

AILE KATILIMI

Isteyen velilerin son saatte kisa siire olmak kosulu ile smifa girerek ¢ocuklarini izlemeleri onlarla bir etkinligi birlikte yapabilmeleri saglanir,
bilgilendirilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

g Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad .
Imza Imza

Okul Midiirii
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker

Sosyal-Duygusal Alan
A6: Baskalaryla iligkilerini
yonetebilme

K1: Kendiliginden iletisimi
baslatir

Bilissel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri
kavrayabilme

K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar

K2: Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar
K3: Adresini ve telefon numarasini sdyler
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklar1 séyler

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme

K3: Sesin 6zelligini soyler

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin
sorulara cevap verir

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K2: El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde
yikar

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Nesneleri kopartir / yirtar
K2: Nesneleri avuglar / sikar
K3: Nesneleri ¢eker / gerer

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra
yeniden ifade eder

AS: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K4: Varliklar biiyiikliiklerine gore eslestirir

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ve dgrenciler birbirlerine “Giinaydin!” diyerek selamlasir. Ogretmen, dgrencileri ile kiigiik gruplar olusturarak kisa sohbetler yapar. Ogretmen,
SERBEST ZAMAN ogrencilerin segtikleri koseleri not eder. Kselerde ¢ocuklarin yapmak istedikleri isleri planlamasina rehberlik eder. Ogrenciler kiigiik gruplar olusturarak
OB A1:K1-2-3 sectikleri koselerde serbest oynarlar. Ogretmen, oyun vaktinin bitmesine 5 dakika kala haber verecegini 6grencilerine sdyler. Ogretmen, oyun bitiminden énce
PMA A3:K1-2 cocuklara soyle seslenir: “Hadi bakalim, siire bitiyor! Diger etkinli§imize gececegiz, bakalim en giizel toplanan kose alkislanacak™ der. Kdselerin toplanmasi
bitince hep beraber koseler kontrol edilerek giizel diizenleyenlere yildiz takilir. El temizligi kurallara uygun bir sekilde gergeklestirilerek beslenmeye gecilir.
Beslenme sirasinda yeterli ve dengeli beslenme hakkinda konusulur.

Ogretmen daha &nceden cizdigi, ayrintist ¢ok olmayan okul figiiriiyle ¢ocuklarin dikkatlerini cekmeye calisir. Diger elinde ise renkli el isi kagitlari
vardir. “Kéagidim var, boyam var, ama nerede ¢alisacagimi bilemiyorum.” diyerek ¢ocuklara soru yoneltir. Cocuklarin yonlendirmesi dogrultusunda etkinlik
icin masalara gegilir. Cocuklart sanat kdsesinin yanina alarak burada bulunan malzemelerin (makas, prit, kalemler) isimlerini tanitir. Bu kdsede bulunan diger

TURKCE malzemeleri (kagit, el isi kagidi, kartonlar vb.) gostererek adlarinin ne oldugunu ve bunlarin ne ise yaradiklarini sorar. Cocuklardan alinan cevaplardan dogru
SANAT olanlar pekistirilir. Cocuklar masalara alinir. Pritlerden biri alinarak kukla gibi hareket ettirilerek konusturulur:

PMA A2 :K7-8-14
BA A4 K19

DA A5 K3
PMA A4 :K 1-2-34

“Benim adim pirit. Yapacagmiz el isi faaliyetlerinde yapistirtlmas: gereken yerleri benimle yapistirabilirsiniz. Kullanmaya baslamadan 6nce kapagimi
acin ve gerekli yere beni birazcik bastirarak siiriin. Isiniz bitince hemen kapagimi kapatin. Béylece kurumami engellemis olursunuz. Acik kaldigim zaman
hemen kururum. Sonra siz, gerekli oldugum baska bir zamanda beni kullanmazsiniz. Anlagtik m1 arkadaslar?”

Ogretmen; piritleri kullanirken kapaginin nasil agilacagini, nasil kapanacagini ve kagitlar1 yapistirirken nasil siiriilecegini gostererek anlatir. Sanat
kosesinde bulunan kalemler ve silgiler gosterilerek adlar1 ve nerelerde kullanildiklari sorulur. El isi kAgidiyla yirtma-yapistirma ¢aligmalari yapilir. Ogretmen
nasil ¢aligmalar1 gerektigini gostermek i¢in rehberlikte bulunur. Tamamlayamadiklari takdirde boyayabileceklerini soyler.

Ogretmen, diger bir grup 6grenciye oyun hamuru ile ilgili uyaric1 bilgiler verir. “Elimde tuttugum nesnenin ad1 ‘Oyun hamuru’. Onunla hayal ettigimiz
her seyi yapabilir, elimizle sekillendirebiliriz. Hepinizin kullandig1 oyun hamuru ayr1 ayri. Calisma yaparken etrafi ve giysilerimizi temiz tutmaya g¢alisiriz.
Oyun hamurunu agzimiza stirmemeliyiz. Ciinkil i¢cinde sagligimiza zarar verecek maddeler var. Calismamiz bitince hamurumuzu yuvarlar, ismimizin yazili
oldugu bardaklara koyariz.” diyerek hamurlar1 gocuklara dagitir. Ugiincii guruptaki cocuklara da resim yapmalari igin gerekli olan materyalleri verir. Her
cocugun ¢aligsmasini dikkatli bir sekilde ¢aligmasi icin aralarinda gezerek rehber olunur.

OYUN VE HAREKET
BA A1:K1-2-3
SDA A6:K1

TANISMA OYUNU:
Her ¢ocuk simifin ortasina gelerek degisik sekillerde selam vererek adini, soyadini ve en sevdigi seyi sOyleyerek kendini arkadaglarina tanitir ve sonra
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yerine gegerek oturur. Oyun biitiin ¢ocuklar kendini tanitana kadar devam eder. Cocuklar kendilerini tanitirken anne ve babalarini ve evlerinin adreslerini
sOylemeye sorularla yonlendirilirler.

“OKUL YOLU” sarkisint dnce dgretmen sdyler. Sonra boliim boliim birlikte tekrar edilir. Cocuklarin katilimi saglanir. Okula bagladik ve Yasasin
Okulumuz sarkilar: tekrar edilir.

MUZIK Okul yolu diiz gider 2 Okul yolu tas olur 2
DA A1:K3 Cocuklar bayram eder 2 Calisanlar bas olur 2
Ogretmenler olmasa 2 Tembel tembel gezme hi¢ 2
Emekler bosa gider 2 Iki goziin yas olur 2
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR 8.3-4
CALISMALARI Ogretmen gocuklar1 masalara alir ve eline alacagi oyuncaklarla biiyiik-kiiciik kavramini gérsel olarak 6gretir, ¢ocuklarin katilimi saglanir. Daha 6nceden
BA A4:K1 hazirlanan biiyiik-kii¢iik kavramu ile ilgili test ¢aligmalart dagitilarak, rehberlik yapilir.
BA A5:K4
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

K 1: Kiigiik nesneleri toplar

Sosyal-Duygusal Alan
A6: Baskalaryla iliskilerini
yonetebilme

K1: Kendiliginden iletisimi
baslatir

K2: Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir

Bilissel Alan
A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder

A4: Algiladiklarint hatirlayabilme
K1: Olay ya da varliklar1 soyler
K4: Varliklarin geklini soyler

AS: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K2: Varliklar renklerine gore eslestirir

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme

K1: Sesin kaynagimin soyler

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken goz temasi kurar
K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmay1 bagslatir

K4: Belli bir konuda konusmay: siirdiiriir

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar

K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

K6: Beslenme igin gerekli arag-
geregleri temizlik kurallarina uygun
kullanir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme K4: Dinlediklerini 6zetler K7: I¢inde bulundugu gevreyi temiz
K1: Bir olayn olas1 nedenlerini sdyler K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, ykii tutar
K2: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler vb. yollarla sergiler

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2:K1
OBA A1:K3-6-7

Ogretmen, dgrencilerini “Giinaydimn!” diyerek karsilar. Hatirlarin sorar. Ogretmen, ¢cocuklarin hangi kdselerde oynamak istediklerini not tutar. Ogrenciler
koselerde yapmak istediklerini planlar ve oyununa baglar. Ogretmen, oyun sirasinda ¢ocuklar ile ilgili kiigiik notlar alir. Oyun bitiminde “Tek tek tekerleme,
iistii kaymak sekerleme, dereye diisme gok soguk, smifimi toplarim gargabuk” tekerlemesi sdylenerek toplanmalari saglanir. Ogretmen, 6grencilere masanin
cevresinde oturmalarini sdyler. Bu arada 6gretmen etkinlik boyunca almis oldugu notlardan faydalanarak, 6grencilerin yapmis olduklari iyi ve kotii davranislari
tespit eder. Tesekkiir ve 6ziir kelimeleri kullanilarak anlamlar1 pekistirilir. Sirayla el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.

TURKCE
SDA A6:K1-2

Cocuklar yarim daire seklinde sandalye ya da minderlerine otururlar. Ogretmen ¢ocuklarla ben kimim? Nasil bir viicudumuz var, cinsiyetimiz nedir?
Sorulart dogrultusunda sohbete baslar.

BILMECE: Ozii bohgada s6zii bahgede ( gocuk )

TEKERLEME:

NURI
Yaramazi tutarlar
Merdivenden atarlar
Tingir mingir giderken
Arkasindan bakarlar

Nuri att1 iki tag

Bir cam kirdi birde bas
Nerde kaldi terbiye
Dogru soyle arkadas

HIiKAYE: Ogretmen ¢ocuklardan birini “o piti piti” tekerlemesiyle secer. Ogretmen segtigi cocugun kitaplik kosesinden alacagi bir kitab1 arkadaslarina
resimlerini gostererek anlatmasini ister.

OYUN VE HAREKET
BA A12:K2

DEVE —-CUCE

Deve-ciice oyunu oynanir. Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Ogretmen deve dediginde tiim cocuklar ayaga kalkarlar, ciice dediginde ise ¢omelirler.
Sasiran ¢ocuklar oyundan ¢ikar.
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Ogretmen gocuklarla beraber ritmik sayma caligmalari yapar.

“Sag elimde bes parmak,
MUZIK Sol elimde bes parmak.
DA Al:K1 Say bak, say bak, say bak,
Bir, iki, i, dort, bes.
Hepsi eder bes parmak
Sende istersen saymak,
Say bak, say bak, say bak.” Sarkis1 hep birlikte tekrarlanir.
PARMAK BOYASI
SANAT “Kirmizi, mavi, sar1, / Renk, renktir boyalar. / Bebekler, ¢icekler, arabalar, / Boyayinca hepsi benim olur, / Acilir sihirli diinyalar.” denilerek 6nceden
BA A4:K1 hazirlanan parmak boyalaria ¢ocuklarin dikkatleri ¢ekilir. Etkinlik masalarina gegilir. “Cocuklar, simdi herkes parmaklarini havaya kaldirsin. Benim
BAA16:K 1-2 parmaklarim gibi. Simdi birlikte sayalim 1, 2, 3,4, 5,......... 10. Hepinizin on parmagi m1 var acaba? Ayse senin yoksa bes parmagin mi1 var? Gel yanima
DA A 4K 1-2-3-4 sayalim. Evet, onun da on parmag1 varmis. Parmaklarimizla neler yapabiliriz?” denilerek 6grencilerden geri bildirim alinir. “Parmaklarimizla resim de
DA A 5:K 3-4-5 yapabiliriz. Nasil mi1? Parmagimi boyaya batirtyorum, sonra kagida siiriiyorum diledigim gibi resim yapiyorum” denilerek nasil calisilacagi, kag parmagin
kullanilacagi, nelere dikkat edilecegi anlatilir. Sonra 6gretmen, elindeki boya onliigiinii gostererek “Bu nedir sizce? Bilen var mi1? Bu bir boya onligiidiir.
Kiyafetlerimizi temiz tutmamiza yardimei olur. Bunu kullanmazsam ne olur?” gibi sorularla ¢ocuklarin problem ¢6zmede akil yiiriitmeleri saglanir. Uygun
ortani hazirladiktan sonra gerekli diizenlemeler yapilir. Cocuklarin parmak boyalariyla ¢alismalari icin rehberlikte bulunulur. Ogretmen ¢ocuklardan
hayallerindeki okulu resmetmeleri ve yaptiklarini anlatmalari istenir. Ardindan el temizligi yapilir ve yapilanlar sinifca sergilenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SEKILLER S.4-5
CALISMALARI Daha dnceden hazirlanan “resimlerdeki Citlembik sabun kopiikleri ile sekiller yapiyor. Noktalar: birlestirerek daire sekillerini bul, ¢iz, ve degisik renklerde
BA A3:K1 boya” yonergeli test calismasi 6gretmen rehberliginde yapilir.
BA A4:K4 OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM 8S.7-8
Cizge ile Bilge ¢izgi alistirma oyunu oynuyor. Sayfamizdaki noktali ¢izgileri havada parmagimizla ¢izerek biz de onlara katilalim.
Sayfamizdaki resim iizerinde bulunan ipi ve noktali yerleri tamamlayalim. Ydnergelerinin uygulanmasina rehberlik edilir.
FEN VE DOGA ETKINLiGi: SABUN VE TEMIZLiK (DENEY)
Materyal: 1 bardak siit, miirekkep, sivi bulasik deterjani.
FEN VE MATEMATIK Uygulama: Ogretmen deney malzemelerini cocuklarla birlikte hazirladiktan sonra etkinligi baslatir.
OB A1:K3-4 Bir bardak siitiin Gistiine miirekkep damlatir. Siitiin ylizeyinde kalan miirekkep ¢ocuklarla incelenir. Ardindan bu miirekkebin {izerine bir damla s1v1 bulagik
deterjan1 damlatildiginda miirekkebin dagildig1 gézlemlenir.
Ogretmen ¢ocuklara sabunun miirekkebi nasil dagittigin anlatir. Temizlik i¢in sabun kullanmanin gerekliligi iizerine sohbet edilir.
Evet Hayir
. . g Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaclara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Ad1 TP Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli | A6: Bagkalariyla iligkilerini A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini Al: Sesleri ayirt edebilme Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
hareketleri yapabilme yOnetebilme gozlemleyebilme K4: Verilen sese benzer sesler K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma K1: Kendiliginden iletisimi K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler cikarir K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
hareketleri yapar baglatir K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla | bigimde yikar
K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir K2: Grup etkinliklerine AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme ifade edebilme K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren kendiliginden katilir K1: Varliklar bire bir eslestirir K1: Dinlediklerini bagkalarina yardimsiz yapar
belirli hareketleri yapabilme A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme anlatir K7: iginde bulundugu ¢evreyi temiz tutar
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K 1: Nesnenin mekandaki konumunu séyler K2: Dinlediklerine iligkin sorular | A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
yapar K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir sorar K2: Giysilerini yardimsiz gikarir

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir K3: Dinlediklerine iliskin K3: Giysilerini yardimsiz giyer

sorulara cevap verir K4: Giysilerini dogru sekilde giyer

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Selamlagma ile giine baslanir. Ogretmen, cocuklar1 masaya alarak kendilerini nasil hissettiklerini sorar. Smifta kullandiklar1 sahsi esyalarm neler oldugunu
anlamalar1 yoniinde rehberlikte bulunur. Terlik, kalem, makas, pastel boya, suluk..v.s. hakkinda onlar1 bilgilendirir. “Cocuklar sinifimiz1 ortak kullantyoruz. Bu
sebeple esyalarimiz karisabilir. Bunun i¢in bizler esyalarimizi tanimaliy1z.” diyerek konunun 6nemini vurgular. Ardindan etkinlige baglamadan 6nce koseleri

SERBEST ZAMAN gosterir. Cocuklardan, bu késelerin adlarmin ne oldugunu ve i¢lerinde hangi oyuncaklarin bulundugunu sdylemelerini ister. Cocuklar kdse adlarin, i¢inde
OB A2:K2-3-4 bulunan arag gere¢ ve oyuncaklarmn adlarini sdylerler. Cocuklara hangi kdsede oynamak istedikleri sorularak o tarafa yonlendirilir. Ogretmen oyunun bitis
SDA A6:K1-2 zamanini onlara bildirecegini sdyler.

Cocuklarin ilgi kdselerinde oynamalart saglanir. Etkinlik bittiginde “Oyunlar bitti, sira sinifimizi toplamaya geldi. Simdi sizler ¢aliskan karincalarsiniz,
sizin yiyecekleriniz oyuncaklariniz olsun. Bakalim karincalarim yiyeceklerini nasil toplayacak?” diyerek sinifin toparlanmasi gerektigini duyurur. Sinif
toplandiktan sonra beslenmeye hazirlanilir. Beslenme sirasinda 6gretmen yemek kurallarindan bahseder.

TEMIiZ OLALAM: (SOHBET)
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte 6rnek olarak getirdigi sabun, havlu, dis fircasi, tuvalet kigidu... Gibi temizlik malzemelerini inceler, nasil kullanilacaklar:
anlatilir. Ardindan 6gretmen temizlikle ilgili malzemelerin dogru kullanimini uygulamali olarak gosterir.

PARMAK OYUNU: Sap sap isimli parmak oyunu 6gretilir.

TURKCE Sap sap diye el ¢irpalim.......................... (‘eller ¢irpilir)

OB A1:K1-2-3-7 Pat pat diye basglara vuralim ..................... (eller yavasca baglara vurma hareketi yapilir)
BA A12:K1-3 Haydi sessizce kolumuzu saralim............... ( kollar baglanir)

DA A5:K1-2-3 Cigek olalim.

BILMECE: Siit gibi beyaz, siitlag gibi tath
Ama ne siit nede siitlag,
Giiler burusuk suratli...( Bebek)

HIKAYE:
DRAMA: AYSE’NIN KEDIiSi SAKLANIYOR:
Evcilik kdsesinden alinan bir bebek ve kedi oyuncagi ile (¢cocuklarla birlikte) hikdye olusturulur. Bu sirada sakaci olan kedi (mekanda konum) sinif i¢inde
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saklanir. Kedi masanin altinda (¢ocuk masanin altina koyar kediyi)dolabin yaninda, sepetin arkasinda vs. Daha sonra hikaye sonuglandirilir.

OYUN VE HAREKET Ogretmen dnce “Daldan elma toplariz” adli oyunun sarkisini gocuklara sdyler. Daha sonra oyunu anlatir. “Hoplariz ziplariz daldan elma toplariz™pisi
BA A12:K2 gibi yatariz” sarkis1 sOylenir. Pisi gibi yatariz denince herkes yere yatip gozlerini kapatir. Ogretmen ¢ocuklardan birinin iizerine bir 6rtii orter. Diger pisiler
PMA A1:K1-4 uyanirlar ve tizeri ortiilen cocugu bulmaya ¢alisirlar.
DA Al:K4
Ogretmen eline tef alarak vurmaya baslar. “Bir Giin Okula Giderken” adli sarkiy1 hareketleriyle soyler.

Bir giin okula giderken Bir giin okula giderken Bir giin okula giderken Bir giin okula giderken

Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken
MUZIK Once siislii bir hanim Bir asker sert bakarak Yolda bir ihtiyarcik Bir kiz topla atlad1
DA A5:K1-2-3 Yiridi adim adim. Gegti selam ¢akarak. Yiriidi yavascacik. Topu diistii patladi.
PMA Al:K4 Tralla la tralla la... Rap rap rap... Him him him... Pat pat pat pat...

Ogretmen "Hadi bakalim hep birlikte sarkiy1 sdyleyelim. Herkes bir tef alip arkama siraya gegsin!" der. Ritme uygun sekilde vurarak sarki sdylenir.

Uygun hareketler yaparak oynanir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ESLEME-SIRALAMA S.3-4
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara daha dnceden hazirladig1 ve cogalttigi “ayni olanlar birlestirerek ayni renge boyayalim” yonergeli test calismalarini cocuklara
BA A2:K1-2 dagitarak ¢calismaya rehberlik eder.
BA A5:K1
PMA A2:K9

Evet Hayir

O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

g . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Adi Tarih:
Ogretmen Adl e Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan | Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri A6: Baskalaryla iligkilerini A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Al: Temizlik kurallarini
yapabilme yonetebilme gozlemleyebilme K2: Sohbete katilir uygulayabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir K2: Grup etkinliklerine K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler K3: Belli bir konuda konusmay1 baglatir K7: Iginde bulundugu gevreyi
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri kendiliginden katilir A7: Nesne, durum ya da olaylari gesitli A8: Gorsel materyalleri okuyabilme temiz tutar
yapabilme ozelliklerine gore siralayabilme K1: Gorsel materyalleri inceler
K1: Kiigiik nesneleri toplar K7: Olaylart olus siralarina gore siralar K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
hareketleri yapabilme uygulayabilme verir
K1: Nesneleri kopartir / yirtar K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere K4: Gorsel materyalleri agiklar

yerlestirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, dgrencilerini “Giinaydin!” diyerek selamlar ve hatirlarmi sorar. Ogrencilerden kdselerde yapacaklari ¢aligmalari planlamalarini ve kdse
PMA A2:K1 secmelerini ister. Evcilik, kukla, blok, kitap, egitici oyuncak kdselerinde gruplar olusturarak serbest oynamalarini saglar. Isteyen ¢ocuklarin masa etkinlikleri
BA A2:K1 yapmalarina rehberlik edilir (Yap-boz, oyun hamuru ile ¢alisma, serbest resim ¢alismalari... v.s.) Bu arada 6gretmen etkinlik boyunca almis oldugu notlardan
BA A12:K3 faydalanarak, 6grencilerin yapmis olduklari iyi ve kotii davranislar: tespit eder. Tesekkiir ve 6ziir kelimeleri kullanilarak anlamlart pekistirilir.
OBA A1:K7 Toplanma ve el temizligi ardindan beslenmeye gegilir.

OYUN VE HAREKET

CIZGIYi TAKIP ET
Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Ardindan sinifin ortasina diiz bir ¢izgi ¢izer( tahta bloklar tek sira seklinde dizilebilir). Cocuklardan sinifin ortasina

PMA Al1:K4 ¢izilen diiz ¢izgi lizerinde; disar1 ¢ikmadan dikkatlice ytriimelerini ister. Cocuk ¢izgi disina ¢iktiginda 6gretmen destekler...
Tiim ¢ocuklar ¢izgide yiiriilyene dek oyuna devam edilir. Ikinci veya {igiincii yiiriime miizik esliginde yapilir. (Ogretmen ¢ocukla birlikte yiiriiyerek eliyle
ya da sozel yonergelerle destek verebilir.)
Ogrenilen sarkilar tekrar edilerek yeni sarkiya gegilir.
) KUCUK AYSE KUCUK ASKER

MUZIK Kiiciik Ayse kiiciik Ayse napryorsun bize sdyle Kiigiik asker kiigiik asker napryorsun bize gdster
SDA A6:K2 Bebegime bakiyorum ona ninni sdylilyorum Tiifegime bakiyorum, ona mermi takiyorum

Gill yliziinii 6piiyorum, ona mama veriyorum Kasketimi giyiyorum ben kiglama gidiyorum

Lay lay lay lay lay lay lay lay................. Lay lay lay lay lay lay layl..................

KESiP YAPISTIRALIM S.3
SANAT Ogretmen gocuklara makasla kesme ¢aligmasi yaptirir.
PMA A4:K1 Cocuklara artik kullanilmayan dergi, gazeteler verilir, makasi nasil tutacaklari ve kagidi nasil kesecekleri 6gretilerek serbest kesme ¢aligsmasi yapilir.

Kesilen parcalar bos kagida yapistirilir ve 6gretmen tarih atar.

DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.5
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OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklara okula basladigimiz ilk giinii diisiinerek neler hissettigimizi anlatmalarm saglar ve okulumuzun béliimlerinin adlari sorulur. Okul siiri
HAZIRLIK hep birlikte sdylenir.
CALISMALARI
DA A4:K3 OKUL
DA A8:K1-2-3-4 Ben okullu ¢ocugum
BA A7:K7 Okulumda ¢ok mutluyum
Sinifimiza gireriz
Oyun oynar, sarki soyleriz.
Paylasiriz her seyi
Birbirimizi ¢ok severiz.
ALAN GEZILERi Cocuklarla okulun bahge ve ¢evresi gezilerek incelenir. Cevremizdeki insanlar 6zellikleri gdzlenir( boy, kilo, sa¢ rengi..v.s.)
DA A4:K2 Cocuklarla sinifa doniiliince gozlemledikleri insanlardaki farkliliklar( cinsiyet, boy ,ytiriiyiis , kiyafet , yas..v.s.) hakkinda sohbet edilir.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Nesneleri kopartir / yirtar
K2: Nesneleri avuglar / sikar

Bilissel Alan

A9: Nesneleri sayabilme

Sosyal-Duygusal Alan

A4: Kendi kendini giidiileyebilme
K2: Bagladigi isi bitirme gabasi
gosterir

A10: Toplumsal yagamin nasil
stirdiigiinii kavrayabilme

K1: Toplumda farkli rollere sahip

kisiler oldugunu soyler K3: 10 i¢inde rakamlar1 okur

K3: Séylenilen say1 kadar nesneyi gosterir

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K3: Daire, liggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olusturur
Al1: Giinliik yasamda kullanilan belli basl sembolleri taniyabilme

K4: 10 igindeki rakamlar1 modele bakarak yazar
A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K2: Yonergeye uygun olarak mekénda konum alir

Dil Alam

Al: Sesleri ayirt edebilme
K3: Sesin 6zelligini sdyler
A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K1: Nefesini dogru kullanir

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, dgrencilerini “Giinaydin!” diyerek kargilar. Masalarin iizerine oyun hamurlari, boya kalemleri, kagitlar vb. hazirlar. isteyen ¢ocuklar oyun
SDA10:K1 hamurlari ile {i¢ boyutlu ¢aligmalar yaparak etkinlige katilir. Diger 6grenciler sectikleri kdselerde serbest oynarlar. Etkinlik saati bitiminde sinif diizenlenerek
OBA A1:K3 yapilan ¢alismalarla ilgili sohbet edilir.
PMA A2:K9 El temizligi ve beslenme yapilir. Yenilen ve igilen yiyeceklerin yarlar1 hakkinda 6gretmen ¢ocuklari izleyerek bilgiler verir.
Ogretmen ¢ocuklari yarim daire seklinde sandalyelerine oturtarak * tilkiyi tuttuk, kapana da koyduk, ava gidiyoruz, catlasa da, patlasada, konusmuyoruz”
diyerek sessizlik saglanir. Kii¢iik Dostum adli tekerlemeyi dgretir.
KUCUK DOSTUM
Kiiciik dostum gelsene, ellerini versene
Ellerimizle sap sap, ayaklarimizla rap rap
Bir sdyle bir boyle, dans edelim seninle
TURKCE Ardindan ¢ocuklardan okula yeni basladiklar1 giinlerde neler yasadiklarini anlatmalart istenir.
DA A2:K1
SIiR: Uyku
Uykum gitti nereye
Yikanmaya dereye
Dongel uykum ne olursun
Viicuduma geriye.
HIKAYE : Kitaplik kdsesinden alman ........................ isimli hikaye resimleri gosterilerek okunur. Hikaye sonrasi ¢ocuklar sirayla ( istekli olanlar )
kukla oynatirlar.
OYUN VE HAREKET Bahgeye ¢ikilarak tavsan kag tazi tut oyunu oynanir.
BA A12:K2
MUZIK
DA A1:K3 Miizik aletleri dagitilarak ritim ¢alismasi yapilir.
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Kiiciik Ayse, Bir giin okula giderken, Bes parmak... Sarkilar1 tekrar edilir.

SANAT

PMA A4:K1-2 Cocuklara kiz ve erkek resimleri verilir.

SDA A4:K2 Cocuklarin pastel boya ile serbest boyama yapmalart i¢in rehber olunur.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK SAYILAR S.3

CALISMALARI Ogretmen parmagini gostererek “bu kag” der. Siifinizda bir tane olanlar nelerdir, gdstermelerini ¢ocuklara sdyler. Parmagimizla havada “1” yazdiktan
BA A9:K3-4 sonra daha dnceden hazirlanan test ¢alismalart dagitilir.”Her resme bir kutu boyayarak, noktalar: tamamlayarak “1” rakamini ¢izelim” yonergesi aciklanarak
BA A10:K3 Ogretmen calismalara rehberlik eder.

BA A11:K3-4

AILE KATILIMI

Ailelere cocuklarinin bebeklik- ¢ocukluk resimlerini bir sonraki giin ¢calismamizda incelenmek tizere gondermeleri i¢in kiigiik mektuplar hazirlanir.
Cocuklara ailelerine vermeleri i¢in dagitilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni.n Adi Soyadi Okul Miidiirt

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Alam
A2: Duygularini fark edebilme Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri A4: Kendini sozel olarak ifade Al: Temizlik kurallarini
K4: Duygularin1 miizik. Dans. Drama vb. yollarla | kavrayabilme edebilme uygulayabilme

ifade eder K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar K2: Sohbete katilir K1: Temizlikle ilgili malzemeleri

yapar A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme K3: Belli bir konuda konusmay1 | dogru kullanir

K3: Degisik yonlere dogru uzanir K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir K2: Varliklarin rengini sdyler baslatir K2: El, yiiz ve viicudun diger

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri | K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur AS: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore K5: S6z almak igin sirasini kisimlarini uygun bigimde yikar
yapabilme K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir eslestirebilme bekler K3: Tuvalet gereksinimine yonelik
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme K2: Varliklari renklerine gore eslestirir isleri yardimsiz yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder K7: iginde bulundugu gevreyi temiz
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K2: Bagkalarinin farklh 6zelliklerini kabul eder tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklar1 sinifta karsilar, her biri ile selamlasir. Cocuklarinda selamlagmalarini sagladiktan sonra hangi koselerde oynamak istiyorlarsa

SDA A6:K 2-3-4 koselere gegip oyunlarina baglarlar. Diinya ¢ocuk giinii olmasi sebebiyle 6gretmen ¢ocuklart tek tek dper yakalarina ¢ocuk rozeti takar. Sonra biitiin ¢ocuklart
OBA A1:K1-2-3-7 etrafina toplayarak “gocuklar sinifimiza yeni arkadaslar katilmak istiyorlarmig diinyanin diger iilkelerinden, ama ¢ok uzak oldugu igin bize resimlerini

BA A1:K1 gondermigler”. Diyerek Afrikali, Cinli, Hindistanli vb. ¢ocuk resimlerini panoya takarak ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek “bende size diinya ¢ocuklarinin resimlerini

¢izdim, boyamak ister misiniz” diye pastel boya ile resimleri boyamalarini saglar.
El temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.

OYUN VE HAREKET
DRAMA

BOYA KUTUSU OYUNU )
Cocuklar halka olurlar, (miizik acilabilir) her ¢ocuk arkasindaki boya kutularini 6niine aliyormus gibi yaparak oyuna baslar. Once eller boya ya batirilir
onlerinde bir duvar varmig gibi ellerle boyanir. Sonra sirayla dirsek, sag bacak, sol bacak, bas, gobek, boyaya batirilarak éndeki duvar boyanir. Boyama

PMA A1:K1-3 bittikten sonra her gocuk oldugu yere oturur ve duvara yaptiklari resmi sirayla anlatirlar
SDA A2:K4
Cocuklar yaptiklari taci takarak yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen diinya maketinden, iilkemizin oldugu yeri ve diger iilkelerin yerlerini gosterir.
Ogretmen ¢ocuklara neden diinya gocuk giinii vardir? -hangi tarihte kutlanir? Bugiinde diinyada neler yapilir? Biz sinifimizda neler yaptik? Gibi konularda
sohbet eder ¢ocuklarin bu konuyu daha iyi anlamalari igin sohbete “ diinya g¢ocuklar1 “ siiriyle devam eder. Cocuklarm sorulari olursa cevaplandirilir.
SiiR: DUNYA COCUKLARI
Yasamak gerekiyorsa eger
Cocuk oyunu gibi olsun
Diinyay1 kardeslik dallarinda
TURKCE DiL Ucan kuslar doldursun
ETKINLIGI
DA A4: K2-3-5 Siirden sonra dgretmen ilgiyi toplamak amaciyla “insanlar *“ parmak oyununu oynatir.
SDA A8: KI1-2
PARMAK OYUNU: INSANLAR
Uzun insanlar, kisa insanlar..................ccooeeeeinnnn. (eller asag1 yukar1 yonlerde ve iki yandan hareket ettirilir)
Sisman insanlar, zayif insanlar
Mutsuz insanlar, mutlu insanlar.............cccocoieininin (yliz mimikleriyle canlandirilir )
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Hizli gidenler, yavag gidenler..................coeeviinnnn. (parmak yiritiiliir)
Tembel insanlar, ¢aliskan insanlar........................... (beden hareketleriyle)

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklardan istekli olan bir 6grenciye kitaplik kosesinden bir kitap sectirerek anlatir. Cocuklarin konuyla ilgili sorulart olursa
cevaplandirilir.

SANAT
PMA A2: K7-13-14

DUNYA COCUK GUNU

Masaya fon kartonu elisi, grafon kagitlari, pullar, yapma ¢icek ve yapraklar gibi artik malzemeler ile yapistirict ve makas konulur. Ogretmen * ¢ocuklar
bugiin Diinya Cocuk Giinii ( Ekim aymin ilk pazartesi giinii ) olarak kutlantyor. Isteyen kendine bir tag yaparak bu calismaya katilabilir ” diyerek ¢ocuklarin
dikkatini masaya ¢eker. Istekli gocuklara rehberlik ederek taglarini yapip artik malzemelerle siisleme ¢aligmasi yapilir. Etkinligini bitiren cocuk masanin altina
ve lstiine dokiilen kagit vb. malzemeleri toplayarak ¢ope atar.

DUNYA COCUKLARI
Sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.
MUZIK BIR DUNYA BIRAKIN
SDA A6:K 2 Bir vatan birakin biz ¢ocuklara Bir diinya birakin biz ¢ocuklara
Islanmis olmasin gozyaslariyla Yazalim iistiine sevgili diinya
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
El ele el ele verin ¢ocuklar El ele el ele verin ¢cocuklar
OKUMA YAZMAYA RENKLER S.3-4
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak test kagitlarin1 dagitir.
CALISMALARI Sayfamizdaki market resmindeki her nesnenin bir rengi vardir. Resimde gordiigiimiiz ana renkleri tantyalim.
BA A4:K2 “Ayni renk makaslari ayn1 renk el igi kagitlar ile kendi renginde kalemle birlestirelim.”” Yo6nergeleri uygulanir.
BA A5:K2
AILE KATILIMI Ailelere ¢ocuklarinin bebeklik- gocukluk resimlerini bir sonraki giin ¢alismamizda incelenmek iizere gondermeleri i¢in kiiglik mektuplar hazirlanir.
Cocuklara ailelerine vermeleri i¢in dagitilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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OkulAdi e Tarih:

Ogretmen Adi e, Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A3: Duygularini kontrol edebilme A9: Nesneleri sayabilme A4: Kendini sozel olarak Becerileri

K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

K6: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K3: Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer

K4: Nesneleri takar
K5: Nesneleri ¢ikarir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K3: Yeni ve aligtlmamis durumlara uyum saglar
A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ige baslar

K2: Basladig: isi bitirme ¢abasi gosterir

Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler

K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik ifade edebilme

sayar K1: Dinlerken /

K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir konusurken goz temasi
A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri kurar

uygulayabilme K2: Sohbete katilir

K1: Nesnenin mekandaki konumunu soyler K5: S6z almak igin sirasin
K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum | bekler

A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
K1: Yiyecek ve
icecekleri ayrim
yapmadan yer / iger
K3: Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgii

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar alir kurallarma zen gdsterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen, dgrencileri selamlayarak giine baslar. Hal ve hatirlarini sorup istedikleri kdselere yerlestirir. Isteyen dgrenciler etkinlik masasinda resim

PMA A2:K3-4-5 caligmalari yaparlar. Blok késeginde kutulari st liste koyarak kule insa ederler. Evcjlik kosesinde serbest oyunlar kurulur. Kitap kdsesinden segilen kitaplar

OBA A3 K:1-3 resimlerine bakilarak anlatilir. Ogretmen koselerin diizenlenme vaktini haber verir. Is boliimii ile toplandiktan sonra etkinlik masasina gegilir. Ogretmen
ogrencileriyle smiftaki esyalarin renkleri ve sekilleri hakkinda sohbet eder. El temizligi ve beslenme yapilir.

MUZIK Miizik aletleri dagitilarak ritim ve ses ¢alismalar1 yapilir.

SDA Al11K:1-2 “Kiiglik Ayse ve kiigiik Asker “ sarkisi tekrar edilir. Hareketleri canlandirilir.

Cocuklar yarim daire seklinde minderlere otururlar. Bir giin 6nceden istenen bebeklik ve ¢ocukluk resimleri incelenir, inceleme sonrasinda 6gretmen
yanina bir ¢ocuk ¢agirir, gocuk kendi fiziksel 6zelliklerini( boy, sag, goz..v.b) anlatir.her insanin birbirine benzedigi ama ona ait g¢esitli 6zellikleri oldugu
anlatilir.konuyla ilgili bilmeceler sorar.

BILMECE: Arim kasik duvara yapisik (kulak) Iste soru sizlere
Mikroplar 6ldiiriir En giizel kokulart
Hastalan giildiiriir ( ilag) O getirir bizlere (burun)
TURKCE SiiR: Arkadasim Mualla (cocuklarm ad1 sdylenebilir)
DA A4:K1-2-5 Ne olur kiiste bana
SDA A3:K3 Oziir dilerim kardesim
Bir yanlislik yaptimsa
Al oyuncagim senin olsun
Oyna-giil doya doya
HIiKAYE: Konuyla ilgili secilen hikaye kitaptan okunur, eksik birakilan yerleri cocuklarmn tamamlamalar istenir.
OYUN VE HAREKET
SDA Al11:K3 SURUNGEN YARISI
PMA A1:K1-6 Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir ve sandalyeler sinifta belirli araliklarla dizilerek 6gretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Cocuklar dizilen sandalyelerin
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BA A9:K1-3

arasindan siiriinerek (kivrila kivrila, yilan gibi) hedefe hizlica ulasmaya ¢alisirlar. Hangi grubun ¢ocuklart siiriinerek hedefe en kisa siirede ulasirsa o grup

BA A12:K1-2 oyunu kazanir. Hizli ve yavas giden grubun ne zaman hedefe ulastiklari vurgulanir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.9-10

Ogretmen ¢ocuklara renkli boya kalemlerini dagitir. Noktalari tamamlayarak kalp seklini tamamlamalari, boyamalari ve en sevdikleri arkadaslarina
OKUMA YAZMAYA vermeleri, i¢in rehber olur.
HAZIRLIK Resimdeki noktali yerleri tamamlayip renkli kalemlerimizle gemiyi ve dalgalar1 boyayip tekerlemeyi 6grenelim. Yonergesi uygulanir.
CALISMALARI
PMA A2:K9-10 SAYILAR S.4
SDA A4:K1-2 Sayfanzdaki {iggen sekilleri kirmizi renge boyayalim. Isaret parmagimizla boyali sekillerin iizerinden gidelim. Cikan rakami gigegin iizerine yazalim,

yonergesi dogrultusunda caligilir.

AILE KATILIMI

Ertesi giin okula gelirken her ¢cocugun kendi niifus ciizdanlarini getirmeleri konusunda velilere kiigiik notlar hazirlanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Adx

L Tarih:

Ogretmen Adi

TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Alam
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini A2: Konusurken sesini dogru Al: Temizlik kurallarini
yapabilme K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir gozlemleyebilme kullanabilme uygulayabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler K1: Nefesini dogru kullanir K5: Ev ve okuldaki esyalar1
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri | K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme | temiz ve diizenli kullanir
yapabilme K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar karsilastirir K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi K6: Beslenme igin gerekli
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer Al1l: Estetik 6zellikler tastyan iirtinler AB8: Nesneleri dlgebilme kurar arag-geregleri temizlik
olusturabilme K3: Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla kurallarma uygun kullanir
K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar karsilastirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar gelmeden &nce bir masaya ( koseye) farkli cocuk resimleri, bedenin béliimlerini anlatan resimler, niifus ciizdan1 drnekleri yerlestirir.
SERBEST ZAMAN Cocuklarn ilgisi bu kdseye c¢ekilerek bu malzemeler incelenir. Daha sonra ¢cocuklar getirdikleri kendi niifus clizdanlarii incelerler. Erkeklerin mavi, kizlarin
SDA A6:K2-4 pembe renkli niifus ciizdan1 oldugu vurgulanir. ilgi koselerinde serbest oynamalari saglanir, 5gretmen ara sira cocuklar1 gdzlemleyerek notlar tutar. Siire
OBA A1:K 5-6 bitiminde dgretmen tef kullanarak kdseleri toplama zamani geldigini haber verir. El temizligi ardindan da beslenme yapilir. Masada nasil oturulur, catal nasil
kullanilir, beslenme yaparken nelere dikkat edilir? Konularinda 6gretmen ara ara bilgiler verir.
SANAT BEN BiR BEBEGIM
SDA A11:K3 Ogretmen her ¢ocuga bebek resminin oldugu kagitlar1 dagitir ve cocuklardan bebek resmini istedikleri renkleri kullanarak boyamalarini ister.
TURKCE Cinsiyetim konusunda sohbet edilir.
BA A2:K1-2 Ogretmen biri kiz biri erkek olmak {izere iki cocugu yania ¢agirir. Canlilarin iki ayr1 cinsiyeti oldugunu, kiz ve erkek dgrencileri gdstererek vurgular. Bu
DA A2:K1 iki ayr cinsin farkli 6zellikleri oldugu anlatilir. K1z gocuklar1 anne gibi erkek ¢ocuklar: da babalar gibi 6zellikler tasir. Daha sonra ¢ocuklara “Ben diinyaya
DA A4:Kl1 nasil geldim” hikayesi okunarak kitapla ilgili sohbet edilir, resimleri incelenir.
Sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir.
AYSECIK
Sabah giinesi kadar, giizel bir bebek dogdu
Bu yavrunun adini annesi, Aysecik koydu
MUZIK Inga minga Aysecik, agz1 burnu minicik
PMA Al:K4 Emekledi yiiriidii, bu kiigiiciikk Aysecik
Okul vakti yaklasti, defter kitap alind1
Ayse bir inci gibi siifta da birinci
Ayse geng kiz olmustu, mutlu yuva kumustu,
90 yasina gelince Ayse nine olmustu.
DRAMA
BA A8:K3 BUYUYEN INSANLAR
Ogretmen cocuklara insanlarin biiyiime asamalarini gdsteren resimler gosterir. Cocuklardan sirastyla énce bebek, daha sonra cocuk, en son olarak da yasl
insanlarin nasil hareket ettigi ile ilgili canlandirma yapmalarini ister.
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Dogaglama yapilir ve dgretmen sorularla cocuklar1 yonlendirir. (Ornek sorular; Bebek nasil yatar? Nasil yiiriir? Yashlar nasil yiiriir?)
OYUN VE HAREKET AYNA OYUNU
SDA A6:K2-3-10 Sirayla bir gocuk ayna diger ¢ocuk aynaya bakan olur ve ayna roliindeki ¢ocuk hareketleri aynen yapar.( sa¢ tarama, dans etme, su igme..v.b.)
OKUMA YAZMAYA CIiZGILER S 5 )
HAZIRLIK Cocuklar masalara alinir. Ogretmen ¢ocuklara noktalar1 ok yoniinde birlestirerek ¢izgileri tamamlamalar1 ve ¢izgileri soldan saga dogru ¢izmeleri igin
CALISMALARI rehber olur.
PMA A2:K10
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi TP Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal: Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme | A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini AR8: Gorsel materyalleri Becerileri
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir K2: Grup etkinliklerine kendiliginden gbzlemleyebilme okuyabilme A3: Dogru beslenmenin
K5: Nesneleri ¢ikarir katilir K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler K3: Gorsel materyallerle | gnemini fark edebilme
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K3: Grupta sorumluluk almaya istekli K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir ilgili sorulara cevap verir | k3. Yiyecekleri yerken
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar olur A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug saglik ve gorgii
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir iliskisi kurabilme kurallarma 6zen gdsterir
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme K1: Bir olaym olasi nedenlerini sdyler
K1: Nesneleri kopartir / yirtar K2: Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Serbest zaman
BA A16:K1-2 icinde hangi kdselerde neden oynamay tercih ettikleri ve ¢caligma sonunda neler oldugu konusulur.
OBA A3:K3 Tuvalet ihtiyaclar1 giderilir. Tuvalet kagidin1 gerektigi gibi kullanma konusuna deginilir. Eller yikanir. Kahvalt1 yapilir.
Ogretmen “Bugiin 4 Ekim Hayvanlari Koruma Giiniidiir. Bu nedenle Hayvanlar siirini hep birlikte okuyalim.” der ve siir hep birlikte tekrarlanir.
HAYVANLAR
Kiimeste beslenmez kedi, Kiimesteki tavuklar,
Evde olmaz kegi, Durmadan yumurtlar.
Kopek bekler evimizi, Inek verir siitiinii,
Balik siisler kosemizi. Koyun verir yiiniinil.
BILMECE: Uzun kulakh kisa kuyruklu ( tavsan) Horul horul uyur, miril miril konusur ( kedi )  Dalda durur, elde durmaz ( kus )
TURKCE Kizinca hav hav, gozleri lav lav ( kopek )  Karada bayilir, suda ayilir ( balik )
FEN VE MATEMATIK
BA A2:Kl1 PARMAK OYUNU: AT ALKISI
DA A8:K3 Atlar yavag yavas ormanda gidiyorlar...... (‘eller dizlere vurulur )
Atlar hizlandi..................o ( hizli vurulur )
Atlar taghiga geldi..............oooeviiiiin.n. ( gbgse vurulur )
Atlar ¢gimenlige geldi........................... (‘eller ig ige siirtiiliir)
Atlar batakliktan gegiyor....................... (agizla lak lak diye ses gikarilir )
Atlar engelden atliyor.......................... (eller havaya kaldirilarak yere dogru indirilir )
Hooop giimmm.
HIKAYE: Kukla kdsesinden hayvan kuklalari almir ve istekli bir cocukla gretmen hikaye anlatirlar. Daha sonra istekli ocuklarin anlatmalarima firsat
verilir.
KATLAMA
SANAT Ogretmen gocuklara kare seklinde elisi kagitlar1 dagitir. Katlama ydntemi ile “ kopek™ yapilir. K&pekleri koruma onlara iyi davranmak gerektigi
PMA A2:K12-14 hakkinda da sohbet edilir.
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Cocuklar yere daire seklinde otururlar ve 6gretmen tekerleme sdyleyerek bir cocuk seger.
Incilerim dokiildii, toplayamadim
Kiigiik hanim geldi, saklayamadim
0 00 00 000 00000!
OYUN VE HAREKET Ikircik mikireik, sen bu oyundan ¢ik.
SDA A6:K2
Ogretmen secilen ¢ocuga arkadaslarina dikkatle bakmasini sdyleyerek gozlerini kapatir ve gruptan bir ¢ocugu disar1 ¢ikarir. Ebe gozleri acildiginda gruba
dikkatle bakar ve kimin disarida oldugunu bulmaya calisir. Ebe kimin disarida oldugunu bulamazsa ebeye komik ve sembolik cezalar verilir.
KOPEK UCMAK ISTEMIS
Kopek ugmak istemis Agmis ayaklarini
MUZIK Bir giin kargaya gitmis Dikmis kulaklarmi
SDA A6:K4 Karga ona anlatmis Havlay1p birkag kere
Bizimkide inanmis Atmis kendini yere
Tirmanmis kosa kosa Kopek 6lmiis vah vah va h
Balkonun kenarina Karga giilmiis hah hah hah
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR S.5-6
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma kagitlarini ve kalemleri dagitir. Yénergeyi agiklar ; * asagidaki resimleri inceleyelim, avucumuza siabilecek kadar olanlart
CALISMALARI daire i¢ine alalim” gerektigi durumda rehber olunur.
BA A2:K1-2 Cesitli oyuncaklar yardimi ile biiyiik-kiigiik kavramini gérsel olarak tanitir. Ogretmen hazirladigi kavram calismast ile ilgili kagitlar dagitarak, “biiyiik
PMA A4:K1 olanlar1 kirmizi kalem ile kare igine al.” yonergesini agiklayarak ¢alismaya rehberlik eder.
Ailelere ¢ocuklarinin evde bakabilecegi bir hayvan almalari, bakimi i¢in ¢ocuga sorumluluk vermelerini anlatan not yollanir.
AILE KATILIMI
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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