Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K3: Nesneleri st liste / yan yana / i¢ i¢e dizer

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme
K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter
K2: Farkli agirliktaki nesneleri geker

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini
yonetebilme

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gézlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi
/ durumu / olay: fark eder

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bigimde ayarlar

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K4: Belli bir konuda konusmay1 siirdiiriir

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: Iginde bulundugu gevreyi
temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen dgrencileri “Giinaydin!” diyerek karsilar. Tlgi kdselerinin segimi ile ilgili planlama yapilir. Késelerde serbest oyun oynanir. Ogrfrtmen
SERBEST ZAMAN ogrencilerine oyun esnasinda herkesin duyabilecegi sekilde; “Simdi herkes bir dakika boyunca gozlerini kapatip oyuna 6yle devam etsin.” der. Ogrenciler
SDA A6:K2-4 koselerinde gozlerini yumar, ¢aligmasina 6yle devam eder. Ogretmen bir dakika sonra; “Herkes simdi goziinii agsin.” der. Oyun esnasinda yasadiklari zorluklar
OBA A1:K7 ile ilgili diislincelerini etkinlik bitiminde sohbette dinleyecegini sdyler. Etkinlik bitiminde kdseler diizenlenir. Minderlere oturulur, 6grencilerin gozleri kapal
iken hissettiklerini anlatmalari istenerek etkinlik tamamlanir. El temizligi ve kahvaltiya gegilir.
KESE KAGIDINDAN KUKLA
SANAT Ogretmen daha 6nceden fotokopi ile ¢ogalttig1 duyu organlari resmini dagitir. Cocuklar duyu organlarini keserler, her ¢cocuk kendi kese kagidinin iizerine
PMA A2:K3 kestigi duyu organlarini keserek yapistirirlar ve kese kagidi kuklasi olusturmalarina rehberlik edilir. Hikaye saatine gegilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine oturmalari saglanur.
Ogretmen duyu organlarimiz resimlerini gostererek sohbete baslar. Cocuklara duyu organlarimizin énemini anlatarak parmak oyununa gegilir.
Gormek igin iki g0zUM var............oceeeeviinennnnnns. (gozler gosterilir.)
) Kosmak i¢in iki ayagim var..................oooooeoi (kosma hareketi.)

TURKCE Iki elimi sallar............ocoeiiiiiiiiieee (eller sallanir.)
DA A4:K4 Iki kulagimla duyarim..........................co. (kulak tutularak duyma hareketi.)
BA A2: Kl Bir tek burnum var................cooiii (burun gosterilir)

Dilimde birtane ............coocevviiiiiiiiiiiieieas (dil gosterilir.)

Bol bol 6piin diye yanaklarim iki tane.................. (yanaklar gosteril.)

HIiKAYE: Sanat etkinliginde yapilan kuklalarla ¢ocuklarm hikayeler anlatmalar1 saglanir.

Ogrenilen sarkilarin tekrar1 yapilir, elle ritm tutulur. Yeni sarki gretmen tarafindan birkag kere sdylenir, hareketleri yapilarak ¢ocuklarin ilgileri gekilir.
MUZIK
DA A2:K2-3 Mutfakta yemek piser Az yersem sortum diiger

Atigtiralim tiger beser Cok yersem karnim siser

Cek ¢ek burnunu ¢ek( 2 ) Cek ¢ek sifonu ¢ek (2)




FIS FIS KAYIKCI:
Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir ve ¢ocuklar 2’serli grup olarak yere otururlar. Bacaklarini uzatarak ayaklarini birlestirirler. Daha sonra eller tutugulur ve
her ¢ocuk karsisindaki arkadasini fig fis kayiker sarkisini sdyleyerek kendine dogru ¢eker ve daha sonra iter.

Fis fis kayike¢i
OYUN VE HAREKET Kayik¢inin kiiregi
PMA A3:K1-2 Hop hop eder yiiregi

Aksama fincan boregi

KAPALI GOZLE NiSAN ALMA OYUNU: )
Tahtaya i¢ ige dort daire ¢izilir. Kiigiik daireden baglayarak numara verilir.4—5 adim karsisina ¢ocuk geger. Once gozleri agik nisan alir ve gozleri kapatilir.
Parmagy ile dairenin ortasina giderek hedefe degdirmeye calisir.

OKUMA YAZMAYA )
HAZIRLIK SEKILLERS.6-7
CALISMALARI Ogretmen gocuklara noktalar1 birlestirerek tiggen seklini ¢izmeleri konusunda yardimci olur, ¢izdikleri tiggenleri ve kodselerine havug ¢izme etkinligini
BA A3:K1 istedikleri renge boyamalari i¢in rehber olur.
PMA A2:K10
AILE KATILIMI Pazartesi giinii faaliyette kullanilmak iizere ¢cocuklarin aile albiimleri istenir.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K5: Sozel yonergelere uygun olarak
kosar

Sosyal: Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
A2: Duygularini fark edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme | Al: Temizlik kurallarini
K1: Duygularin1 sdyler gozlemleyebilme K3: Belli bir konuda konugmay1 baglatir | uygulayabilme

K2:
A6:
K2:
K3:
AS8:

Duygularinin nedenlerini agiklar
Bagskalaryla iliskilerini yonetebilme
Grup etkinliklerine kendiliginden katilir
Grupta sorumluluk almaya istekli olur
Farkliliklara saygi gosterebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu /
olay1 fark eder

K4: Belli bir konuda konusmay1
stirdiiriir

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K1: Gorsel materyalleri inceler

K4: Gorsel materyalleri agiklar

K5: Ev ve okuldaki esyalart
temiz ve diizenli kullanir
K6: Beslenme igin gerekli
arag-geregleri temizlik
kurallarma uygun kullanir

K1: Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine

K2: Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder yogunlastirir
A10: Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu sdyler eslestirebilme

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme K1: Varliklar1 bire bir eslestirir

K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar giiler yiizle karsilayarak ayakkabilarim ¢ikartmada dolaba kaldirmada, beslenme sulugunu asmada rehber olur. Cocuklara hangi
OBA A1:K5-6 koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklari istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman zaman yanlarina giderek
SDA A6:K2-3 oyunlarina katilir. Gozlem yapar. Siire bittiginde miizik acarak koseleri eglenceli bir sekilde toplamalarina rehberlik eder. Boyum Ne Kadar? / Boy-Kilo
SDA A12:K3 Olglimii yapilir. Tren olarak lavabolara gidilerek sirayla el temizligi yapilir. Beslenmeye gegilir.
Sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylendikten sonra ¢ocuklarinda katilimi saglanir. Hareketleri yapilir.
MUZIK NINEM KOCA GOZLUKLU
SDA A8:K2 Ninem koca gozliiklii ¢izgili ¢izgili onliiklii
SDA A10:K1 Dedem sivri sakalli hem kaskat1 yakali
Cok kiztyorum halama yiiz veriyor ablam
Bebek ister hep mama, bana gelinceee, yok sana!
CERCEVE YAPALIM )
Cocuklarm aile albiimii ¢ocuklarla incelenerek en sevdigi resim yapacagi cergeveye takmak i¢in segilir. Ogretmen gocuk sayisinca hazirladigi
SANAT dikdortgen veya kare mukavvalari ¢ocuklara dagitir. Cocuklar sectikleri resmi kartonun ortasina yapistirirlar. Etrafina burgu ya da kelebek makarna
DA A4:K3-4 yapistirirlar, 6gretmenin yardimu ile yaldizli boya ile boyanarak iizeri asetat kagidi ile kaplanir. Asmak i¢in arkasina rafyadan brit yapistirilarak panoya asilir.
Cocuklar minderlerini alarak sohbete hazirlanirlar. Tilkiyi tuttuk tekerlemesi sdylenerek cocuklarin ilgisi toplanir.

“Tilkiyi tuttuk

Kapana da koyduk

Ava gidiyoruz

Catlasa da patlasa da konugmuyoruz” der.




Ogretmen evin boliimlerini gsteren resim kartlarini(salon, banyo, yatak odas1 vb.) sira ile gostererek odadaki esyalarin neler oldugu, ne ise yaradig,
nasil kullanildig1 vb. sorular sorarak tiim ¢ocuklara konugmalari i¢in firsat tanir. Cocuklar dort gruba ayrilirlar, her gruba kartlarda birisi verilir, sira ile her grup
karttaki odada neler yaptiklarii pandomimle canlandirirlar. Diger gocuklarda hangi odada olduklarini tahmin ederler.

SiiR: EViMiz

TURKCE Sipsirindir evimiz
SDA A2:K1-2 Ici dist tertemiz
BA A2:K1-2 Bir giin gelip gorseniz
BA A3:K1-2 Siz de ¢ok seversiniz
PARMAK OYUNU: IKi EV
Tepede iki €V var .......c.cooveviiiiiiiiniininnn, (iki el yumruk yapilir )
“Merhaba Ali”,“Merhaba Ayse”................. (Bagparmaklar birbirine degdirilir)
Bu evde Ayse oturur.........c.cocevviiiiiininnnn. (Bir yumruk 6nde bag parmak ¢ikartilir
Oynamuslar oynamusglar...............o.oooeiinnnie diye devam ettirilir.
Buevde Ali oturur ........ovevviniiiiiiin.n. .(diger elde yumruk yapilir bagparmak ¢ikarilir)
Bir giin Ayse disar1 ¢ikmis, saga bakmis kimse yok, sola bakmis, asagi v.s.
Ali de digar1 ¢ikmus, saga bakmig kimse yok, sola bakmis. v.s.
Birde karsilikli bakmislar birlerini gérmisler..... (bagparmaklar konusturulur.)
HIKAYE: Ogretmen ¢ocukIara .................ccooouiieiiiiiieeiiiieeeiiieeeii isimli hikayeyi anlatir.
EVIMIZE-KOYUMUZE
OYUN VE HAREKET Sinifin ortasina bir ¢izgi gizilir. Cizginin sag tarafi ev sol tarafi kdy olur. Ogretmen evine dedigi zaman sag tarafa koyiine dedigi zaman sol tarafa dogru
PMA Al1:K5 ziplayarak gegerler. Sagiran ¢ocuk oyundan ¢ikar.
BELIRLI GUNVE HAFTALAR S.6-7-8-9
4 Ekim Hayvanlar1 Koruma Giinii etkinlikleri ile ilgili U¢ U¢ Bocegim tekerlemesi Kelebek siiri sdylenir. Sayfamizdaki boyama etkinligi tamamlanir.
OKUMA YAZMAYA Diinya Cocuk Giinil etkinliklerinden ¢ocuk siirleri, ¢ocuk tekerlemesi parmak oyunu ve sayfamizdaki boyama etkinligi tamamlanir.
HAZIRLIK
CALISMALARI ESLEME SIRALAMA S.5-6
BA A5:Kl1 Cocuklar masalarina gegerler, 6gretmen ““ Asagidaki ayakkabilarin eslerini bulalim, esleri ¢izgi ile birlestirelim”
DA A8:K1-4 Basta verilen resimlerin golgesini bulup altindaki {iggeni boyayalim. Yonergeli ¢calisma kagitlarini dagitarak gerekli aciklamay1 yapar, ¢alismaya rehber olur.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirtir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya

getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Dil Alan1

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K3: Belli bir konuda konugmay1 baslatir
K4: Belli bir konuda konusmay1 K2: El, yiiz ve viicudun diger
stirdiiriir kisimlarini uygun bigimde
A8: Gorsel materyalleri okuyabilme yikar

K1: Gorsel materyalleri inceler K3: Tuvalet gereksinimine
K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara yonelik isleri yardimsiz yapar
cevap verir

K4: Gorsel materyalleri agiklar

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularini soyler.

K2: Duygularinin nedenlerini agiklar

K3: Duygularinin sonuglarini agiklar

A6: Bagkalaryla iligkilerini yonetebilme

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler
Al11: Estetik 6zellikler tagtyan {iriinler olusturabilme
K3: Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar

Bilissel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile
ilgili bilgileri kavrayabilme
K2: Aile bireyleri ile ilgili
bilgileri agiklar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarim istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen evcilik
PMA A3:K3 kosesinde oynayan ¢ocuklarin arasina katilarak misafir olur, misafir agirlama hakkinda sohbet eder. Oyun zamani bitince kdseleri diizenlemede ¢ocuklara
OBA A1:K2-3 rehber olunur. El temizligi ve kahvalti yapilir.
SANAT MAKARNA SACLI KIZ S 4-5
SDA A11:K3 Calisma sayfasindaki noktali sekilde verilen kiz resminin {izerine kibrit ¢opleri yapistirilarak gerekli materyaller yonerge dogrultusunda sirastyla galisilir
ve yapim asamalar1 tamamlanarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen gerekli durumlarda yardimci olur.
Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde yere otururlar. Ogretmen, “Evimize gelen kisileri nasil karsilar, evimizde nasil agirlar, konuk ederiz?”
gibi sorularla konuya ilgiyi ¢ekerek karsilikli sohbet edilir. Cocuklardan birkag kisi ile evde misafir agirlama dramasi yapilir.
PARMAK OYUNU: MIiSAFIR
TURKCE Parmaklar karsilikli gelecek sekilde birbirlerine degdirilerek konusturulur.
DA A4:K3 4 ANNANNE ANNANNE ......vvs veereirenreneiraneereiranennns (Serce parmaklar)
SDA Al10:K1 Efendim kizim efendim ......................oo (Bas parmaklar)
BA A1:K2 Misafirler gelmisler...............oooiiiiiiiiiiiiinn, (Yiiziik parmaklar)
Buyursunlar kizim buyursunlar........................... (Isaret parmaklar)
Hos geldiniz hos bulduk......... ..........oooeiil. (Orta parmaklar yanlara biikiiliir)
HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kosesinden aldig1 hikayeyi cocuklara okur. Isteyen ¢ocuklarin da kitabi kullanarak hikaye anlatmas: saglanir.
OYUN VE HAREKET
SDA A2:K1 ESKi MINDER OYUNU:
SDA A6:K4 Cocuklar: ““ Eski minder, yliziinii goster. Gostermezsen bir poz ver” tekerlemesini sdyleyerek halka seklini alirlar “eski minder” secilen ¢ocugun etrafinda
PMA Al1:K4 donerler. Tekerleme bitince eski minderin istedigi pozu alirlar; eski minder en begendigi pozu seger, o pozu veren ¢ocuk eski minder olur. (Bu oyun sirasinda,

cocuklardan duygusal ifadeler iceren pozlar vermeleri de istenir. “Mutlu ¢ocuk ol, {izgiin adam ol... Gibi.). Her oyuncunun degisik pozlar vermesi i¢in 6gretmen

5




tarafindan desteklenir. “Degisik ne olabilir?” sorusuyla yonlendirilebilir.
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MUZIK KUCUK ASCI
SDA A2:K2-3 Kiigiik asc1 ustadir Misafirler gelmisler
Eli her giin tastadur. Buyursunlar gelsinler
Bize her giin yaptig1 da Yaptigimiz pastalari
Pandispanya pastadir Afiyetle yesinler
Ustadir usta, pastalari ¢ok yapsa Ustadir usta, pastalari ¢ok yapsa
OKUMA YAZMAYA DINLEYELIM- OGRENELIM- ANLATALIM S.6-7-8
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma kagitlarint dagitarak
CALISMALARI “ Bu fil ne yapiyor? Fil resmini boyayalim ve onun yaptigint yapalim. Hangi durumda géz kirpar1z?” diyerek sohbet edilir.
DA A8:K1-3-4 Sayfamizdaki noktali el resminin igine sol elimizin resmini ¢izelim. Iki resmi farkli renklerde boyayalim.
PMA A2:K8-9 Sayfamizdaki dans ederek oynayan ¢ocuklar gibi sarki esliginde oynanir. Yonergenin uygulanmasina dgretmen eslik eder.
AILE KATILIMI-GEZi Miisait olan bir velinin evine ¢ocuklarla ev ziyareti yapilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K4: Duygularin1 miizik. Dans. Drama vb. yollarla ifade eder

A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
K2: Giinliikk yasamindaki kurallara uyar

A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme

K3: Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar

Biligsel Alan
A3: Dikkatini toplayabilme
K1: Dikkat edilmesi gereken

nesneyi / durumu / olayi fark eder

K2: Dikkatini nesne / durum /
olay tizerine yogunlastirir

AS5: Varliklan gesitli 6zelliklerine

gore eslestirebilme
K1: Varliklari bire bir eslestirir

Dil Alan1

A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K3: Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar

A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarmi uygun olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar

Al11: Estetik 6zellikler tagtyan {iriinler olusturabilme
K3: Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar

kurallarina uygun konusur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SDA A9:K2 Calisma sonunda gocuklarla sohbet ederken sinif kurallarina uygun davranislar gosterip géstermedikleri tartigilir. Evcilik kosesine seker dolu sekerlik ve
SDA A10.K3 kolonya konur, ¢ocuklarin birbirlerine 6gretmen rehberliginde kolonya ve seker ikram etmeleri saglanir. Oyun sonunda hep birlikte kdseler diizenlenir ve
OBA A1.K3 sirayla el temizligi yapilir. Kahvaltiya gegilir.
SANAT Bayram kart1 hazirlama: Ogretmen iki katli fon kartonlar {izerine ¢izdigi seker resimli kartlari ve grafon kagitlarmi ¢ocuklara dagitir. Seker kagit
PMA A2:K13 yuvarlama teknigi ile ¢aligilarak kart yapilir, 6gretmen iglerine bayrami kutlayan mesajini yazar.
SDA A11:K3
MUZIK Ogretmen kasetten Baris Manco’nun “Bugiin Bayram” sarkisimi dinletir, ocuklar serbest dans ederler.
SDA A2:K4
Ogretmen ¢ocuklara kutlayacagimiz ramazan (seker) bayrami hakkinda bilgi vererek sohbete baslar. Bayramda misafir agirlama, misafirligi gitme, el 5pme,
ikramda bulunma gibi adetlerimiz oldugunu séyleyerek bir siir okur.
Bayram geldi sevingliyim Ellerini 6pecegim

TURKCE Biiyiiklerime gidecegim Sekerlerini yiyecegim.
DA A2:K3
DA A3:K1-2 PARMAK OYUNU: BAYRAM
SDA A6:K10 Kim mutlu kim neseli
SDA A10:K3 Hep beraber ¢irpalim ellerimizi...................o.oooiin. (eller 6nde alkiglanir)

Kim mutlu kim neseli

Hep beraber sallayalim basimizi............................... (bas iki yana sallanir)

Kim mutlu kimneseli ............cooeiiiiiiiiiiiene, (eller bele konur)
OYUN VE HAREKET HEYKEL OYUNU:
PMA Al1:K4,5 Ogretmen miizigi agar, miizik durdugu anda ¢ocuklar heykel olurlar, kipirdayan oyundan ¢ikar. En son kalan alkiglanir.
BA A3.K2




AH BENIM TURNAM

Ah benim turnam yesil bagli turnam....................... (halkada elleri birakilmadan doniiliir.)
Otur dersem oturur, kalk dersem kalkar .................. (oturup kalkilir)

Biiziil dersem biiziiliir, siiziil dersem stiziiliir ............ (ortaya toplanilip geriye agilanir)
Eller sap sap sap, ayaklar rap rap rap

Bir sdyle bir boyle dans ederiz seninle.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A3:K1-2

BA AS:K1

CiZGILER S.6

‘‘Balonun iizerindeki noktal1 yerleri ¢izip resmi tamamlayip istedigimiz renge boyayalim.”” Yo6nergesi tamamlanip, ¢ikartma sayfasindan bir giilen yiiz resmi
yapistirilir.

SAYILAR S.5
Ogretmen, gocuklar1 masalara alir, gocuklarm 1 rakamiyla ilgili bire bir esleme ¢alismas1 yapmalari i¢in rehber olur.1 rakami yazilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii

Imza Imza




Okul Adr i

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli zeminler iizerine yiiriir

K3: Tek ayak iizerinde belirli bir siire durur

K4: Tek / ¢ift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider

K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar

Sosyal-Duygusal Alan
A1l Estetik 6zellikler
tastyan Urtinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel
hareketlerle yiiriir / dans eder
K5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak
miizik olugturur

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin
¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin
Ozelliklerini sOyler

A3: Dikkatini toplayabilme
K3: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1
sOyler

K4: Nesneyi / durumu / olay1
ayrintilar ile agiklar

Dil Alam

A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme
K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini

uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi

kurallarma uygun konusur

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade

edebilme

K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,

siir, Oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
bigimde yikar

A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer /
iger

K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer /
iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar gelmeden koseleri diizenler. Bazi masalara oyun hamurlari ve pastel boyalar1 koyar. Cocuklari selamlayarak smifa alir, yoklamalarini
OBA A1:K1-2 yapar. Cocuklarin istedikleri yerde serbest oynamalari igin rehber olur. Serbest zaman sonrasi kdseler toplanarak, el temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.

OBA A3:K1-2-3

TURKCE

DA A3:K1-2 Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde karsisina oturtur. Bayramlarimiz nelerdir, hangi bayram kutlayacagiz, bayramda neler yapilir? Konularinda

DA A5:K2-5 ogretmen dgrenilenleri hatirlatir.

SiiR: BAYRAM
Sekerlerim kucak kucak
Agzima dolacak

Ellerini optiigiim biiyiiklerim
Bana kocaman sarilacak

Bu bayramda her zaman
Biitiin gocuklar cosacak
Yaglhilar mutlu olacak

A.ARSLANTAS
PARMAK OYUNU: COCUK
Agzim MINNACIK.........oiviii i (ag1z gosterilir)
Burnum hokkacik..............coooiiiiiiiii (burun gosterilir)
Gozlerim boncuk. .......ooeviiiii i (gozler gosterilir)
Benim adim ¢ocuk...........coooiiiiiiii (Cocuk kendini gosterir)
HIKAYE: Ogretmen, kitaplik kosesinden segtifi ..................coeeevvuneeeienn... Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET
PMA A5:K1-3-4-5-6

Hava giizel olursa bahgeye ¢ikilir. Denge gerektiren hareketler yapilir. Tek ayak-cift ayak ziplama, yiiriime ¢alismalari yapilir.




MUZIK
SDA A11:K1-5-6

Ogrenilen sarkilar tef ile ritim tutularak tekrar edilir. Cocuklarla yaratic1 dans ¢alismalar1 yapilir.

SANAT PROJE CALISMASI: SEKERLIK
PMA A2:K8-14 Ogretmen gocuklar1 gruplandirir. Bir grup ¢ocuk bos seker kagitlarinin igini pamukla doldurup sekerler hazirlar. Diger grup fon kartonuna ¢izilen sekerlik
resmini pullarla siislerler. Hazirlanan sekerler, sekerligin i¢ine yapistirilir. Yapilan proje panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK RENKLER S.5-6
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Boya kalemlerini ve ¢aligma kagitlarini dagitir. Yonergeyi agiklar: “Cocuklar anaokuluna yeni baglamislar, bu ¢cocuklarin
BA A2:K1 onliiklerini kirmiziya boyayalim, ¢ocuklara uygun yiiz ifadeleri ¢izelim.” Gerektigi durumda rehber olunur.
BA A3:K3-4 Sayfamizdaki bayragimizi inceleyelim. Rengini sdyleyelim. Asagidaki bayraklar arasinda kendi bayragimizi bulalim ve renginde boyayalim yonergeleri
PMA A2:K9 uygulanir.
Evet Hayir
tinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
O o Giinliik planl g d 1 dir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad

Imza
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Okul Ad1 L e Tarih:
Ogretmen Ad1 TP Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren AS5: Baskalarinin duygularini fark edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Al: Temizlik kurallarini
belirli hareketleri yapabilme K 1: Bagkalarinin duygularini ifade eder ozelliklerini gozlemleyebilme K1: Nefesini dogru kullanir uygulayabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme K1: Olay ya da varliklarin K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K7: Iginde bulundugu
yapar K1: Kendiliginden iletisimi baglatir ozelliklerini sdyler A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme gevreyi temiz tutar
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K7: Gerektiginde lideri izler A4: Algiladiklarini hatirlayabilme | K3: Belli bir konuda konugmay: baslatir
AS: Denge gerektiren hareketleri K9: Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar | K1: Olay ya da varliklart sdyler K4: Belli bir konuda konusmay siirdiiriir
yapabilme K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar A18: Problem ¢ozebilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K1: Farkli zeminler tizerine yuriir K2: Probleme gesitli ¢6ziim K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler

yollar1 6nerir A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme

K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA AS5:K1 Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalart saglanir. Ogretmen,
SDA A6:K9-10 cocuklari 6zellikle evcilik kosesine yonlendirerek evcilik oynamalarina rehberlik eder. Diger ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oynamalari saglanir. Daha
DA A5:KS sonra siire bitiminde koselerin diizenlenmesine rehberlik edilir. El temizligi ve kahvaltiya gegilir.

YUVAM isimli sarki 6gretmen tarafindan bir kez sdylenerek ¢ocuklarin katilimi saglanir.

YUVAM

Annem, babam, kardesim
MUZIK Hepsi de canim benim
DA A2:K1-2 Yuvam denince bana
DA A5:K5 Onlar gelir aklima

Basarinca bir isi

Onlar kucaklar bizi
Sevingliyse annem babam
Mutludur benim yuvam

Di$ FIRCASI YAPIM S.6-7

SANAT Ogretmen ¢ocuklara daha dnceden hazirladig1 calisma sayfasindaki dis firgasi resmini dagitarak (tuvalet kagids, kibrit, elisi kag1d1 vb.) kullanilarak ¢aligma
OB A1:K7 yapilir. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklarla denge galismalari yapar. Cocuklar farkli zeminler {izerinde dengelerini kaybetmeden yiiriimeye ¢alisirlar. Orn: yerde, minderler

PMA A5:K1 iizerinde, denge tahtasinda vb..

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen eline bir dis firgasi alarak ne ise yaradigii ¢ocuklara sorar, nasil kullanildigini
cocuklarla birlikte drama yaparak gosterir. Disler ve agiz sagligi konusunda karsilikli sohbet edilir.
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TURKCE BILMECE: Ben giderim o gider, i¢imde tik tik eder. (Kalp)
BA A2:K1
BA A18.K2 PARMAK OYUNU: Sap sap diye el ¢irpalim. ..............ccooevviiiininninnnn.n. (Eller ¢irpilir)
DA A2:K1-2 Pat pat diye bagimiza vuralim..................ccoeeeenennt. (Basa vurulur.)
DA A4:K3-4 Rap rap diye ayaklarimizi yere vuralim................... (Ayaklar yere vurulur.)
DA A6:K1 Simdi sessizce kolumuzu saralim......................... (Kollar baglanir.)
El ¢irpalim.
HIKAYE : Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kosesinden S€¢ecegi ................vveevuueeeeeieeeeennnnn.. Isimli hikayeyi cocuklara anlatir. Hikdyeden sonra

cocuklarla birlikte pantomim yapilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.11
CALISMALARI Ogretmen gocuklart ¢aliyma masalarina oturtur. Calisma kagitlarint dagitarak *“ Semsiyenin noktalr yerlerini birlestirip boyayalim. Benzer ¢izgilerle
PMA A2:K9-10 sayfamizi tamamlayalim” Yonergesini agiklayarak rehber olur.
BA A4:K1
DRAMA Ogretmen c¢ocuklara sirayla beden pargalarini soyletir. (Bas, omuz, kol, bacak gibi) ve istedigi bicimde hareket ettirir. Sonra dgretmen “Bu benim kolum.”
SDA A6:K1-7 der bacagini tutar. Onemli olan ¢ocuklarm sdylenen beden parcalarini tutmalaridir. Sasiran ¢ocuk oyundan cikar.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A6: Bagkalaryla iligkilerini yonetebilme | A2: Olay ya da varliklarin A2: Konusurken sesini dogru Al: Temizlik kurallarini

K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar K2: Grup etkinliklerine kendiliginden cesitli 6zelliklerini kullanabilme uygulayabilme

A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme katilir gozlemleyebilme K3: Konusurken sesinin tonunu K3: Tuvalet gereksinimine
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K3: Grupta sorumluluk almaya istekli K1: Olay ya da varliklarin isitilebilir bicimde ayarlar yonelik isleri yardimsiz yapar
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer olur ozelliklerini soyler A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme AS5: Kendini kazalardan ve
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme | K4: Aldigi sorumlulugu yerine getirir K1: Konusmalarinda s6z dizimi tehlikelerden koruyabilme
K1: Farkli agirhiktaki nesneleri iter kurallarini uygun olarak kullanir K1: Tehlikeli olan durumlari
K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢ceker A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme | sdyler

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir K3: Belli bir konuda konusmay1 baslatir | K2: Tehlikeli olan

AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme K4: Belli bir konuda konugmay1 durumlardan uzak durur

K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar siirdiiriir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SDA A6: K2-3-4 Caligmanin ardindan siniftaki bazi egyalarin yerleri hep birlikte degistirilir. Yeni bir sinif diizenlemesi yapilir. Ogretmen ¢ocuklardan uygun nesneleri itip,
PMA A3:K1-2-3 cekerek veya kaldirarak yerlerini degistirmelerini ister. Siire bitiminde ¢ocuklarla birlikte diizeltilen degistirilen kdseler kontrol edilir, “ aferin denerek”
OBA A5:K1-2 alkiglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.

Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde yere otururlar. Ogretmen beslenme ve besin savurganligini énleme ve Diinya Gida Giinii hakkinda ilgili

bilgiler vererek ¢ocuklarla karsilikli sohbet eder. Konu ile ilgili birka¢ bilmece sorulur.
BiLMECE: Dalda sallanir, diiser ballanir.(Armut)
Firinda piser mideye diiser. (Ekmek)
Kiip icinde beyaz usak. (Peynir)

TURKCE
DA A4:K3-4 TEKERLEME: Meyveler
DA A3:Kl1 Aydmn’da incir
OB A3:K1-3-4 [zmir’de {iziim

Bursa’da en giizel seftali yenir.

HIiKAYE: Ogretmen beslenmenin 6nemi ve abur cubur beslenmenin zararlar1 hakkinda kukla ile bir hikaye olusturur. Isteyen ¢ocuklarin da kukla
oynatmalar1 saglanir.
PARMAK BOYASI EL BASKISI YAPALIM

SANAT Parmak boyasi ile elin tamami boyanarak beyaz kagida baskisi ¢ikartilir. Her ¢ocuk uygun malzemeleri kullanarak ellerini temizler. Ardindan yapilan
OB A1:K3 caligmalar panoda sergilenir.
MUZIK
DA A2:K3 BESLENME isimli sark1 6gretmen tarafindan birkag kez tekrar edilerek dgretmeye caligilir.
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Abur cubur abur cubur abur cubur yemem
Bozulmaz bozulmaz bozulmaz midem
Hep tikinip durmam, midemi yormam
Bellidir 6giiniim hos gecer giiniim

OYUN VE HAREKET Ogretmen, “Cocuklar elimde bir kutu var. Sizce bu kutunun icinde ne olabilir.” Diye sorar. Cocuklarn fikirleri alinir. Daha sonra 6gretmen kutunun icinde
PMA A1:K1 ¢esitli yonergeler yazili kagitlar oldugunu sdyler. Sayisma sonucu bir ebe segilir. Ebe kutudan bir kagit alir, alinan kagit 6gretmen tarafindan okunur. Yonerge
PMA A5:K6 dogrultusunda hareketler yapilir. Ornegin, kagitlarda ii¢ kez zipla, iki adim geri yiirii, bes kez el ¢irp vs. yazilidir.
OKUMA YAZMAYA CIZGILER )
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklart masalara alir. Ogretmen hazirladigi calisma kagitlarini, boyalar1 ve kalemleri dagitir. “Noktalart ok yoniinde tamamlayarak
CALISMALARI yukaridan asagiya dogru renkli noktalari birlestirelim.”’
BA A2:K1
PMA A2:K9-10 SAYILAR S.6
Noktalarn ¢izerek tamamlayalim. Ortaya ¢ikan rakam ile ayn1 sayida olan resmi ve yolunu boyayalim. Y6nergesi uygulanir.

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme A4: Kendini sozel olarak ifade Al: Temizlik kurallarini
hareketleri yapabilme K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler edebilme uygulayabilme
K3: Degisik yonlere dogru uzanir K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur A4: Algiladiklarini hatirlayabilme K1: Dinlerken / konusurken goz K3: Tuvalet gereksinimine
K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir K1: Olay ya da varliklari soyler temast kurar yonelik isleri yardimsiz yapar
K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar A13: Cevreyi estetik bakimdan AS5: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme K2: Sohbete katilir.
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli | diizenleyebilme K4: Varliklar biiytikliiklerine gore eslestirir K5: So6z almak igin sirasin1 bekler
hareketleri yapabilme K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme AT: Ses bilgisinin farkinda
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde K3: Varliklar: buytikliiklerine gére gruplar olabilme
katlar K4: Varliklar1 miktarlarina gore gruplar K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir A9: Nesneleri sayabilme
K2: 10 i¢inde geriye dogru birer birer ritmik olarak sayar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklar giiler yiizle karsilayarak sinifa alir ve yoklama yapar. Cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri
SERBEST ZAMAN koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SDA A6: K2-3-4 Bugiin ¢ocuklarin istedikleri bir koseyi secerek kendilerinin diizenlemelerine rehber olunur. Koseler diizenlendikten sonra hep birlikte kdselerin yeni

A13:K3 sekilleri incelenir. El temizligi ve kahvaltiya gegilir.
PATATESTE BIRAKTIGIMIZ iZLER

Ogretmen ellerini yikayarak 2 adet patatesi soyar. Cocuklardan 1.patatese kirli elleriyle dokunmalari istenir ve daha sonra patates bir kavanoza konarak
FEN VE MATEMATIK | iizerine etiket yapistirilir. Daha sonra ¢ocuklardan ellerini yikayarak 2.patatese de temiz elleriyle dokunmalari istenir ve o patates de bir kavanoza konarak
BA A2:K1 lizerine etiket yapigtirilir. Kavanozlar los, sicak bir ortamda birkag giin bekletilir. Cocuklarla her iki patateste gdzlemlenenler ve kirli ellerle dokunulan
OB A1:K3 patatesin lizerinde meydana gelen degisiklikler {izerinde konusulur. Cocuklara temizligin 6nemi bir kez daha agiklanir.

ABAJUR YAPALIM

SANAT Ogretmen, hazirladig: elisi kagitlarini ve yapistiricilarini ¢ocuklara dagitarak, katlama yontemi ile abajur yapilmasini saglar. Abajur, etkinlik bitiminde

PMA A2:K12-14

artik malzemelerle siislenir.

TURKCE
BA A6:K3-4
BA A9:K2
DA A4:K1-2-5
DA A7:K3

Cocuklar yarim daire seklinde sohbet igin otururlar. Ogretmen ¢ocuklara “Kimlerin kendi odas1 var?” diyerek, ¢ocuklarin ilgisini konuya ¢eker. Viicut
temizligimiz kadar, odamizin ve esyalarimizin temizliinden ve diizeninden de sorumlu oldugumuzdan bahseder.
Ogretmen ¢ocuklara Kardesimin Topu adli parmak oyununu dgretir.

PARMAK OYUNU: KARDESIMIiN TOPU

Kardesimin bir topu var, yamusacik yuvarlak...................... (2 elin parmak uglar1 birlestirilerek top yapilir.)
Bir de ¢ekici var, bak vuruyor yavrucak ................ocoeiiinn ( 2 el yumruk yapilir, iist liste vurulur.)
Borazan diit diit diye ottiiriir de ottlirtir ...............oooeiiiie ( Eller boru seklinde yapilarak agza gotiiriiliir.)
Bazen de “’ceee’’ yapip, herkesi gildtirtir........................... (2 el ile yiiz kapatilip acilir.)

SiiR: ODAM
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Sabah aksam giinesi
Sivazlar odamiz1
Onun igin yiiziimiiz
Elma gibi kirmiz1

HIKAYE : Ogretmen konu ile ilgili, kitaplik kosesinden aldig1 ................ccoooeeiiiiiieiiiiieiiiiiiin, Isimli hikayeyi anlatir.

DRAMA
PMA A1:K3-4-5

DANS EDEN BULUTLARI OYNAYALIM

Cocuklar simif i¢inde ayakta serbestce dururlar ve dgretmenin sozlerine uygun hareket ederler. Ogretmen sakin bir ses tonu ile cocuklari ydnlendirir:
“Simdi bir bulutsun, gokyiiziinde dolasiyorsun. Bir riizgar esiyor, seni uguruyor ¢cok mutlusun ve mutlulukla dans ediyorsun. Riizgar hizli esmeye basliyor, ona
kiziyorsun, hizla hareket ediyorsun. Simdi riizgar durdu. Bu seni iiziiyor. Oldugun yerde hareketsiz kaldin. Riizgari bekliyorsun ve geri geliyor. Yavasca dans
etmeye bagliyorsun; riizgar ve bulut ¢ok mutlu.” Daha sonra, 6gretmen ¢ocuklardan bu etkinlik sirasinda neler hissettiklerini, neler diisiindiiklerini
anlatmalarni ister.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A4:K1

A5:K4

KAVRAMLAR S.7-8-9

Ogretmen sinifta uzun ve kisa nesnelerden birer tane secip masanin iizerine birakir. Calisma sayfasindaki Pazaryerine giden yolun kisa ve uzun olanini
bulma etkinligi ¢alisilir.

Sayfadaki hayvanlar1 inceleyip en uzun boylu olanin yildizini kirmiziya, en kisa boylu olanin yildizini sar1 renge boyayalim yonergesine rehberlik eder.

Sayfadaki hayvanlardan uzun boylu olanini1 kahverengi daire i¢ine alip en kisa olan hayvana da ¢ikartma sayfasindan uygun yiyecegi bulup verelim
yonergesine rehberlik eder.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiiri

Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme Becerileri
yapabilme K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir K1: Olay ya da varliklar1 sdyler K1: Konusmalarinda s6z dizimi A2: Giysilerini giyme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ i¢e dizer K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur

K4: Nesneleri takar
K5: Nesneleri ¢ikarir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir K2: Kendi hatalarini s6yler
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

AS: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K4: Varliklari bityiikliiklerine gore eslestirir
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-
sonug iligkisi kurabilme

K 1: Bir olayn olast nedenlerini soyler

K2: Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler

kurallarini uygun olarak kullanir
K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iligskin sorulara
cevap verir

ve ¢ikarabilme
K2: Giysilerini
yardimsiz ¢ikarir
K3: Giysilerini
yardimsiz giyer

A7: Hosgori gosterebilme
K1: Hata yapabilecegini kabul eder

A11: Estetik ozellikler tastyan {irtinler
olusturabilme

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

ETKINLIKLER OGRENME SURECH
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari kapida karsilar, sinifa alarak yoklamayi yapar. Cocuklara, blok kosesinde takma ¢ikarmali oyuncaklarla oynayacagini sdyler. Her
SDA A6:K2-3 cocuk istedigi malzemeyi seger ve istedigi gibi sekiller yapar. Calisma sonunda herkes yaptiklarini sirayla anlatir.
PMA A2:K3-4-5 Ogretmen baz1 masalara oyun hamurlari, pastel boyalar, kagitlar koyar, isteyen gocuklarin bu masalarda ¢alisma yapmalarina rehber olur. Siire bitince
herkes oynadig1 koseyi diizenleyerek, siraya girer el temizligine gegilerek, beslenme yapilir.
Cocuklar sandalyelerini alarak sohbet icin hazirlanir. Ogretmen “tilkiyi tuttuk” tekerlemesi ile cocuklarm ilgisini toplar. Evimizde hangi araclari
kullantyoruz? Kullanirken nelere dikkat ediyoruz? Evimizde en sevdigimiz esyamiz hangisidir? Sorulari ile karsilikli sohbet edilir.
BILMECELER: iki cubuk bir makas, hokkabaz n1 hokkabaz. (Makas)
Dort ayagi var, yiirilyemez. (Masa)
Yokustur ayak ayak, ¢ik yukari kata bak.
Genglere kolay gelir, ninem istemez ¢ikmak. (Merdiven)
TURKCE
OB A2:K2-3 TEKERLEME: IGNE
DA A3:K1-2 Igne batti, canimi yakti
DA A5:K3 Tombul kus, arabaya kos
Arabanin tekeri, istanbul’un sekeri
Hop hop altintop, bundan baska oyun yok
HIiKAYE: Ogretmen tepegdzden Kirmiz1 Sapkali Kiz hikayesini gostererek anlatir,
BUYUTECI INCELEYELIM )
FEN VE MATEMATIK Cocuklarin birbirlerini rahatlikla gérebilecekleri bir seklide oturulur. Ogretmen ¢ocuklara biiyiiteci verir ve cocuklardan biiyiiteci incelemelerini ister.
BA A16:K1-2 Cocuklarla “Biiyiitecin biiyiitecle bakinca neden nesnelerin daha biiyiiktiir? Ozellikleri nedir? Biiyiite¢ nerelerde kullanilir? Biiyiite¢ nasil biiyiik gosterir?”
gibi sorular iizerinde konusulur.
SANAT RESIMLIK YAPIMI
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SDA A11:K3
PMA A2:K8-13

Mukavva istenilen boyutlarda dikdoértgen veya kare olarak ¢izilir ve kesilerek ¢ikartilir. Cergevenin kenarlari makarna, ¢am fistigi ile siislenir ve igine
de ¢ocuklarin aile resimlerinden biri yapistirilarak ¢er¢eve tamamlanir.

MUZIK
SDA A11:K6

ASKER isimli sarki 6gretilir.

ASKER

Askere gittim soyun dediler
Elbise yerine cuval verdiler
Asagiya indim kapi1 kapali
Yukartya ¢iktim, bekgi sopali
Annem hasta, 1h 1h

Babam disg¢i, ah ah

Abim boksor, giim giim
Ablam kuaf6r, vu vu
Kardesim yaramaz, ceeee

OYUN VE HAREKET
SDA A7:K1-2

ANAHTAR SAKLAMA OYUNU

Ogretmen bir cocugu ebe seger ve ebenin gdzlerini bir bezle kapatir. Cocuklardan birinin eline bir anahtar verilir ve anahtar su sarki sdylenerek elden ele
gegirilir.

Anabhtar, anahtar nerdesin?

Bilmem hangi eldesin

Eger beni bulamazsan

Ebesin yine ebesin.

Sarki bittiginde anahtar bir gocugun elinde kalir ve ebenin gozleri agilarak ebeden anahtarin kimde oldugunu bulmasi istenir. Ebe ¢ocuklardan birini
isaret ederek ‘anahtar sende’ der. Ebe anahtari bulursa, anahtari saklayan ¢ocuk ebe olur. Eger ebe anahtari bulamazsa ebeye bir hak daha verilir, yine
bulamazsa ebeye komik cezalar verilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A5:K4

PMA A2:K9

SEKILLER S.8

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, hazirladig: sekillerle ilgili calisma kAgitlarini dagitir. “Noktalar1 tamamlayarak, ortaya cikan sekilleri istedigin
renklerde boya” yonergesini agiklayarak ¢caligmaya rehberlik eder.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

0 O

Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir

0 O

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi

Imza

Okul Mudiirt
Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay):  60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Soysal Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Alam

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K1: Sézel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirtr

K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar

K7: Belli bir yiikseklige ¢ikar

K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler gizer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Al1: Estetik ozellikler tasiyan
tiriinler olusturabilme

K5: Cesitli materyaller kullanarak
ritim olugturur

K6: Cesitli sesleri kullanarak
miizik olusturur

AS5: Varliklar gesitli
ozelliklerine gére
eslestirebilme

K1: Varliklari bire bir
eslestirir

A3: Dikkatini
toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi
gereken nesneyi / durumu /
olay: fark eder

K3: Dikkat edilmesi
gereken nesneyi / durumu /
olay1 séyler

A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme
K1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarini uygun olarak kullanir
K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmay1
baglatir

K4: Belli bir konuda konusmay1
stirdiirtir

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
bigimde yikar

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar

A4: Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

K1: Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir
etkinlige katilir

K2: Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirhig:
yapar

K4: Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir K5: Ev
ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmqn cocuklarla kargilikli selamlasarak sinifa alir. Yoklama yaparak ¢ocuklarla sohbet eder. Hazirladigi ilgi kdselerine dikkatlerini ¢ekerek cocuklari
SERBEST ZAMAN yonlendirir. Isteyen ¢ocuklarin tirmanma merdiveni, engelden atlama, hedefi vurma gibi araglarla serbest oynamalarina rehberlik edilir. Serbest zaman
PMA A1:K7-8-9-11-13-15 | sonrasinda kdseler toplanarak el temizligi ve beslenmeye gegilir.
OBA A1:K1-2-3
Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde minderlerine otururlar. Ogretmen komsularimiz kimlerdir? Komsularimizla iliskilerimiz nasildir? Komsuluk
TURKCE DiL neden dnemlidir? Sorulari ile sohbet edilir.
DA A3:K1-2
DA A4:K2-3-4 ) )
BA A3:K1-3 HIKAYE: Ogretmen SeCtiSi .. .o.vvveueeeieiieeiiiiee et Isimli kitabin resimlerini gostererek hikayeyi anlatir.
OYUN VE HAREKET
OBA A4:K1 Miizik esliginde basit jimnastik hareketleri yapilarak cocuklar minderlerine otururlar, “kulaktan kulaga” oyunu ile ¢ocuklarin dinlenmeleri saglanir.

PMA Al:K1-2-4-5

SANAT
PMA A2:K7-13-14

CIVCIV YAPALIM S.8-9
Ogretmen masalara boyalar, ¢esitli kagitlar, artik materyaller, makas ve yapistiricilart koyarak ¢ocuklart yerlerine alir. “Hadi ¢ocuklar, bu malzemeleri
kullanarak yirtma yapistirma civciv yapalim.” der. Caligmaya rehber olur.

MUZIK
SDA A11:K5-6

Ogretmen ¢ocuklara miizik araclarmi dagitarak 6grenilen sarkilarin tekrar yapilir.
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ESLEME SIRALAMA S.7-8
Ogretmen c¢ocuklart masalara alarak “Birbirinin aym olanlar1 daire icine alalim, ayr1 renkleri ¢izgi ile birlestirelim.”
OKUMA YAZMAYA Bastaki resimlerle ilgili olanlar1 bulup daire i¢ine alalim. Yonergeli ¢alisma kagitlarint dagitarak ¢cocuklara rehber olur.
HAZIRLIK
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirir

Sosyal-Duygusal Alan

Al: Kendini tantyabilme

K2: Belli bash duyussal 6zelliklerini sdyler
Al1: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur

A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gézlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler

AS5: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K3: Varliklar sekillerine gore eslestirir
K4: Varliklar buytikliiklerine goére
eslestirir

Dil Alam

Al: Sesleri ayirt edebilme

K3: Sesin 6zelligini soyler

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme

K1: Nefesini dogru kullanir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir
A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

Ozbakim Becerileri

A3: Dogru beslenmenin 6nemini
fark edebilme

K1: Yiyecek ve i¢ecekleri ayrim
yapmadan yer / iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallaria 6zen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
BA A2:Kl1 Ogretmen, i¢ organlarin1 gdsteren yelegi takarak 6grencilerini karsilar. Daha 6nceden bir koseye hazirladigi insan maketini incelemek icin cocuklart
BA A5:K3-4 yanina ¢agirir. Yelegin lizerinde bulunan i¢ organlarinin yerleri gosterilerek, takmalart saglanir. Daha sonra isteyen ¢ocuklar masada oyun hamuru ile insan
SDA A6:K4 viicudu ¢aligirlar, isteyenler de serbest bir sekilde istedikleri kdselerde oynarlar. Siire bitince kdselerin diizenlenmesi ve el temizligi yapilir. Beslenmeye
DA A8:K1-3 gecilir.
OBA A3:K1-3
SANAT PROJE CALISMASI (INSAN VUCUDU)
PMA A2:K7-8 Ogretmen, dgrencilerine masa etrafinda oturmalari i¢in yonerge verir. “Bugiin biiyiik proje ¢alismasi ile insan viicudu yapacagiz,” der. Ogretmen
SDA A11:K3 tarafindan iki ayr1 kigida ayn1 boyutta insan viicudunun 6n ve arka yiizii ¢izilir. Bu resmin belirlenen béliimleri cocuklara pastel boya ile boyatilir. Ogretmen,
SDA A1:K2 bu resimlerin iki kenarin1 zimbalar. Agik birakilan kisimdan igine dgrenciler ile birlikte pamuk, elyaf vs. doldurulup agik kisimda zimbalanarak kapatilir. ig
organlarim yeri maket iizerinde gocuklara gosterilir. Insan viicudu maketi, smifta belirlenen kdseye asilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderlerin iizerinde otururlar. Ogretmen sanat etkinliginde yapmis oldugumuz insan maketini gostererek viicudumuz
hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder.
BILMECE: Yarim kasik, duvara yapisik. (Kulak)
Iki canak yogurdum var, yaris1 ak yarisi kara. (Gozler)

TURKCE Karni sisik, kafaya yapigik. (Burun)
BA A2:K1
DA A2:K2
DA A5:K3 PARMAK OYUNU: VUCUDUM

¢irpmak i¢in iki elim var......... (iki el ¢irpilir)

koklamak i¢in burnum............ (koklama hareketi)

diistinmek i¢in bagim.............. (bag sallanir)

nefes almak i¢in cigerlerim....... (nefes alinir)

goérmek i¢in gozlerim............... (gozler gosterilir)

isitmek icin kulaklarim............. (kulaklar gosterilir)

Iste boyle giizel bir viicudum var.
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HIKAYE: Ogretmen konu ile il@ili .............oooviiiiiiieiiiii e Isimli hikayeyi anlatir.

Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak séylenir.

MUZIK vUCUDUM

SDA A11:K2-5 Iki elim, iki kolum, bacaklarim var

Her insanda bir burun, bir de ag1z var

Sen hi¢ gordiin mil, ti¢ kulakli bir adam, ha ha ha
Olur, mu hig ti¢ kulak, don de aynaya bak hey(2)

OYUN VE HAREKET Cocugun Burnunu Tak oyunu 6gretilerek oynanir. Tahtaya biiyiik¢e bir insan basi ¢izilir. Gozleri isaretlenir. Yalniz burnu yapilmaz. Burnu kagittin
PMA Al1:K4 kesilir ve hazirlanir. Bir ¢ocuk “o piti piti” tekerlemesi ile segilerek, gozii baglanir. Cocuk, burnu yerine yerlestirmeye caligir.

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.12-13

OKUMA YAZMAYA Cocuklarla “E” sesi ¢aligmalar1 yapilir. E sesi ile baglayan, esyalar sorulur. E sesi ile baslayan isimler sayilir.
HAZIRLIK Baligimizin pullarini istedigimiz renklerle ¢izip boyayalim. Baligimiza E sesi ile baglayan bir isim verelim.
CALISMALARI Sayfamizdaki noktalar1 birlestirip, ¢izgileri tamamlayalim. Olusan yuvarlaklarin igine birer ¢igek ¢izelim. Yonergesi uygulanir.
DA A1:K3-4
DA A2:K1 SEKILLER S.9
Dikdortgen sekli tanitilarak yonerge dogrultusunda ¢alisma yaptirilir. Trafik yon levhasi ¢ikartma olarak yapistirir.
Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g
8 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi

. Okul Miidiiri
Imza

Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme
K1: Farkli zeminler iizerine yiiriir

K2: Zemin tizerine ¢izilen sekiller tizerinde yiiriir

K3: Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi

dengeli bir sekilde gider

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularmi soyler

A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir
K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

K5: Kendisinin ve bagkalarmin haklarina saygi gosterir
Al1: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder

Bilissel Alan

A16: Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-
sonug iliskisi kurabilme
K1: Bir olayn olas1
nedenlerini sdyler

K2: Bir olayin olast
sonuglarini sdyler

Dil Alan1

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K1: Nefesini dogru kullanir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder
AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer
/ iger

K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer
/ iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarma 6zen gosterir

K4: Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten / igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun sonrasi
SERBEST ZAMAN koseler diizenlenerek, el temizligi yapilir. Beslenme saatinde ¢ocuklara yeterli ve dengeli beslenme hakkinda bilgiler verilerek, yararl yiyecekler yemenin
SDA A6:K2-3-5 viicudumuza faydalari anlatilir. Beslenmeye gegilir.
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak, plastik tabak, yapistirici, cesitli bakliyatlar (mercimek, fasulye, nohut, makarna vb.) verir. Cocuklarin plastik tabak
PMA A2:K9 icerisine bakliyatlar1 yapistirip, fon kartonundan kasik, catal kesip yerlestirilmeleri igin rehber olur.
Cocuklar Tiirkge dil etkinligine hazirlanirlar. Ogretmen beslenme saatinde bahsettigi konular1 detaylandirarak yeterli ve dengeli beslenmenin faydalari
hakkinda bilgiler verir. Ayrica zararli yiyeceklerin viicudumuza olumsuz etkilerini de agiklar.
TEKERLEME: YUMURTA
Etegimin pilisi, saglarimin liilesi
TURKCE Doktor bana ne dedi, dort yumurta ye dedi
OBA A3:K1-2-3-4 Yemedim, igmedim, ah karnim vah karnim
DA Al:K4 Oliiyorum kurtarmn
DA A2:K1-2
BA A16:K1-2 BILMECELER: Elemez, melemez ocak bagina gelemez.(Yag)
Yastir kurutamazsin, tuzunu bulamazsin, ¢i¢eklerden toplanir, tadina doyamazsin. (Bal)
Dis1 katik, i¢i kiitiik. (Zeytin)
HIKAYE: Kukla ile yemek segen bir gocugun Sykiisii anlatilir.
MUZIK
DA A7:K3 BESLENME isimli sarki 6gretilir. Hareketleri canlandirtlir.
SDA A11:K6
Mutfakta yemek piser
Atistiralim tiger beser
Cek ¢ek burnunu ¢ek(2)
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Az yersem sortum diiser
Cok yersem karnim siser

Cek cek sifonunu ¢ek(2)
OYUN VE HAREKET CIZGI CiZiYORUM/SIRT SIRTA YURUME
PMA A5:K1-2 Cizgi Ciziyorum oyunu oynanir. Ogretmen ipi diiz bir sekilde yere serer. Cocuklardan ipi ¢izgi gibi, kendilerini de kalem gibi diisiinmeleri istenir.

Cocuklardan, ip iizerinde ileri-geri yiiriiyerek ¢izginin iistiinden diizgiin bir sekilde gegmeleri istenir. Sirt Sirta Yiiriime oyunu oynanir. Ogretmen ¢ocuklarin
sirt sirta donerek sirtlarini birbirlerine yaslamalarini ve ayrilmadan belirlenen yone yiiriimelerini ister.

DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.9-10
Ogretmen gocuklari okuma yazma etkinligi i¢in masalara alir. Kalemlerini ve ¢aligma kagitlarin1 masalara dagitir.

OKUMA YAZMAYA “Noktalar1 birlestirerek giines resmini tamamla ve boya.”

HAZIRLIK Sayfamizdaki Arap kizi yonergesi dogrultusunda ¢ocuklara rehber olur. Tekerlemesi 6grenilerek soylenir.

CALISMALARI

PMA A2:K9 SEKILLER S.10-11-12

SDA A11:K1-2 Noktalari birlestirerek kare sekli tamamlayalim. Smifimizda benzer sekilleri bulalim. Seksek oyunu etkinligini yonerge dogrultusunda tamamlayalim.

Cikartma sayfasindan bir y1ldiz bularak uygun yere yapistirilarak caligmanin tamamlanmasi saglanir.

FEN VE MATEMATIK Ogretmen masaya gesitli meyveler koyar. Cocuklarin gdzlerini sirayla kapatir. Her gocugun masaya konan meyvelerin(limon, kiraz, erik vb.) tadina
SDA A2:K1 bakmalarini saglar. Meyvelerin tadina bakan ¢ocuklarin yiiz ifadeleri incelenir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
p prog
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
(")gretmeni.n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

60-72

Yas Grubu (Ay):

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A7: Hosgorii gosterebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A2: Konusurken sesini dogru A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
K1: Hata yapabilecegini kabul eder K1: Olay ya da varliklar1 sdyler kullanabilme K2: Giysilerini yardimsiz ¢ikarir

K2: Kendi hatalarini sdyler K5: Varliklarin sayisini soyler K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K3: Giysilerini yardimsiz giyer

K3: Kendisini bagkalarinin yerine koyarak
duygularini agiklar

Al11: Estetik ozellikler tagtyan {iriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin yapar

K3: Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir

K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
bigimde yikar

K5: Ev ve okuldaki esyalar temiz ve diizenli kullanir
K7: i¢inde bulundugu ¢evreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen daha dnceden hazirladig1 temizlik kdsesine ¢ocuklarin ilgilerini cekerek gerekli arag- -geregleri (tuvalet kagidi, pegete, sabun, sampuan vb.)
SERBEST ZAMAN incelemelerine rehberlik eder. Cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen, bir masaya oyun hamurlarimni, diger masaya

OBA A1:K1-2-5-7

makas ve gazete kagitlarin1 koyar. Cocuklarin ilgi kdselerinin yani sira masalarda da etkinlik yapmalarini saglar. Calisma sonrasi kdseler ve masadaki
kagitlar toplanir. Daha sonra diizenlenen sinifa bakilarak, toplanmayan daginik kalan yerlerle ilgili konusulur, diizenlenir. El temizligi yapilir ve beslenmeye
gegilir.

SANAT Ogretmen, masalara sulu boyalari, sulu boya kaplarmy, firgalar1 ve kagitlart dagitir. Cocuklara firga baskisi yapacaklarini sdyler. Firga baskisinim nasil
SDA A11:K3 yapilacagini anlatir ve onlara rehber olur.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere oturtur. Temizligin hayatimizdaki onemi nedir, temizlik araglar1 nelerdir? Temizlik yapilmazsa
neler olur? Konular1 hakkinda sohbet eder. Cocuklarin ilgilerini gekmek amaciyla konuyla ilgili bilmeceler sorar.
BILMECE: Bilmece bildirmece, el iistiinde kaydirmaca. (Sabun)

Hop orada, hop burada, bir de baktim kapi arkasinda.(Siipiirge)

Kulagimi biiktiikkge agzi sulanir.(Cesme)
TURKCE
BA A4:K1 SiiR: TEMIZLiK
DA A2:K2-3 Hastalik gelmez temiz insana
DA AS5:K5 Bu soziim &giittiir, arkadas sana

Suyu sev, hayati seversen eger
Saglikla yasamak diinyay1 deger

HIiKAYE: Ogretmen ¢ocuklara “Simdi hep beraber elimizi, yiiziimiizii yikayalim.” der. Hep birlikte musluk agtyor gibi yapilir. Eller, tirnaklar, yiiz
nasil yikanir canlandirilir. Sonra 6gretmen temizlikle ilgili bir hikaye kitab1 secer ve anlatir.

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitarak, sarkiy1 énce kendi sdyler. Sonra ¢ocuklara boliim béliim soyleterek dgretir.

TEMIZLIiK
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MUZIK Ellerim tombik tombik Saclarim bakim ister
SDA A11:K2 Kirlenince ¢ok komik Hele disler, hele disler
Kirli yiizler sevilmez Uzamasin tirnaklar
Giizelligi goriilmez Kirlenmesin kulaklar
Bize pis derler, pis derler(2)

OYUN VE HAREKET AYAKKABI DEGISTIRME OYUNU
OB A2:K2-3 Cocuklar daire seklinde otururlar ve ¢cocuklardan ayakkabilarimi ¢ikararak ortaya koymalari istenir. Daha sonra gretmen ayakkabilarin timiinii
SDA A7:K1-2 karigtirir ve gocuklardan en hizli sekilde ayakkabilarini bulup giymelerini ve baglamalarini ister. Ayakkabilarini baglayamayanlar, yardim isterler.
OKUMA YAZMAYA SAYILAR 8.7
HAZIRLIK Ogretmen “Yukar ¢ikalim, agagi inelim. Biraz diiz gidip 2 (iki)’yi ¢izelim.” Adl tekerlemeyi sdyleyerek, cocuklarin ilgisini iki rakamina geker.
CALISMALARI Cocuklarm iki rakamiyla ilgili calisma kagitlarini ve boya kalemlerini dagitir. Cocuklarin 2 rakamini noktalarini birlestirerek tamamlamalari ve gruplara
PMA A2:K10 ayirarak boyamalari i¢in rehber olur.
BA A4:K5
AILE KATILIMI Ogretmen velilere bir giin sonra dinlenme konusunu isleyeceklerini, gocuklarm sinifa kendi pijamalarmni getirmelerini sdyleyen kiiciik notlar génderir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

imza
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Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi T Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme A12: Cevredeki giizellikleri A2: Olay ya da varliklarin gesitli A2: Konusurken sesini dogru A2: Giysilerini giyme ve
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar koruyabilme ozelliklerini gozlemleyebilme kullanabilme ¢ikarabilme
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme K3: Cevredeki giizellikleri K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K2: Giysilerini yardimsiz
K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar korumada sorumluluk alir soyler K4: Konusurken sesinin hizini ayarlar | g¢ikarir
K2: Degisik yonlere yuvarlanir A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade K3: Giysilerini yardimsiz
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir K2: Varliklarin rengini sdyler edebilme giyer
K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar A9: Nesneleri sayabilme K6: Duygu, diisiince ve hayallerini
K10: Belli bir yiikseklikten atlar K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer soyler

ritmik sayar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, sinifa takla minderi, tirmanma merdiveni gibi spor aktiviteleri ile ilgili ara¢ gerecler getirir. Cocuklara sporun énemi hakkinda kisa
PMA Al1:K2-11-13 aciklamalarda bulunur. Cocuklarin bu arag gereclerle ve koselerde serbest oyun oynamalart ve oyun sonrasi kdseleri diizenlemeleri i¢in rehber olur. Sinif
SDA A12:K3 diizenlendikten sonra el temizligi ve beslenmeye gecilir.
OBA A2:K2-3

PULLU BALIK S.10-11
SANAT Ogretmen ¢ocuklart masalara alir, renkli grafon kagitlari, yapistirici, ¢esitli renkte pullar, kuru boya kalemleri kullanilarak yonerge dogrultusunda
PMA A2:K9 pullu balik ¢aligmasi yapilarak etkinlik tamamlanir.

Ogretmen insan viicudunun spora oldugu kadar dinlenmeye de ihtiyaci oldugunu sdyler. Cocuklarla spor dallar1 hakkinda sohbet eder. Sizce yapilan
bir etkinlikten sonra nasil dinlenilir, diyerek ¢ocuklarin fikirlerini alir. Tekerlemeye gecer

TEKERLEME: SPOR
Kosarken, atlayip ziplarken
Mutludur herkes, spor yaparken

PARMAK OYUNU:UYKUCU TAVSAN

TURKCE benim tavsanlarim yataga girmeli ............................ (bir el 6ne uzatilir, isaret parmagi sallanir)
DA A2: K2-4 Anne tavsan dedi ki:
BA A9:K1 ben yavrularimi saymaliymm............c.oooeviiiiiin.. (bagparmakla diger parmaklar sayilir)
1 tavsan, 2 tavsan, 3 tavsan, 4 tavsan, 5 tavsan
evet hepsitamam.............coooeviiiiiiiiiiiiiiieeaene (parmaklar sayilir)
yavru tavsanlarim gelin yanima.....................coooeele. (iki el 6nden viicuda dogru yaklagtirlir)
1.2.3.4.5
HIiKAYE: Ogretmen eline yasli ve geng kuklasi alir. Ve hikdye olusturur. Geng, anneannesiyle konusur. Anneanne yiiriiyiise ¢iktig1 igin dizleri
AZTIMISEIT. ©. ottt Seklinde olusturulan hikaye gelistirilerek anlatilir.
DRAMA
DA A4:K6 Cocuklar evden getirdikleri pijamalarim giyerler. (Gereken durumlarda gretmen rehber olur.) Ogretmen, cocuklarin yere uzanmalarimni ayaklarimi
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havaya kaldirarak sandalyelere dayamalarini saglar. Klasik miizik agar, ¢ocuklara dinlenmenin 6nemini hatirlatarak, onlarin hayat kurmalaria yardimci
olur. Cocuklar gozlerini kapatirlar ve kendilerini olmak istedikleri yerde hayal ederler. Daha sonra hayallerini arkadaslariyla paylasir.
OYUN VE HAREKET STASYON OYUNU
PMA A1:K1-2-4-5-10 Ogretmen, sinifin ¢esitli kdselerine masa, sandalyeler, tahta bloklar, minderler kullanarak istasyonlar olusturur. Miizik esliginde ¢ocuklar her
istasyondan (altindan, iistiinden vb.) gegerek, en son minderde takla atarlar. Oyun, her ¢ocuk sirayla yapana kadar devam eder.
Ogretmen, Zil Calmiyor sarkisini hareketleri ile birlikte sdyler.
ZiL CALIYOR
} Zil galintyor, din dan, din dan dan
MUZIK Yeter calistik, duralim artik
DA A2:K2-4 Basimiz agriyor, of of of aman
BA A9:K1 Oyun isteriz, s0yle de boyle idmanlar
Biz ¢ok konusmayiz hasta olmay1z
Hasta bir ¢igek gibi solmayiz
Basimiz agriyor of of of aman
Oyun isteriz, s0yle de boyle idmanlar
RENKLER S.7
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Kalemlerini almalarini saglar. Cocuklara ¢aligma kagitlarii dagittiktan sonra “kirmizi toplar1 kirmizi kalemle
HAZIRLIK kaleye gétiiriin” yonergesine uygun ¢aligmay1 yapmalari i¢in rehber olur.
CALISMALARI
BA A2:K1 ESLEME-SIRALAMA S.9-10
BA A4:K2 Sayfamizdaki resimlerden birbiri ile ilgili olanlar1 bulup ¢izgi ile birlestirelim.
Kisisel bakimimizda kullandigimiz malzemeleri yuvarlak igine alalim.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Adi e Tarih:

Ogretmen Adi | Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K3: Degisik yonlere dogru uzanir

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K3: Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere
ilgi gosterebilme

K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere
katilir

A20: Atatiirk’ii taniyabilme

K1: Atatiirk’iin hayati ile ilgili olgulari
sOyler

K2: Atatiirk’in kigisel 6zelliklerini sdyler
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklar1 sdyler

K2: Varliklarm rengini sdyler

K3: Varliklarin yerini sdyler

A2: Konusurken sesini
dogru kullanabilme
K2: Kelimeleri dogru
telaffuz eder

A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
K4: Sagligi olumsuz
etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten /
igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
A3:K4

Ogretmen ¢ocuklar sinifta karsilar. Selamlagir. Cocuklarm da birbiriyle selamlagmalarindan sonra her cocuk hangi kdsede oynamak istedigini
sOyleyerek, oyuna baglar. Cocuklar koselerde oynarken, 6gretmen ¢ocuklari gézlemler, gerekli durumlarda rehberlik eder. Cocuklarin takmali ¢ikarmali
oyuncaklar ile yaptiklar1 iiriinleri destekler, ¢cok giizel oldugunu belirterek, yeni iiriinler yapmalari i¢in yiireklendirir.

SANAT

PMA A4:K4

PMA A2:K3-4-5-8
OBA A2:K14 olur.

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Kare seklinde kesilmis kirmiz1 ve beyaz grafon kagitlarin1 masalarin ortasina birakir. Cocuklara bayrak resimleri ve
yapistiricilarini dagitir. Cocuklarin yuvarlama teknigi ile kirmizi grafon kagidindan bayragi, beyaz grafon kdgidindan ay ve yildiz1 yapmalari i¢in rehber

bildiklerini anlatmalar istenir.
SiiR: CUMHURIYET
Bir zamanlar yurdumda
Bir baska devlet varmis
Basgindaki padisah
Ne isterse yaparmis
Atatiirk padisaha

TURKCE
SDA A15:K1
BA A21:K1
A20:K1-2
Cumhuriyeti kurmus

Ayse giildii:

Dede heyecanlandi:

Atatiirk / Cumhuriyet Bayrami )
Cocuklara Atatiirk resimleri gosterilerek cocuklarla Atatiirk’tin hayati, ailesi, cocuklugu, gencligi, askerligi, Tiirk toplumu i¢in yaptiklar1. Ile ilgili
olarak konusulur. Daha sonra Cumhuriyet’in getirdigi yenilikler, Cumhuriyet ve Cumhuriyet Bayraminin 6nemi agiklanarak ¢ocuklardan bu konuda

Diismana karsi durmus
Yurdumuzu kurtarmig

HIiKAYE: (kukla ile anlatilir)

Ayse’nin dedesi yaslanmisti. Ara sira giinleri, aylari sasirtyordu. Ayse, dedesine:
—Dedecigim, dedi. Yarin ne olacak biliyor musun?
Dede: - Yarin mi1? Yarin ne olabilir ki? Yarin Persembe degil mi?

—Dur Ayse, sen beni 87 yil 6ncesine gotiirmeye calistyorsun.

—Yok, yok dedecigim. Yarin ¢ok 6nemli bir giin, hatirlamaya ¢alis. Sen o zamanlar ¢ok kiigiiktiin.
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Ayse:

—Oyle yapiyorum dedecigim.

Dede ellerini dizlerine vurdu:

—Ayse, Ayse beni yine dalgin yakaladmn. O giinleri hi¢ unutur muyum? Yarin 29 Ekim Cumbhuriyet Bayrami. Ayse dedesinin sakallarmi 6ptii. “Bu
giinii sizlere bor¢luyuz.” dedi.

MUZIK
DA A2:K2

Sarkinin sézleri 6gretmen tarafindan ¢ocuklara tekrarlanir. Yeni kelimeler ve anlamlari, sdylenisleri lizerinde denemeler yapilir. Daha sonra birlikte
soylenir.
CUMHURIYET
Cumhuriyet Cumhuriyet
En giizel sey hiirriyet
Nice zahmet nice emek
Verdi sana bu millet
Dalgalansin her tarafta
Sanl tiirkiin bayrag:
Korumaktir ve yiiceltmek
Azmimiz bu topragi

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K3-4

KURSUN ASKER

Cocuklar arka arkaya tek sira halinde dizilirler ve ¢ocuklara asker olduklar1 sdylenir. Ogretmen de komutan olur ve ¢cocuklardan sdyledigi hareketleri
yapmalarini ister. Hareket 6nce 6gretmen tarafindan yapilarak gosterilir, daha sonra hareketleri ¢ocuklarin yapmalar1 beklenir.

KURSUN ASKER

Rahat, Hazir ol

fleri mars, Saga don

Ileri mars, Sola dén

fleri mars, Geriye don

Asker, dur.

Oyun sirasinda hareketi sagiran ¢ocuklar kursun asker olurlar ve diger cocuklar oyunu tamamlayana kadar hareketsiz beklerler. Oyuna hareketler
cesitlendirilerek devam edilebilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2:K10

BA A4:K1-2-3

CiZGILER S.7-8-9

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Cocuklara 29 Ekim Cumhuriyet Bayramu ile ilgili resim gosterir. Resim hakkinda konusulur. Daha sonra, ¢alisma
sayfasindan noktalar birlestirerek resmi tamamlama ve bayraklar1 renginde, balonlar1 serbest boyama ¢aligmasi yapilir. Futbol topu ile yol cizgileri
caligmasi pastel boya ile boyanir.

ALAN GEZILERI

TBMM’ye gezi diizenlenebilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 O

Gtinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?

Evet Hayir
0 0

Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza

Okul Mudiirt
Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice dizer

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapisgtirir

Sosyal-Duygusal Alan

A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda
sorumluluk alabilme

K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar

K3: Canlilarin yagama hakkina 6zen gosterir
K4: Canlilarin bakimini istlenir ve korur
Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans
eder

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. séyler

Biligsel Alan

A12: Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
K1: Nesnenin mekandaki
konumunu soyler

K2: Yonergeye uygun olarak
mekanda konum alir

K3: Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir

Dil Alan1

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

K3: Konugurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde
ayarlar

A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarint uygun
olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallaria
uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K2: El, yliz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde
yikar

K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

K7: I¢inde bulundugu gevreyi
temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
BA A12:K1-2-3 Ogretmen “Simdi herkes tahta bloklar1 kullanarak bir hastane yapsim.” der. Cocuklar gesitli biiyiikliiklerdeki bloklar1 kullanarak hep birlikte hastane

OBA A1:K1-2-4-7

yaparlar. Yapilan hastaneye beyaz onliik, siringa vb. malzemeler konur. Etkinligin sonunda ¢ocuklar yaptiklar: hastanede oynarlar. Oyun sonras1 bloklar
toplanarak, temizlik ve beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklarla hastaliklarimiz nelerdir, nigin hasta oluruz, hasta olmamak i¢in neler yapmamiz gerekir vb. konularinda sorular sorarak sohbet
eder. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir. Daha sonra Surup siiri hep birlikte sdylenir.
SIiiR: SURUP
Istemezsen onu igmek
Hasta yatarsin sen hep
Siselerdedir o renk renk
Zevklidir onu igmek

TURKCE
DA A2:K2-3 TEKERLEME: DOKTOR
DA A3:K1-2 Doktor gelir tik tik
A4:K5 Elinde ibrik
Biz bu ilagtan biktik
Tika tika tik
HIiKAYE: Ogretmen eline doktor ve ¢ocuk kuklas1 alir. Cocuk hasta olmustur. Doktor, gocugun neden hasta oldugu iizerinde konusur, onu muayene
eder. Hikayenin sonu, ¢ocuklarla tamamlanir. Hikdye sonrasinda, hapsiran, 6ksiiren, atesi ¢ikmis, bayilan insanlarin mimikleri canlandirtlir.
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir ve yapistiricilarini dagitir. Masalarin ortasina, siyah grafon kagitlarimi dikdortgen seklinde keserek koyar. Cocuklara
PMA A2:K9-14 mikrop resimleri, serit seklinde kesilmis elisi kagitlar1 ve barbunyalar1 dagitilir. Cocuklar, grafon kagitlarin1 mikrop resminin iizerine bir ucundan
yapistirirlar. Serit elisi kagitlar: biikiilerek kol ve bacaklar olusturulur. Barbunyadan da mikrobun disleri yapilir. Yapilan etkinlik panoda sergilenir.
MUZIK i
SDA Al11:K2 Ogretmen sarkiy1 ¢ocuklara 6nce biitiin halinde séyleyerek tanitir. Sonra bolim boliim tekrarlanir.

DOKTOR
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Cok kosup da terleme
Soguk sulardan igme
Sonra hasta olursun
Kosup doktoru bulursun
Doktor gelir odana
Igne yapar koluna
Ay ay diye bagirma
Kosup anneni ¢agirma
KRALIN OGLU
Cocuklar yarim daire seklinde yere otururlar. Istekli erkek cocuklarindan birisi segilir. Bu cocuk kralin ogludur. Sarki esliginde kralin oglu dairenin
icinde ata biner gibi kosmaya baglar. Sarkinin sonuna dogru bir kiz cocugu secgerek dans eder. Oyunun sarkisi:
Bir giin kralin oglu
OYUN VE HAREKET Kosmus gelmis atiyla
SDA A11:K1-2 Meydandaki kizlara
Bakmig bakmus sirayla
Kimi segeyim acaba
Gelsin binsin atima
Iclerinden en giizeli
Buldum buldum (Segtigi ¢ocugun adi sdylenir.)
Lay lay lay lay
FEN VE MATEMATIK
SDA A9:K2-3-4 Sinifa getirilen akvaryum baliginin bakimu ile ilgili olarak 6gretmen ¢ocuklara bilgi verir. Dikkat edilmesi gereken kurallar {izerinde konugulur. Daha
sonra gorev dagilimi yapilir. Baliklarin bakimi ile ilgili olarak her giin bir cocuk gorevlendirilir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.14-15
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir ve kalemlerini dagitir. Cizgilerle oynayalim. Noktalar1 renk renk boyalarla ¢izip birlestirelim.
HAZIRLIK Omnegi inceleyelim. Cocuklarin el kaslarmi gelistirici, onlarla el yazisini yazmaya alistirict nokta birlestirme calismasi yapilir.
CALISMALARI
PMA A2:K10 KAVRAMLAR S.10-11
Sayfadaki nesneleri dikkatlice inceleyelim. Kalin ve ince ayirimini yaparak kalin olanlarin ¢i¢egini sari, ince olanlart mavi renge boyayalim.
Sayfadaki kalin ve ince kitaplar1 ayirt edip kalin kitabin iizerine ¢ikartma sayfasindan bir etiket yapigtiralim, ince kitabi mavi renge boyayalim.
Sayfadaki diger etkinlikleri yonerge dogrultusunda tamamlayalim.
Evet Hayir
O d Gtinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren

Sosyal-Duygusal Alan
A1l Estetik 6zellikler tagtyan
tirtinler olusturabilme

K5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur

hareketleri yapabilme
K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
Ozelliklerini gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler
K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir

Dil Alan1

Al: Sesleri ayirt edebilme

K1: Sesin kaynaginin soyler

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar
K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak i¢in sirasini bekler

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii
vb. yollarla sergiler

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri
A5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K1: Tehlikeli olan durumlari
soyler

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen g¢ocuklar1 sinifta karsilar, gocuklarin giysilerini gikartmalarini ve pantiflerini dogru sekilde giyinmelerini bekler, yardima ihtiyag duyan
PMA A2:K4-5 cocuklara rehber olur. Cocuklar istedikleri koselerde oyunlarina baslarlar. Ogretmen zaman zaman yanlarina giderek, oyunlarma katilir, giizel davranis,
A3:K3 hareket ve sozleri sozel pekistirenlerle ddiillendirir. Oyun sonrasi sinif toplanarak el temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.
Ogretmen cocuklarla bir giin énce konustuklar hastaliklarimizi hatirlatir. Cocuklara hasta olunca nereye gideriz, diye sorar. Hastanelerin, saghk
ocaklarmin, polikliniklerin iglevleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklarmn sorulari olursa cevaplandirilir.
TEKERLEME: HASTAYIM
Oh ohs......
Atesim var
Yoksa beni kim tutar
Beni bahgeye cagirma
Doktorcugum ¢ok kizar
Azar azar ilaclar1 yazar
TURKCE Hastaligim gegmezse
DA Al:K1 Igneleri yapar.
A4:K1-2-5
AS:KS PARMAK OYUNU:AMBULANS
AT:K3 Ambulans yoldan gegiyor............ccovevviiiiiiiiiiiiinn i, (araba siirme hareketi)
Da di dadi dadi yol iStiyor..........ocvvviiiiiiiiiiieieenen, (kornaya basma hareketi)
Hemen arabani saga gek..............cooviiiiiiniiininneenn.n. (elle sag taraf isaret edilir)
Ambulansa yol ver
Ambulans hizla gidiyor.................coo (hizl1 stirme hareketi yapilir)
Hasta doktora yetiSiyor..........cooviiiiiiiiiiiiiiiiiene (kollar baglanir)
HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaptan ................................. Adli hikdyeyi okur. Isteyen ¢ocuklar kitabin resimlerine bakarak hikayeyi
anlatabilir.
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SANAT
PMA A2:K13-15

YILDIZLI CiCEK S.12-13
Bir avug yildiz sehriye, plastik yapraklar, toz sim, yapistirict ve makas ile par¢a pembe karton malzemeleri masaya hazirlanir. Caligma sayfamizdaki
cicek formunun iizeri yapim asamalari dikkate alinarak ¢aligilir. Etkinlik tamamlanir.

MUZIK
SDA A11:K2

Ogretmen bir giin 6nce dgrettigi doktor sarkisini ritim araglar esliginde cocuklarla tekrar eder.

DOKTOR

Cok kosup da terleme
Soguk sulardan icme
Sonra hasta olursun
Kosup doktoru bulursun

Doktor gelir odana
Igne yapar koluna

Ay ay diye bagirma
Kosup anneni ¢cagirma

OYUN VE HAREKET
OB A5:K1-2

TEHLIKEDEN KURTUL OYUNU

Sinif i¢inde ¢esitli ikaz durumlar1 olan bolgeler yaratilir. Cocuklar gezintiye ¢ikmis bir ekip olurlar. Ve bu tehlikeli durumlarla karsilastiklarinda
gerekli 6nlemleri almalar istenir. Tehlikeyle karsilasan ¢cocuk, ambulansla hastaneye kaldirilir. (cocuklardan biri ambulans soforii olur, iki ¢ocuk ise hastay1
tasir)

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A12:K1-3
A2:K1-2

KAVRAMLAR S.12

Ogretmen ¢ocuklardan birini masanin altina, digerini masanin iizerine ¢ikarir. Hangi cocugun masanin altinda ve iistiinde oldugu hakkinda sohbet edilir.
Daha sonra ¢ocuklara boyalar1 ve altinda iistiinde kavramini verici ¢alisma kagitlart dagitilir. Cocuklarin masanin iistiinde bulunan gicek resmini
tamamlayarak boyamalari, masanin altinda bulanan g¢igek resmini sar1 renge boyamalari igin rehber olunur.

SAYILAR S.8-9
Noktali yerleri kalemle birlestirerek tamamlayalim. Cocuklarin yiizlerine bakip kag tane aglayan, kag tane giilen ¢ocuk oldugunu sayalim, rakamini
kutularina yazalim.

Sayfamizdaki kelebekleri sayalim. Ornekteki gibi iki kelebekten olusan gruplar yapalim. Kag grup olusturdugumuzu sayalim. Yénergeleri uygulanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 O

Glinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?

Evet Hayir
O

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 o

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
imza

Okul Mudiirt
imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve
diistincelerini uygun seklide ortaya koyar
A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme

K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar
Al1: Estetik ozellikler tagtyan tiriinler
olusturabilme

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini sdyler

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler

K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir
K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli
modeller olusturur

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K4: Belli bir konuda konugmayi siirdiiriir
K5: S6z almak igin sirasini bekler

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

AS8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki
esyalari temiz ve diizenli
kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Cocuklarm pandiflerini giymelerini bekler. Yardima ihtiyag duyanlara yardime1 olur. Daha sonra 6gretmen
SERBEST ZAMAN cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Ve istedikleri kdseye onlar1 yonlendirir. Ogretmen kitaplik kdsesine as1 ile ilgili kitaplar koyar,
SDA A3:K1 resimler koyar. Cocuklarin ilgisini bu koseye ¢ekerek incelemelerini saglar. Kdseler toplandiktan sonra el temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklarm yarim daire seklinde oturmalarini sagladiktan sonra elindeki siringay1 gdstererek ne oldugunu, ne ise yaradigmi ¢ocuklara sorar.
Onlarin konu ile ilgili konusmalarini saglar. Asinin 6énemi, kimlere yapildigini anlatir. Cocuklar: hastaliklardan koruyan asilarin zamaninda ve eksiksiz
yapilmasinin énemine deginir, bu nedenle asilarimizi mutlaka yaptirmaliy1z diyerek 6gretmen parmak oyununa geger.
PARMAK OYUNU: BAY MiKROP
Bay Mikrop bir giin gezmeye ¢ikmis; yiiriimils, yirimiis .............. (Sag elin bas parmagi, sol kol {izerinde yiiriitiiliir.)
Bir evin agik kapisindan igeri girmis
Bir de bakmig merdivenler var................oociiiiii (Basparmak avug i¢inde dolastirilir ve parmaklardan ¢ikilir.)
Baglamig ¢ikmaya.
TURKCE Ust kata ¢1kinca, Kapryl VUITUS . ............oeiineiieeiieeieeiienn . (Sag el yumruk yapilarak sol elin avug i¢ine vurulur.)
SDA A9:K2 Tak... Tak...Tak...
DA A4:K4-5 Kim o?
DA A5:K3 Ben Bay MiKrop.....oovouiiei i (Sag elin bagparmagi sallanir.)
DA A8:Kl1 NE ISHYOTSUNT ..ottt e (iki el avug i¢i havaya dogru gelecek sekilde uzatilir.)

Seni hasta etmeye geldim.

Yoo... Beni hasta edemezsin......
Bol bol uyudum, dengeli beslendim

Spor yaptim, yikandim, as1 da oldum.

(Sol elin isaret parmagi sallanir.)

Mikrop, ’Ben gidiyorum’’ demis. .........c.cooeviiiiiiiiiiiiiiia (Sag elin bagparmag: sallanir.)
O sirada gocugun annesi sabunlu suyla temizlik yapiyormus. )
Mikrobun ayagi kaymis yuvarlanmis .................cooeiiiiiiia (Iki el birlikte hareket ettirilerek yuvarlanma hareketi yapilir.)

HIKAYE : Ogretmen kitaptan

isimli hikaye okur.




HASTA DIRILDi
OYUN VE SANAT Ogretmen hasta ve hastaliklarla ilgili sdzciikleri gocuklara dagitir. (hasta, as1, doktor, hemsire, hasta bakic1, aspirin, sargi bezi gibi.)
BA A3:K1-3 Bundan sonra kisa bir hikdaye anlatmaya baslar. Cocuklara dagittig isimleri hikaye i¢inde sdyler. Hangi ¢ocugun adi sdylenirse o yerinden kalkar.
Selam verir ve oturur. Ogretmen hikaye sirasinda “Hasta dirildi” derse, biitiin cocuklar el ¢irpar.
Cocuklarla nefes ¢aligmasi yapilir. Doktor sarkist tekrar edilir.
OGRENMEK Mi iISTIYORSUN?
MUZIK Ogrenmek mi istiyorsun?
SDA A11:K6 Bir hemsire ne yapar?
O igne yapar, o igne yapar
flaglar hep fir déner.
Ogrenmek mi istiyorsun?
Bir doktor bey ne yapar?
O hasta bakar, o hasta bakar
Hastalar hep fir doner
SANAT
PMA A2:K7 Ogretmen cocuklara sirga ve mikrop resmi dagitir. Pastel boyalarini verir. Cocuklarin pastel boya ile sinirli boyama calismasi yapmalari igin rehber
OB A1:K5 olur. Caligmalar panoda sergilenir.
SEKILLER S.13-14
Ogretmen ¢ocuklar masalara aldiktan sonra, sekilleri kartlarla gostererek tanitir. Cocuklarla sinifta iiggen, kare, dikdortgen ve yuvarlaga benzeyen
nesneler var mi1 bakilir. Sonrasinda ¢ocuklara boyalar ve test kagitlart dagitilarak sekilleri boyamalari igin rehber olunur.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK RENKLER S.8
CALISMALARI Atatiirk biistiine koyacagimiz ¢elengin ¢,¢eklerini kirmizi renge boyayalim, ¢ikartma sayfasindan bulacagimiz Atatiirk resmini gelenk kalbin ortasina
BA A10:K1-2-3 yapistiralim. Yo6nergesi uygulanir.
BA A4:K2
BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.10-11
Cumhuriyet bayraminin énemi anlatilir. Cumhuriyet siiri sdylenir. Ilk Cumhurbaskanimiz Atatiirk’iin cocuklugu ve hayati anlatilir.
Evet Hayir
O d Gtinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza
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Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi PPN Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren | A3: Duygularimi kontrol edebilme A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla AS5: Kendini kazalardan ve
belirli hareketleri yapabilme K3: Yeni ve alisilmamig durumlara uyum saglar kurabilme ifade edebilme tehlikelerden koruyabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak Al11: Estetik ozellikler tagtyan {iriinler K1: Bir olayn olas1 nedenlerini sdyler K5: Dinlediklerini resim, miizik, K1: Tehlikeli olan durumlari
yiiriir olusturabilme K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler drama, siir, 6ykii vb. yollarla soyler
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli | KS5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur AS5: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme sergiler
bir gii¢ gerektiren hareketleri K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K1: Varliklari bire bir eslestirir
yapabilme AS5: Baskalarmnin duygularini fark edebilme A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir K1: Bagkalarinin duygularini ifade eder K6: Varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar
K2: Bagkalarinin duygularini paylasir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilar, onlarin iizerlerindeki giysilerini ¢ikarmalarina rehberlik eder. Neden kalin giysiler giydiklerini sorar.  Kizilay
SDA A3:K3 rozetlerini yakalarina takarak Kizilay haftasi hakkinda agiklamalarda bulunur. Egitici oyuncak kosesine parga biitiin iliskili puzzle’lar konulur.
PMA A4:K4 Masaya pastel boyalar ve Kizilay’1 anlatan resimler konulur. Istekli ¢ocuklar bu resmi boyarlar. Ayrica bir bagka masaya oyun hamurlart konulur,

cocuklarin hamurlar sekillendirmeleri saglanir. Caligmalardan sonra sinif toplanir. El temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklara dogal afet nedir, Kizilay kurumu hangi durumlarda insanlara ne gibi yardimlar saglar vb. konularda bilgi verir. Masaya birkag
tahta blokla ev yapilir. Masa sallanir ve yapilan ev yikilir. Ogretmen, bu ¢alisma sonrasi depremi anlatir. Deprem aniyla ilgili sinifta tatbikat yapilur.
Ogretmen deprem var dediginde hepsi masalarin altina saklanir. Sonra siniftan disar1 ¢ikarlar. Cocuklarin sorulari olursa cevap verir.

PARMAK OYUNU: DEPREM
Depdepdeprem.........coevviiniiiiiiiiiiiiiiiiiie, (dizlere vurulur)
Deprem nedir hi¢ bilmem?
Sallanir sallanir.............ocooiiiiiii e, (eller yanlara savrulur)
Uzerimize qullanir.............cooouiieiiiiieiiie e, (dizlere kapanma)
TURKCE Bir kG$eye SINersin. .........o.vueuiuiiiiiiiiiiiiiiieeeann, (koseye biiziilme hareketi)
DA A5:K5 Kuzu gibi beklersin
SDA A5:K1-2 Ayse der ki ben saklanmam
Depremden de hi¢ korkmam
Ciinkii benim evim saglam..................ccceviveiiiinnnn... (parmaklar birbirine kenetlenir)

BILMECE: Depremde yanginda, hemen kosar yardima
Ilag, ¢adir, yemek verir, muhtaglar1 sevindirir.(Kizilay)
Yeryliziinii sallarim, evleri de yikarim.(Deprem)

HIiKAYE: Ogretmen kitaptan depremle ilgili hikdye anlatir.

MINDER OYUNU
Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar ““ Eski minder, yliziinii géster. Géstermezsen bir poz ver” tekerlemesini sdyleyerek halka seklini alirlar ve
OYUN VE HAREKET “eski minder” secilen ¢ocugun etrafinda donerler. Tekerleme bitince eski minderin istedigi pozu alirlar; eski minder en begendigi pozu seger, 0 pozu veren
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PMA Al:K4

¢ocuk eski minder olur. (Bu oyun sirasinda, ¢ocuklardan duygusal ifadeler i¢eren pozlar vermeleri de istenir. “Mutlu ¢cocuk ol, kizgin adam ol... Gibi.) Her
oyuncunun degisik pozlar vermesi igin 6gretmen tarafindan desteklenir. Degisik ne olabilir?” sorusuyla yonlendirilebilir.

KIZILAY CADIRI OLUSTURMA OYUNU

Ikiserli grup olunur, iki 6grenci birbirinin yiiziine bakacak sekilde ayakta durur. Kollarin1 yukar1, éne dogru agarak, parmaklarinin ucuyla birbirine
dokunur ve Kizilay ¢adir1 olustururlar.

Kizilay sarkisi ritim araglari esliginde soylenir.

KIZILAY
Depremlerde yanginlarda

MUZIK Hem savasta hem barista
SDA A11:K5-6 Sen kosarsin yardima
Giig verirsin yurduma
Sonsuza dek gii¢lenerek
Her ac1y1 sar Kizilay
SANAT KIZILAY CADIRI YAPIMI
BA A16:K1,2 Kagit katlayarak Kizilay ¢adir1 yapilir ve gocuklar ¢adirlarin lizerine ay resimlerini pastel boya ile ¢izip boyarlar. Caligma sonrasinda Kizilay’in
OB A5:K1 gorevleri ile ilgili sohbet edilir.
OKUMA YAZMAYA CIZGILER S.10-11-12
HAZIRLIK Noktali yerleri birlestirerek milli takim formasini olusturalim. Kukla ve ¢esitli oyun koseleri ile ilgili yonerge dogrultusunda ¢alismalar tamamlanir.
CALISMALARI
BA A6:K6 ESLEME SIRALAMA S.11-12
BA A5:K1 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Esleme ¢alismalari yapmak igin ilgili test kagitlarin1 ve kalemleri dagitir. Atatiirk’iin annesi Ziibeyde Hanim, babasi
Ali Riza Bey ve kardesi Makbule Hanimdir. Onlarin resimlerini ¢ikartma sayfamizdan bularak uygun sekilde yapistiralim.
Hava tagitlarini kiigiik resimlerdeki drneklere uygun olarak boyayip ¢ikartma sayfamizdan aldigimiz astronotu uygun bir yere yapigtiralim.
Yonergeleri uygulanir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
0 o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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