Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve
diisiincelerini uygun seklide ortaya koyar
K2: Yetiskin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir

K3: Yeni ve alisilmamis durumlara uyum
saglar

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler

K2: Olay ya da varliklarmn 6zelliklerini
karsilagtirir

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklar1 soyler

K6: Olay ya da varliklarin sirasini sdyler

Dil Alam

Al: Sesleri ayirt edebilme

K3: Sesin 6zelligini soyler

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
K1: Nefesini dogru kullanir

A6: Sozciik dagarcigim gelistirebilme
K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir

K5: Zit anlaml sézciiklere 6rnek verir

Ozbakim Becerileri
A4: Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

K3: Dinlenme ya da uyku
i¢in belirlenen saatte yatagina
gider

K4: Dinlenme ya da uyku
sonrasi toplanir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A3:K1-2-3
gecilir.

Cocuklardan sinifa asilan sonbahar resimlerini incelemeleri ve gevremizde gordiiklerimiz ile karsilagtirmalari istenerek sonbahar mevsimine giris yapilir.
Yapilan gozlemler sonucu ortak yanlar konusularak sonbahar mevsimi tanimlanir.

Diger mevsimlerin adlart ve 6zellikleri ile ilgili de cocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak
istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun sonrasi kdseler toplanarak, el temizligi yapilir, beslenmeye

HAPSU

Ogretmen ¢ocuklara “Hapsu” sarkisini dgretir.

Sonbahar geldi
Leylekler uctu
Yagmurlar diistii
Hapsu Ha Ha Hapsu.

Caddeye c¢iktim
Dersi unuttum

MUZIK
DA A6:K4-5

Ah ne aciktim
Hapsu Ha Ha Hapsu.

Haftasi oldu
Yiiziimiiz soldu
Mendilim doldu
Hapsu Ha Ha Hapsu.

Doktora gittim
Aspirin yuttum
Hapsu Ha Ha Hapsu.

OYUN VE HAREKET
PMA Al:K2-4

AGACLAR CiCEK ACTI

Cocuklar halka bigiminde yere ¢omelirler ve 6gretmen, “Agaglar ¢igek acti.”” deyince ¢cocuklar ayaga kalkarak kollarini yana agarlar. “Cigekler

1




OB A4:K3-4

dokiildii.”’deyince yere ¢omelirler. Riizgar esti deyince yerde degisik yonlere yuvarlanirlar. Ogretmen bu sdzleri karisik sirada sdyler. Sasiran ¢ocuklar
oyundan ¢ikartilir. Oyun tekrarlandiktan sonra dinlenmeye gegilir. Minderler diizenlenir yeterli siire dinlendikten sonra minderler siniftaki yerlerine
yerlestirilir.

Ogretmen, cocuklarm kendisini rahatca gorebilecekleri sekilde oturmasini sagladiktan sonra ¢ocuklara mevsimler hakkinda bilgi verir. Mevsimlerin
diinyanin giines etrafinda donmesiyle meydana geldigini, suan sonbahar mevsiminde oldugumuzu, havada, bitkilerde, hayvanlarda, giysilerimizde degisiklik
oldugunu soyler. Konuyla ilgili gocuklarin sorulari olursa cevaplandirir. Bilmecelere gegilir.

BILMECE: Hava soguk kar yagar, evde sobalar yanar. (Kis)

TURKCE Cocuklar okula bagladi, yapraklar da sarardi.
BA A4:K1-6 Gogmen kuslar sicak tilkelere ulasti. (Sonbahar)
BA A2:K1-2 Her sey taze canlidir, giines daha sicaktir.
Hayvanlar yavrulamistir, baharm ilk adidir. (ilkbahar)
Giines etrafi yakar, ¢ocuklar sapka takar
Insanlar terleyince kendini denize atar.(Yaz)
HIKAYE: Ogretmen kitaptan konu ile ilgili .................ooieeeee.... Hikayesini okur.
SANAT YAPRAK BASKISI
PMA A2:K1-7 Ogretmen ¢ocuklara sonbahar mevsiminde oldugumuzu, sonbahar mevsiminde agaclarin yapraklarim doktiigiinii sdyler. Cocuklarla birlikte, bahceye
cikacaklarini ve yaprak toplayacaklarini, bununla etkinlik yapacaklarini sdylerler. Bahgeye ¢ikilir, toplanan yapraklarla sinifta sulu boya ile yaprak baskisi
yapilir.
OKUMA YAZMAYA OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.16-17
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara noktalar1 takip ederek karmcanin yollarmi farkli renklerde ¢izelim. Kiigiik karmcamiz yuvasia mi yoksa sekere mi 6nce ulagir
CALISMALARI sOyleyelim. Yonergesini yapmalarina yardimci olur.
DA Al1:K3-4 Sayfamizdaki noktalari takip ederek ¢izgileri tamamlayalim.
DA A2:K1
SEKILLER S.15
Noktalar birlestirerek dikdortgen resmi tamamlayalim. Bu seklin igine neler ¢izebilecegimizi diigiiniip s0yleyelim. Cikartma sayfamizdan bir masa bulup
dikddrtgenin igine yapistiralim yonergesi uygulanir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
0 o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi
imza

Okul Mudiiri
Imza




Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K10: Yonergeye uygun cizgiler
gizer

K13: Malzemeleri istenilen
nitelikte keser

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularimi kontrol edebilme
K1: Olumlu / olumsuz duygu ve
diistincelerini uygun seklide ortaya
koyar

K2: Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir
K3: Yeni ve alistlmamig durumlara
uyum saglar

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

K6: Olay ya da varliklarin sirasini sdyler

AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K3: Varliklari sekillerine gore eslestirir

KS: Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir

A6: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
K1: Varliklari renklerine gére gruplar

A7: Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

K7: Olaylari olus siralarina gore siralar

Dil Alam

Al: Sesleri ayirt edebilme

K1: Sesin kaynaginin soyler

K2: Sesin geldigi yonii belirler

K3: Sesin ozelligini s6yler

A3: Turkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun
olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun
konusur

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K2: Giysilerini yardimsiz ¢ikarir
K3: Giysilerini yardimsiz giyer
K4: Giysilerini dogru sekilde
giyer

K5: Giysilerini katlar

K6: Giysilerini asar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen konuyla ilgili bir kdse hazirlar. Kdseye semsiye, yagmurluk, yelek vb. konulur. Cocuklara bu malzemelerin neden konulduguyla ilgili soru

SDA A3:K1-2-3 sorulur. Hangi mevsimde oldugumuz sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda “yag yag yagmur” tekerlemesin sdylenerek, cocuklar istedikleri koselere
yonlendirilir. Cocuklar oyun sonrasi kdseleri toplayarak el temizligini yapar, beslenmeye gecerler.

Sonbahar mevsimi ve diger mevsimlerin dzelliklerinin karsilastirmasi yapilir. Daha sonra ¢ocuklardan iizerlerindeki giysileri incelemeleri ve yazin
giydiklerinden ne gibi farklar1 oldugunu agiklamalar1 istenir. Mevsimlere gore neden farkl giysiler giyindigimiz konusulur ve ¢ocuklardan iizerlerindeki
giysileri ¢ikartmalar1 ve yeniden giymeleri istenir. Giyinme siras1 vurgulanir.

SiiR: SONBAHAR
Yapraklar sarard:
Sonbahar geldi yanagti
Havalar sogudu
TURKCE Gogmen kuslar yola koyuldu
BA A4:K-4-6 Kalm giysiler giymeli
BA A5:K3-5 Sonbaharda tisiitmemeli
BA A7:K7
DA A7:K3 TEKERLEME
Leylek leylek havada,
Yumurtasi tavada
Cagirin gelsin et yesin,
Etyemezse ot yesin.
HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kosesinden Segtigi ................ccoeeevieeiiieeeeiinnn. hikayesini okur.
OYUN VE HAREKET

OB A2:K2-3-4-5-6

GiYIN -SOYUN:

Ogretmen ¢ocuklar1 iki gruba ayirir. Bir baglama cizgisi belirler ve cocuklara bu ¢izginin arkasinda siraya girmelerini soyler. Bitis ¢cizgisinin oldugu
yere de her grup i¢in bir yelek koyar. Gruplarin bagindaki ¢ocuklardan verecegi isaretle birlikte kogmalarini yeleklerini giydikten sonra agik olan diigmeleri
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kapamalarint daha sonra geriye kogsmalarini ister. Sirada bekleyen arkadast tizerindeki yelegin diigmelerini agar ve kendisi giyinir. Kosarak bitis ¢izgisine
gider ve yelegi ¢ikarir. Kosarak geri gelir arkadasinin eline vurur ve siranin arkasina geger. Gruptaki ¢ocuklar oyunu bitirene kadar oyun devam eder. Ilk
bitiren grup oyunu kazanir.

MUZIK

DA A1:K1-2-3 HAPSU sarkist 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir. Sarkida farkli ritim aletleri kullanilir, aletlerin adi sorulur.

SABIT UCURTMA S.14-15
SANAT Bos kagit makas ve yapistirict masanin iizerine hazirlanir. Caligma sayfamizdaki kat yerleri verilmis olan kare seklindeki kdgidimiz 6zenle katlanir.
BA A6:K1 Sayfada bulunan siyah noktalar diizgiince kesilerek yapim asamalar1 dogrultusunda katlanan ugurtmanin iizerine yapistirilarak etkinlik tamamlanir.
DINLEYELIM, OGRENELIM, ANLATALIM S.11-12-13

OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Boya kalemlerini dagitir, yonergeyi agiklar.

HAZIRLIK “Hayvanlar1 kirmizigizgi ile evlerine goétiirelim. Evini kendi yapan hayvan bulalim.”

CALISMALARI Sayfamizin sol tarafinda verilen resimleri olus sirasina gore, sagdaki numaranmis kutulara ¢izgi ile birlestirip resimdeki olaylari konusalim yonergesi

PMA A2:K10-13 uygulanir.

DA A3:K1-2 Sayfamizin sol tarafinda verilen resimleri olus sirasina gore, sagdaki numaranmis kutulara gizerek birlestirelim, okula gelmeden 6nce neler yaptigimizi
konugsalim yonergesi uygulanir. Gerektigi durumda rehber olur.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

imza




Okul Ada T

Tarih:

Ogretmen Adi Ll

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi
gosterir

K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir
K7: Gerektiginde lideri izler

K8: Gerektiginde liderligi tistlenir

Al1: Estetik ozellikler tagtyan triinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olugturur

Bilissel Alan

AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K1: Varliklari bire bir eslestirir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug
iliskisi kurabilme

K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayn olas1 sonuglarint sdyler

A20: Atatiirk’li tantyabilme

K1: Atatiirk’iin hayat: ile ilgili olgular1 sdyler
K2: Atatlirk’tin kisisel 6zelliklerini sdyler

Dil Alani

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K5: S6z almak igin sirasini bekler
K6: Duygu, diisiince ve hayallerini
sOyler

A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme
K1: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder

K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini
sorar

Ozbakim

Becerileri

AS5: Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

K1: Tehlikeli olan
durumlari soyler
K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak
durur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 sinifta karsilar, onlarla selamlasir. Yoklamalarmi alir, cocuklarin ilgilerini koselere ceker. Bazi masalara pastel boyalar ve oyun
SDA A6:K5-6-7-8 hamurlar1 birakir. Cocuklarin istedikleri yerde oynamalari veya ¢alisma yapmalar i¢in rehber olur. Oyun sonrasi koseler toplanir.
El temizligi yapilir, beslenmeye gecilir.
Cocuklar minderlerine yere oturarak “tilkiyi tuttuk” isimli tekerlemeyi sdyleyerek gokyiizii hakkinda sohbet edilir.
PARMAK OYUNU: GOKYUZU ANA
Ben gokylizii anayim..............coceeviiiiiiiininnnn... (Gokyiizii gosterilerek, anne sevecenliginde konusulur.)
Sizi ¢ocuklarimla tanigtiraymm........................e (El parmaklar1 oynatilir.)
Once hangisinden baslayayim?...............cc.ccccou.e... (Soru sorma hareketi yapilir.)
Haydi yagmuru ¢agiraymm, ..............ccceevvvvnnnnn... (Sag bagparmak ileri geri hareket ettirilir.)
Yagmur basladi $1p $1p S1P...enveviieiiiiii (Parmaklarla yagmur hareketi yapilir.)
Riizgar esiyor vuuuuv...vuuuuuyv. ....................... (Ses verilerek kollar yana agilir, beden saga sola sallanir.)
TURKCE Damlalar1 uguruyor.
DA A4:K5-6 Iste kar da yaB1yor...............cooooieeiiiiiinein, (Eller yukaridan asag1 dogru sallanir.)
DA A6:K1-2 Cocuklar biraz Gislyor. .........coooveviiiiiiiiien (Usiime hareketi yapilir.)
Giines kizim gelince ..........c.coooviiiiiiiiiiiiinnn ( Sevingle, eller daire gibi yapilir.)
Karlar gider sessizce.........ovvvvvviiiiiiiiiniiinnnn.. (El sallanir.)
TEKERLEME
Sonbahar geldi, diistii yapraklar
Eyliil ekim kasim, sonbahar aylar1
Ali dayi eker, simdi tarlay1
HIKAYE: Egitici CD’den yagmuru anlatan ¢izgi film izletilir.
OYUN VE HAREKET
PMA A1:K4-5 EKSIiK OLANI BULMA OYUNU
Renkleri birbirinden farkli olan tarak, sa¢ fircasi, kurdele gibi degisik bir grup esya ortaya konur. Cocuklar bunlara dikkatle bakar. Bir ebe segilir. Ebe
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disar1 ¢ikar. Egyalardan biri, bir ¢ocugun lizerinde saklanir. Ebe igeriye ¢agirilir. Hangi esyanin ¢ocukta oldugu sorulur. Ebe, esyanin sakli oldugu ¢ocuga
yaklaginca eller hizla vurulur. Uzaklastik¢a yavas yavas vurulur. Yaklaginca hizlanir. Egya bulundugunda, bulan ¢ocuk ebe olur.

SANAT
PMA A2:K1-8-14

SEVIMLI HAYALET S.17
Bir adet beyaz pegete, pamuk, seffaf bant, kirmiz1 ve siyah keceli kalem. Malzemeler yapim asamalar1 dogrultusunda caligilarak hayaletler olusturulur.
Ag1z burun ve gozler gizilerek etkinlik tamamlanir.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.12-13
Kizilay Haftasi ile ilgili giiniin anlami, Kizilay siiri sdylenir. Boyama c¢aligmasi etkinlik kapsami i¢inde tamamlanir.

OKUMA YAZMAYA ESLEME SIRALAMA S.13-14
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarit masalara alir. Kalemlerini dagitir, meslek erbabi hayvanlari birebir esleme ¢aligmasi yapmalari igin gocuklara test kagitlarini
CALISMALARI verir, gerektigi durumda rehber olur.
BA A20:K1-2 Sayfamizdaki sporcular inceleyelim. Kullanacaklari spor malzemelerine ¢izgi ile birlestirelim.
BA A5:Kl1
FEN VE MATEMATIK YAGMUR YAGDIRALIM
BA Al6:K1-2 I¢inde kaynar su olan ¢aydanligin iistline bir tabak tutulur ve tabakta olusan su damlalarinin ¢aydanliga geri doniisii izlenir. Cocuklarla tabaktaki su
OB A5:K1-2 damlaciklarinin diisen yagmur damlaciklari gibi oldugu gézlemlenerek konusulur.
YAGMUR YAGIYOR
Yagmur yagiyor, seller akiyor
Arap kiz1 camdan bakiyor
MUZIK

SDA A11:K5-6-2

Disari ¢iksam, biraz 1slansam
Aksa karam, bembeyaz olsam.

Boyle de giizel, boyle de hossun
Sakin ¢ikma hasta olursun

DEGERLENDIRME

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza

Evet Hayir
0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Okul Mudiirt
Imza




Okul Adi e Tarih:
Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Becerileri
hareketleri yapabilme K8: Gerektiginde liderligi iistlenir gore eslestirebilme K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir Al: Temizlik kurallarin
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir Al1: Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler olugturabilme K1: Varliklar bire bir eslestirir. K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar uygulayabilme
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli | K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur A20: Atatiirk’ii tantyabilme K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir K5: Ev ve okuldaki
hareketleri yapabilme K2: Ozgiin siir, dykil, sarki vb. sdyler K1: Atatiirk’{in hayati ile ilgili A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme esyalari temiz ve diizenli
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme olgular1 sdyler K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder kullanir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir K2: Atatiirk’tin kisisel 6zelliklerini K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar K7: i¢inde bulundugu
K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklar soyler cevreyi temiz tutar
yerine getirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilar. Onlarin ilgisini Atatiirk kdsesine gekmek amaciyla kseyi dnceden diizenler. Kartondan yaptig1 Anitkabir’i kdseye koyar.
SDA A6:K8 Atatiirk resimleri, albiimii koyar. Cocuklarin koseyle ilgili sorulart olursa cevaplandirir. Sonrasinda ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari
SDA A15:K1 saglanir. Cocuklar sinifta oynarken etraflarini temiz kullanmaya ve diizenli sekilde oyuncaklar1 kullanmaya 6zendirilir ve dikkatleri en giizel toplanan kose
OB A1:K5-7 secilerek tegvik edilebilir. Oyun sonrasi kdseler toplanarak siraya gegcilir. El yikamaya gidilir, sonrasinda beslenme yapilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 rahat edebilecekleri sekilde karsisina oturtur. Atatiirk’iin hayat: hakkinda cocuklarla sohbet eder. Atatiirk ile ilgili bilmeceler
sorulur.

BILMECELER:

Her evde resmi var, kalbimizde ismi var.(Atatiirk) Nobet bekleyerek bizleri korurlar.(Asker)

Hem yildiz hem ay var, bir de kirmizi rengi var.(Bayrak) Kirmizi bayragin iginde iki taneyiz.(Ay-Y1ldiz)
TURKCE TEKERLEME
SDA A15:K1,2 Kemal Pasa
DA A5:K1-2-3 Ciktim yiiksek daglara
BA A20:K1 Baktim deniz yoluna

Ug gemi geliyor

Biri sar1, biri kara

En ortada Kemal Pasa

HIKAYE: Atatiirk’{in hayatiyla ilgili egitici CD izlenir.

ASKER YURUYUSU:
OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklarin ayakta karsisinda durmalarini sdyler. Cocuklara gesitli direktifler vererek, asker gibi rahat-hazir ol-selam dur-rap rap yiirii
PMA Al1:K4 komutlarina gore hareket etmelerini saglar.
MUZIK Ogretmen ritim araglari esliginde Atatiirk sarkisini sdyletir.
SDA A11:K5-2
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ATATURK

1881°de bir bebek dogdu.
Annesi adin1 Mustafa koydu
Sar1 sagl mavi gozlii

Ne giizel bebek

Biiyiidii biiyiidii Atatiirk oldu

SANAT
PMA A2:K13-14

Cocuklarla proje caligmasi ile Atatiirk posteri yapilir. Cizilip hazirlanan ¢igekler ve makaslar 6grencilere dagitilir. Cocuklar cicekleri keserek, Atatiirk
posterinin etrafina yapistirirlar. (Cigeklerin ortasi aliiminyum folyo yuvarlanarak yapilabilir.) Hazirlanan poster, sinifin kapisina asilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CIZGILER S.13-14-15
CALISMALARI Ogretmen gocuklari masalara alir. Bulutlu bir havada Anitkabir, Tiirk bayragi resmini ve kalemleri dagitir. Cocuklarin noktalari birlestirerek resmi
BA A5:K1 tamamlamalar1 ve boyamalart i¢in rehber olur.
BA A20:K1-2
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Ada

T Tarih:

Ogretmen Adi T PN Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A3: Duygularini kontrol edebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme A2: Giysilerini giyme ve

hareketleri yapabilme K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda K1: Olay ya da varliklar sdyler K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarabilme

K2: Degisik yénlere yuvarlanir da gerektigi gibi davranir K2: Varliklarin rengini sdyler cikarir K2: Giysilerini yardimsiz ¢ikarir

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli All: Este?tik ozellikler tagtyan tiriinler A20: Ataﬂtﬁrlf:ii tanlyal?ilrr}e - A()f S'ézc1:ik dagarcigini K3: G@ys@ler%ni yar'd1m51z‘giyer‘

hareketleri bil olusturabilme K1: Atatiirk’iin hayati ile ilgili olgular gelistirebilme K4: Giysilerini dogru sekilde giyer
areke Ve.rl. yapaolime . K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur | sdyler K4: Yeni 6grendigi sozciikleri K5: Giysilerini katlar

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K2: Atatiirk’lin kisisel 6zelliklerini sdyler anlamlarma uygun olarak kullanir K6: Giysilerini asar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Giine baglarken gocuklar giysilerini kendileri gikararak hazirliklarini yardimsiz yaparak smifa gelirler. Ogretmen ¢ocuklara oyun hamurlarimi dagitir.

SDA A3:K2 Bagka bir masaya pastel boya ve kagitlar1 dagitir. Cocuklarin serbest ¢alismalar yapmalart i¢in rehber olur. Calismalar sirasinda ¢ocuklarla ne yaptiklari ile

OB A2:K2-3-4-5-6

ilgili sohbet edilir. Isteyen gocuklar koselerde oynayabilirler. Calisma sonrasi koseler toplanir, beslenme saatine gegilir.

Ogretmen ¢ocuklara Atatiirk’{in hayatin1 tekrar anlatir. Atatiirk’iin 10 Kasim giinii, saat 9.05 gege hayata gozlerini kapattigindan bahseder. Cocuklarin
konuyla ilgili sorulari olursa cevaplandirir.

SiirR

Saat 9’u bes gece, Atam Dolmabahge’de
Gozlerini kapatmus, biitiin diinya aglamig
Doktor doktor kalksana, lambalar1 yaksana
Atam elden gidiyor, ¢aresine baksana
Uzun uzun kavaklar, dokiiliiyor yapraklar

TURKCE Ben atama doymadim, doysun kara topraklar
BA A20:K1-2
DA Al:K4 PARMAK OYUNU: ASKERLER
DA A6:K4 Askerler hep dizi dizi...........c.oceieiiiiiiinnn. (parmaklar agilarak, eller yan yana konulur)
Nobet bekler
Bazen cirpar ellerini................cccooeiinn. (eller ¢irpilir)
Sarki soyler
Bir de ufacik semsiyesi var......................... (bir elin yumrugu sikilir, igsaret parmagi kaldirilir, 6teki el agik olarak {istiine konulur)
Gece olunca da
Besiginde yatar...............oooiiiiii (sag el sol kola bebek gibi konup sallanir)
HIiKAYE: Cocuklara yasl bir dede ya da nine kuklas ile Atatiirk’iin hayat: masal seklinde anlatilir.
OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklara hareket ciimlesi ¢aligmak i¢in sinif materyallerinden diizenek olusturur.
PMA A1:K2 Masa sandalye minder lobut blok kutu gibi materyalleri uygun araliklarla dizerek gosterdigi hareketleri miizik esliginde sirayla yapmalarini ister.(6rn:

masanin altindan yuvarlanarak, sandalyenin etrafindan tek ayakla sigrayarak, blok iistiinden atlayarak diizenegi gegmek gibi)




MUZIK
SDA A11:K5-6

Daha 6nceden 6grenilen sarkilar- ritim araglari esliginde tekrar edilir. Atatiirk 6lmedi sarkist 6grenilir.

ATATURK OLMEDI

Atatiirk 6lmedi yliregimde yastyor
Uygarlik savasinda bayragi o tastyor
Her giicti o agtyor

Tiirkliige giic veren devrimler senin
Yurduma ¢izdigin aydin yol senin
Genglik senin sen gengliginsin
Olmedin dlemezsin.

SANAT
BA A20:K1-2

ATATURK KOKARTI YAPALIM
Cocuklar oncelikle kokart seklinde ¢izilmis kartonlar1 keserler. Sonra dagitilan Atatiirk resmini keserek resmi kokartin ortasina yapistirirlar. En sonunda
ise i¢inde Atatiirk resmi bulunan kokart ¢esitli artik materyaller, el isi kagitlar1 ve folyolarla siislenerek tamamlanir, ¢ocuklarin yakalarina takilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4:K1-2

PMA A2:K9

RENKLER S.9-10

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir.

Pastel boyalari ve mavi rengi tanitici resim ¢alismasini dagitir. Once ¢ocuklarla smifta bulunan mavi renkli nesneler hakkinda sohbet edilir. Sonra verilen
calismalar 6gretmen rehberliginde yapilir.

Renkli resimlerini gordiigiimiiz meyvelerin adini ve rengini sdyleyelim. Cikartma sayfasindan buldugumuz mavi desen ¢ikartmayi meyvelerin rengi
goriilmeyecek sekilde yapistirarak kapatalim. Boyasiz meyveleri uygun renge boyayalim. Ydnergeleri uygulanir.

AILE KATILIMI

Ogretmen ¢ocuklara kiiciik notlar yazarak, cesitli gazete ve dergilerden Atatiirk resimlerini kesmelerini, Atatiirk ile ilgili yazilar bulmalarmi ve bunlarin
bir dosya igerisinde sinifa getirilmesini ister.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K7: Belli bir yiikseklige ¢ikar

K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler gizer

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A4: Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik ozellikler tasiyan
triinler olusturabilme

KS5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur
A15: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
K1: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilir

K2: Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde aldig1
sorumluluklar yerine getirir

Biligsel Alan
A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi

/ durumu / olay1 fark eder

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi

/ durumu / olay1 soyler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarin sayisini sdyler
A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer

ritmik sayar

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi

dogru olarak sayar

Dil Alam

A3: Turkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken goz temas1 kurar
K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmay1 baglatir
K4: Belli bir konuda konusmay: siirdiirtir
K6: Duygu, disiince ve hayallerini sdyler

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K4: Yiyecek ve
igeceklerin temizligine
dikkat eder

K6: Beslenme igin
gerekli arag-geregleri
temizlik kurallarina
uygun kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
BA A9:K1-4 Ogretmen ¢ocuklarin simiftaki koselerde istedikleri sekilde oynamalari igin koseleri diizenler, kitaplik kdsesine dnceden koydugu Atatiirk’{in hayatiyla
BA A4:K5 ilgili kitaplar, resimler, albiimleri incelemelerini saglar. Egitici oyuncaklarla (puzzle) oynamalarini saglar. Oyun sonrasi kdseler toplanir, sinif temizlenir, eller
SDA A15:K1-2 yikanir, beslenmeye gegilir.
PMA A2:K7-8
OB A1:K4-6
OYUN VE HAREKET BES SORUMA YANLIS CEVAP VER
BA A3:K1-3 Ogretmen ¢ocuklara bes soruma yanlis cevap vereceksiniz, dogru cevap verirseniz yanilirsimiz der. Cocuklara Atatiirk’iin hayatiyla ilgili {i¢ soru sorar.
Cocuk sorulara yanlis cevap vermeye ¢alisir. Dordiincii soruya gelince 6gretmen kaginct sorudayiz diye sorar. Cocuk dort derse yanilir.
MUZIK Ogrenilen sarkilar (Atatiirk 6lmedi ve 1881 sarkilar1) 6gretmen ve gocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullamlarak tekrar edilir.
SDA A11:K5
SANAT Ogretmen ¢ocuklara dikdortgen kesilmis karton, Atatiirk resimleri, yapistirici, pegete ve parmak boyalarmi dagitir. Cocuklar Atatiirk resimlerini
DA A4:K6 kartonlara yapistirip, etrafina pegeteleri kopartarak biizdiiriirler ve yapistirirlar. Ustiinii parmak boyast ile renklendirirler. Yapilan Atatiirk resimleri panoda
PMA A4:K4-5 sergilenir.
PMA A2:K14
OKUMA YAZMAYA OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.18
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, kalemleri dagitir, “Ug ug bocegim yarin diigiin olacak, annen sana terlik pabug alacak” tekerlemesi esliginde
CALISMALARI ¢ocuklara ¢alisma kagitlarin1 dagitir. Cocuklar noktalar1 birlestirerek egri ¢izgiler yapabilmeleri i¢in rehber olur.
PMA A2:K10
TURKCE
DA A3:K1-2 Ogretmen ¢ocuklari yarim daire seklinde minderlere oturttuktan sonra Atatiirk’iin hayat: tekrar edilir. Ve bilmeceler sorulur.
DA A4:K1-2-3-4
BILMECELER:
Diismani kovdu, cumhuriyeti kovdu.(Atatiirk)




Mavi goklerden indim, al atlaslar giyindim.
Kiigiik olsaniz bile sizlerde var umudum.(Bayrak)

SiiR: ATATURK
Atatiirk yoktu
Diisman ¢oktu
Atatiirk geldi
Diisman1 yendi
Bu giizel yurdu
Bizlere verdi

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden konuyla ilgili buldugu ...............oooviiiiiiiiiiiiiiie i, Isimli kitab1 okur.

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii
Imza Imza
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OkulunAdr Tarih:

Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim

A4: Kiigiik kaslarmni kullanarak belirli bir A4: Kendi kendini giidiileyebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme A4: Kendini sozel olarak ifade | Becerileri

gli¢ gerektiren hareketleri yapabilme K1: Kendiliginden bir ise baglar K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler edebilme Al: Temizlik kurallarmi
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir K2: Bagladig1 isi bitirme ¢abas1 gosterir A3: Dikkatini toplayabilme K5: S6z almak i¢in sirasini uygulayabilme

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder

bekler

K1: Temizlikle ilgili

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir K2: Dikkatini nesne / durum / olay lizerine yogunlastirir K6: Duygu, diisiince ve malzemeleri dogru
belirli hareketleri yapabilme K7: Gerektiginde lideri izler K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler hayallerini soyler kullanir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilart ile agiklar K7: iginde bulundugu
yapar K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur A6: Varliklari gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme cevreyi temiz tutar
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K4: Varliklar1 miktarlarina gore gruplar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen giine cocuklarin oyun kdselerini hazirlayarak baslar. Bir masaya yogurma maddelerini, bir masaya pastel boyalar1 ve kagitlar1 koyar. Halinin
SERBEST ZAMAN bir kdsesine legolar1 hazirlar. Kitap kdsesine Atatiirk resimleri bulunan albiim ve kitaplar koyar. Cocuklar1 yoénlendirir. Onlar1 zaman zaman gozlemler ve
PMA A4:K4-5 oyunlarina katilir. Siire bitince koseleri diizenlemelerine rehberlik ederek, isim okuyarak hem yoklama yapar hem de el temizligi i¢in sira olmalarini saglar.
Beslenmeye gecilir.
Ogretmen ¢ocuklara Atatiirk’iin cocuklara olan sevgisinden bahseder. Smifa Atatiirk’iin ¢ocuklarla olan resimlerinden koyar. Hep birlikte resimler
incelenir. Atatiirk siiri tekrar edilir.
TURKCE TEKERLEME: KALE KAPISI
DA A4:K5-6 Kale kapisindan girdim igeri
SDA A4:K1-2 Giizeller oturmus dort koseli
SDA A6:K6-7 Enda enda enda enda giizeli
Giizeller iginde en giizeli
HIKAYE: Ogretmen konuyla ilgili gocuklara .....................ccooeiiiiiiiiiiiie e, Adli kitaptan hikaye okur.
HANGISI KAYIP
OYUN VE HAREKET Ogretmen, sinif igindeki degisik nesneleri alir ve ¢ocuklara tanitarak masanin iizerine yerlestirir. Bir ¢ocuk ebe olur ve sinifta 6gretmeni ve arkadaslarini
BA A2:Kl1 goremeyecegi bir yerde bekler. Bu arada 6gretmen nesnelerden 1 tanesini saklar ve ebeden saklanan nesneyi bulmasini ister. Ebe nesneyi bulamazsa ipuglar1
verilebilir. Oyun bdylece degisik nesnelerin saklanmasi ve ¢ocuklarin saklanan nesneyi bulmalari seklinde devam eder.
Ogrenilen sarkilarin tiimii 6gretmen ve cocuklarla birlikte ritim aletleri kullamlarak tekrar edilir. Atatiirk sarkis1 gretmen rehberliginde sdylenir.
MUZIK
SDA A11:K5-6 ATATURK
Atatiirk benim bagogretmenim
Ne 6grendiysem ondan 6grendim
Baktim ki asker, ben de askerim
Elimde tiifek nobet beklerim
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Daha sonra miizik esliginde dans edilir.
UFLEME BOYA )
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara aldiktan sonra sulu boyalari, firgalar1 ve pipetleri dagitir. Once iifleme boya teknigini anlatir. Sonra ¢ocuklarin sulu
PMA A2:K9 boyalar1 damlatip, pipetlerle iifleyerek sekiller vermeleri igin rehber olur.
OB A1:K1-7
ATATURK
“Atatiirk’tim
Seni ¢ok severim.
Cok ¢ok severim.
OKUMA YAZMAYA Seni ben, pek ¢ok severim ...”
HAZIRLIK
CALISMALARI CIZGILER )
BA A6:K4 Ezgisi ¢ocuklarla birlikte sdylenerek masalara gegilir. Ogretmen ¢ocuklara kalemleri ve ¢aligma kagitlarini dagitir. Yonergeyi agiklar, cocuklarin
BA A3:K1-2-3-4 yonergeye uygun olarak Atamizi anma giiniinde, saygimizi ifade etmek i¢in ¢igekler sunariz. Cizge ile Bilge siikran duygularini gelenkle gosterdi. Celengi
tamamlayip boyayalim ve ¢ikartma sayfamizdan bir demet ¢igek resmini alip uygun yere yapistirilmasina rehber olur.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okulun Adi e Tarih:

Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren | Al15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme A2: Konusurken sesini dogru Becerileri

belirli hareketleri yapabilme gosterebilme K4: Varliklar miktarlarina gére gruplar kullanabilme Al: Temizlik kurallarmi
K9: Degisik malzemeler kullanarak K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir A9: Nesneleri sayabilme K1: Nefesini dogru kullanir uygulayabilme

resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler gizer

K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1
sorumluluklar yerine getirir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder
K3: Konugurken sesinin tonunu
isitilebilir bicimde ayarlar

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K1: Gorsel materyalleri inceler

K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir

AS8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme K5: Nesneleri sayarak miktarlarint az ya da ¢ok olarak sdyler

K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul A11: Giinliik yasamda kullanilan belli bagli sembolleri taniyabilme
eder K3: 10 iginde rakamlar1 okur

K2: Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul K4: 10 i¢indeki rakamlari modele bakarak yazar

eder A20: Atatiirk’li tantyabilme

K1: Atatiirk’iin hayati ile ilgili olgular1 soyler

K2: Atatiirk’iin kisisel dzelliklerini soyler

K5: Ev ve okuldaki
esyalari temiz ve diizenli
kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklar1 sinifta karsilar. Cocuklarin giysilerini ¢ikartmalarini ve dogru sekilde giyinmelerini bekler. Gerektigi durumda yardimet olur.
SERBEST ZAMAN Cocuklar istedikleri koselerde oyunlarima baslarlar. Ogretmen zaman zaman yanlarina giderek, oyunlarina katilir. Giizel davranis, hareket ve sdzleri sdzel
OB ALKS pekistirenlerle ddiillendirir. Oyun sonrasi koseler toplanir. Eller yikanir, beslenmeye gegilir.
SANAT ETKINLIGI PROJE CALISMASI (ATATURK ALBUMU)
PMA A2:K9-10 Cocuklarin daha 6nceden evden getirdigi Atatiirk resimleri ve Atatiirk ile ilgili yazilar masalara konulur. Yapistiricilar konulur, ¢ocuklarin bu resimleri
keserek Atatiirk albiimii yapmalari igin rehber olunur. Bu albiimiin icerisine Atatiirk ile ilgili siirler de konularak albiim gesitlendirilebilir.
HOP HOP ALTINTOP
OYUN VE HAREKET Cocuklar halka halinde el ele tutugurlar. Eller birakilir. Top elden ele verilerek “Hop hop altintop, bundan baska oyun yok.” tekerlemesi sdylenir.
SDA A8:K1-2 Tekerleme bittiginde top kimde kalirsa o oyuncu ¢ikar. Oyun boylece devam eder.
MUZIK ]
SDA A15:K1-2 Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir, “Atatiirk benim basdgretmenim” sarkisi 6gretmen rehberliginde ritim tutularak tekrar edilir.
Ogretmen ¢ocuklarla Atatiirk siirini tekrarlar. Daha sonra sanat etkinliginde olusturulan Atatiirk albiimiindeki resimler incelenerek cocuklardan Atatiirk
TURKCE ile ilgili bildiklerini anlatmalar1 istenir. Atatiirk’iin kisisel 6zellikleri hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Vatanseverligi, milletine olan sevgisi vb. konularinda
SDA A15:K1-2 bilgi verilir. Cocuklarin sorular1 olursa cevaplandirilir.
DA A2:K1-2-3
DA A8:K1 TEKERLEME: ASKERLER
BA A20:K1-2 Sira sira fenerler

Iste geldi askerler
Merdivenden iniyorlar
Bize para veriyorlar
Yag parasi, mum parast
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Aksama kandil parasi
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaptan ........................cooeeieeiiiin. Isimli hikayeyi okur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.10
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Boyalari, kalemleri ve calisma kagitlar gocuklara dagitilir. Cocuklarin 3 rakamini noktalar1 tamamlayarak
BA A6:K4 yapmalari, nesneleri iigerli gruplar halinde ayirabilmeleri i¢cin 6gretmen rehber olur.
A9:K1-3-5
Al11:K3-4

Evet Hayir

0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

p prog
o . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okulun Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller olugturacak

bigimde bir araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

Ozbakim

Becerileri

AS5: Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur

Dil Alam

AR8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K5: S6z almak igin sirasin1 bekler

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K2: Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir

Al1: Estetik ozellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

AS: Varliklarn gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K5: Varliklart miktarlarina gore eslestirir

K6: Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir
A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler

yapistirir K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene benzeyen
nesneleri gosterir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar gelmeden dnce koseleri ilgi gekici hale getirir. Masalari diizenler, gocuklarin ¢alisma yapabilmeleri igin gerekli ortami sagladiktan
PMA A2:K8 sonra ¢ocuklari karsilar. Cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalarini saglar. Oyun
OB AS5:K2 sonrast koseler toplanir, etkinliklerin bitiminde eller sabunla 6zenle yikanir. Tuvalet gereksinimleri giderilirken bazi temizlik kurallarina dikkat ¢ekilir.
SDA A3:K2 Yemek kurallarina 6zen gosterilerek yemek yenir ve el - ag1z temizliginden sonra diger etkinlige gegilir.
Ogretmen, cocuklar kendisini gorebilecekleri sekilde oturttuktan sonra Atatiirk’iin bizler igin yaptiklar1 hakkinda sohbet edilir. Devrimleri, yenilikleri
nelerdir konularinda 6gretmen gerekli agiklamalar1 yapar. Atatiirk ile ilgili 6grenilen siirler, tekerlemeler tekrar edilir. Ve parmak oyununa gegilir.
) PARMAK OYUNU: ASKERLER
TURKCE Askerler sapka takar................oociiiiii (sapka takma hareketi)
DA A8:K6 Palaskasidavar.............ooooiiiiiiii i (kemer takma hareketi)
DA A4:K5-7 Geceleri nobet tutar............ccoovviiiiiiiiiieiien.s (kipirdamadan durulur)
Komutan gelince............ooooeiiiiiiiiiiiiiiens (sol elin isaret ve orta parmag yiiriitiiliir)
Saygiyla selam gakar................oooii (selam verir)
HIKAYE : Ogretmen ¢ocuklara ...............cccoooiieiiiiieiiiiiie e isimli hikayeyi anlatir.
AYNISINI BUL
OYUN VE HAREKET Ogretmen sinifta iki tane olan materyallerden birer tanelerini kutuya doldurur. Sirayla her ¢ocugu yanina ¢agirir ve kutunun igine bakmadan bir nesne
BA A5:K5-6 secmelerini ve sectigi nesnenin aynisini siniftan bularak getirmesini ister. Cocuk buldugu materyali getirir ve hep birlikte ayn1 mi farkli m1 oldugunu kontrol
ederler.
Ogrenilen sarkilarin tiimii 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullamlarak tekrar edilir.
MUZIK YARATICI DANS CALISMASI

SDA A11:K1-5-6

Ogretmen klasik ya da ¢ocuklarmn sevdigi herhangi bir miizik pargasini agar. Cocuklarin viicutlarin1 dzgiirce hareket ettirerek dans etmeleri igin rehber
olur.
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CELENK YAPALIM

SANAT Ogretmen ¢ocuklart masalara aldiktan sonra onlara ¢elenk igindeki Atatiirk resimlerini ve yildiz sehriyeleri dagitir. Yapistiricilarini verir. Cocuklarin
PMA A2:K9-14 yildiz sehriyeleri ¢elenkte bulunan ¢igeklerin iizerine yapistirmalari ve sehriyelerin lizerine suluboya veya yaldiz boya ile boyamalarina rehber olur.
OKUMA YAZMAYA )
HAZIRLIK SEKILLER S.16-17-18
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar: masalara alir, caligma kagitlarini ve boyalarini dagitir. Cocuklarin yonergeye uygun olarak kare, daire, dikdortgen ve iicgen
BA A10:K1-2 sekilleri tamamlamalari, esleyip boyamalar1 konusunda rehber olunur.
BA A4:K4

Evet Hayir

0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

p prog
o . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

1mza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A4: Kiigiik kaslarint kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme
K7: Gerektiginde lideri izler

K8: Gerektiginde liderligi tistlenir

Al1: Estetik ozellikler tagtyan tiriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

K2: Varliklar sekillerine gore gruplar

A20: Atatiirk’li tantyabilme

K1: Atatiirk’iin hayati ile ilgili olgulari soyler
K2: Atatiirk’in kisisel 6zelliklerini soyler

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

KS8: Ustlendigi role uygun konusur
AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

K2: Dinlediklerine iligkin sorular
sorar

Ozbakim

Becerileri

A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K4: Giysilerini dogru
sekilde giyer

K6: Giysilerini asar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklarin elbiselerini ¢ikartarak sinifa girmeleri igin yardimer olur. Istenilen késelerde oyun oynanabilecegi gibi, masalarda hamurlarla da
BA A6:K2 oynanabilecegini sdyler. Ogretmen isteyen ¢ocuklara oyun hamurlarini dagitir. Cocuklar oyun hamurlarini kullanarak serbest ¢aligmalar yaparlar. Calismalar
PMA A4:K4 sirasinda gocuklarla hamur ile ne yaptiklar ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar ilgi koselerinde 6zgiirce oynarken, 6gretmen onlarin olumlu duygu ve
OA A2:K4-6 diisiincelerini oyunlarina ve ¢aligmalarina yansitmalarina ve dis denetim olmadan grup i¢inde igbirligi kurarak oynamalarina olanak saglar. Calisma sonrasi
koseler toplanarak, beslenme saatine gegilir.
ANITKABIR YAPALIM:
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Onlerine Anitkabir resimlerini, firin makarnalar1 ve yapistiricilar1 koyar, gocuklarin firn makarnalarla Anitkabir
PMA A2:K9-14 resmini yapmalar1 i¢in rehber olur. Calisma sonrasi resimler panoda sergilenir.
Ogretmen ¢ocuklar1 uygun sekilde Tiirkge dil etkinligine hazirladiktan sonra Atatiirk’{in mezarinin Ankara Anitkabir’de oldugunu soyler. Anitkabir’e
giden ¢ocuklarla Anitkabir hakkinda sohbet edilir. Béylece diger ¢cocuklarin da bilgilenmeleri saglanir.
BiLMECELER: Atam orada yatiyor
Mesaleler yaniyor
Asker onu bekliyor.(Anitkabir)
Ellerde sallanir
Camlarda astlir
Okulun bahgesinde
TURKCE Direkte dalgalanir.(Bayrak)
BA A20:K1-2 SiiR: ASKER
SDA A11:K2 Biiyiiyiince ben asker olacagim
Vatanima her an géziim gibi bakacagim
Ulkemin tiim ¢ocuklarmi
Canim gibi koruyacagim
HIiKAYE: Sar1 Zeybek CD’si ¢ocuklara izletilir. Film sonrasi ¢ocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.
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KARE OLALIM

DRAMA Cocuklar dnce 4’er kisilik gruplara ayrilirlar ve ¢ocuklardan viicutlarini kullanarak kare olusturmalari istenir. Gruplar biyiitiiliir. En sonunda tiim sinif
BA A4:K4 birlikte bir kare olusturur. Cocuklarla drama siiresince viicudumuzu kullanarak baska nasil kareler olusturabilecegimiz ile ilgili konusulur ve gocuklardan bu
SDA A6:K7-8 fikirlerini uygulayarak gostermeleri istenir. Drama sonunda yasananlarla ilgili sohbet edilir.
PMA A1:K4
OKUMA YAZMAYA DINLEYELIM OGRENELIM ANLATALIM S.14-15
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Calisma sayfasini dagitir. Yonergeyi agiklar: “Asagidaki gordiigiimiiz hayvanlarm isimlerini sdyleyelim, inat¢1 olarak
CALISMALARI bildigimiz hayvani yuvarlak icine alalim. Kopriide karsilagan iki inat¢1 kegi 6ykiisiinii 6gretmenimizden dinleyelim.”
DA A5:K2 ) Atatiirk’iin dogdugu evi pembe renge boyayalim. Annesinin, babasinin kiz kardesinin isimlerini sdyleyelim. Atatiirk’ii neden ¢ok sevdigimizi anlatalim.
DA A4:K8 Ogretmen iki inat¢1 kegi dykdisiinii kisaca anlatir.
AILE KATILIMI Ogretmen ailelere kiiciik notlar yazarak, cocuklarmi hafta sonu Anitkabir’e gotiirmelerini ister.

Evet Hayir

0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayr

0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu(ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
A3: Buytik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri
kullanir

K7: Gerektiginde lideri izler

A11: Estetik 6zellikler tastyan iriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin
cesitli ozelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler

Dil Alam

Al:
K3:
K4:
A2
K1:
A4:
K3:
K4:

Sesleri ayirt edebilme
Sesin ozelligini soyler
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

: Konusurken sesini dogru kullanabilme

Nefesini dogru kullanir

Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Belli bir konuda konusmayi baslatir
Belli bir konuda konusmay siirdiiriir

Ozbakim Becerileri

A2: Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
K2: Giysilerini yardimsiz ¢ikarir

K3: Giysilerini yardimsiz giyer

K4: Giysilerini dogru sekilde giyer
K5: Giysilerini katlar

K6: Giysilerini asar

K3: Farkl agirliktaki nesneleri kaldirir K5: S6z almak i¢in sirasini bekler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar kendileri yetigkin yardimi olmadan kendileri giysilerini ¢ikarip dolaplarina yerlestirip siniflarina girerler.

OB A2:K2-3-4-5-6

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ayrica dgretmen

bir koseye saglikla ilgili arag, gerecler (stetoskop, siringa, sargi bezi vb.) koyar. Saglikla ilgili ¢alisanlarin resimlerini koyar. Cocuklarin ilgisi bu koseye
cekilerek bu malzemeleri neden koydugumuz sorulur. Resimde ¢aliganlarin meslekleri sorulur. Cocuklarin cevaplari dogrultusunda saglikla ilgili calisanlar
hakkinda kisa bilgi verir. Oyun sonrasi kdseler toplanir. El temizligi ve beslenmeye gegilir.

FEN VE MATEMATIK NELER YEMELIYiZ?
OB A2:K4-6 Ogretmen cesitli yiyecek resimlerinin oldugu kartlar1 yere dizer. Cocuklardan temiz hazirlanan yiyecekleri segerek panoya takmasini ister. Arag ve
gereglerin temizligi de vurgulanan resimlerle ilgili sohbet edilir. Evde nasil sofra hazirlandig: hatirlatilir.

Ogretmen toplumsal yasam igerisinde insanlarin cesitli meslek alanlarinda calistiklarmi sdyler. Insanlarin sagligi igin ugrasanlarin ise doktor, hemsire,
saglik memuru, ambulans soforleri, ebeler, dis¢giler vb. oldugunu agiklar. Saglik alaninda ¢alisanlarin resimlerini gdsterip, bizlere nasil yardimci olduklarini
anlatarak ¢ocuklarla tartigir.

BILMECE: Giines girmeyen eve o girer seve seve.(Doktor)
Kaldiramaz o basini, zorla iger agini. (Hasta)
Mikroplari &ldiiriir, hastalar giildiiriir.(Ilag)
TEKERLEME: HASTA
TURKCE Hastayim hasta,
SDA A6:K6-7 Canim ister pasta
DA A4:K3-4-5 Gel gidelim dansa,
BA A2:K1 Orada yeriz pasta

SiiR: DOKTOR

Tium hastaliklarin adim
Doktor amca bilebilir
Hangi ilac1 icecegimizi
O bize soyleyebilir

HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kosesinden sectigi

Hikayesini okur.
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OYUN VE HAREKET

PMA A1:K4 HASTA TASIMA OYUNU
PMA A3:K3 Ug ¢ocuk birbiri arkasma dizilir. Arkada bulunan kollarin1 arkadasinin koltuk altindan gegirir ve ellerini kenetler. Onde duran egilir, ortadakinin ayak
bileklerinden tutar ve kaldirir. Tagimaya gecer. Cocuklarin yerleri degistirilerek oyun devam eder.
SANAT
PMA A2:K9 DAMLATMA TEKNIGi
Cocuklar sulu boya ya da guaj boyay1 kagit ya da renkli kartona fircay titreterek damlatirlar. Bu damlalar kurutulur. Renk renk ¢aligilir, renkler {ist iiste
damlayinca birbirine karigsan boyalar degisik renkler olustururlar. Boyalar kurumasi i¢in bekledikten sonra ¢ocuklar resimlerini panoya kendileri asarlar.
OKSURUK
MUZIK Bahgede oynarken top Nesemden kalmadi iz
SDA Al1:2 Usiitmiisiim kendimi Atesim otuz sekiz
Cigerim sanki koriik Oksiiriikten bu yana
Bir nezle bir 6ksiiriik Hasret kald1 oyuna
Oh66 6h666 5ho6d Oho66 6h666 5h666
BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.14-15-16-17-18-19-20
OKUMA YAZMAYA Atatiirk Haftas1 ve Diinya Cocuk Kitaplar1 Haftas ile ilgili siirler okunur. Atatiirk’ten vecizeler ve 6zlii sdzler sdylenir. Sayfamizdaki boyama etkinlikleri
HAZIRLIK yonerge dogrultusunda uygulanir.
CALISMALARI
DA A1:K3-4 KAVRAMLAR S.13-14
DA A2:K1 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Oniindeki masanin {izerinin bir tarafina 3—4 adet lego diger tarafina 8-9 tane lego koyar hangisi cok hangisi az diye
sorar. Bu 6n ¢alisma sonrasi ¢ocuklara boya kalemlerini ve ¢aligma kagitlarini dagitir. Yonergeyi agiklar:
Sayfada goriilen agaglarin meyvesi en ¢ok olani ve en az olani bulma etkinligi yonerge dogrultusunda tamamlanir.
“Az olan balonlari sariya, ¢cok olan balonlar1 kirmiziya boya.” Gerektigi durumda rehber olur.
BEDENIN FARKLI KISIMLARIYLA DANS
Ogretmen kasetcalar1 ¢alistirarak miizigi baslatir ve gocuklara <’Benim soyledigim beden kisimlarmizla miizige uyarak dans edebilirsiniz. Simdi
DRAMA yalnizca basinizi hareket ettirerek miizige uygun dans edin’’ diyerek ¢alismay1 baslatir.
SDA A6:K7 Cocuklar bir siire sonra ( 15 saniye kadar ) Baglariyla miizige uyduktan sonra 6gretmen bu kez, “Yalnizca isaret parmaklarmizla dans edin” yonergesini

verir.
Miizik esliginde hareket ettirilerek dansa katilan diger beden kisimlart sirayla: Bir el, iki el, iki kol, tiim beden, gozler, bir ayak, iki ayak birden, bel ve
nihayet tekrar tiim beden olmalidir.

AILE KATILIMI

Ogretmen ailelere, goniillii bir velinin meslegini tanitmak iizere sinifa gelerek bilgiler vermesini sdyleyen kiiciik notlar génderir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

Ogretmenin Adi Soyad
Imza

0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
Evet Hayir
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Okul Midiirt
Imza
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Okul Adx T Tarih:

Ogretmen Adi T PN Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme A3: Duygularini kontrol edebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A6: Sozciik dagarcigini Becerileri
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun K5: Varliklarin sayisini sdyler gelistirebilme A5: Kendini kazalardan
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer seklide ortaya koyar A6: Varliklarn gesitli 6zelliklerine K4: Yeni 6grendigi sozciikleri ve tehlikelerden
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar Al1: Estetik ozellikler tastyan iriinler olusturabilme gore gruplayabilme anlamlarina uygun olarak koruyabilme
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. soyler K1: Varliklar renklerine gore kullanir K1: Tehlikeli olan
A3: Biiyiik kaslarint kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur gruplar KS: Zit anlamli sozciiklere durumlari sdyler
yapabilme K7: Urtinlerini gesitli yollarla sunar K6: Varliklar: kullanim amaglaria ornek verir
K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler kullanir gore gruplar
K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢ceker
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklarm sinifa girip hazirlanmalarimi sagladiktan sonra sinifin bir kdsesine araba, gemi, ugak, helikopter gibi ulagim araglarinin
SDA A3:K1 oyuncaklarini birakir. Ulagim araglar1 ve kullananlarla ilgili resimler asar. Cocuklarla hangi ulasim aracini kimler kullaniyor, ulasim araglari bize ne gibi
PMA A3:K1-2 kolayliklar saglar vb. sohbet eder. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin istedikleri kdselerde oyun oynamalari igin rehber olur. Oyun sonrasi kdseler toplanip, el
temizligi ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklarin kendisini rahatlikla gorebilecekleri sekilde oturmalarii saglar. Cocuklarla ulasim araglar1 hakkinda sohbet eder. lgilerini
toplamak amactyla ugak isimli parmak oyununu oynatir.

PARMAK OYUNU: UCAK

Ben tombul birugagim.................ooiiiiiiii (sag elin igi sol elin {izerine konur, bagparmaklar yanlara agilir)

Goklere havalanirim. ... (eller ilk sekliyle yukartya dogru itilir)

Ugarak dolagirim............cooeiiiiiiiiiiiiiieeeeieen, (ellerle ugma hareketi)

Bulutlarm altindan
TURKCE Ustiinden gegerim............ccovvveriiineeeiiineeeiieennnens (eller alttan iistten aymi sekilde geger)
DA A6:K4-5 Yavasca yere iNerim. .........oooeveeuiuinenineananieieene, (eller yere indirilir)
BA A6:K6
OB A5:K1 BILMECE:

Arka arkaya ikizler, biri digerini izler.(Otomobil tekerlegi)
Ucg kardesim var, biri karada gezer, biri havada ucar, biri denizde yiizer.(Araba, ucak, gemi)

HIiKAYE: Egitici CD’den ulasim araglari ve kullananlar konulu film izlenir.

Ogretmen tasit araglari iizerine konusma yapar. Cocuklar bedeni ile bir arac olusturabilirler. Ornegin bir ¢ocuk, ben arabanin direksiyonuyum der ve
DRAMA ortaya gecer. Bagka bir ¢cocuk ona dokunarak ben arabanin koltuguyum der. Bagka bir cocuk, ben arabanin tekeriyim der. Boylece tiim kiime bir araya gelip,
SDA A11:K7-8 bir arag olusturabilir. Yapilan tasit sekli bireysel ya da grup olarak resmedilir.
OYUN VE HAREKET
BA A4:K5 LEGOLAR KUTUYA:
BA A6:K1 Ogretmen iki sandalye arasina ¢ocuklarmn siiriinerek gegebilecegi sekilde ip gerer. Hedefe kirmizi, sar1 ve mavi kutular koyar. Cocuklar ii¢ gruba ayrilir
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(sar1, mavi, kirmizi). Ogretmen sar1, kirmizi ve mavi legolari esit sayida gruplarin 6niine koyar. Cocuklar siiriinerek ipin altindan gecip kendi grubunun
rengindeki legolari kutulara doldurur. Kosarak gidip arkadasinin eline vurur. Diger ¢ocukta ayn1 seyleri yapar. Legolar1 6nce bitiren grup oyunu kazanir.
SANAT KAGIT KUKLA S.18-19
PMA A2:K9-12-14 Ip, boya kalemleri, delgeg, makas ve yapistirici gibi malzemeler ¢aligma sayfasi iizerinde yapim agamalar1 dogrultusunda galisilir. Tamamlanan kagit
kukla panoda sergilenir.
Ogretmen ¢ocuklara sarkiy1 6gretmeden dnce nefes calismalari yaptirir.
MUZIK ARABAM GELiYOR
SDA A11:K2-6 Arabam geliyor Sofor atladi
Diit diit ediyor Igindeki yolcularin
Lastik patladi Odii patladt BOOM
CIZGILER S.16-17
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Kalemlerini, boyalarini ve ¢alisma kagitlarin1 dagitir. Cocuklarm noktalari ok isareti yoniinde baslayarak
HAZIRLIK birlestirmeleri ve ortaya ¢ikan nesnenin adini sdyleyerek boyamalari i¢in rehber olur.
CALISMALARI SAYILAR S.11-12
PMA A2:K9-10 Limonlari iiger iiger toplayip yandaki sepetlere renkli kalemlerle birlestirelim. Rakaminin adin1 séyleyip yaris arabasi ve balon etkinliklerini yonerge
PMA A3:K1-2 dogrultusunda tamamlayalim.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza

1mza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Nesneleri kopartir / yirtar

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarma saygi gosterir
K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir

K7: Gerektiginde lideri izler

K8: Gerektiginde liderligi uistlenir

A10: Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu séyler
A11: Estetik 6zellikler tasiyan tiriinler olugturabilme
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur

Ko6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K1: Varliklar bire bir eslestirir

Dil Alam

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K5: Gorsel materyalleri kullanarak
olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur

K6: Gorsel materyalleri 6zenle
kullanir

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklari smifa alir, pandiflerini giyerek hazirlanmalarina yardimei olur. Cocuklarm istedikleri ilgi kdsesinde oynamalari igin rehber olur.
SDA A6:K5-6-7-8 Kitaplik kosesindeki yirtik olan kitaplara ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek tamirini saglar. Kitap nasil kullanilmali konusunda kisa bir agiklama yapar. Oyun sonrasi
OB A1:K7 koseler toplanir. Eller yikanir, beslenmeye gegilir.

TURKCE PARMAK OYUNU:TRAFIiK POLISI

DA A8:K5-6 Araba geliyor. ... ...oviiiiiiiiii
Diiit diit At ...
Cok hizli geliyor.........cooovviiiiiiiiiii e,

Dititiiiihittt. .. Polis amca dur dedi
Araba ceza yedi

TEKERLEME: Bir cam, iki cam, li¢ cam, dort cam, bes cam

Alt1 cam, yedi cam, sekiz cam, dokuz cam, on cam

Bir de benim polis amcam

HIKAYE:Ogretmen kitaptan ......................

................... (araba siirme hareketi)
.................. (korna galma hareketi)
.................. (hizli siirme hareketi)
.................. (dur isareti)

(sag el ile sol ele yaz1 yazma hareketi)

hikayesini okur.

Ogretmen ¢ocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine oturtur. Ogretmenin elinde giivenlikle ilgili ¢alisanlarin resimleri vardir. Bunlar tek tek
gostererek gerekli agiklamalar yapar. Sohbet sonrasinda polis amcam tekerlemesini sdyleyerek ¢ocuklarin ilgisini toparlar.

MUZIK
SDA A11:K5-6

ASKERE GITTIM

Ogretmen ¢ocuklarla ritim araclar1 esliginde “Askere Gittim” sarkisini tekrar eder.

Askere gittim, soyun dediler
Elbise yerine ¢uval verdiler
Asagiya indim kap1 kapali
Yukariya ¢giktim bekgi sopalt
Annem hasta 1h 1h
Babam dig¢i ah ah
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Abim boksor giim giim
Ablam kuafor vu vu
Kardesim yaramaz ceee

SANAT FARE S.20-21
PMA A2:K14 Fare yapimu i¢in gerekli olan bir adet mektup zarfi,makas, yapistirici, bir parga siyah karton, kiigiik renkli elisi kagitlarindan agiz, burun, gozler
PMA A4:K1 kesilmek suretiyle zarfin iizerine yapim asamalar1 dogrultusunda yapistirilir. Kuyruk takilarak fare tamamlanir.
ESLEME SIRALAMA S.15-16-17
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklart masalara alir. Caligma kagitlar1 ve kalemleri dagitir. Yonergeyi agiklar. “Asagidaki meslek sahipleri ile kullandiklar1 arag gerecleri
HAZIRLIK kirmiz1 kalem ile birlestirelim.”
CALISMALARI Sayfamizdaki araglar ve siiriiciilerini esleyip yanlarina birer ¢icek ¢izip ¢izgi ile birlestirelim.
SDA A10:K1 Sayfamizda mesleki kiyafetlerini gordiigiimiiz Bilge’ye ait ¢ikartma resimlerini bulup karsisindaki bosluga yapistiralim. Yonergeleri dogrultusunda
BA A5:Kl1 ogretmen gerektigi durumda rehber olur.
YAPRAK KURUTMA DENEYI:

FEN VE MATEMATIK Cocuklardan bir giin 6nceden istenen yapraklar sinifin bir kosesinde bir siire kurutulur. Daha sonra ¢ocuklarla yapraklarda gozlemlenen degisiklikler
BA A2:K1-2 hakkinda sohbet edilir. (Daha fazla siire gectik¢e yapraklar daha fazla kuruyup goriiniimlerini degistireceginden bu degisiklikler gézlemlendiginde ¢ocuklarla

yeniden konusularak gozlemlenenler tartigilir.)

Evet Hayir

O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan
All: Estetik 6zellikler tagiyan
tirtinler olusturabilme

K5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur

Bilissel Alan

A3
K2
A4
K2
A6
K1

: Dikkatini toplayabilme

: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir
: Algiladiklarini hatirlayabilme

: Varliklarin rengini s6yler

: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme

: Varliklan renklerine gore gruplar

Dil Alam

A4:
K2:
K4:

K5

Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Sohbete katilir
Belli bir konuda konugmayz siirdiiriir

: S6z almak i¢in sirasin1 bekler
K6:
AS:

Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler
Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K5: Ev ve okuldaki esyalart
temiz ve diizenli kullanir

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara oyun hamurlarmi dagitir.
OB A1:K1-5 Ogretmen ¢ocuklar1 sinifa aldiktan sonra istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari icin rehber olur. Cocuklarm oyunlarina katilir. Oyun sonrasinda
PMA A2:K1-4-5 koseler toplanir. El yiiz temizligi ve beslenme yapilarak diger etkinlige gegilir.
Ogretmen cocuklari rahat edebilecekleri bir konumda Tiirkce dil etkinligine hazirlar. Egitim alaninda ¢alisanlarla ilgili sohbet edilir. Egitim alaninda
kimler ¢alistyor, ne is yapryor, egitim alaninda ¢alisanlar olmasa toplumsal hayatta ne gibi aksakliklar olurdu? Sorulariyla konu aciklanir. Bilmecelere gegilir.
BILMECE: Baslatir o heceden, ¢ikarir her yiiceden. i
Cok oglu kiz1 var, ne de tatli s6zii var.(Ogretmen)
Iki kapakli, ¢ok yaprakli i¢inde bilgi sakli.(Kitap)
TURKCE SiiR: SEVGILi OGRETMENIM
DA A4:K2-4-5-6 Sevgisinin sonu yok
DA A5:K3 Kalbinde sefkati cok
Gonli biyiik gozii tok
Sevgili 6gretmenim
A. OSMAN ATAK
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden konu ile ilgili segti@i ...............cccoooeeiiiienein.. Hikayesini ¢ocuklara okur, hikdye sonrasinda
Ogretmen cocuklarin sinifta 6gretmen karakterine girip derste yaptiklarini canlandirmalari i¢in rehber olur.
Ogretmen cocuklar1 kendisini gorebilecekleri sekilde oturtur. Ve “kahkaha oyunu”nun kurallarim agiklayarak oyuna geger.
OYUN VE HAREKET KAHKAHA OYUNU
BA A3:K2 Ogretmen eline bir nesne(lego, kiigiik bir peliis oyuncak vb.) alir. Nesneyi havaya dogru atar ve yakalar. Cocuklar nesne havadayken giilmeye baslarlar.
Ogretmen nesneyi tutunca giilmemeleri gerekir. Giilmeye devam eden g¢ocuk, oyun dis1 kalir.
Ogretmen ritim araglar1 esliginde “Atatiirk benim basdgretmenim” sarkisini tekrar ettirir.
MUZIK
SDA Al11:K5 ATATURK BENIiM BASOGRETMENIM
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Atatiirk benim basdgretmenim
Ne 6grendiysem ondan d6grendim
Baktim ki asker, ben de askerim
Elimde tiifek, nobet beklerim.
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Onlara pastel boyalarmi ve dgretmen resimlerini dagitir. Cocuklarin yaptigi serbest resimlerin smirlari digina
PMA A2:K9 tagirmadan boyamalari i¢in rehber olur. Yapilan resimler panoda resimlenir.
OKUMA YAZMAYA BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.21-22-23 )
HAZIRLIK Ogretmen giiniin anlam ve dnemini agiklayan konusmadan sonra ‘Sevgili Ogretmenim’ siiri ve 6gretmenler giiniine 6zel etkinlikler tamamlanir.
CALISMALARI
BA A4:K2 RENKLER S.11-12
BA A6:K1 Ogretmen ¢ocuklara kalemlerini ve ¢alisma kagitlarim dagitir. Yonergeyi aciklar:
Sayfamizdaki uzun sagl bayanlarm yildizlarini mavi renge boyayalim. Kisa sagli bayanlarin yildizlarmi kirmizi renge boyayalim. Erkeklerin ceketlerini
de maviye boyayalim.
“Arabanin renklerini soyle, mavi olan arabalar1 daire i¢ine al.” Cocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalarini yapmalari i¢in rehber olur.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
0 o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

Sosyal: Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A3: Duygularini kontrol edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini A4: Kendini sozel olarak AS5: Kendini kazalardan ve
K1: Olumlu / olumsuz duygu ve gozlemleyebilme ifade edebilme tehlikelerden koruyabilme

diisiincelerini uygun seklide ortaya koyar K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler K6: Duygu, diisiince ve K1: Tehlikeli olan

yapabilme A11: Estetik ozellikler tastyan iirtinler A9: Nesneleri sayabilme hayallerini sdyler durumlari séyler
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler gizer olusturabilme K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar K2: Tehlikeli olan
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark: vb. sdyler K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak durumlardan uzak durur
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim sayar
olusturur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen o giin sinifa bes dakika gec girer. Iceri girdiginde ¢ocuklarla 6gretmen yokken sasirdiniz mu, neler yaptiniz, 6gretmenin yokluguna
SERBEST ZAMAN dikkatinizi gekmek istedim, bugiin 6gretmenler giinii diyerek 6gretmenligin dneminden bahseder ve ¢ocuklari istedikleri kosede oynamalari i¢in yonlendirir.
OB A5:K1-2 Oyun sonrasi koseler toplanir, el temizligi ve beslenmeye gegilir.

Ogretmen her y1l 24 Kasim giiniinii 6gretmen giinii olarak kutladigimiz sdyler. Bagdgretmenimizin Atatiirk oldugundan bahseder. Ogretmenin
toplumdaki yeri ve 6neminden bahseder. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir. Siire gegmeden 6nce dgretmen biitiin 6grencilerini tek tek dperek bugiinii
kutlar. Cocuklara Ogretmenim siirini gretir.

SEVGILI OGRETMENIM
Sevgisinin sonu yok
Kalbinde sefkati cok
Gonlii biiyiik, gozii tok
Sevgili 6gretmenim
TURKCE
SDA A3:K1 PARMAK OYUNU: OGRETMEN
BA A9:K1-4 Ben bir 0Zretmenim. ..........couiuiuiiiii i (kendini gosterir)
Bilgileri veririm
Say1lart OZretifim. .. ..o.veit ittt ettt e e (rakamlar1 sayar)
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
OZrencilerimi SEVEIIM. ... ..uueie ettt e ettt eae e e (yanagin1 ve sacint oksama)
o) 11N o B0 011 o 1 4 DO (6pme hareketi)
A. ARSLANTAS
HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaplik kdsesinden SECecegi ............ccoevvveeeiineeeiieeeeinnnnnn, Adli hikéyeyi okur.
BAGLAMA OYUNU
OYUN VE HAREKET Ogretmen gocuklari iki gruba ayirir. Ellerine kurdeleler verir. Bitis ¢izgisine sandalyeleri koyar. Ogretmenin bagla komutuyla birlikte her grubun
PMA A1:KS basindaki ¢ocuklar ellerindeki kurdeleleri sandalyenin ayaklarina baglarlar ve geri doniip siradaki arkadasinin ellerine vururlar. Siradaki ¢ocuklar sandalyelere

baglanan kurdeleleri ¢ozerler ve siradaki arkadasinin eline verirler. Oyunu, grubundaki ¢ocuklart ilk bitiren grup kazanir.
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Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sark1 énce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan
hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

MUZIK
SDA A11:K5 OGRETMENIM

Ogretmenim canim benim canim benim

Seni ben pek ¢cok

Pek ¢ok severim

Her sey oldun artik bana

Okut, 6gret ve nihayet

Yurda yarar bir insan et
SANAT KART YAPALIM
PMA A2:K12-14 Ogretmen ¢ocuklart masalara aldiktan sonra, cocuklara gretmenler giinii kart1 yapacaklarini agiklar ve onlara fon kartonu, makaslar ve yapistiricilart
BA A2:Kl1 dagitir. Dikdortgen seklindeki fon kartonu ikiye katlanir. Ortasina beyaz kagittan hazirlanmis bir kalp resmi yapistirilir. Kalbin i¢in kocaman “kalbimdesin”
DA A4:K6 yazist yazilir. Kartin 6n yiiziine ise “Canim 6gretmenim, sen hep benim.....” yazilir. Yapilan ¢alisma panoda sergilenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.19-20

OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklara boya kalemlerini ve galisma kagitlarmi dagitir. Yonergeyi agiklar: “arkadaki sorfgiiniin dalgalarmi kirmizi, ortadaki sorfgiiniin
HAZIRLIK dalgalarini mavi, dndeki sorfciiniin dalgalarmi sar1 boya kalemi ile tamamla.”
CALISMALARI Cizgileri tamamlayarak arty1 ¢igeklere gotiirelim. Sarkiy1 hep birlikte sdyleyelim. Yonergeleri uygulanir. Gerektigi durumda gocuklara rehber olur.
SDA A11:K2
PMA A2:K10 SEKILLER S.19-20-21

Yarim birakilmisg sekil ¢igeginin sol tarafi yonerge dogrultusunda tamamlayalim, ‘yatay duran ve dik duran dikdoértgenleri yonergeye gore boyayalim.’

Cimcime’nin giysileri iizerindeki sekilleri kuralina gére boyanip ¢aligma tamamlanir.

Evet Hayir

0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza

Okul Mudiirt
Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K9: Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baglar

K2: Basladig isi bitirme gabas1 gosterir

A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
K1: Yasamun siirdiiriilebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir
K2: Ginliik yasamindaki kurallara uyar

K5: Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar

Al1: Estetik ozellikler tagiyan tiriinler olugturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler

A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme

K3: Cevresini farkli bicimlerde diizenler

Bilissel Alan
A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini

soyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini

karsilagtirir

A14: Parca-biitiin iligkisini kavrayabilme
K 1: Bir biitiiniin pargalarini soyler
K2: Uygun sekil veya nesneleri iki es

pargaya boler

K3: Iki yarim birlestirerek biitiin elde eder

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K5: S6z almak igin sirasini bekler
K6: Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K5: Gorsel materyalleri kullanarak
olay, oykii gibi kompozisyonlar
olusturur

K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki
esyalari temiz ve diizenli
kullanir

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A4:K1-2 Ogretmen cocuklar gelmeden &nce smifta bir market ortami olusturur. Markete deterjan, sabun, sampuan kutular1 biskiivi, kraker gibi gida maddeleri,
SDA A9:K1-2-5 terazi vb. bulunabilecek esyalar1 koyar. Cocuklar sinifa geldiginde onlar1 karsilar ve ilgilerini kdseye ¢eker. Buranin bir market oldugunu ve burada aligveris
SDA A13:K3 yapabileceklerini soyler. Cocuklarin market kosesi ve diger koselerde serbest oyun oynamalari igin rehber olur. Gerekirse oyunlara katilir.
OB A1:K5-7 Oyun sonrasi kdseler diizenlenir, el temizligi ve beslenmeye gegilir.
OYUN VE HAREKET
DA A8:K5-6 HANGI MEYVE
Cocuklara gosterilen flas kartlarla dengeli beslenme ve dnemi tekrarlanir. Dengeli beslenmemiz igin hangi besinlerden ne kadar yememiz gerektigi ile
ilgili konugulur ve daha sonra gesitli flag kartlarla gocuklara meyve sebzeler tanitilarak “Hangi Meyve / Sebzeyi Tuttum?”” oyunu oynanir. Cocuklar daire
seklinde otururlar ve ¢ocuklardan biri aklindan bir meyve ya da sebze tutar. Diger ¢ocuklardan ¢esitli sorularla meyve-sebzeyi bulmasi istenir.
Ogretmen ¢ocuklara ritim araclarini dagitir. Sonra pazara gidelim sarkisini birlikte sdylerler.
PAZARA GIDELIM
Pazara gidelim, bir tavuk alalim
Pazara gidip bir tavuk alip ne yapalim
Git git gidak git git gidak diyelim
Hapur hupur yiyelim
MUZIK
SDA A11:K2 Pazara gidelim, bir esek alalim
Pazara gidip bir esek alip ne yapalim
Ai ai ai ai ai ai diyelim
Hapur hupur yemeyelim
MEYVE- SEBZE BASKISI
SANAT Etkinlik 6ncesi meyve sebzeler farkli sekillerde kesilerek baski ¢alismasi i¢in hazirlanir. Cocuklardan {izerini boyadiklar1 sebze ve meyveleri sira ile
PMA A2:K9 masanin iizerine sererek hazirlanan zeminler tizerine ( kagit, havlu, penye vb. ) izini ¢ikarmalari istenir. Daha sonra izleri benzetme ¢alismasi yapilir ve
cocugun benzettigini diigiindiigii seyin ayrintilarini ¢izerek tamamlamasi istenir.
TURKCE Ogretmen ¢ocuklarin minderlerin {izerine oturmalarini saglar. Cocuklara alisveris nedir? Nerelerden aligveris yapariz? Alisveriste uymamiz gereken
DA A4:K5-6 kurallar nedir? Konularinda sorular sorarak sohbet eder. Aligveris tekerlemesine gecilir.

31




BA A2:K1-2

TEKERLEME: ALISVERIS
Benim bir kusum var, ugtu bir dala kondu. Dal bana yemis verdi, yemisi ¢obana verdim, ¢oban bana kuzu verdi, kuzuyu kasaba verdim, kasap bana para
verdim, paray1 kiza verdim, kiz bana boncuk verdi.
SiiR: SUMANAVA VARMALI
Su manava varmali
Paralar1 saymali
Elmalar1 almal
Kabugunu soymali
Dilim dilim kesmeli
Tatl: tath yemeli
Ne giizelmis demeli
Elma armut inciri

HIKAYE: Ogretmen kitap kosesinden sececegi konuyla ilgili ..............................ccoooiiiii... Hikayesini okur.

KAVRAMLAR S.15-16

Sayfada oyuncaklar ile oynayan iki ¢ocuk resmi incelenip oyuncagi ¢ok olan gocuk kirmizi kalemle yuvarlak i¢ine alinacak, az olana ¢ikartma
sayfasindan bir oyuncak resmi bulup yapistiralim yonergesine rehberlik eder.

Her siradaki varliklart ayr1 ayri sayalim. Az olanin kutusunu mavi, ¢ok olanin kutusunu kirmiziya boyayalim yonergesi uygulanir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK RENKLER S.13-14
CALISMALARI Sayfamizdaki saksida bulunan ¢igeklerin alt sirasindakileri mavi renge, iisttekileri kirmiziya boyayalim. Cigegimize konmak isteyen ar1 ve kelebek
BA A14:K1-2-3 resimlerini ¢ikartma sayfasindan bulup uygun sekilde yapistiralim.
Cizge’nin odasindaki oyuncaklarin adini ve rengini sdyleyelim. Kirmizi olanlarin iizerine X isareti koyalim. Cikartma sayfamizdan mavi renkli bir elbise
askist resmi bulup sag tarafa yapigtiralim. Yonergeleri uygulanir.
HiC ARKADASIM YOK
Ogretmen, daire biciminde dizilerek oturan ¢ocuklarin ortasindaki bosluga bir sandalye yerlestirerek oturur ve kendisinin bes yasindaki bir cocuk
oldugunu soyleyerek su yonergeyi verir:
DRAMA “Ben araniza yeni katilan bir cocugum. Bes yagindayim. Burada hi¢ arkadasim yok. Kendimi yalniz hissediyorum. Burada arkadas bulmak i¢in ne
SDA A6:K6 yapmaliyim? Bana sOyler misiniz? Simdi kim bana yardimci olmak ister? Ben ne yapmaliyim? Nasil davranirsam ¢ocuklar benimle arkadag olurlar?”

Bu durumda her ¢ocugun fikrini ifade etmesi istenir. Dramanin tartigma kisminda yagananlarla ilgili konusulur.

AILE KATILIMI

TURSU YAPIMI
Goniillii bir veli sinifa cagirilir, cocuklarin elleri temizlenir, sonra hep birlikte getirilen malzemelerle velinin esliginde sinifta turgu yapilir.

Evet Hayir

. . O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirtir

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

Sosyal-Duygusal Alan

A4: Kendi kendini giidiileyebilme
K1: Kendiliginden bir ise baglar
K2: Bagsladig isi bitirme gabasi
gosterir

A11: Estetik ozellikler tastyan iirtinler
olusturabilme

K5: Cesitli materyaller kullanarak
ritim olugturur

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarin sayisini sdyler

AS: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K6: Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore
eslestirir

A11: Giinliik yasamda kullanilan belli basl
sembolleri tantyabilme

K3: 10 i¢inde rakamlar1 okur.

K4: 10 i¢indeki rakamlart modele bakarak

Dil Alan1

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi
kurar

K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak i¢in sirasin1 bekler

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler
A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K4: Yiyecek ve igeceklerin temizligine
dikkat eder

A3: Dogru beslenmenin énemini fark
edebilme

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir

K4: Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri
ve icecekleri yemekten / igmekten kaginir

K1: Nesneleri kopartir / yirtar yazar kurallarina uygun konusur
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar gelmeden dnce bir koseye kumbara koyar. Cocuklarin ilgisini bu koseye cekmek icin onlar geldigi zaman “birikti birikti, paralarim
OB A1:K4 birikti. Kumbarama baktik¢a keyfim yerine geldi.” Tekerlemesini sdyler. Cocuklari sinifa aldiktan sonra isteyen ¢ocuklarin kumbara resmi yapabileceklerini
OB A3:K3-4 sOyler. Cocuklara istedikleri yerde ¢alisma yapmalari i¢in yonlendirir. Oyun sonrasi kdseler toplanir, el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir. Beslenmede
SDA A4:K1-2 yediklerimizin temizligi ve besleyici 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.
PMA A2:K7-9
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere yada sandalyelere oturtur. Kumbara nedir, ne ise yarar? Tutumlu olmamiza yardimei olur mu? Gibi
sorular sorularak 6gretmen kumbaranin 6nemine dikkat ¢eker. Isterlerse hepsinin kumbarasinin olabilecegini ve para biriktirebileceklerini sdyler.
SiiR: KUMBARAM
Ah ne giizel kumbara
I¢i dolu para
) Kumbarasi olanin
TURKCE Basi gelmez hi¢ dara
DA A4:K1-2
DA A3:K1-2 Kumbaram aydan aya
Gider gelir bankaya
Biriken param vardi
Tam 100 lira
BILMECELER: Agzi var gozii yok, kiigiiciik bir kutu
Cok para yer ama yine de ¢ok tutumlu.(Kumbara)
Zenginin elinde, fakirin dilinde. (Para)
Biz bin veririz, o bir verir. Yine de bizden zengindir. (Banka)
HIKAYE: Ogretmen eline bir cocuk kuklasi alir. Kuklaya hep birlikte bir isim konulur. Kuklanin, para biriktirmedigi i¢in basina gelenler anlatilir.
YUKARI ASAGI
OYUN VE HAREKET Cocuklardan dgretmenin “asagi” komutuyla kollarini asagiya indirmeleri, “yukar1” komutuyla yukari kaldirmalar1 istenir. Sasiran ¢ocuklar oyundan
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PMA Al1:K2-4 ¢ikarlar. Daha sonra oyuna topla devam edilir. Toplar degisik yerden (yukaridan ve asagidan) komuta uygun atilarak yakalanmaya c¢alisilir. Ayni komutlarla
yiiriirler, yuvarlanirlar.
KURBAGA YAPALIM S.22-23-24
SANAT Sanatsal etkinlikler kitabimizda verilen kurbaga ¢izim sayfamiz kesilerek ¢ikarilir. Yapim asamalar1 dogrultusunda ¢alisilan ii¢ boyutlu kurbaga
PMA A4:K1 etkinligi panoda sergilenir.
Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
KUMBARAM
) Ne giizel kumbaram var
MUZIK Sallandikga singirdar
SDA A11:K5-6 Singir singir singirdar(2)
Verince babam para
Atarim kumbarama
Singir singir singirdar(2)
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.13
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Boyalarii ve ¢aligma kagitlarint dagitir. Yonergeyi aciklar: “Her sirada gordiigiiniiz say1 kadar deniz tasiti boyayalim,
BA A4:K5 kag tasit boyadik sayalim ve parmagimizla gosterelim.” Gerektigi durumlarda rehber olur.
BA A11:K3-+4
SICAK-SOGUK-ILIK
FEN VE MATEMATIK Farkli sicakliklarda el yakmayacak sular kaplarda hazirlanir ve ¢ocuklardan farklart sorulur. Sicak ve soguk nesnelere etraflarindan 6rnek vermeleri
BA A5:K6 istenir.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Ada

T Tarih:

Ogretmen Adi T PN Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A3: Duygularin kontrol edebilme A10: Geometrik sekilleri A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme Becerileri
hareketleri yapabilme K2: Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir | taniyabilme K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri Al: Temizlik kurallarmi
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir Al1: Estetik ozellikler tagtyan {iriinler olusturabilme K2: Daire, tiggen, kare ve fark eder uygulayabilme

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur dikdortgene benzeyen K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar K5: Ev ve okuldaki

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme nesneleri gosterir A8: Gorsel materyalleri okuyabilme esyalar1 temiz ve diizenli
hareketleri yapabilme K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici durumlart sdyler K3: Daire, tiggen, kare ve K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K2: Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir dikdortgenleri kullanarak oykii gibi kompozisyonlar olusturur K7: iginde bulundugu
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar | K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler farkl1 modeller olusturur gevreyi temiz tutar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklarla karsilikli selamlagarak onlari sinifa alir. ilgi kdseleri ve masalara yonlendirerek serbest oynamalarina rehberlik eder. Zaman
SDA A3:K2 zaman aralarma katilir, gocuklar1 gozlemler. Siire bitince ¢ocuklari yanina gagirarak, sinifin dagilmis haline dikkatlerini ¢eker. Cevremizi temiz ve diizenli
OB A1:K5-7 tutmanin éneminden bahseder. Diizenlemeden sonra ¢ocuklarla kdseler dolasilir, nasil diizenlendikleri incelenir ve ¢ocuklar kendilerini alkislar. El temizligi

SDA A13:K1-2-3

i¢in tren olunur. El temizliginden sonra beslenmeye gegilir.

Ogretmen c¢ocuklarm ilgisini ¢op kovasina geker. Cop nedir, ¢oplerin insan ve gevre sagligina zararlari nelerdir? Doga hangi ¢opleri yok eder,
hangilerini yok etmiyor? Copcii kimdir? Neden ¢evremizde her yerde ¢op kovalari vardir. Onlar olmasa ne olurdu? diye sorar. Cocuklardan gelen yanitlara
gore konu agilir.

TEKERLEME:
Alt1 kere alt1 otuz alt1

TURKCE Dedemin sakali yolda kaldi
DA A6:K1-2 Copgii ald1 ¢ope atti
OB A1:K7 Dedem sakalsiz kald1
DA A8:K5

BILMECE: Her evde bulunurum, ¢épleri yutarim. (Cép Kovasi)

HIKAYE: KIRMIZI BASLIKLI KIZ:

Kirmizi Baglikli Kiz masalini tepegdzden veya CD’den izlenir ve ¢ocuklarla masalda gecenlerle ilgili sohbet edildikten sonra ¢ocuklardan masali

dramatize etmeleri istenir.

BENI iZLE VE HAREKETIMI TAKLIT ET:

Cocuklardan tek sira halinde birbirlerinin ardi sira dizilmeleri istenir. Ogretmen siranin basma gegerek hareketler yapar ve ¢ocuklardan yaptigi
OYUN VE HAREKET hareketleri aynen taklit etmelerini ister. Once yavas hareket edilir ve hareketler giderek daha da hizlanir. Hareketler belirli araliklarla gesitlendirilir. Once
PMA Al:K4-5 cocuklarin kolay taklit edebilecekleri hareketler denenir. Hareketler giderek karmasiklasir. Daha sonra siranin bagina sira ile her cocugun gegmesi ve

hareketler yapmasi saglanarak oyuna devam edilir.

Saglik sarkis1 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
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MUZIK SAGLIK
SDA A11:K5 Kim erken yatarsa vaktinde kalkar
Pislikten hi¢ hoslanmazsa ¢ok uzun yasar
Sicagt ¢cok sevme, soguktan da kag
Tertemizdir agik hava, en iyi ilag.
SIRIN YUMURTALAR S.25
SANAT I¢i bosaltilip kurutulmus iki adet yumurta, sar1 renkli kirpik yiin pargalari, yapistirici, kirmizi, beyaz ve sari elisi kagitlarindan olugan malzemeler
PMA A2:K9-12 kullanilarak yapim asamalari izlenir. Tamamlanan ¢alismalar yumurta kolisi igerisinde sergilenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK §EKiLLER S.22
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara liggen ve dortgen resimlerini gosterir, hep beraber havada parmakla {iggen ve dortgen sekilleri gizilir. Daha sonra masalara boyalar
BA A10:K2-3 ve ¢aligma kagitlart dagitilir. Yonerge aciklanir: “Noktalar1 ok yoniinde birlestirelim, biiyiik ii¢genin igine kare, biiyiik karenin i¢ine de bir tiggen ¢izelim.”
PMA A2:K9 Gerektigi durumda rehber olur.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
. . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza
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