Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglart
kullanir

Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
gli¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A6: Bagkalariyla iliskilerini A3: Dikkatini toplayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme Al: Temizlik kurallarini

yonetebilme

K1: Kendiliginden iletisimi
baglatir

K2: Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir

Al1: Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

K1: Estetik bedensel
hareketlerle yiiriir / dans eder

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler
K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilar ile agiklar

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K1:
K2:
K3:

A4
K1

Sesin kaynaginin sdyler
Sesin geldigi yonii belirler
Sesin 6zelligini sdyler

: Kendini sozel olarak ifade edebilme
: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar
K2:

Sohbete katilir
: S6z almak i¢in sirasini bekler
: Gorsel materyalleri okuyabilme

uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K2: El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarint uygun bigimde
yikar

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir

K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir K1: Gorsel materyalleri inceler
K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari sinifa alir. Tlgi késeleri ve masalara yonlendirir. Cocuklarin zaman zaman aralarina katilir. Calismalarmi gozlemler. Siire bitince hep
BA A9:K1 beraber kdseler toplanir. Diizenlenen sinifa bakilir, sinifi giizel toplayan ¢ocuklarin yiizleri yiiz boyasi ile boyanarak ddiillendirilir. El temizligi i¢in siraya
OB A1:K1-2-3 gegilir. Beslenme yapilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere yada sandalyelere alir. Cocuklara gevremizi koruyor muyuz, kiiresel 1stnma nedir, kiiresel 1stnmaya
kars1 neler yapiyoruz vb. konularinda sohbet eder. Cocuklarin ¢evreye karsi duyarlt olmalarini saglar.
PARMAK OYUNU: BES KUCUK KIZ
Bes kiiglik kizuyandi...........ooooiiii (sag elin parmaklar1 avug i¢inde)
Bu kiiciik kiz yataktan atladi................oo (bagparmak gosterilir)
Bu kii¢iik kiz pencereden bakti..............coooiiiiiiiiiii (isaret parmag1 gosterilir)
) Bu kiigiik kiz yliziint yikadi. ... (orta parmak gosterilir)
TURKCE Bu kiigiik kiz elbiselerini giydi..........ooovviviiiiiniiiiiiinieienene. (ylziik parmak gosterilir)
DA A4:K1-2-5 Bu kii¢iik kiz cantasmi aldi...............ooviiiiiii (serge parmak gosterilir)
SDA A6:K1-2 Bes kiigiik kiz okula kostular (parmaklarin hepsi agilir)
TEKERLEME: Copler ¢ope,
Kagitlar sepete.
Boyalar kaba,
Cocuklar masaya.
Haydi, faaliyet basina
HIiKAYE: Ogretmen CD’den ¢ocuklara konu ile ilgili ¢izgi film izletir.
OYUN VE HAREKET
PMA Al1:K4 AYNA OYUNU .
Ogretmen ¢ocuklart ikili olarak ayakta karsilikli durdurur. Cocuklara oyunun kuralini anlatir. Iki kisiden birinin ayna oldugunu, digerinin ¢ocuk oldugunu
sOyler. Cocuk ne yaparsa ayna da aynisini yapar. Oyun bir siire oynandiktan sonra roller degisir.
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SANAT

DA A8:K1-2 Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Cesitli renklerdeki oyun hamurlarmi, merdaneleri sekillendirici plastik oyuncaklar1 dagitir. Cocuklarm oyun
PMA A2:K7 hamurlarina serbestce sekiller vermeleri igin rehber olur.
PMA A4:K4-5

Ogretmen ritim aletlerinden cesitli sesler ¢ikararak bu seslerin 6zelligi ile ilgili sohbet eder.

AYSECIK
Sabah giinesi kadar giizel bir bebek dogdu

MUZIK Bu yavrunun adimi annesi Aysecik koydu
DA A1:K1-2-3 Inga mingaa Aysecik, agzi burnu minicik
SDA A11:K1 Emekledi yiiridii, bu kiigliciik Aysecik

Okul vakti yaklasti, defter kitap alindi

Ayse bir inci gibi, sinifta ta birinci

Ayse geng kiz olmustu, mutlu yuva kurmustu

90 yagina gelince Ayse nine olmustu
OKUMA YAZMAYA DINLEYELIM, OGRENELIM, ANLATALIM S.16-17
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Kalemlerini, boyalarini ve ¢aligma kAgitlarini dagitir. Yénergeyi agiklar:
CALISMALARI “Karga agacin neresine konmus, tilki agacin neresinde, nereye bakiyor soyleyelim. Golgesini gordiiglimiiz hayvanlari bulalim.”
BA A12: K1-2-3 Sayfamizdaki resmi inceleyelim. Ressamin sakladigi yumurtalari bulalim. Buldugumuz yumurtalari isaretleyip sayalim. Alt kisimdaki bosluga yumurta

BA A3:K1-2-3-4

sayisi kadar yaprak cizelim. Yo6nergeleri uygulanir.

AILE KATILIMI

Evde kiiresel 1sinmayla ilgili tedbirler alintyor mu? Cocuklarla konusulacak, kii¢iik notlar halinde 6gretmene gonderilecek.

DEGERLENDIRME

Ogretmenin Adi Soyad

Imza

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Okul Mudiirt
Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

Bilissel Alan
A3: Dikkatini toplayabilme

Sosyal-Duygusal Alan

Al1: Estetik ozellikler tastyan tiriinler

olusturabilme K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / K2: Sohbete katilir

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / durumu / olay1 fark eder K3: Belli bir konuda konusmay1 baglatir

dans eder K2: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine | K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik yogunlastirir yollarla agiklar

olusturur A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri | AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

K1: Dinlediklerini baskalarina anlatir
K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar
K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir

uygulayabilme
K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir

A4: Kendi kendini giidiileyebilme
K1: Kendiliginden bir ise baglar
K2: Bagladig: isi bitirme ¢abas1 gosterir

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K5: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
diizenli kullanir

A3: Dogru beslenmenin énemini fark
edebilme

K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim
yapmadan yer / iger

K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli
miktarda yer / icer

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklari karsilar. Selamlagirlar. Ogretmen tarafindan kdselere yonlendirilir. Bu arada 8gretmen eski olan oyuncaklara onlarm ilgilerini ¢eker.
BA A12:K3 Bu esyalar1 bulup tamir etmeleri i¢in rehber olur. Koselerde serbest oyun oynanir. Oyun sonrasi kdseler toplanarak, temizlik ve beslenmeye gegilir.
OA ALKS
Ogretmen cocuklari Tiirkge dil etkinligine hazirlar, onlar1 uygun sekilde oturtur. Smifa ilk geldigimizde “smifa ilk geldigimizde neden kirik esyalarimiz
ve oyuncaklarimizi tamir ettik?” diye sorar. Evde ve sinifta esyalarimizi nasil kullanmaliyi1z konularinda sohbet eder bilmecelere gecilir.
BILMECELER: I¢ine giysi koyariz, sonra tatile ¢ikariz.(Bavul)
Dort ayag: var yliriiyemez. (Masa)
O odanm iginde, oda onun iginde.(Ayna)
TEKERLEME: Oo 0o 00 0o oyuncak
Hepsi ayr1 bir bigim
TURKCE Bana vermezsen eger
OB A3:K1-2 Aglarim i¢in i¢in
DA A4:K2-3-7
PARMAK OYUNU: UC TOP
BU DI t0P . et (bir elin isaret parmagi ile bagparmak birlestirilir)
Budabir top. ..ot (iki elin biitiin parmaklari karsilikli birlestirilir)
Ve iste kocaman bir top daha...................ocooiii (kollar basin tistiinde daire yapilarak birlestirilir)
Haydi sayalim toplarimizi
Bir...... Iki...... UGt (birinci ikinci ii¢lincii hareketler sirasiyla yapilir)
HIKAYE: Ogretmen esyalarla ilgili kitaplik kosesinde buldugu .....................ccoeeeeeeiiiin, Isimli hikayeyi okur.
Ogretmen ¢ocuklarla nefes calismasi yapar. Sonra sarkiya gegilir.
BOPSTIL
MUZIK Bopstiller stiller, asfalt yoldan gecemezler Bopstilin kravati, sanki de vapur halati Bopstilin sapkasi, sanki de vapur bacasi
SDA A11:K1-6 Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi
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KEDI MASKE S.26-27-28

SANAT Sanatsal etkinlikler ¢alisma sayfasinda bulunan kedi maske resmi ¢ikarilir. Agiz, burun ve gozleri delinir. Malzemeler yapim asamalar takip edilerek
PMA A2:K14-15 islenir. Delgecle delinen yerlerden lastik gegirilerek maske yapilir.
SDA A4:K1-2
DRAMA Gilen, aglayan, kizgin, korkmus yiiz maskeleri hazirlanir. Bir ¢ocuk segilir, segilen ¢ocuk hangi maskeyi takarsa, diger gocuklar ona gore yiiz ifadelerini
DA A5:K1-2-3 degistirirler.
OKUMA YAZMAYA CIZGILER S.18-19-20
HAZIRLIK Ogretmen gocuklara ¢alisma kagitlarini ve boya kalemlerini dagitir. Yonergeyi agiklar: ‘Ali ile dedesi balik tutuyor.”’
CALISMALARI Sayfamizdaki cizgileri istedigimiz renkle ¢izerek hayvanlari yuvalarina ulastiralim.
PMA A2:K10 Kizil dereli gocuk labirentte ¢adirina giden yolu kaybetmis. Cadirina giden dogru yolu renkli kalemle ¢izerek, ¢ikartma sayfasindan kizil dereli ¢ocuk
BA A3:K1-2 resmini bulup sayfanin alt kisminda dogru yolu gosteren okun altina uygun sekilde yapistiralim. Etkinligi tamamlanir.
AILE KATILIMI Goniilli bir veli siifa gagirilarak, cocuklarla birlikte meyve salatasi yapilir. Yapilan salata daha sonra servis yapilarak yenilir.

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak
cizer

Sosyal-Duygusal Alan

A7: Hosgorl gosterebilme

K3: Kendisini baskalarinin yerine
koyarak duygularini agiklar

K4: Baskalarinin hatalarini uygun

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay: fark eder

K2: Dikkatini nesne / durum / olay

Dil Alam

Al

: Sesleri ayirt edebilme
K3:
K4:
A2:

Sesin ozelligini sdyler
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
Konusurken sesini dogru kullanabilme

Ozbakim Becerileri
Al:Temizlik
uygulayabilme
K3:Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar

kurallarimi

K12: Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar

yollarla ifade eder lizerine yogunlastirir K1: Nefesini dogru kullanir KS5:Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini A6: Sozeiik dagarcigin gelistirebilme diizenli kullanir

kabul eder K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir K7:I¢inde bulundugu cevreyi temiz
All: Estetik ozellikler tagtyan iirtinler K5: Z1t anlamh sozciiklere 6rnek verir tutar

olusturabilme A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K2: Ozgiin siir, oyki, sarki vb. sdyler K3:Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara gruplar olusturmalarim sdyler. Daha sonra gruplara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde

SERBEST ZAMAN serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra birlikte oynarken yasadiklari, birbirleriyle ¢atigma durumlari ve oyunlarini nasil stirdiirdiikleri hakkinda
SDA A7:K3-4-5 konusulur. El temizligi ve beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 “U” seklinde gocuklar1 sandalyelerine oturtarak “gdkyiiziinde gordiiklerimiz” hakkinda sohbet edilir.

~ PARMAK OYUNU: GOKYUZU

Iste gece OKYUZU «.ouvuveenii i (Ellerle daire yapilir.)

Kocaman, parlak biray.............coovviiiiiiiiiiiinn, (Ellerle daire yapilir.)

Yanindada yildizlar..............oo (Ellerin parmaklar1 oynatilir.)

Is1l 1511 parliyorlar!

Sence baska neler var? ...t (Soru sorma hareketi yapilir. Cocuktan yanit istenir.)
TURKCE Ogretmen gokyiizii ile ilgili anlatacaklarma bdyle bir giris yapar ve ¢ocuklara gokyiizii, uzay, ay, yildiz... Gibi resimler gostererek cocuklardan
DA A6:K4-5 bunlarla ilgili bildiklerini anlatmalar1 istenir.
DA A8:K3 .
BA A4:K1 BILMECE: Hem 1sitir hem yakarim Mavi bir ¢arsafim var

Tiim canlilara gokyiiziinden bakarim. (Giines) Biitiin diinyay1 kaplar. (Gokytizii)
Iki arkadas, birbirini kovalar. (Gece-Giindiiz)
Daha sonra ¢ocuklara diirbiin ve teleskopun ne oldugu, hangi amagclarla kullanildig1 ve ne ise yaradigi ile ilgili sohbet edilir.
HIKAYE:OFretmen Kitaptan. ...........co.uuiiiiii et isimli hikayeyi anlatir.
SANAT
PMA A2:K11-12 Cocuklarm Pastel boya ve kazima teknigi ile gokylizii resmi yapmalar1 saglanir.
OB A1:K3-5-7
MUZIK )
SDA A11:K2 Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
Havada bir top bulut olsam Ne giizel bir yurt
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Ne giizel parasiz dolagirdim Bu giizel yurt
Sinop’a dogru gezinirdim Denizi giinesi havasiyla
Oradan Hatay’a siiziiliirdiim
OYUN VE HAREKET GECE- GUNDUZ OYUNU
BA A3:K1-2 Ogretmen ¢ocuklarla gece: giindiiz oyununu oynayacaklarini syler. Gece dendiginde ¢ocuklar masaya yatar, giindiiz dendiginde kafalarini masadan
kaldirirlar. Ogretmen ¢ocuklari sasirtmaya ¢aligir. En son 6gretmen gece der ve ¢ocuklarin 1-2 dakika dinlenmelerini saglayarak oyunu bitirir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.21-22
CALISMALARI Sayfamizdaki tekerlemeyi 6grenelim. Evimizin {istiine yuvarlaklar ¢izerek biiyiik bir leylek yuvasi yapalim.
DA Al1:K3-4 Noktalari birlestirerek sayfamizda bulunan kosesiz yuvarlak sekilleri tamamlayalim. Yonergeleri uygulanir.
DA A2:K1
Evet Hayir
tinlik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
O o Giinliik planl g d 1 dir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
O O Og k istedigi ki 1 lara uygun olarak aktarabil dir?
Ogretm_enin Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza

Imza




Okul Ad1 T Tarih:
Ogretmen Ad1 T PPN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda A3: Dikkatini toplayabilme AS5: Dinlediklerini ¢esitli Al: Temizlik kurallarmi
yapabilme sorumluluk alabilme K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / yollarla ifade edebilme uygulayabilme
K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer K2: Giinliikk yasamindaki kurallara uyar olay1 fark eder K3: Dinlediklerine iliskin K1: Temizlikle ilgili
K4: Nesneleri takar A11: Estetik 6zellikler tastyan uiriinler K2: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine sorulara cevap verir malzemeleri dogru kullanir
K5: Nesneleri ¢gikarir olusturabilme yogunlagtirir A6: Sozcik dagarcigm | K2: El, yliz ve viicudun diger
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / gelistirebilme kisimlarint  uygun  bi¢imde
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren K3: Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar olay1 séyler yikar
hareketleri yapabilme A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore K7: Iginde bulundugu gevreyi
K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk eslestirebilme temiz tutar
K4: Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir alir K1: Varliklar bire bir eslestirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklarla karsilikli selamlasarak gocuklari sinifa alir, yoklama yapar. Fen ve doga kosesine hazirlanan diirbiinle ¢ocuklarm gokyiiziine
PMA A2:K3-4-5 bakmalar1 saglanir. Cocuklarin ilgi koselerinde serbest oynamalarina rehberlik edilerek gozlem yapilir. Siire bitiminde 6gretmen ¢ocuklara “Ar1 gibi ugalim,
SDA A9:K2 tavsan gibi ziplayip, sessizce sira olalim” diyerek ¢cocuklari sira yapar.
SDA A12:K3 El temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.
SANAT
PMA A2:K9 GOKKUSAGI
OBA A1:K1-2-7 Ogretmen gocuklara dnceden hazirladig1 gokkusag resimlerini dagitir. Parmak boyasi ile boyanir.

Cocuklar Tiirkce saati icin yerlerini alarak sessizlik saglanir. Gokyiiziinde gordiiklerimiz hakkinda sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara gokyiizii ile ilgili

cesitli sorularin yer aldig1 bilmece kartlar1 hazirlar ve gocuklar bilmeceleri dogru cevapladiklarinda bu kartlart onlara gosterir.
BILMECELER: Her aksam yatan, her sabah kalkan, hi¢ uyumayan nedir? ( GUNES )
Hem sitir, hem yakarim, tiim canlilara bakarim. ( GUNES )
Benim bir salkim tiziimiim var, yarisi kara, yarist beyaz. ( GECE — GUNDUZ )

TURKCE Mavi atlas, igne batmaz, makas kesmez, terzi bigmez. ( GOKYUZU )
DA A5:K3 Gokte agik pencere, kalayli bir tencere ( AY )
DA A6:K6 Ay varken agarlar, giin varken kacarlar. (YILDIZLAR )

Biz biz idik, yiiz bin tane kiz idik, geceleri dizildik, sabah 01qu silindik.(YILDIZLAR)
Gokte gordiim bir koprii, rengi var yedi tiirlii. ( GOKKUSAGI )

PARMAK OYUNU: GOKYUZU

Kocaman goKyUZI. .......oovieieiiiiii e, (‘eller havaya dogru acilir)

Geceleri yildizlar yanip SONer.............ooveveiuiuiiiiiiiiian caee ( havadan parmaklar agilip kapatilir)
Gilindiizleri glnes 1SItT. ... ...ovueeii e ( ellerle 1sinma hareketi)

Bazen rlizgar €Ser.......ovvuiniiiiie i ( eller yanlara savrulur)

Bazen de gokyiiziinden yagmur yagar................ccoevenvnnn.. ( parmaklarla yagmur yagma hareketi)
Seyrederim kuslarin ugusunu.................oooiiiiin .( kollar yanlarda ugma hareketi)
Gokyitiziine bakarken............cooiiiuiiiiiiiiiiiiiiaiiaeiiiiannn.s (el elna koyularak bakma hareketi)




Aysel AKDENIZ

HIiKAYE: Ogretmen kitaptan gokyiizii ile ilgili bir hikdye anlatir.

MUZIK
SDA A11:K2-3

AYDEDE isimli sarki dgretilir. Sarki 6gretmen ve gocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

AYDEDE
Ay dede ay dede, senin evin nerde
Giindiiz olunca kagarsin
Geceleri 151k sacarsin
Ben bir rokete binerim
Senin yanma gelirim.

OYUN VE HAREKET

KiM YAKALAYABILIR?
Ogretmen ¢ocuklardan sira ile bir top segmelerini ve sinifta kendilerine bos bir alan bulmalarini ister. Daha sonra ¢ocuklara “Kim topu havaya atip kendi

PMA A3:K3-4 etrafinda doner ve yakalayabilir? Kim topu havaya attiktan sonra ellerini ii¢ kere vurup topu yakalayabilir?” gibi sorular yonelterek ¢ocuklardan top ile bu
yonergeleri gergeklestirmelerini ister.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ESLEME — SIRALAMA S.18-19-20
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak hazirladigi “birbiri ile iliskili olanlari ¢izgi ile birlestir”
BA A3:K1-2-3 Her sirada farkli yone bakan hayvanlari bulup iizerine X isareti ¢izelim.
BA A5:Kl1 Birbiri ile ayn1 olan resimleri yuvarlak i¢ine alalim. Yonergeli ¢alisma kagitlarini1 dagitarak gerekli agiklamay1 yapar ve ¢ocuklara rehberlik eder.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
g g yg
Ogretmer_lin Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza

Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik ozellikler tasiyan
triinler olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle
yliriir / dans eder

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb.
sOyler

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini sdyler

K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder
AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K6: Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme

K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bi¢imde ayarlar

K4: Konusurken sesinin hizini ayarlar

A4: Kendini sézel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken gz temasi kurar
K2: Sohbete katilir

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarim
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki esyalart
temiz ve diizenli kullanir

K7: Iginde bulundugu cevreyi
temiz tutar

yapistirir

K2: Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler K5: S6z almak i¢in sirasini bekler
A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
K1: Olaylar1 olus sirasina gore sdyler

K2: Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklar1 karsilayarak smnifa alir ve yoklama yapar. Masa oyuncaklari kodsesine puzzle ilave edilir. Cocuklarin dikkati bu yone gekilir. Kitaplk
BA A4:K9 kosesine ilave edilen gece giindiiz resimlerinin bulundugu kitaplarin incelenmesi saglanir. Ogretmen ¢ocuklarin oyunlarina zaman zaman katilarak onlari
OBA A1.K5-7 gozlemler. Siire bitimine yakin haber vererek ¢ocuklarin kdseleri toplamalar saglanir. El temizligi ve kahvalti yapulir.

SANAT GECE - GUNDUZ KARTI:

PMA A2.K13-14

Ogretmen ¢ocuklara mavi ve siyah renkli fon kartonundan hazirladig: dikdortgen veya yuvarlak sekilleri dagitir. Mavi kartona giines resmi, siyah kartona
yildiz ve ay resmi yapistirmalarina rehberlik ederek, delik zimba ile bunlari birlestirilerek gece giindiiz kart1 yapmalar1 saglanir.

HEYKEL OYUNU:
OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklardan miizik devam ettigi siirece istedikleri gibi dans etmeleri, miizik durdugu anda ise hareketsiz bir sekilde
SDA A11:Kl1 durmalar1 istenir. Kipirdayan ¢ocuklar oyundan ¢ikar.
Ogretmen yapilan deneyde gece-giindiiziin nasil olustugunu anlayip anlamadiklarini sorarak iki cocugu yanina ¢agirip birini diinya birini giines yaparak
oyun seklinde gece giindiiz olusumunu bir kez daha gésterir. Cocuklarin birbirlerine bilmece sormalari saglanir.
SIiR: GOKYUZU
Geceleri gokyiiziinde
TURKCE Serpilmis durur yildizlar
DA A2:K3-4 Giindiizleri ise
DA A4:K1-2-5 Bulutlar gokyiiziinii kaplar

Glineste 151k verir
Kim bilir gokyiiziinde daha neler var.

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklarin parmaklarina ay, yildizlar, giines, bulut resimleri ¢izer. Cocuklarin parmaklari ile (parmak kukla) birbirlerine hikayeler
anlatmalart i¢in rehber olur.




MUZIK AYDEDE
SDA A11:K2 Sarki 6gretmen ve gocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK RENKLER S.15-16
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir ve renkler panosundan ana renkler tekrar edilerek smiftan drnekler gosterilir. Sar1 renk tamitilarak “sar1 renkte olanlar
BA A4:K2 bul boya”
PMA A2:K9 Sayfamizdaki tasitlarin renklerini sdyleyelim. Her arabay1 kendi rengindeki yoldan ¢izerek otoparka gotiirelim. Y0onergeleri uygulanir.
FEN VE
MATEMATIK GECE-GUNDUZ OLUSUMU
BA A16:K1-2 Ogretmen masanin ortasina bir mum koyar ve ¢ocuklart masanin etrafina toplar. Daha sonra portakalin belirledigi bir noktasina isaret koyar ve portakali
BA A17:K1-2 mumun belirli yoniine tutarak kendi etrafinda dondiirmeye baglar. Belirlenen noktay1 gostererek gece-giindiiziin, Diinya’nin kendi etrafinda donmesiyle
olustugunu ¢ocuklara gosterir ve deney sonunda ¢ocuklarla gozlemledikleri deney tizerine sohbet ederler.
Velilere, cocuklarin ertesi giin yapacagimiz uzay dansinda giymeleri i¢in, ¢ocuklar okula gelirken yanlarinda ilging kiyafetler, kostiimler getirmelerini
AILE KATILIMI bildiren yazili mesaj gonderilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren | A3: Duygularini kontrol edebilme

belirli hareketleri yapabilme

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer
K12: Cesitli malzemeleri degisik

sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte

keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

A2: Olay ya da varliklarin gesitli A3: Turkgeyi dogru kullanabilme Becerileri
K2: Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da ozelliklerini gozlemleyebilme K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir Al: Temizlik kurallarmi
gerektigi gibi davranir K1: Olay ya da varliklarin A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme uygulayabilme

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baglar

K2: Basladig: isi bitirme gabas1 gosterir
A11: Estetik ozellikler tagtyan tiriinler
olusturabilme

ozelliklerini soyler K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir K5: Ev ve okuldaki
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla
neden-sonug iliskisi kurabilme sergiler

K1: Bir olayin olasi nedenlerini soyler | A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme

K2: Bir olayn olast sonuglarmi sdyler | K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder

esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir

yapistirir K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilayarak selamlagirlar, yoklama yapilir. Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarmn

OB A1:KS5 istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman zaman gocuklarin oyunlarina katilarak onlarla sohbet eder, gozlem yapar. Kitap

SDA A K2 kdsesinde isteyen ¢ocuklara hikdye okur. Oyun sonunda tef kullanarak siirenin bittigini haber verir. Cocuklar yardimlasarak koseleri diizenlerler. El temizligi
yapilarak beslenmeye gecilir. Beslenme sirasinda yemek kurallarina uymalari hatirlatilir.

SANAT YUMURTA KOLILERI S.29

PMA A2:K12-13-14

Ogretmen bir giin 6nceden velilerden kullanilacak materyalleri ister. Yumurta kolisi, yesil fon kartonu, mefrusat pipeti, sulu boya, makas ve yapistirict.
Bu materyaller kullanilarak yonerge dogrultusunda ii¢ boyutlu lale ve tirtil yapimi tamamlanir. Ogretmen gerekli durumlarda rehber olur.

Ogretmen ¢esitli resimlerle uzay, astronot, gezegenler hakkinda bilgi vererek ¢ocuklarla karsilikli sohbet edilir.

BILMECE: Yanar, soner, parlar ama 1sitmaz. (Ay)
Bir salkim iiziimiim var yaris1 beyaz, yarisi kara. (Gece-Giindiiz)

TURKCE
DA A3:1 TEKERLEME: ACIL PERDE
DA A5.K3 Acil perde, acil perde,
DA A6:K1-2 Saklanmis m1? Giines nerde?
BA A2.K1 Bizi galiba unutmus,

Hayir, onu bulut yutmus.

HIKAYE: konu ili ilgili kitaplik kosesinden ..................cccceeeiiiiiiiieiiiiieee.... isimli hikaye resimleri gosterilerek okunur.

MUM DENEYI:
FEN VE MATEMATIK Ogretmen 2 tane mum yakar. Mumlarin biri yanmaya devam ederken digerinin iizerine kavanoz kapatilir. Cocuklara iizerine kavanoz kapatilan mumun
BA A16:K1-2 neden yavas yavas sondiigii sorulur ve gocuklardan gelen cevaplar degerlendirilerek, canlilarin oksijen almadan yasayamayacagi, uzayda ve denizin dibinde

0zel kiyafetler olmadan nefes alinamayacagi anlatilir.
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OYUN VE HAREKET

UZAY DANSI:

Etkinlik 6ncesi simifinizin uygun bir yerine siyah renk biiyiik boy ¢6p torbalarini kullanarak sekilde uzay kompozisyonu hazirlanir. Alt tarafina parlak
kagitlardan ya da renkli fon kartonlarindan kesilen farkl bityiikliiklerdeki yildizlari, ay vb. yapistirtlir. Cocuklardan etkinlik dncesi evlerinden getirmeleri
istenilen giysileri giyerek hazirlanmalari istenir. Daha sonra onlara “Uzayda bir dans yarismas: diizenlendi. Simdi bizler ilging giysilerimizle bu dans
yarismasina gidecegiz. Unutmayin, bu yarismada en ilging dansi yapan ¢ocuklar birinci segilecekler.” diyerek, birlikte sinif i¢inde sandalyelerden olusturulan
uzay roketine binerek uzaya gidiyormus gibi yapilir. Sonra teyp acilir ve ¢cocuklarim istedikleri sekilde dans etmeleri istenir. Yalniz dans hareketlerini uzaylilar
ya da uzayda yasayanlar1 hayal ederek olusturmalari hatirlatilir.

Sectiginiz miizik parcasi ne kadar ilging olursa ¢cocuklarin hareketleri de o kadar degisik olacaktir. Daha sonra dans bitirilir ve birinciler secilerek

DA A5:K5 odiillendirilir.
SDA A11:K1
OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.23-24
OKUMA YAZMAYA Cocuklar masalara alinarak kalemleri dagitilir, “noktalari birlestirilerek sayfalari tamamlayalim”
HAZIRLIK Noktalar1 ok isareti yoniinde ve renginde tamamlayalim. Yonergeli test kagitlar1 ¢cocuklara verilerek gerekli agiklama yapilir. Caligsmalara rehberlik
CALISMALARI edilir.
PMA A2:K10
SDA A4:K1-2 CIZGILER S.21-22

““Yumakla oynayan kedi’’ ve ‘‘Aydinlatma araglari’” etkinlikleri yonerge dogrultusunda tamamlanir.

AILE KATILIMI

Evde aile ile birlikte bir kaba buz konur buzun erimesi izlenir, eriyen buz cezvede kaynatilarak buhar olmasi gozlenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Miidiirt

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir giig
gerektiren hareketleri yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

K4: Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir

K5: Farkli agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli
bir mesafeye gider

Sosyal-Duygusal Alan

A7: Hosgorii gosterebilme

K3: Kendisini baskalarinin yerine koyarak
duygularini agiklar

K4: Baskalarinin hatalarini uygun yollarla
ifade eder

K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini
kabul eder

A11: Estetik 6zellikler tastyan triinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiirtir /
dans eder

K2: Ozgiin siir, oyki, sarki vb. sdyler

Bilissel Alan

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K3: Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyi, sarkiyr vb. 6zgiin
bir sekilde tanimlar

A14: Parca-biitiin iligkisini kavrayabilme

K1: Bir biitiiniin pargalarini soyler

K2: Uygun sekil veya nesneleri iki es parcaya boler

K3: Tki yarimi birlestirerek biitiin elde eder

K4: Nesneler arasinda yarim olanlart gosterir

KS5: Yarim ve biitiin arasindaki iliskiyi agiklar

Dil Alani

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini
sOyler

K8: Ustlendigi role uygun konugur
AS: Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara
cevap verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

Ozbakim Becerileri
A3:  Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme

K1: Yiyecek ve icecekleri
ayrim yapmadan yer / iger
K3: Yiyecekleri yerken saglik
ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 karsilayarak sinifa alir ve yoklama yaptiktan sonra sohbet eder. Ilgi kdsesine yonlendirerek istedikleri koselerde serbest,
OBA A3:K1-3 arkadaslarinin haklarina saygi gostererek oynamalarinda rehberlik eder.
SDA A7:K3-4-5 Isteyen gocuklarin masalarda oyun hamuru ile oynamalari ya da serbest resim yapmalar1 saglanir.
Siire bitiminde ¢ocuklarin oynadiklar1 koseleri diizenlemeleri ve el temizligi yapmalari 6gretmen tarafindan hatirlatilir. Beslenme yapilir.
IP BASKISI:
SANAT Ogretmen ¢ocuklarla birlikte tuvalet kagidi rulosuna ip sararak sikica baglar. Cocuklar ipin {istiinii sulu boyayla boyayarak merdane gibi kagit lizerinde

PMA A2:K2-9-15

gezdirip kagit lizerine izini ¢ikarirlar.

Ogretmen ¢ocuklara evde yapilan suyun halleri deneyinin sonucu ile ilgili gdzlemlerini sorarak ¢ocuklarla sohbet edilir. Konu ile ilgili bilmeceler sorulur.

BiLMECE: O olmadan yasanmaz
Asla temiz olunmaz. (Su)

TURKCE Sagaktan siingii sarkar. (Buz)
DA A4:K6-8
DA A5:K3-4 SIiR:  Ben bir su damlasiyim
BA A16:K3 Glineste terleyip uctum.

Bulutlara kondum

Soguk havay1 goriince

Yagmur olup diistiim.

HIiKAYE: Tepegozden “ tip tip ile sip s1p” i hikdyesi anlatilir.

MUZIK
SDA A11:K1-2 Cocuklardan miizik aletlerini kullanarak kendilerine 6zgii bir miizik uydururlar. Daha sonra bu miizige uygun bir sarki olusturmalart istenir.

13




OYUN VE HAREKET

TASI DEGISTIR:
Ogretmen sinifta farkli malzeme ve esyalar1 kullanarak bir parkur olusturur (6rn: sandalye, minder, oyuncak kutusu) esyalarin yerlerini ¢gocuklarla
konustuktan sonra iki takim olusturulur. Birinci takim parkur i¢indeki esyalar1 kaldirip tastyarak, ters ¢evirerek vs. degisiklikler yaparken ikinci takim eski

PMA A3:K3-4-5 haline getirmeye ¢alisir. Parkurun diizenini saglayan grup kazanir.

BA A12:K1-3

OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR S.17-18

HAZIRLIK Cocuklar pastel boyalarini alarak masalarina otururlar. “biitiin ve yarim kavrami verilirken sayfadaki meyvelerin biitiinleriyle yarimlarini ¢izerek
CALISMALARI birlestirelim, yuvarlagimi ayni renge boyayalim.”’

BA A14:K1-2-3-4-5

Sayfadaki tam olan pastalarin kutusunu maviye, yarim olan pastalarin kutusunu sariya, ¢eyrek olan pastalarin kutusunu da kirmizi renge boyayalim.
Calismalarda rehberlik edilir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni.n Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K9: Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K4: Duygularmi miizik. Dans.
Drama vb. yollarla ifade eder

AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme
K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini
kabul eder

K2: Baskalarmin farkl1 6zelliklerini
kabul eder

Al1: Estetik ozellikler tastyan
irtinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb.
sOyler

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder
A7: Nesne, durum ya da olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilme
K3: Sira bildiren say1y1 sdyler

A14: Parga-biitiin iliskisini kavrayabilme

K1: Bir biitiiniin pargalarini sdyler

K2: Uygun sekil veya nesneleri iki es par¢aya boler

K3: iki yarimu birlestirerek biitiin elde eder

K4: Nesneler arasinda yarim olanlar1 gosterir

K5: Yarim ve biitiin arasindaki iliskiyi agiklar

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
K1: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler

K2: Bir olaym olas1 sonuglarini sdyler

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K3: Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar

K4: Konugurken sesinin hizini
ayarlar

AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

K2: Dinlediklerine iligkin sorular
sorar

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara
cevap verir

K5: Dinlediklerini resim, miizik,

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir

K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar

K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar

K4: Yiyecek ve igeceklerin temizligine
dikkat eder

K5: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
diizenli kullanir

K6: Beslenme i¢in gerekli arag-gerecleri
temizlik kurallarina uygun kullanir

A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme drama, siir, 6ykii vb. yollarla | K7: Iginde bulundugu gevreyi temiz tutar
K1: Olaylari olus sirasina gore soyler sergiler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A2:K4 Ogretmen cocuklari karsilayarak montlarini, kabanlarii asmalarina rehberlik eder. Cocuklari koselere yonlendirerek serbest oynamalarini saglar. Zaman
SDA A8:K1-2 zaman oyunlarina katilarak gozlemler yapar.
BA A3:Kl1 El temizligi yapilir ve beslenme yapilir. Beslenme sirasinda yemek yeme kurallarina uymalari hatirlatilir.

OBA A1:K1-2-3-4-5-6-7

KASIK KUKLA S.30-31-32

SANAT Onceden hazirlanan bir biiyiik tahta kasik, bir miktar 6rgii yiinii, degisik boy ve renklerde pullar ve kegeli boya kalemi. Bu malzemeler yapim asamalari
PMA A2:K9 takip edilerek kesilerek sayfamizdan ¢ikarilan elbise fonu iizerine yerlestirilir. Kasiga giydirme islemi tamamlandiktan sonra boyama ve siisleme ¢alismasi
yapilir. Uygun yerde sergilenir.
Ogretmen ¢ocuklara mevsimler nasil olusur? Fikri olan var m1? Diyerek dikkatlerini gekerek diisiinmelerini sagar. Daha énceden yaptigimiz drama
hatirlatilarak mevsimlerin olusumu anlatilir. Su anda i¢inde bulundugumuz kis mevsimi hakkinda bilgiler verilerek kis mevsimi ile ilgili konugulur. Hava, bitki,
TURKCE hayvan ve giysilerdeki degisikliklerden bahsedilir. Ayrica gocuklarla Insan Haklar1 ve Demokrasi haftasi nedeniyle kisa bir sohbet edilir. Sorular1 olursa
DA A2:K3-4 cevaplandirilir,
DA A5:K2-3-5
BA A16.K1-2 BILMECELER: Sekere benzer tad1 yok
BA A17:K1 Gokte ugar kanad1 yok (kar).

Elsiz ayaksiz kap1 agar (Riizgar)
Kartopunu yuvarladim
Kocaman gévde yaptim
Burnuna havug
Goziine komiir taktim (Kardan adam)

PARMAK OYUNU: Kardan adam
Bes kiiciik kardan adam, sirada duruyorlar. ... .. ..o e (Sagel 6ne uzatilir, parmaklar acik olur)




Hepsinde bir sapka var ve kirmizi birkurdele ..o (Iki el basa gotiiriiliir)

Bes kiigiik kardan adam gosteri igin hazirlar.................oooiiiii i (sagel parmaklar agik 6ne uzatilir)
Nereye gidiyorlar? Bekle glnes G1KSIN. ........ouiuiiiiit e (Iki el bas tistiinde daire yapilir)
Yakinda gidecekler. Eriyen karlarla beraber tepeden asagiya dogru..............oovvviiiiinnnnnnn.n. (iki il hizla agagiya ¢ekilerek one uzatilir)

HIKAYE: Kis ile ilgili hikaye anlatilir. Cocuklarinda hikaye anlatmalari saglanir.

MUZIK
SDA A11:K2

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim béliim cocuklara dgretilir, ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

KIS GELDi
Kis geldi

Kar yagiyor
Riizgar esiyor
Soguk oluyor

Birgok kus
Yem artyor
Kimisi iisiiyor
Kimi diigiiyor.

OYUN VE HAREKET
BA A7:K3

TAK CIKAR

PMA A2:K4-5 Ogretmen yere cok sayida kapakli pet sise koyar. Cocuklarla sigeler sayilir. Miktar1 hakkinda konusulur. Cocuklar kendileri i¢in siseler alarak 6nlerinde
yan yana dizerler. Ogretmen “liciincii sisenin kapagini ¢ikar, besinci sisenin kapagini tak gibi” komutlar verirken ¢ocuklar dogru bir sekilde yapmaya caligirlar.

OKUMA YAZMAYA SAYILAR S.14

HAZIRLIK Cocuklarla 5’e kadar ritmik sayilarak sayilar panosundan 5 sayist gosterilerek tanitilir. Parmaklarimizla havada 5 sayisi ¢izilir. “noktalar: birlestirerek 5

CALISMALARI sayisini tamamla say1 kadar kutu boya” yonergeli test ¢aligmasi yapmalarina rehberlik edilir.

BA A14:K1-2-3-4-5

ALAN GEZISi Cocuklar (okulun ve gevrenin sartlarina gore) yakin bir yere sinemaya gotiirtilebilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu AT7: Hosgorii gdsterebilme A3: Dikkatini toplayabilme AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Becerileri
gerektiren belirli hareketleri K3: Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar A5: Kendini kazalardan
yapabilme aciklar yogunlastirir K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir ve tehlikelerden
K7: El becerilerini gerektiren bazi K4: Baskalarmnin hatalarini uygun yollarla ifade eder A10: Geometrik sekilleri taniyabilme K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, oyki koruyabilme
araglari kullanir K5: Baskalarinin hata yapabilecegini kabul eder K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler vb. yollarla sergiler K2: Tehlikeli olan
K8: Nesneleri yeni sekiller A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene benzeyen A8: Gorsel materyalleri okuyabilme durumlardan uzak durur
olusturacak bi¢cimde bir araya sorumluluk alabilme nesneleri gosterir K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
getirir K2: Gunlikk yagsamindaki kurallara uyar K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak | K4: Gorsel materyalleri agiklar
Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olusturabilme farklt modeller olusturur K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder A13: Bir ériinttideki iliskiyi kavrayabilme kompozisyonlar olusturur
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler K2: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur K3: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A7:K3-4-5 Ogretmen ¢ocuklara gruplar olugturmalarini sdyler. Daha sonra gruplara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde
SDA A9:K2 serbest oyun oynamalar1 saglanir. Oyundan sonra birlikte oynarken yasadiklari, birbirleriyle ¢atisma durumlar1 ve oyunlarimi nasil stirdiirdiikleri hakkinda
OBA A5:K2 konusulur. El temizligi ve beslenme yapilir.
SUNGER KELEBEK YAPALIM S .33
Bir adet bulasik siingeri, renkli temizlik bez pargalari, iki adet dondurma ¢ubugu, bir parca ip. Malzemeler yapim agamalari dogrultusunda sirasina goére
SANAT islenir. Stinger kelebek tamamlanir. Gerekli durumlarda 6gretmen rehber olur.
PMA A2:K7-8
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen “kis mevsiminde havalar nasil olur? Sorusunu sorarak havadaki degisikliklere ilgi
toplanir. Cocuklardan gelen cevaplardan sonra bilmeceler sorulur.
BILMECELER: Gokten diiser atisir, yere diiser yapisir. ( Kar)
Agz1 var odun yutar, bacasindan duman tiiter (Soba)
PARMAK OYUNU: Kar taneleri
TURKCE Kar tanesi havada UGUYOT. ... ....oiii i e (iki elin parmaklari agilip hareket ettirilir)
DA A5:K2-3-5 Riizgar esince h1zla Kagiyor...........ooviiiiiiiii e (el sallanarak yiiz serinletilir)
DA A8:K3-4-5-6 Vuuuuu  vuuuu
Elde s1k1linca top OluSUL. ......o.oiini i (iki elle kartopu yapma hareketi)
ALSANA DOMDA ...\ttt (sag el ile kartopu atma hareketi)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 konu ile ilgili ........................ isimli hikayeyi resimlerini gostererek ¢ocuklara okur. Hik&yenin

sonu yarim birakilarak ¢ocuklardan tamamlanmalari istenir.
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MUZIK Kis geldi sarkist miizik araglari ile ritim tutularak tekrar edilir. Nefes ¢aligmalart yapilir.
SDA A11:K1-2-5
OYUN VE HAREKET YAGMUR-KAR-DOLU )
BA A3:K2 Cocuklar ayaga kalkarak halka olurlar. Ogretmen “Yagmur” diyince el ¢irpilir “Kar” deyince eller gégiise vurulur. “dolu diyince ziplanir. Sasiran

cocuklar oyundan ¢ikarlar en son kalan ¢ocuk alkiglanir.
OKUMA YAZMAYA §EK1LLER S.23-24
HAZIRLIK Ogretmen cocuklara sekiller panosundan sdyledigi geometrik sekli cocuklardan gostermelerini ister. Ayni sekillerden olusan kiimeleri ayni renklerle
CALISMALARI boyayalim. Bos kiimeyi tamamlayalim ve “bastaki geometrik seklin adimi sdyleyelim. Karsisindaki siradan aynmi sekli bulalim ve sevdigimiz bir renge
BA A10:K1-2-3 boyayalim’’ yonergesi uygulanir.
BA A13:K2-3

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

g
5 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretm_enin Adi Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K10: Belli bir yiikseklikten atlar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K2: Nesneleri avuglar / sikar

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim

AS5: Baskalarinin duygularini fark edebilme AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine AS: Dinlediklerini gesitli yollarla | Becerileri

K 1: Bagkalarinin duygularini ifade eder gore eslestirebilme ifade edebilme Al: Temizlik kurallarini
K2: Bagkalarinin duygularini paylasir K1: Varliklar1 bire bir eslestirir K2: Dinlediklerine iligkin sorular uygulayabilme

AT11: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik
olugturur

K7: Uriinlerini cesitli yollarla sunar

K7: Varliklart kullanim amaglarina sorar K7
gore eslestirir K3: Dinlediklerine iligkin
A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine sorulara cevap verir

gore gruplayabilme

K6: Varliklart kullanim amaglarina
gore gruplar

Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari kargilayarak sinifa girmede rehber olur. Yoklama yapar. ilgi kdselerine yonlendirerek serbest oynamalar saglanir. Ogretmen bazi
OB A1:K7 masalar uyuyan “ay1 resmi” , bazi masalara da oyun hamuru koyarak isteyen ¢ocuklarin ¢aligmasina rehberlik edilir. Siire bitiminde beslenme saatinin geldigi
PMA A4:2-4 haber verilerek ¢ocuklarin koseleri diizenlemeleri saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.

SANAT KARDAN ADAM YAPALIM S.34-35

PMA A2:K12-14

Ogretmen kardan adam resimli kagitlar1 pastel boya ve toz sekerleri masalara hazirlar. Kardan adamin iizerine su siiriilerek toz seker dokiiliir. Geri
kalan yerler pastel boya ile boyanir. Resim tamamlanir, panoda sergilenir.

Cocuklar minderlerini alarak sohbet i¢in yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen kisin hayvanlardaki degisikliklerden bahsederek resimler gostererek
ay1, karinca, yilan gibi hayvanlarin kis uykusuna yattigini1 sdyler. Konu hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

SiiR: KIS
Aralik, Ocak, Subat
Kis mevsimi oldu bak
Havalar sogudu

TURKCE Sular dondu buz oldu
DA A5:K2-3 Hayvanlarin ¢ogu
SDA A5:K1-2 Kis uykusuna koyuldu.
TEKERLEME: Sicak micak, koca kucak,
Soba sicak, kar tutacak kis gelince
Lapa lapa kar yagacak
HIKAYE: Ogretmen sectigi bir kitaptan hikaye okur. Hikéye ile ilgili sohbet edilir.
OYUN VE HAREKET DEREDEN ATLAMA:
PMA A1:K10 Cocuklar sira olurlar ve yere bir ip serilerek dere olusturulur. Cocuklardan ayaklarini 1slatmadan derenin bir kenarindan diger kenarina atlamalari istenir.

Ayaklari 1slanirsa bu soguk giinde donarsiniz denilir. Dereye diisen donar kipirdamadan kalir.

19




OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A5: K1-7

BA A6:K6

PMA A2:K10

BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.24-25-26

Tutum, Yatirim ve Tiirk Mallar1 Haftasi etkinlikleri ile ilgili olarak yapilan konugmadan sonra kumbara garkisi sdylenir. Meyve ve yemiglerimizle ilgili
bilmeceler okunur. Sayfamizdaki boyama ¢aligmasi tamamlanir.

DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.18-19-20-21

Cocuklar masalara alinarak “Ali baba’nin ¢iftligi” sarkisi sdylenir. Ardindan 6gretmen “hayvanlar1 yasadiklari yerlere ¢izgiyle birlestirelim” yonergeli
calisma kagitlarini dagitarak siz nasil bir evde yasamak isterdiniz diye sorar. Caligmalara rehberlik eder.

MUZIiK-DRAMA
SDA A 11:K2-6-7

KARDAN ADAM YAPALIM
Kardan adam yapilim Atki nerde atki burda
Burnuna havug takalim Siipiirge nerde siipiirge burda
Usiiyor bu havada Atkiy1 sar boynuna
Boynuna atki saralim Koy siipiirgeyi koluna

Ogretmen bu sarkiy1 sdylemeden 6nce iki cocuk secer. Cocuklardan biri kardan adam digeri onu yapan ¢ocuk olur. Sark1 sdylenirken cocuk kardan adam
olan arkadasina sapka, burun, siipiirge ve atki takar.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Miidiirt

Imza

1mza
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Okul Adr

T Tarih:

Ogretmen Adi

T TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli A5: Bagkalarinin duygularini fark edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli A4: Kendini sozel olarak ifade | Al: Temizlik kurallarini
hareketleri yapabilme K 1: Bagkalarinin duygularini ifade eder ozelliklerini gézlemleyebilme edebilme uygulayabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K2: Bagkalarinin duygularini paylasir K1: Olay ya da varliklarin K1: Dinlerken / konusurken goz temas1 | K7: I¢inde bulundugu cevreyi
yapar A7: Hosgori gosterebilme ozelliklerini soyler kurar temiz tutar
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K3: Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini agiklar AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine K2: Sohbete katilir
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder gore eslestirebilme K5: S6z almak igin sirasini bekler
katlar K5: Baskalarnin hata yapabilecegini kabul eder K9: Es nesnelere 6rnek verir K6: Duygu, diisiince ve hayallerini
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir A11: Estetik 6zellikler tastyan tirtinler olugturabilme soyler
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OB A1:K7 Ogretmen ¢ocuklari karsilayarak smifa alir ve yoklama yapar. {lgi kdselerine yonlendirerek serbest oynamalari saglanarak isteyen ¢ocuklarin masalarda
SDA A7:3-4-5 resim ¢aligmalarna, oyun hamuru ile oynamalarina firsatlar verilir. Ogretmen gocuklar1 gézlemlemek igin zaman zaman oyunlarma katilir, onlarla sohbet eder.
Siire bitince ¢ocuklara beslenme saatinin geldigini haber verir. Cocuklarin kdseleri diizenlemelerine rehberlik edilir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar, 6gretmen “sar makaray1” isimli tekerleme ile ¢ocuklarin ilgilerini toplar. Kig mevsiminde
bitlilerdeki degisiklikler (¢am agacinin yapragini dokmemesi, kisin yenen sebze ve meyveler) hakkinda bilgiler vererek ¢ocuklarla sohbet edilir.
BILMECE: Diken dekin olurum
Yaz kig yesil kalirim.
Cevre giizelligine ¢ok katki saglarim (Cam Agaci)
Yeraltinda sakalli dede (pirasa)
TURKCE Elimde bir tane i¢inde bin tane  (Nar)
BA A2:K1

DA A4:K1-2-5-6

Ogrenilen “Kig” isimli siir tekrar edilir.

HIKAYE: Ogretmen konu ile ilgili kitaptan ............................c.oooee, isimli hikayeyi resimlerini gostererek okur. Ciimle sonlarinda kelimeler
yarim birakilarak ¢ocuklarm tamamlamalarina firsat verilir.

DRAMA Insan Haklar1 ve Demokrasi Haftasinda simif kurallar1 oylanarak yeniden bigimlendirilir.
SDA A5:K1-2 Daha sonra baskan segme dramatize edilir.
LALE VE PAPATYA YAPIMI 8.36-37
SANAT Ogretmen daha dnceden hazirlanmis degisik renklerde oluklu kartonlar, ¢op sisler, istenilen renklerde serit kurdeleler, renkli parsdomen kagitlari, makas ve

PMA A2:K12-14

yapistirict masanin iizerinde hazirlatir. Sanatsal etkinlikler calisma sayfasi iizerindeki noktali yerlerden kesilerek cikartilan materyalleri yapim asamalari
dogrultusunda etkinlik tamamlanir ve ¢alisma sergiye hazirlanir.

OYUN VE HAREKET
SDA A11:K1

HEYKEL OYUNU
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Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklardan miizik devam ettigi siirece istedikleri gibi dans etmeleri, miizik durdugu anda ise hareketsiz bir sekilde
durmalari istenir. Kipirdayan gocuklar oyundan ¢ikarlar.
CIiZGILER S.23-24
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklari masalara alarak hazirladigi ¢alisma kagitlarini dagitir. “Noktalar1 birlestirelim, ortaya ¢ikan resimler (¢aydanlik, meyve tabagi, )
HAZIRLIK istedigimiz renklerde boyayalim” yonergesini agiklayarak ¢cocuklarin ¢aligmalarim takip eder.
CALISMALARI SAYILAR S.15-16-17
BA A5:K9 Asagidaki rakamin igerisini ok yoniinde istedigimiz renkte boyayalim. Rakamin adin1 sdyleyelim. Asagidaki kibrit ¢oplerini sayip kare sekli olusturalim.
PMA A2:K9-10 Kedimin dogum giinii etkinligi ile rakam sayisina uygun fener etkinligi aligtirmalar1 yonerge dogrultusunda ¢alisilir.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 L e Tarih:

Ogretmen Ad1 T TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal: Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli | A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme Becerileri

hareketleri yapabilme K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir | gozlemleyebilme K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarmi | A1. Temizlik kurallarini
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarina K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler uygun olarak kullanir uygulayabilme

hareketler yapar sayg1 gosterir K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina | k7. iginde bulundugu
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler A4: Algiladiklarini hatirlayabilme uygun konusur cevreyi temiz tutar

belirli hareketleri yapabilme olusturabilme K9: Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade | AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

K4: Nesneleri takar K2: Ozgiin siir, dyki, sarki vb. sdyler eder K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir

K5: Nesneleri ¢ikarir AS5: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar

K6: Nesneleri ipe vb. dizer K1: Varliklari bire bir eslestirir K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun bitince simif
OB A1:K7 hep birlikte sinif ve koseler temizlenerek diizenlenir. Cocuklar tren olarak lavabolara giderek el temizligini yaparlar ve sinifa donerler. Beslenmeye gegilir.
Cocuklar sohbet i¢in yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar, “tilkiyi tuttuk” isimli tekerleme sdylenerek sessizlik saglanir. Ogretmen ¢ocuklara kig
mevsiminde giyilen giyecekleri sorar. Cocuklardan alinan geri bildirimden sonra 6gretmen gerekli agiklamay:1 yapar.
TEKERLEME: KAR
Disarida kar
TURKCE Gonliimii yakar
BA A4:K9 Giyelim paltolari
DA A3:K1-2 Oynayalim kar
DA A5:1-2-3
BILMECE: Kisin gelir yazin gider Kolu var eli yok, karntyarik kan1 yok (ceket)
Diinyay1 bembeyaz eder (kar) Ne cani var ne kant, bes tanedir parmagi (eldiven)
Benden yiiksek, tavuktan algak (Sapka)
HIiKAYE: Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler masali CD’de izlenir ve daha sonra gocuklarla masalda gegenler ile ilgili sohbet edilir.
KAVANOZDA BALIK S.38-39
SANAT Ogretmen cocuklarin evinden getirtilen cam kavanoz, renkli pullar, renkli toz sim, deniz kabuklari, kuru yosunlar veya yesil ip, misina, seffaf bant,
PMA A2:K4-5-6 yapistirict ve makastan olusan malzemeleri kullanarak yapim asamalarini takip ederek caligma sayfasinda verilen baliklar siislenip kavanoza takilir. Caligma
sergiye hazirlanir.
MUZIK MUZIiK OLUSTURALIM
SDA A11:K2 Kardan Adam ve Kis geldi sarkilar tekrar ettirilir. Cocuklardan miizik aletlerini kullanarak kendilerine 6zgili bir miizik ve bu miizige uygun bir sarki

olusturmalari istenir. Daha sonra 6grenilen sarkilar da tekrar edilir.
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SAPKA OYUNU

OYUN VE HAREKET Cocuklar halka olurlar, yere otururlar. Ogretmen bir gocugun basina sapka takar ve oyunun kurallarini anlatir. Miizik basladiginda her ¢cocuk sirayla
PMA A1:K13 sapkay1 yanindaki arkadasinin basina takar, oyun hizli ilerler. Miizik durunca sapka kimde kalirsa o ¢ocuk oyundan ¢ikar. En sona kalan ¢ocuk oyunu kazanir
SDA A6:2-5 ve alkiglanir.
OKUMA YAZMAYA ESLEME-SIRALAMA S.21-22-23
HAZIRLIK Cocuklar masalara alinarak daha 6nceden hazirlanan
CALISMALARI Asagida resimlerini gordiigiimiiz hayvanlarin ikiser yavrusunu ¢ikartma sayfamizdan bulup karsilarina yapistiralim.
BA A2 K1-2 Sayfamizdaki hayvanlar yasadiklar yerlere ¢izgi ile birlestirelim.
BA A 5:K1 “Resimleri dikkatlice inceleyelim, bastaki resimle ilgili olanlarin yanina birer kalp resmi ¢izelim.” yonergeli ¢aligma kagitlar1 dagitilarak gerekli aciklama

yapilir. Cocuklara rehberlik edilir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir

5 . - . . PN

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmig midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Sosyal: Duygusal Alan

A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
K1: Yagamin siirdiiriilebilmesi i¢in
gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir
K5: Yasamda diger canlilarla
paylastiklarini agiklar

AT11: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler
olugturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K9: Nesne, durum ya da olay1 bir
stire sonra yeniden ifade eder

Dil Alam

Al
K3

K4:

A2

K1:
A3:
K1:
K2:
Ad:
K1:
K2:
A8:
K1:
K2:
K3:

: Sesleri ayirt edebilme

: Sesin 6zelligini soyler

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

: Konusurken sesini dogru kullanabilme

Nefesini dogru kullanir

Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

Konugmalarinda sz dizimi kurallarini uygun olarak kullanir
Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur
Kendini sozel olarak ifade edebilme

Dinlerken / konusurken gz temasi kurar

Sohbete katilir

Gorsel materyalleri okuyabilme

Gorsel materyalleri inceler

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: lIginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
K5: Ogiin zamanlarinda
ve siresinde yemeye
Ozen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar1 saglamir. Ogretmen zaman
BA A4:K9 zaman ¢ocuklarin aralarina katilarak onlarla sohbet eder ve ilgilenir. Oyun saatinin ardindan ¢ocuklar kdseleri diizenleyerek el temizligini yaparlar. Beslenme
OB A3:K5 yapilir.

SANAT PATATES-SOGAN BASKISI:

OB A1.K7 Ogretmen ¢ocuklara suluboya 6nliiklerini giymelerinde yardimer olur. Patates iizerine kazidig: sekilleri ¢ocuklara vererek sulu boya kullanarak kagit

PMA A2.K9 iizerine patates ve sogan baskisi yapmalarina rehberlik eder.

Cocuklar minderlerini alarak Tiirkge saati i¢in yerlere otururlar. Ogretmen daha énceden 6grenilen tekerleme ve parmak oyunlari ile ¢ocuklarin ilgilerini
toplar. Hava nedir, ne ige yarar, hava nasildir, hava olmasa ne olurdu? Sorular1 dogrultusunda sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara kisa bir siire nefeslerini
tutmalarini sdyler. Neden daha fazla tutamadigimizi agiklayarak havanin 6nemi hakkinda konusulur.

TURKCE SiiR: HAVA
SDA A9:1-5 Baktim goremedim
DA A2.K1 Elimi uzattim tutamadim
DA A4:K1-2 Diislindiim tagindim

Derin bir nefes alinca

Havay1 yakaladim.

Ayse Gill ARSLANTAS

HIKAYE: Kitaplk kosesinden aldig1 hikdye kitabini1 6gretmen resimlerini gostererek anlatir.
FEN VE MATEMATIK
DA A8:K1-2-3 DENEY: )

Iki pipet gubugun uglarina iki balon baglanir. Akcigerlerin maketi olusturulur. Ogretmen pipetlerden hava iifleyince balonlari sisirir, birakinca balonlar
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iner, akcigerlerin de bdyle hava doldugu bu deney yoluyla anlatilir.
OYUN VE HAREKET TOPU CABUK VER!
PMA A3:K3 Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar daire seklinde otururular ve miizik esliginde top elden ele gecirilerek dolastirilir. Miizik durdugunda top
kimin elinde kalirsa o ¢ocuk oyundan ¢ikarilir. Son ii¢ 6grenci kalincaya kadar oyun siirdiiriiliir.
Sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir, ¢ocuklar eslik ederler.
MUZIK BULUT OLSAM
SDA Al11:K2 Havada bir top bulut olsam Oradan Hatay’a siiziiltirdiim.
Ne giizel parasiz dolagirdim Ne giizel bir yurt bu giizel yurt
Sinop’a dogru gezinirdim. Denizi, giinesi, havasiyla
OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.25-26
Ogretmen ¢ocuklara isimlerimizin hangi seslerle basladigini, (6rnegin A ile Ayse’nin E ile Emel’in ....... ) sorarak daha dnceden dgrettigi seslere
ornekler verir.
OKUMA YAZMAYA Sayfamizdaki lalelim tekerlemesi ezberletilir. Bugiin “L” sesini tanitan resimler gdstererek “L” sesinin nasil sdylendigine dikkat ¢ekerek ses caligmalari
HAZIRLIK yapilir. Sinifimizda “L” sesi ile baslayan kisi, oyuncak ya da arag geregler olup olmadig1 ¢ocuklara sorulur. Sayfamizdaki noktali lale resimleri tamamlanip
CALISMALARI boyanir.
DA A1:K3-4 Noktalar birlestirerek resmi tamamlayalim. Her hayvan igin bir ¢i¢ek ¢izelim. Yonergesi dogrultusunda uygulama calismasi yapilir.
DA A2:K1
DA A3:K1-2 KAVRAMLAR S.19-20
Dolu-bos kavramlari verilirken sayfadaki bos olan bardagi daire igine alip bos olan vazoya iki ¢gigek cizelim. Bos meyve tabagina sevdigimiz bir meyve
resmi ¢izip bos gergeveye ¢ikartma sayfamizdan bir manzara resmi bulup yapistiralim.
Ayni1 nesnelerin bos ve dolularina ait kutular1 ayni renge boyayalim. Yonergeleri uygulanir.
Evet Hayir
tinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
O o Giinliik planl g d 1 dir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretm_enin Adi Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

K5: Farkli agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli bir mesafeye gider

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik ozellikler
tastyan Uriinler olusturabilme
K2: Ozgiin siir, oykii, sarki
vb. soyler

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini sdyler

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K2: Yonergeye uygun olarak mekéanda konum alir

Dil Alan1

A5: Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara
cevap verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K1: Gorsel materyalleri inceler

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar

K3: Gorsel materyallerle ilgili

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

K5: Ev ve okuldaki esyalari temiz
ve diizenli kullanir

K6: Beslenme igin gerekli arag-
geregleri temizlik kurallarina
uygun kullanir

K7: Iginde bulundugu gevreyi
temiz tutar

sorulara cevap verir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari karsilayarak smifa girmelerinde rehber olur, kisa bir sohbet yaparak ¢ocuklarin hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve
SERBEST ZAMAN cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Isteyen ¢ocuklarin serbest boyama yapmalari saglanir. Siire bitiminde beslenme saati geldigi

OBA A1:K4-5-6-7

haber verilerek ¢ocuklarin koseleri diizenlemeleri saglanir. Sirayla el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir. Beslenme sirasinda yemek yeme kurullarina
uymalar1 hatirlatilir.

SANAT
PMA A2:K-7-8-14

BULUT VE YAGMUR YAPIMI
Ogretmen daha 6nceden fotokopi ile ¢ogalttigi bulut ve yagmur resimli ¢alisma kagitlarin1 ¢ocuklara dagitarak pamuktan bulutu, mavi fon kartonundan
delik zimba araciligiyla olusturdugu yuvarlaklarindan yagmuru kagidin alt kismina da c¢ay ya da agilmis kalem talas1 kullanarak toprak yapilir. Calismalar

panoda sergilenir.

TURKCE-DRAMA

Cocuklar minderlerine yarim daire seklinde otururlar. Topragin ve suyun Sneminden bahsedilerek biitiin canlilarin toprak ve suya olan ihtiyaglari
anlatilir. Sinifa getirilen toprak hep birlikte incelenir.

BILMECELER: Yeraltinda gelin gider. (solucan)
Toprakla beslenirim, ¢igek agar siislenirim. (agag)
Karsidan baktim hi¢ yok yanina vardim pek ¢ok (karinca)

SiiR: TOPRAK
Solucanlar, bocekler

Toprak altin1 severler

Bitkiler koklerini

Toprak suyla beslenir
Bitkiler filizlenir
Birde giines ¢ikarsa

DA A5:K3-4 Toprak altina sererler Tiim canlilar senlenir.

BAA12:K 1-2

DA A8: K1-2-3 PARMAK OYUNU:
Benim bir kiiglik bahgem var ..........ccooiiiiii i (kollar agilarak 6nde birlestirilir)
Onu ¢ok dikkatli kazarim ..............coooiiiiiiiii (Parmaklar tirmik hareketi yapilarak acilip kapatilir.)
Cicek tohumlarini buraya atarim............ooiiiiiiiiiiiiieeeiaeeae (ellerle tohumu savurma hareketi)




Yagmur yagacak glines acacak ...........c.veiiiriiriiiirinieiiineeiiieeaaaann (parmaklarla yagmur hareketi, elle havada daire yapilir)

Benim tohumlarim biiyliyecek biiyliyecek...........ocovivviiiiiiiiiiniin.. (eller yavas yavas yukari dogru kaldirilir)
Cicek aCaCaK .. ..ot (eller basg {izerinde yanlara dogru agilir)
Kis gelecek cigek tohumlarini saklayip uyuyacak ..............ccoevvininnnnn.. ( eller yanakta uyuma hareketi yapilir.)

HIKAYE: Tepegoz asetatlarina bitkinin toprak altinda ¢imlenerek biiyiimesi gizilerek anlatilr.

DRAMA:

Ogretmen ¢ocuklara “hepiniz birer fasulye tanesisiniz” diyerek ¢ocuklar1 yere yatirir iizerlerine ortii orter. (burada kukla kullanilabilir. “Kiigiik Ayse sizi
suluyor, giines 1s1nlar1 Gistiinlize geldi” der ¢cocuklar toprakta uyurken birden uyanip biiylimeye baslarlar, ortiiyii tizerlerinden atip yavas yavas biiyiime hareketi
yapilir. Biiyliyen ¢ocuklara hangi bitki olduklari sorulur.

Nefes galismalart yapilir. “Kii¢iik Karinca” sarkisi 6gretilir.

) KUCUK KARINCA
MUZIK Kiigiik karinca yuvasmdaydi Tembel circirdi gelen misafir
SDA A11:K2 Her yeri donduran soguk vardi Kardesim karnim ag bir sey getir
Kap1 ¢alinca bakti karinca Yazin gezersen hep keyif edersen
Kim di ki bu vakit kap1 ¢alan Kis gelir pek ¢abuk kalirsin ag.
OYUN VE HAREKET é(v}ACTAKi ELMALAR
PMA A1:K8-9 Ogretmen ¢ocuklara bir elma bahgesinde olduklarini hayal etmelerini ister. “Hoplarim, ziplarim, daldan elma toplarim” tekerlemesi ile nce alt dallardaki
PMA A3:K3-5 daha sonra daha yukarilardaki elmalar1 toplamaya caligirlar. Daha sonra ¢ikabilecekleri nesnelere tirmanarak daha yiikseklere ulagsmaya galigirlar. Topladiklari
elmalar1 sepetlere doldururlar. Ellerindeki sepetlere elmalar1 doldururlar. Daha sonra sepetler taginarak elma suyu fabrikasina gotiirtiliir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK RENKLER S.17-18
CALISMALARI Ogretmen gocuklara renkler panosundan daha dnceden 6grettigi renkleri sorarak gostermelerini saglar. Hazirladig1 “acik semsiyeleri agik sar1 renge,
BA A2:K1-2 kapali semsiyeleri yesil renge boyayalim”
BA A4:K2 Sayfamizdaki sulu boya paletlerini inceleyelim. Paletlerdeki eksik renkleri alttakine uygun bigimde tamamlayalim. Cikartma sayfamizdaki sulu boya
firgasini uygun bir yere yapigtiralim. Yonergeli test kagitlarin1 dagitarak yonergeyi agiklar ve ¢caligmalarinda ¢ocuklara rehberlik eder.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
imza

Okul Mudiiri
imza



Okul Ad1 L e Tarih:
Ogretmen Ad1 T PN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal:-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii A10: Geometrik sekilleri tantyabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri
hareketleri yapabilme kavrayabilme K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene | K1: Dinlerken / konusurken goz temasi kurar Al: Temizlik kurallarini
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K3: Kendi kiiltiiriiniin belli bash benzeyen nesneleri gosterir K2: Sohbete katilir uygulayabilme
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer ozelliklerini agiklar A11: Giinlik yasamda kullanilan belli | K3: Belli bir konuda konusmay1 baslatir K5: Ev ve okuldaki
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler bagli sembolleri tantyabilme A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme esyalar temiz ve diizenli
olusturabilme K2: Verilen agiklamaya gore uygun K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder kullanir
K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. soyler sembolii gosterir K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar
K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir
A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Daha sonra esyalar
OB A1:K5 temiz ve diizenli kullanma, kullandiktan sonra yerine kaldirma ile ilgili olarak sohbet edilir. Siire bitince gocuklar koseleri diizenleyerek sira olurlar.
El temizligi ve beslenme yapilir.
BAHAR AGACI S.40-41
SANAT Gerekli materyalleri iki renkli desenli kumas ya da temizlik bezi, on adet dondurma ¢ubugu ya da ¢6p sis, yesil renkli yiin ya da kumas parcalart,
PMA A2:K9-14 yapistiric1 ve makas olan gerecler masanin iizerlerine hazirlanir. Calisma sayfasina yapim asamalar1 dogrultusunda ¢ahsilarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen

gerekli durumlarda rehberlik eder.

OYUN VE HAREKET

SAKLANAN UCGENI BUL )
Ogretmen renkli fon kartonundan hazirlamis oldugu tiggenleri cocuklara gosterir. Uggenlerin kenar ve koseleri sayilarak ti¢ kenari ve {i¢ kdsesi oldugu

BA A10:K2 vurgulanir. Ardindan &gretmen tiggenleri siifin gesitli yerlerine saklar ve saklanan tiggenleri miizik siiresince ¢ocuklardan bulup getirmelerini ister. Miizik
BA A11:K2 durdugunda her ¢cocugun getirdigi tiggenler sayilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen kurban bayramini kutlayacagimzi, kurban bayraminin dini bir bayram oldugunu
aciklayarak anlatir. Cocuklarinda konu ile ilgili sohbet etmeleri saglanir. Daha dnceden dgrenilen bayram isimli parmak oyunu tekrar edilir.
TURKCE
DA A4:K1-2-3 TEKERLEME: Kuzu kuzu meee
DA A6:K1-2-4 Bin tepeme
DA A7:K3 Haydi gidelim
SDA A10:K3 Ayse teyzeme
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig ...................oooeeeiiiinii. . isimli hikayeyi resimlerini gostererek anlatir.
MUZIK Ritim aletleri kullanilarak dgrenilen sarki tekrar edilir.
SDA A11:K2

29




OKUMA YAZMAYA OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.27-28

HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarin kalem ve boyalar1 alarak masalarina oturmalarii saglar. Hazirladig1 “noktalar1 birlestirerek resmi tamamla ve boya”
CALISMALARI Sayfamizdaki noktalar1 birlestirerek resim ¢ergevelerini tamamlayalim. Resimdeki aile bireylerini séyleyelim. Asagidaki ¢erceveye kendi ailemize ait bir
PMA A2: K9-10 resim yapistiralim. Yonergeli test kagitlarini gocuklara dagitarak gerekli yonergeyi agiklar ve cocuklara rehberlik eder.
SDA A11:K2

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde
bir araya getirir

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K5: Farkli agirliktaki nesneleri tagiyarak belirli

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

A8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme A6: Sozciik dagarcigini | Becerileri

K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul | K1: Varliklar bire bir eslestirir gelistirebilme Al: Temizlik kurallarini
eder A7: Nesne, durum ya da olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilme | K4: Yeni 0Ogrendigi sozciikleri uygulayabilme

K2: Bagkalarinin farkl 6zelliklerini K3: Sira bildiren say1y1 sdyler anlamlarima uygun olarak kullanir K7: I¢inde bulundugu

kabul eder

A11: Estetik 6zellikler tagtyan tiriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir
A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iligki kurabilme
K1: Olaylar1 olus sirasina gére sdyler

K5: Zit anlamli sozciiklere 6rnek
verir

gevreyi temiz tutar

bir mesafeye gider

K2: Zamanla ilgili kavramlar: anlamina uygun sekilde kullanir
K3: Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra her

SDA A8:K1-2 ¢ocuga bir bagka arkadasiin oyunu ve yaptigi ile ilgili sorular sorar. Kendisinin ve arkadaslarinin tercihleri ve farkliliklar1 hakkinda konusulur. Daha sonra

OB A1:K7 sinif hep birlikte temizlenerek diizenlenir. El temizligi ve beslenme yapilir.

FEN VE MATEMATIK SAATI INCELEYELIM:

BA A17:K3 Ogretmen sinifa bir saat getirerek cocuklarla saati inceler, akrep ve yelkovani tanitir. Cocuklara biitiin saatlerin bir giin igindeki zamani gosterdigi
aciklanir. Saatler giinleri, giinler de aylar1 ve yillar1 yani takvimi olusturdugu anlatilir. Cocuklarla saat olmasaydi zamani nasil 6lgerdik? Zaman 6l¢tilmeseydi
ne olurdu? Saati kullanmaya ihtiya¢ duymadigimiz isler var mi? Gibi sorular {izerinde sohbet edilir.

SANAT

BA A17:K3 SAAT YAPALIM

BA A7:K3 Ogretmen her ¢ocuga bir plastik tabak ve daha 6nceden hazirladigi rakamlarin bulundugu kagitlar: dagitir. Cocuklar rakamlari keserek tabagin iizerine

SDA A11:K3 saat yoniinde yapistirirlar. Hazirlanan akrep ve yelkovanlari tabagin ortasina istedikleri rakam iizerine getirerek yapistirmalari saglanir.

PARMAK OYUNU: SAAT
Elimde bir saat var..............coiiiiiiiiiiiiiiiie e, (1ki elin avug igleri birlestirilir )
Kulagimma koydum. ... ( Ellerin sekli bozulmadan kulaga gotiiriiliir )

TURKCE Tik, tak, tik, tak!......cccoooeiirieieieee e ( Dinliyormus gibi yapilir )

DA A6:K4-5 Simdi oyun baglayacak...............cooiiiiiiiiiiiii ( Avug icindeki saat yavasca bir kenara birakilir )

BA A17:K1-2-3 Sip sak, sip sak!

PMA A2:K8-14

Cocuklarla zaman nedir? Zaman nasil 6l¢iiliir? Zamani 6l¢tiigiimiiz araglar nelerdir? Gibi sorular iizerinde konusulur ve ¢ocuklara zamanla ilgili deyimler
sOylenerek cocuklarla deyimlerin anlamlar1 hakkinda sohbet edilir: Zamana uymak — zamani iyi kullanmak — zaman kazanmak — zamani yakalamak — iyi
zamanlamak — zaman akip gidiyor...

OYUN VE HAREKET

PMA A3:KS TILKi SAATIN KAC? :

Cocuklardan biri tilki segilir ve diger ¢ocuklar tilkiden en uzak kdsede sira olurlar. Bu sirada her ¢ocuk elinde tilkiden korumak iizere dolgu oyuncak vb.
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hayvanlar tasirlar. Daha sonra ¢ocuklar “Tilki tilki saatin ka¢?” derler. Tilki bir say1 sdyler ve ¢ocuklar tilkinin sdyledigi say1 kadar adim atarlar. Tilkiye kadar
gelenler tilkinin sirtina dokunur ve geri kagarlar. Tilkinin yakaladigi ¢ocuk ise tilki olur ve oyuna bdylece devam edilir.

OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR S.21-22

HAZIRLIK Cocuklar masalara alinarak sinif terazisinde gesitli oyuncaklarin agirliklar lgiilerek agir-hafif kavrami gérsel olarak verilir. Ogretmen hazirlamis
CALISMALARI oldugu “en agir olani istedigimiz renkte boyayarak, yiikii hafif olana garp1 isareti koyalim” yonergeli test ¢aligmalarini gocuklara dagitarak gerekli agiklamay1
BA A5:K1 yapar ve rehber olur.

BA A12:K3

SAAT isimli sarki 6gretilir.

SAAT
MUZIK Kurulunca iisenmeden
SDA A 11:K2 Dinlenmeden mirildanir
Duyarsin iste dinlersen
Takartilar tikirtilar

Trik trak trik trak olurmu hi¢ ¢aligmamak ( 2 )

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 L e Tarih:
Ogretmen Ad1 T PN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri A11: Estetik ozellikler tagtyan AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme | A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Becerileri
yapabilme tiriinler olusturabilme K5: Varliklar miktarlarina gore eslestirir K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, Al: Temizlik
K10: Belli bir yiikseklikten atlar K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. A9: Nesneleri sayabilme Oykii vb. yollarla sergiler kurallarint
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri soyler K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir A8: Gorsel materyalleri okuyabilme uygulayabilme
yapabilme K3: Gorsel sanat etkinliklerinde | A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug K1: Gorsel materyalleri inceler K7: I¢inde bulundugu
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar irlin yapar iligkisi kurabilme K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar gevreyi temiz tutar
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapisgtirir K2: Bir olayn olasi sonuglarini sdyler verir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen daha
OB A1:K7 onceden hazirladig: cesitli saatlerden olusan koseye ¢ocuklarin ilgilerini ¢ekerek saatleri incelemeleri saglanir. Oyun bitimine kurulan saat 6tlince siiremizin

bittigi ve beslenme saatinin geldigi hatirlatilir. Cocuklar kdseleri diizenleyerek el temizligi ve ardindan beslenme yaparlar.

KARDELEN CIiCEGI YAPALIM S.42-43

SANAT Beyaz kagit, yesil renkli eligi kagidi, bir tutam pamuk, yapistirici, makas ve pastel boyalar. Masanin {izerine hazirlanan materyaller yapim asamalari takip

PMA A 2:K 12-14

edilerek kardelen ¢icegi etkinligi tamamlanir. Siisleme bittikten sonra panoda da sergilenir.

TURKCE

DA A5:K5
DA A8:K1-2-3
BA A16:K1-2

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar 6gretmen getirdigi saat ¢esitlerini gostererek isimlerini sorar, akrep ve yelkovanin grevini anlatir.

BILMECE: Ben giderim o gider
Kolumda tik tak eder. (saat)

SIiR: Cep, kol, masa saati
Duvar saatisiniz
Kiminiz meydanlarda
Kule iistiindesiniz
Neresindeysek giiniin
Onu siz bilirsiniz

PARMAK OYUNU: SAAT

Bir saatim var.........ooiiiii (elde saat tutuluyor gibi yapilir)

Kulagima koydum............c.ooiiiiiii (eller kulaga gotiiriiliir)

Tik tak tik tak simdi oyun baslayacak............................... (saat yavasca yere birakilir)

SIP SAP SIP SAP + v evverirene ettt (eller yanlara dogru alkislanir)

HIKAYE : Ogretmen kitaplik kosesinden aldigl ...............oouiiiiiiieiiiieeiiieeeiieee isimli hikayeyi anlatir.
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MUZIK Cocuklar sandalyelerine rahat edebilecekleri sekilde otururlar ve nefes galismalari yapilir. “Saat” sarkisi ritim tutularak tekrar edilir
SDA A11:K2-3
YARISMA DERESI i

OYUN VE HAREKET Ogretmen 0grendikleri tekerlemeyle oyuna katilacak ¢ocuklari belirler. Ogretmen sinifa karton pargalarindan iki dere hazirlar. Dereden gegebilmek icin
PMA A1:K10 sandalyelerden képrii hazirlanir. Smif iki gruba ayrilir. Ogretmenin yonergesiyle oyun baslar. Cocuklar sirayla dere kenarina gelip sandalye képriiye ¢ikarlar.

Koprii sonunda atlayip dereden 6nce karsiya gecen grup yarist o kazanir.
OKUMA YAZMAYA SAYILAR S.18-19
HAZIRLIK Cocuklarla parmaklar kullanilarak bir’den bes’e kadar ritmik sayma yapilir. Sayilar panosundan 1’den 5’e kadar sayilar arasinda istenilen sayiy1
CALISMALARI ¢ocuklarin gosterebilmeleri saglanir. Bilyiik kutulardaki nesnelere bakalim, her kutuda kag tane nesne oldugunu sayalim. Adini sdyleyip, sayisi kadar kiigiik
BA A5:K5 kutulardan boyayalim. Ornege bakarak alttaki bes rakamlarini olusturalim.
BA A9:K3 Her siradaki rakamin adini séyleyip ayni sayida nesneyi yuvarlak igine alalim.
PMA A2:K9

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayr

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza



Okul Adr

........ Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli A2: Duygularini fark edebilme
bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme | K2: Duygularinin nedenlerini agiklar
K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir K3: Duygularmin sonuglarini agiklar

AR8: Farkliliklara sayg: gosterebilme

K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder
K2: Bagkalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder
A11: Estetik ozellikler tagtyan tiriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler

K3: Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

A7: Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
K3: Sira bildiren sayiy1 sdyler

A10: Geometrik sekilleri taniyabilme

K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler

K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir

K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olusturur
A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme

K1: Olaylari olus sirasina gore sdyler

K2: Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde kullanir

K3: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar

Dil Alan1

A5:  Dinlediklerini  gesitli
yollarla ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin
sorulara cevap verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: lIginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara gruplar olusturmalarini sdyler. Daha sonra gruplara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde
SDA A8:K1-2 serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra birlikte oynarken yasadiklari, birbirleriyle ¢atigma durumlari ve oyunlarini nasil stirdiirdiikleri hakkinda
SDA A2:K2-3 konusulur. Birlikte oynarken neler hissettikleri, duygularin nedenleri ve sonuglar1 hakkinda konusulur. Daha sonra sinif hep birlikte temizlenerek diizenlenir. El
OB A1:K7 temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen elindeki takvime isaret ederek ne oldugunu sorar. Cocuklardan gelen geri
bildirimlerden sonra takvimin ne oldugu, ne ise yaradigi, ne gesit takvimler oldugu anlatilarak bilmece sorulur.
BILMECE: 365 giinii, 52 haftay1, 12 ay1, aldim duvara astim. (takvim)
TEKERLEME: Giin Giin giine
Diin bu giine
Bugiin yarma
Hep birlikteyiz yan yana
TURKCE
BA A17:K1-2-3 PARMAK OYUNU: SAAT
DA A5-K3-4 Kolumdaki saat ..........ooeiiiiii e (bilek gosterilir)
Tik tik tIK tIK . e (bas hafif sallanir)
Masadaki SAAL ........uiuit it (parmaklar kenetlenip kollar ileri dogru itilir)
Tik tak tik tak Yapar..........ooviiiiii e (Isaret parmag: saga sola sallanir)
Duvardaki Saat ........oouiiiiiii e (duvar gosterilir)
Ding dong ding dong der ............oiuiuiiiiii e (bas sallanir)

Meydandaki saat .............c.coeennnnn.
Dandandanoter.............ocoeovnnnn.n.

.......................................... (eller iki yana agilir)
......................................... (bas 6ne arkaya sallanir)
Benim i¢in zaman her zaman mutlu geger...............cooeiiiiiiiiiiiinan.. (eller iki yana agilir giiliimsenir)

HIiKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 .................................. isimli hikayeyi okur.




SANAT

BURUSTURMA MEYVELER YAPALIM S.44-45

BA A17:K3 Caligma sayfamizda verilen noktalardan olusan elma ve armut sekilleri makasla oyulup ¢ikarilir. Kirmizi ve yesil elisi kagitlari, pamuk, pastel boya, beyaz
BA A7:K3 elisi kagidi, yapistirict ve makas kullanilarak yapim asamalari dogrultusunda sanatsal etkinlik tamamlanir ve sergiye hazirlanir.
SDA A11:K3
Ogretmen gocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sark1 béliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MUZIK AYLAR
SDA A11:K2 Bir yilda on iki ay
Tray la lay lay lay lay
Kimi zor kimi kolay
Tray la lay lay lay lay
TOP KiMDE?
OYUN VE HAREKET Ogretmen gocuklara oyunu anlatir. Cocuklar daire seklinde otururular ve miizik esliginde top elden ele gegirilir. Miizik durdugunda top kimin elinde
PMA A3:K3 kalirsa o ¢ocuk oyundan ¢ikar.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SEKILLER S.25
CALISMALARI Ogretmen eline sirasiyla aldigi; daire, iicgen, kare, dikdortgen geometrik sekilli kartlari gostererek adlarmi sorar. Bunlarin yarim olan pargalarini
BA A4:K4 biitliniiniin renginde boyanmasini ister ve bu konuda rehber olur.
BA A10 K:1-2-3
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ad1 L e Tarih:
Ogretmen Ad1 T TP Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiini A3: Dikkatini toplayabilme A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme Becerileri
hareketleri yapabilme kavrayabilme K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder K1: Konusmalarinda s6z dizimi | A]:- Temizlik kurallarini
K10: Belli bir yiikseklikten atlar K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir kurallarini uygun olarak kullanir uygulayabilme
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli | oldugunu soyler K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi | k7. f¢inde bulundugu
hareketleri yapabilme Al1: Estetik 6zellikler tagiyan iirinler A8: Nesneleri dl¢ebilme kurallarina uygun konusur cevreyi temiz tutar
K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak ¢izer olusturabilme K1: Olgme sonucunu tahmin eder A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler K2: Standart olmayan birimlerle dlger K1: Gorsel materyalleri inceler
katlar K3: Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir yapar K1: Bir olayn olasi nedenlerini sdyler sorar
K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarim istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun bitince simif
OB A1:K7 hep birlikte temizlenerek diizenlenir. Beslenme saatine gegilir.

KAMYON YAPALIM S.46-47
SANAT Iki adet bos kibrit kutusu, makas ve yapistirici, bir parga mukavva, boya kalemleri. Yukaridaki malzemeler yapim agsamasi dogrultusunda kullanilarak
PMA A2:K11-12-14 kamyon olusturulur. Siislenir ve sergiye hazirlanir. Ogretmen gerektigi yerlerde rehber olur.
SDA A11:K3

BILMECE: Benim adim iki hece
Calisinim giindiiz gece (Saat)

Ogretmen metre, cetvel, baskiil vs. aletleri gostererek varliklarin ve nesnelerin kilo, agirlik, uzunluklarm &lgmede kullandigimizi soyleyerek, sirayla
cocuklarin boy ve kilolarmi 6lger. Cocuklarinda ¢esitli oyuncak, masa, sandalyeleri karigla 6lgmelerini sdyler.

Babasi tembel

Anasi galigkan

Altmis tane

Cocuklar1 var (saat , akrep ve yelkovan)

TURKCE
BAAT6:K1-2 TEKERLEME: Adimlarmn
DA A8:K1-2 Bacagimi agtim
DA A3:K1-2 Bir adim attim
BA A8:K1-2 Ikinci adimla

Elini yakaladim

Ug, dort, bes adim

Yolumu tamamladim.

A. AKDENIZ
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden .................. isimli kitab1 alarak ¢ocuklara okur bazi yerlerde susarak ¢ocuklarin tamamlamalarini sdyler.

birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sark1 6nce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki boliim boliim cocuklara dgretilir. Ardindan hep
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YENI YIL
MUZIK Yeni y1l, yeni yil, yeni yil Yepyeni bir y1l geldi NAKARAT
SDA A11:K2 Bizlere kutlu olsun Bu yil olsun mutlu bir yil
Yeni y1l, yeni yil, yeni yil Bu yil olsun hey hey
Sizlere kutlu olsun Bu yil olsun kutlu bir y1l
Eski y1l sona erdi Bu y1l olsun hey hey
ATLAMA (Yarisma)
OYUN VE HAREKET Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Her grup igin lobut, sandalye, top lego vb. materyallerden birini belirli araliklarla diiz bir ¢izgi {izerine yerlestirir. Daha
PMA A1:K10 sonra ¢ocuklardan, iizerlerinden atlatarak dalgali ¢izgiyi olusturacak sekilde oradan gegmelerini ister. Gegen ¢cocuk kosarak sirada bekleyen arkadasinin eline
vurur. Siradaki cocuk ayni sekilde oyunu devam ettirir. {1k bitiren grup oyunu kazanir.
DINLEYELIM - ANLATALIM- OGRENELIM §.22-23
Cocuklarla gesitli meslekler ve kullandiklar araglar hakkinda sohbet edilir. Ogretmen fotokopi ile gogalttig
OKUMA YAZMAYA Sayfamizdaki nesnelerin ¢eyiz sandigina girebilecek biiyiikliikte olanlari sar1 renkli boya kalemi ile daire i¢ine alalim ve adlarini sdyleyelim.
HAZIRLIK “Hangi meslekler hangi aletleri kullanir ¢izgi ile birlestirerek boyayin” yonergeli test ¢aligmalarini dagitarak gocuklara rehberlik eder.
CALISMALARI
BA A3:K1-2-3 RENKLER S.19-20
SDA A10K:1 Sayfamizdaki kiigiik yildizlar1 mavi, biiylik yildizlar: sar1 renge boyayalim. En biiyiik yildizi 6nce mavi sonra sar1 renge boyayalim, buldugumuz karisim
rengimizin adini sdyleyelim.
Sayfamizdaki resimde bolca gordiigiimiiz renkleri sdyleyelim. Agaclar yesil renge boyayalim. Cikartma sayfamizdan yesil 6rdek resmini bulup resmin
uygun yerine yapigtiralim. Yonergeleri uygulanir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Adi e Tarih:
Ogretmen Adi e, Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli Al1: Estetik 6zellikler tagiyan A16: Belli durum ve olaylarla A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Becerileri
hareketleri yapabilme tiriinler olusturabilme ilgili neden-sonug iliskisi K1: Nefesini dogru kullanir Al: Temizlik kurallarini
K10: Belli bir yiikseklikten atlar K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. kurabilme K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder uygulayabilme
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli soyler K1: Bir olayin olasi nedenlerini | K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar K7: lginde bulundugu
hareketleri yapabilme K3: Gorsel sanat etkinliklerinde soyler A8: Gorsel materyalleri okuyabilme cevreyi temiz tutar
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar iriin yapar K2: Bir olayin olasi K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer sonuglarini sdyler K4: Gorsel materyalleri agiklar
K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur
K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen c¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitince
OB A1:K7 ogretmen hatirlatarak ¢ocuklarin koseleri diizenlemeleri saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.
SANAT .. . .
SDA A11:K3 KUCUK KOPEK YAPALIM S.48-49-50
Tuvalet kagidi rulosu, makas ve yapistirici, kahverengi elisi kagidi. Masanmn tizerine hazirlanir. Sanatsal etkinlikler ¢alisma sayfamizda verilen noktali
sekiller isaretli kisimlarindan kesilerek ¢ikarilir. Yapim asamalart dogrultusunda ¢alisma tamamlanir. Ug boyutlu etkinligimiz sergiye hazirlanir.
Cocuklarla diin-bugiin-yarin kavramlart ile ilgili sohbet edilir. “Yeni Y11 anilar1 anlatilir.
Cocuklarin miimkiin oldugunca birbirlerinden etkilenmeden kendi duygu ve diigiincelerini ifade etmelerine dikkat edilir.
PARMAK OYUNU: PARMAK OYUNU: YENI YIL
Yeni yil gelince, Ayse 6 yagma bastt ............ccoooiiiiiiiiiinn... (6 parmak gosterilir)
Ayse’nin babasi yeni bir takvim aldi.................ooooiiiiii i (iki el agilarak gosterilir)
TURKCE Birgok yapraklart var.............c.cooiiiiiiii (Parmaklar agilip kapanir)
BA A16:K1-2 Her giin bir giiniinii isaretlersen.................oooiiiiiiiiiiii i (parmakla isaret edilir)
DA A8:K3-4-5-6 Gelecek yeni yilda takvimimiz bitecek......................ooiin (iki el birbirine vurulur)
Yagim yedi olacak.........cooooeiiiiiiiii e (yedi parmak gosterilir)
Boyum uzayacak...........o.iiiiiiiii (eller yukari kaldirilir)
Bende okula gidecegim. ............coieiiiiiiiii i (isaret ve orta parmak diz {izerinde yiiriitiiliir)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1.................cooeiiiiiiiiiiii e isimli hikayeyi ¢cocuklara okur.
MUZIK Yeni Y1l sarkisinin 6grenilmesine ve sdylenmesine devam edilir.
SDA A11:K2
OYUN VE HAREKET
PMA A1:K10 YARISMA

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Gozleri kapali olarak diiz bir ¢izgi iizerine sirayla yiiriitiiliir. Daha sonra ¢ocuklarin yolunun iizerine minderlerden
engeller konulur. Gruplarin bunlarin iizerlerinden atlatarak dalgali ¢izgiyi olusturacak sekilde oradan gecmelerini ister. Gegen cocuk kosarak sirada bekleyen

39




arkadasmin eline vurur. Siradaki ¢ocuk ayn1 sekilde oyunu devam ettirir. ilk bitiren grup oyunu kazanir.

CIiZGILER S.25-26-27

Ogretmen cocuklar1 masalara alir. Kalemleri ve calisma kagitlarin1 dagitarak, noktalar: birlestirerek yuvarlak sekilli yumurta ¢aligmalar1 yapilir. Calisma
sirasinda Ogretmen ¢ocuklarin ellerindeki malzemeleri nasil kullanacaklarimi anlatir, yeni yil ¢alisma sayfasim yonerge dogrultusunda tamamlamalarina
OKUMA YAZMAYA yardimet olarak gosterir.
HAZIRLIK
CALISMALARI SAYILAR S.20-21-22
PMA A2:K9-10 Sayfamizin bagindaki rakamin ifade ettigi kadar nesneyi boyayalim. Sayfamizdaki rakamlarin rengine gore resmimizi boyayalim.
DA A2:K1-2-3 Geometrik sekillerin i¢ine saklanmig rakamlari bularak kirmizi renge boyayalim. Boyadigimiz rakamlarin eslerini bularak ¢izgi ile birlestirelim.
Etkinlikleri tamamlanir.

ALAN GEZISi Biiyiik bir aligveris merkezine gezi yapilarak yeni y1l i¢in yapilmis hazirliklar varsa incelenir.

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adi e Tarih:
Ogretmen Adl e Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren A2: Duygularin fark edebilme Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme A4: Kendini sozel olarak Becerileri
belirli hareketleri yapabilme K2: Duygularinin nedenlerini agiklar K3: Adresini ve telefon numarasini sdyler ifade edebilme Al: Temizlik kurallarmi
K12: Cesitli malzemeleri degisik K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. yollarla ifade eder | A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme K6: Duygu, diisiince ve uygulayabilme
sekillerde katlar A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler hayallerini sdyler K7: Iginde bulundugu
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser | K3: Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir cevreyi temiz tutar
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte K4: Farkli kiiltiirlerin belli bash 6zelliklerini sdyler A3: Dikkatini toplayabilme
yapistirir A11: Estetik ozellikler tastyan tiriinler olusturabilme K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

K2: Ozgiin siir, 8ykii, sarki vb. sdyler A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme K8: Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler

K3: Cevresini farkli bicimlerde diizenler AS: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

K 1: Varliklar bire bir eglestirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar gelmeden etkinlik kdselerine yeni materyaller ekler. Cok fazla kullanilmis olan materyallerden bazilarim ¢ikartir. Cocuklara hangi
SERBEST ZAMAN koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun sonunda kdselerdeki yeni materyaller ve
BA A4:K8 olmayan materyallerle ilgili olarak konusulur. El temizligi v e beslenme yapilir.
SANAT KARNAVAL MASKESI YAPALIM
OB A1:K7 Ogretmen gocuklara gesitli renklerdeki fon kartonlarina hazirladigi maske resimlerini dagitir. Cocuklar ¢izgilerin iizerinden giderek maskeleri keserler.
PMA A2:K12-13-14 Kesilen maskeler sim ve pullarla siislenir. Lastik baglanarak ¢ocuklarin yiizlerine takilir. Faaliyet sonrasi sinif toplanir.
BA A1:K3
Yeni bir y1lin gelisi, yapilan hazirhiklarla ilgili olarak sohbet edilir. Ulkemizde ve farkh kiiltiirlerde yapilan yeni y1l kutlamalart ile ilgili olarak giinliik
gazetelerin resimleri incelenerek farkliliklar {izerinde konusulur. Cocuklar yeni y1l ile ilgili hissettiklerini anlatirlar.
BILMECELER: Tek basina kartal oturur.
TURKCE 365 yumurta getirir (Yeni yil)
DA A4:K6 Kat kat oldum katmerlendim
SDA A10:K3-4 Eski y1l1 seker ettim.
SDA A2:K2 Ocak ayimda yenilendim
O gece ben ¢ok eglendim. ( Yilbasi)
HIiKAYE: Kukla ile yeni yil konulu hikdye anlatilir.

MUZIK YENI YIL
SDA A2:K4 Sarki d6gretmen ve gocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
SDA A11:K2
OYUN VE HAREKET YENI YIL PARTISIH
SDA A13:K3 Parti i¢in hazirliklar tamamlanarak kutlama yapilir. Parti sonunda siif hep birlikte temizlenerek diizenlenir.
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OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A2:K1-2

BA A3:K2

BA A5:K1

ESLEME SIRALAMA S.24-25-26

Cocuklar masalara alinarak calisma kagitlar1 ve boyalar dagitilir.

Sayfamizdaki hayvanlari inceleyelim. Yasadiklari yerleri diisiinelim. Denizde yasayanlarin kutusunu maviye karada yasayanlarin kutusunu yesile
boyayalim. Yasadiklar1 yerlere ¢izerek gotiirelim.

Sayfamizdaki resimleri inceleyip canli olanlar1 mavi, cansiz olanlar1 siyah kalemle daire i¢ine alalim.

Sayfamizdaki hayvanlar1 yiyeceklerine gotiirecek yollart bulup boyayalim. Yonergeli test caligmasini gerekli agiklamalar1 yaparak ¢ocuklarin yapmalarina
rehberlik eder.

AILE KATILIMI

Velilere ¢ocuklarin bebekliginden itibaren kutlanan dogum giinii fotograflarini 02 Ocak 2008 Carsamba giinii yollamalari bildiren not yollanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli A2: Duygularini fark edebilme A4: Algiladiklarini A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme Ozbakim Becerileri
hareketleri yapabilme K1: Duygularin1 sdyler hatirlayabilme K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarmi .

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K3: Duygularinin sonuglarini agiklar K2: Varliklarin rengini uygun olarak kullanir A5 3 Kendini ka_zalardan ve
yapar K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. yollarla ifade eder soyler K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina tehlikelerden koruyabilme

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ A7: Hosgorii gosterebilme
gerektiren hareketleri yapabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K1: Tehlikeli olan durumlari syler
K2: Tehlikeli olan durumlardan
uzak durur

K3: Herhangi bir tehlike aninda
yetigkinlerden yardim ister

uygun konusur

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler

K1: Hata yapabilecegini kabul eder

K2: Kendi hatalarini sdyler

K3: Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini agiklar
K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder

K5: Bagkalarinin hata yapabilecegini kabul eder

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar selamlasir. Cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun
SERBEST ZAMAN oynamalart saglanir. Bu arada 6gretmen bir kdseye ¢ocuklarin bebekliginden itibaren olan dogum giinii fotograflarini koyar. Cocuklar arkadaslarinin
OB A5:K1-2-3 fotograflarin1 inceleyerek, dogum giinlerinde neler yasamiglar, bebekliklerinden itibaren ne kadar bilylimiisler, bakarlar kendi aralarinda tartisirlar. Oyun
DA A3:K1-2 sonrasi koseler toparlanir. El temizligi ve beslenmeye gegilir.
SANDALYE KAPMACA OYUNU .
OYUN VE HAREKET Sinif ve sandalyeler ¢cocuklarla birlikte diizenlenir. Ogretmen g¢ocuklarin sevdigi bir miizik par¢asini agar. Miizik durdugu anda herkes sandalyelere oturur,

SDA A7:K1-2-3-4-5

oturamayan ¢ocuk oyun dis1 kalir. En sonda kalan ¢ocuk birinci olur.

Uzgiin ve Sevingli Danslar

MUZIK Miizik esliginde dans edilir. Ogretmenin komutuyla ¢ocuklar danslarini {izgiin ya da sevingli siirdiiriirler. “Aysecik” sarkisi ritim araglar1 esliginde tekrar
SDA A2:K1-3-4 edilir.

SANAT Oyun hamuru ile yeni yil konulu serbest ¢alisma yapilir. Gerekli durumlarda 6gretmen rehberlik eder.

PMA A4:K4

TURKCE Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere alir. Cocuklarla her y1l bir yas daha biiyiidiigiimiizii séyleriz. Bizler i¢in dogum
DA A3:K1-2 giinlerinin ¢ok 6zel giinler oldugu bu nedenle her yil arkadaglarimizla ya da ailelerimizle dogdugumuz giinii kutladigimizi sdyleriz.

DA A5:K2-5

SiiR: DOGUM GUNU

Kutlu olsun bugiin,

Senin dogum giiniin

Yollarin aydinlik gonliin taze kalsin
Uziintiiyii bir yana at,

Sen mutlu olmalisin.
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HIiKAYE: Ogretmen CD’den ¢ ben diinyaya nasil geldim? ** konulu ¢izgi filmi izletir.

RENKLER S.21-22

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Onlara boya kalemlerini ve ¢alisma kagitlarin1 dagitir. Yonerge; * lahana, taze sogan, marul, maydanoz gibi sebzeler
yesil yapraklidir. Asagidaki sebze isimlerini sdyleyelim ve yesil renge boyayalim”

OKUMA YAZMAYA Sayfamizdaki ¢ercevenin igine yesil renkli bir nesne ¢izelim. Ogretmen gerektigi durumda rehber olur.

HAZIRLIK

CALISMALARI DINLEYELIiM-OGRENELIM-ANLATALIM S.24-25-26

BA A4:K2 Sayfamizdaki aydinlatma araglarini inceleyelim. Hangi enerji ile 151k verdiklerini 6grenelim. Evimizde bulunanlarin ismini sdyleyip istedigimiz renge
PMA A2:K9 boyayalim.

Kis mevsiminde giyilen giysilerin altindaki yuvarlaklar1 kirmizi renge boyayalim, hangi mevsimde oldugumuzu sdyleyelim
Sayfamizda gordiiglimiiz resimler bize neyi hatirlatiyor? Arkadaslarimizla konusup anlatalim.

AILE KATILIMI Ailelere kiiciik notlar yazilir. Ve bir tane aile resmi istenir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

T PPN Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam

A2: Elve géz koqrdinasyonu gerektiren belirli A6: Baskalaryla iligkilerini yén‘etebil'me Al1: Giinlik }{asamda A3: Tirkgeyi dogru kullanabilme. o Ozbakim Becerileri

hareketleri yapabilme K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur kullanilan belli bash KI1: Konusmalarinda s6z dizimi ) . .

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak A2: Duygularini fark edebilme sembolleri tantyabilme kurallarini uygun olarak kullanir Al: Temlelk kuriillarlm u_}igulayabllme L.

bigimde bir araya getirir K1: Duygularini soyler K2: Verilen agiklamaya gore | K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi K2 : El yiiz ve Vucudun dlge"r kls‘m‘llaru?l uygun bigimde yikar

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K2: Duygularinin nedenlerini agiklar uygun sembolii gosterir kurallarina uygun konusur K3 : Tuvalet gereks.mlmme yone!lk 151e{1 yarFilms1z yapar

yapar K3: Duygularinin sonuglarini agiklar A8: Gorsel materyalleri okuyabilme K5 : EV ve okuldaklve$yalar1 t_emlz ve diizenli kullanir

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. K1: Gorsel materyalleri inceler K7: Iandf? l?ulundugu gevreyl tgrmz tutar .

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde yollarla ifade eder AS: Ken(,hm 'kazalardan ve tehllkelerden koruyabilme

katlar K1: Tehl}kel} olan durumlari sdyler

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir K2: Tehhkel{ ol-an dummlardan uza.k d,“r“r .
K3: Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklar1 sinifta karsilar, selamlagir. Siiftaki panoya, giilen, aglayan, kizgin, korkmus yiiz ifadelerinden olusan maskeler asar. Cocuklarmn
SDA:A6 K3 ilgisini bu maskelere ¢eker. Yiiz ifadeleri hakkinda sohbet edilir. Daha sonra dgretmen gocuklari istedikleri kdseye yonlendirir. Cocuklarin koselerde serbest

OBA:A1 K2-3-5-7

oyun oynamalar1 sonrasinda koseleri diizenlemeleri i¢in rehber olur. El temizligi ve ardindan beslenmeye gecilir.

TURKCE-DRAMA
DA A3:K1-2

DA A8:K1

SDA A2:K1-2-3-4

Ogretmen panodaki yiiz ifadeleri ile ilgili maskeleri alir. Cocuklari yarim daire seklinde oturttuktan sonra maskeleri tek tek gdstererek neden mutlu,
iizgiin, kizgin, korkmus, sasirmis olabilecegi ile ilgili konusulur. Cocuklarla duygularimizi nasil ifade ettigimizi konustuktan sonra sira ile aynanin karsisina
gecerek, mutlu, iizgilin, kizgin, korkmus, sasirmis yiiz ifadeleri yaratmalari ve hangi durumlarda yiizimiizde bu tepkileri verdigimiz {izerinde konusulur.

BILMECELER: iki kapag1 acarim, lokmalar1 atarim, gigner ¢igner yutarim.(Agiz)
Karni sisik, delikleri bitisik, kafaya yapisik.(Burun)

PARMAK OYUNU: YAVRU ARI

Anneme bir yavru art gotirllyorum............co.vvveiieniieiiineieiinnenanenn (eller karsilikli getirilir ve iginde art varmis gibi yapilir)
Cok sevinecek

Anneme bir yavru ar1 gotiiriiyorum

OYUN VE HAREKET
OB A5:K1-2-3

Kim bilir ne diyecek

L0 P 5 11 0] < 1) B N (ac1 ile parmaklar agilir eller silkelenir)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kdsesinden SECecegi ...........ooevvueeiiiiiee e, Isimli kitab1 okur.
SESSIZ OYUN

Ogretmen ¢ocuklara tehlike durumlarmi gosteren kartlar hazirlar ve birer kart segtirir. Cektikleri kartlar1 kimseye gostermeden bakarlar. Ardindan kartin
tstiindeki resmi pandomim yaparak anlatmaya ¢aligmalarini ister. Karttaki durum ¢ocuklar tarafindan tahmin edildiginde bdyle bir durumdan korunmak i¢in ne
yapmak gerektigi hakkinda konusulur. Caligma siiresince sesli ve sessiz kavramlari vurgulanir.
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MUZIK Ogretmen ¢ocuk sarkilar1 kasetinden “palyaco” isimli sarkiy1 dinletir, sonra sark1 esliginde dans edilir.
BA A11:K2
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Her cocugun &niine plastik tabak, kibrit ¢opii, diigmeler, yapistirict ve kalem koyar. Cocuklara plastik tabak iizerine
SANAT gilen, aglayan, kizgin ya da korkmus yiiz ifadelerine sahip ¢ocuk yiizii yapacagimizi sdyler. Dugmelerden goz, kibrit ¢opiinden burun, kalemle agiz yapilir.
PMA A2:K8-14 Istenirse yiin iplerden sa¢ da yapilabilir. Yapilan etkinlik panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.29-30
Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma kagitlarini, yapistiricilart getirdikleri aile resimlerini ve kalemlerini dagitir. Yonergeyi agiklar: “Noktalart birlestirerek
OKUMA YAZMAYA resmimizi tamamlayalim. Istedigimiz renklerde boyayalim. Cikan iki hayvanin adin1 sdyleyelim.” Ogretmen gerektigi yerde rehber olur.
HAZIRLIK B
CALISMALARI BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.27
PMA A2:K9-10 Yeni yil ile ilgili siir okunur. Yeni y1l etkinligi tamamlanir.
DA A3:K1-2
SANATSAL ETKINLIKLER S.34
Sevdiklerimize yeni y1l armagani olarak ‘Kardan Adam’ kartin1 yonerge dogrultusunda hazirlayalim.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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