Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter
K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A6: Baskalariyla iliskilerini yonetebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme Al: Temizlik  kurallarin
K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur | K1: Olay ya da varliklar: s6yler K3: Sesin 6zelligini soyler uygulayabilme

A11: Estetik 6zellikler tasiyan iriinler A12: Mekanda konum ile ilgili K4: Verilen sese benzer sesler ¢gikarir

olusturabilme yonergeleri uygulayabilme AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme | kistmlarint uygun bigimde
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler K1: Nesnenin mekandaki konumunu K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir yikar
soyler AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme K3: Tuvalet gereksinimine

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
dogru yere yerlestirir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar. Koselerden en ¢ok hangisinde oynamaktan hoslandiklarini, hangi kdseden
SERBEST ZAMAN hoslanmadiklarini sorar. Daha sonra ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalarini saglar. Oyun sonrasi dgretmen yonlendirmesi olmadan her
SDA A6:K3 cocuk toplamaya istekle katilir ve sinif toplanana kadar bu istek siirer.
OB A1:K2-3 Daha sonraki etkinlige gegmeden tuvalet ihtiyaglarini karsilamalar1 i¢in yonlendirir, el temizligi yapilarak, beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere oturtur. Cocuklarla nelerden hoslaniriz, neleri yapmaktan hoslanmayiz, bize ne
yapilmasindan hoglanmay1z sorularmi yonelterek, hoslandiklarimiz ve hoslanmadiklarimiz hakkinda konusuruz. Ogretmen ¢ocuklara “size misafir gelmesinden
ya da misafir olarak bir yere gitmekten hoslanir misiniz?” der. Cocuklarin cevabi dogrultusunda, “Haydi hep beraber, ‘misafir parmak oyunu’nu oynayalim”
der.

PARMAK OYUNU: MiSAFIR

TIK 6K tIK. e (basparmaklar vurulur)

Kim o, kim o

Kim geldi, konuk

Ne istiyor Konuk?........cccooiiiiininieeeeeeee e (el basa konur, bas hafif¢e yatirilir)
TURKCE Bir yatacak yer
DA A5:K3 Dur babama sorayim

Baba, baba.............oiii (bas parmak isaret parmagina degdirir)

Efendim efendim

Konuk geldi, konuk................oooiiiiii (isaret parmag: hareket ettirilir)

Ne istiyor konuk?

Bir yatacak yer

SOyle igeri GIrsin. . ....ovuiuieeiiie i (el ile kap1 agma hareketi yapilir)

Allah rahatlik versin..................coc (iki el yanaga konur ve yatirlir)

HIKAYE: Ofretmen ¢oCUKIAra ............cooouiiiiie e, Isimli hikaye kitabin1 okur.
OYUN VE HAREKET AYNI SESLE BASLAYAN KELIMELERI BUL
DA A7:K3 Ogretmen, cocuklara es sesli kelimeler ile ilgili flas kartlar hazirlar. Cocuklara kartlardaki nesnenin bilmeleri zor ya da az kullanilan adim séyler. Es sesli

kelimeyi ¢ocuklardan bekler.

K2: El, yiiz ve viicudun diger

yonelik isleri yardimsiz yapar




SANAT
BA A4:K1
PMA A2:K13-14

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, masalarin ortasina gesitli dergi, gazete parcalari, brosiirleri birakir. Cocuklara makaslar1 dagitir. Bos dosya kagitlari ve
yapistiricilarini da verdikten sonra, ¢ocuklara sorar, “Cocuklar bu gazete pargalarindan ne yapabiliriz?” ¢ocuklarin cevaplari dogrultusunda 6gretmen, onlarin
gazetedeki resimleri kesip bos dosya kagitlarina kompozisyon olusturmalart i¢in rehber olur. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

MUZIK

SDA A11:K2
DRAMA
PMA A3:K1-2

Iki inat¢1 kegi bir ¢izgi iizerinde inatlasmayi canlandirirlar.. Yan durarak ayaklarmi birbirlerine dayarlar. Tek kollarini da birbirlerine gegirip kol kola
hafif itme ve ¢ekme hareketleriyle birbirlerini diisiirmeye calisirlar.. Daha sonra “Inatc1 Kegi” sarkisini birlikte sdylerler.
INATCI KECI
Bir kopriide karsilagmus, iki inatc1 keci
Ha ha hay, ha ha hay
Hep huysuzluk, inat¢ilik bu kegilerin huyu
Ha ha hay, ha ha hay
Biiyiik kegi demis, yol ver 6nce ben gegecegim
Ha ha hay, ha ha hay
Kiigiik keci demis, eger verirsem Olecegim
Ha ha hay, ha ha hay
Tam kopriiniin ortasinda iki kegi toslagsmis
Ha ha hay, ha ha hay
Ikisi de suya diismiis bunu gérenler sasmus
Ha ha hay, ha ha hay
Kegilerin inatgisi suya diiser bogulur
Ha ha hay, ha ha hay,
Insanlarin inatcis kim bilir ki ne olur
Ha ha hay, ha ha hay

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A12:K1-3

DA Al:K3-4

BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.28-29
_ Veremle Savas Egitimi Haftasinda giiniin anlan ile ilgili szler ‘Giines girmeyen eve doktor girer.” ‘Giines ve temiz hava verem mikrobunun diismanidir.”
Ozdeyisleri ile verem haftasi siiri okunur. Sayfamizdaki konu ile ilgili boyama etkinligi tamamlanir.

KAVRAMLAR §.23
Ogretmen ¢ocuklarit maslara aldiktan sonra, kalemlerini ve ¢aligma kagitlarin1 dagitir. Cocuklara yonergeyi aciklar: “Asagidaki binalardan hangisi daha
yiiksektir. Binalarin kagar kat oldugunu sayalim, sdyleyelim, kutularina yazalim.” Gerektigi durumda 6gretmen rehber olur.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 O

Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi
Imza

Okul Mudiiri
imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

Sosyal-Duygusal Alan
A2: Duygularin fark edebilme
K4: Duygularini1 miizik. Dans.
Drama vb. yollarla ifade eder

Bilissel Alan

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K5: Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir

K7: Varliklari kullanim amaglarina gore eslestirir

A9: Nesneleri sayabilme

K2: 10 iginde geriye dogru birer birer ritmik olarak sayar
K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar
A11: Giinlik yasamda kullanilan belli basl sembolleri taniyabilme
K1: Gosterilen semboliin anlamini sdyler

K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolii gosterir
K3: 10 i¢inde rakamlar1 okur

Dil Alam

A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
K1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarini uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarmi
uygulayabilme

K2: El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar
K3:  Tuvalet  gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar

K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar selamlayarak karsilar. Pandiflerini giymelerine yardimci olur, bu arada smifin bir kdsesine ampul, mum, gaz lambasi gibi aydinlatma
OB A1:K2-3-4 araglarint koyar. Cocuklara bu araglar1 tanitir. Cocuklarin sorulart olursa cevaplandirir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini
sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalarini saglar. Oyun sonrasi kdseler toparlanir, el temizligi yapilir, beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere oturtur. Daha sonra aydinlatma araglariyla ilgili resimleri gdstererek onlarla etrafimizi aydinlatan,
151k veren nesnelerin neler oldugu ve eger bu nesneler olmasaydi neler olacagi hakkinda konusulur. Resimlerle gocuklara su, gilines ve riizgar enerjisi anlatilir.
Enerji kaynaklarinin nasil kullanilmasi gerektigi (muslugu agik birakmama gibi) konusulur. Cocuklarm sorulari olursa cevaplandirilir.
BILMECELER: Hem isitir, hem aydinlatirim, gokyiiziinden insanlara bakarim. (Giines)
TURKCE Bize 151k verir, biraz sonra erir. (Mum)
BA A5:K7 Atese girer yanmaz, suya girer 1slanmaz.(Isik)
BA A11:K1-2-3
PARMAK OYUNU: LAMBA
Lambalart agalim..........oooiiiiiiii e (eller yukarida ampul ¢evriliyormus gibi dondiiriiliir)
Etrafi aydinlatalim........ ..o (sag el alina gotiiriiliir, etrafa bakilir)
Eger gereksiz ise hemen kapatalim.................cooiiiian, (iki elle bas kapatilarak 6ne egilir)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden S6ecedi ............uueeivenieieieeeeiieeen, Isimli hikayeyi okur.
MUM VE PERVANE(ROND)
OYUN Cocuklar halka olurlar. Bir gocuk ortada mum olur. Asagidaki sarkinin sozleri dogrultusunda 6nce mum sarkisini sdyler. Sonra pervane(diger ¢ocuklar)
PMA A1:K5 sarkisini sdyler. Puf dediklerinde mum diger ¢ocuklar1 kovalar.
Ben kimsesiz bir mumum
Boyle yanar dururum
Etrafimda delice
Ne donersiniz kuzum




Pervaneyiz doneriz
Dogru s6z soyleriz
Sondiiriiriiz biz seni
Piiffff der sonra kagariz.

AYDINLANMA ARACLARI (SARKI)
Glinestir diinyay1 aydinlatan
Bizlere 1s1 ve 1s1klar sacan

MUZIK Aksam olunca, karanlik ¢okiince
SDA A2:K4 Lamba, mum, fener(2)
Hepsi bize yeter(2)
Sarki 6gretmen ve gocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
BAYKUS YAPALIM S.51
SANAT iki adet cam kozalag1, yapistiric1 ve makas, sprey vernik, kuru agag dali, renkli pul ve elisi kagitlari, bir kuru agag¢ (kuru ¢am) dali. Yukaridaki

PMA A2:K7-8-9

malzemeler yapim agamalari dogrultusunda calisilarak faaliyet tamamlanir. Kurutulduktan sonra siislenip ¢alisma sergiye hazirlanir.

OKUMA YAZMAYA SAYILAR S.23-24
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma kagitlarini ve boya kalemlerini verir, ydnergeyi agiklar. “Biiyiik kutudaki nesnelere bakalim, kutuda kag tane nesne
CALISMALARI oldugunu sayalim ve adini sdyleyelim. Alt1 tane kiigiik kutuyu boyayalim. 6 rakamin tamamlayalim.”
BA A5:K5 ) Asagidaki rakamlari ok isareti yoniinde gizelim. Cizdigimiz rakamin adim sdyleyelim. Tlgili gigek penceresi ile rakamimiz birlestirip esleyelim.
BA A9:K2-3-4 Ogretmen gereken durumlarda rehber olur.
FEN VE MATEMATIK AMPUL INCELEME
DA A3:K1,2 Sinifa bir ampul getirilir. Cocuklarla ampuliin 6zellikleri ve islevleri tartigilir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

Sosyal-Duygusal Alan
A6: Bagkalaryla iligkilerini
yOnetebilme

K3: Grupta sorumluluk almaya
istekli olur

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini sdyler

K4: Varliklarin seklini soyler

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K 1: Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler

Dil Alan1
A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
K1: Konugmalarinda s6z  dizimi

kurallarini uygun olarak kullanir
AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade
edebilme

Ozbakim Becerileri
Al:  Temizlik  kurallarini
uygulayabilme

K2: El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarint  uygun bigimde
yikar

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar | getirir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir giig
gerektiren hareketleri yapabilme

K2: Nesneleri avuglar / sikar

K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir | K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar K3: Tuvalet gereksinimine
K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap | yonelik isleri yardimsiz yapar
modeller olusturur verir

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme K4: Dinlediklerini 6zetler

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler

K5: Kendisinin ve baskalarmim
haklarina sayg1 gosterir

K6: Gerekli durumlarda nezaket
sozciikleri kullanir

K7: Gerektiginde lideri izler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar sinifta karsilar, selamlasilir. Ogretmen evcilik kosesine mutfak arag gereglerini koyar, ¢ocuklarm bu késelerde serbest oyun

SDA A6:K3-4-5-6-7 oynamalarini saglar. Bu késede oynamak istemeyen gocuklar baska koselere yonelebilirler. Oyun sonrasi ¢ocuklarin koseleri toplamalart saglanir. Daha sonra
PMA A4:K2 tuvalete gidilerek eller temizlenir. Beslenmeye gegilir.

OB A1:K2-3

SANAT Ogretmen cocuklar1 masalara aldiktan sonra kare sekli cizilmis elisi kAgitlarni, makaslar1 ve yapistiricilar1 dagitir. Cocuklara hep birlikte fincan

PMA A2:K12-14

yapacaklarini agiklar. Cocuklar 6nce kare seklini keserler, kenarlarindan katlayarak fincani olustururlar. Pastel boya ile fincanin sapimi yaparlar. (Etrafina
konuyla ilgili resimler yapabilirler.) Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

Ogretmen c¢ocuklar1 kendisini gorebilecekleri sekilde oturtur. Cocuklara mutfakta kullandiginz ara¢ gerecler nelerdir diye sorar. Cocuklarin
kullanmamas1 gereken, tehlikeli ara¢ gerecler nelerdir, der. Alinan yanitlar dogrultusunda mutfakta kullanilan araglar agiklanir. Daha sonra tekerlemeye gegilir.

TEKERLEME: BARDAK

Rafta bardak,

Icinde zambak.
TURKCE Ben hoplayayim,
BA A12:Kl1 Sen bak 1.2.3

DA A5:K2-3-4-5

BILMECELER: Annem en ¢cok zamani hep burada gegirir.
En lezzetli yemekleri hep bizim i¢in pisirir.
Haydi, bilin bakalim burasi neresidir?(Mutfak)

Yas atarim kuru ¢ikarir.(Firin)
Atestir her yani, agilir hep kapagi, doldururuz tabagi.(Tencere)

HIKAYE: Oykiilerden begenilen biri okunur ve hikdyede gegenler ile ilgili sohbet edilir. Hikdyeden sonra ¢ocuklarla hikdyede gegen mekanda konum
kavramlari tekrarlanir ve ¢ocuklara smif igindeki bazi nesnelerin konumlari sorularak ¢ocuklardan nesnelerin konumlarini dogru olarak séylemeleri istenir.

DRAMA
DA A5:K5

GOLGEM OL
Ogrenciler eslesip golge ve insan olurlar. G6lge insan ne yaparsa aynini yapar. Daha sonra rolleri degistirerek oyun siirdiiriiliir.
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COMLEGIMDE NE VAR?
Cocuklar halka olup yere otururlar. Ebe halkanin etrafinda dolasir. Ve istedigi bir arkadaginin omzuna dokunur.
—Comlegimde ne var?
—Yag var, bal var
—Satar misin?

OYUN —Satmam.
DA A3: K1 Ebe bu kez, ayn1 ¢ocugun omzuna tekrar dokunur, eliyle isaret ederek
PMA A1:K5 —Al o zaman sen oradan, ben buradan. Der ve kosar.(zit yonlerde kosarak yer kaparlar.)
OKUMA YAZMAYA §EKiLLER S.26-27
HAZIRLIK Ogretmen gocuklar1 masalara alir. Boyalarimi ve ¢aligma kagitlarin1 dagitir. Gerektigi yerde rehber olur. Yonergeyi aciklar: “resimdeki daireleri sari,
CALISMALARI dikdortgenleri mavi, iiggenleri kirmizi, kareleri de yesile boyayalim. Boyanmayan seklin adini sdyleyelim ve bog daire ve karelere giilen ve aglayan yiiz
BA A4:K2-4 ifadeleri ¢izelim.”
BA A10:K1-2-3

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
A5: Denge gerektiren hareketleri
yapabilme

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir

mesafeyi dengeli bir sekilde gider

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1
A7: Hosgorii gosterebilme A3: Dikkatini toplayabilme A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme
K2: Kendi hatalarini sdyler K1: Dikkat edilmesi gereken K2: Sohbete katilir

nesneyi / durumu / olay1 fark eder | KS5: S6z almak i¢in sirasini bekler
K2: Dikkatini nesne / durum / A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme

K3: Kendisini bagkalarmin yerine koyarak duygularini agiklar
K4: Baskalarnin hatalarini uygun yollarla ifade eder

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme olay tizerine yogunlastirir K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar
K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklari verimli kullanir K3: Dikkat edilmesi gereken A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
A11: Estetik 6zellikler tagiyan iriinler olugturabilme nesneyi / durumu / olay1 sdyler K1: Gorsel materyalleri inceler

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder K4: Nesneyi / durumu / olay1 K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular

Ozbakim Becerileri
A3:  Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme

K3: Yiyecekleri yerken saglik
ve gorgl kurallarina 6zen

gosterir

K4: Saghig olumsuz
etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten /

yapistirir K2: Ozgiin siir, oyki, sarki vb. sdyler ayrintilari ile agiklar sorar icmekten kaginir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 karsiladiktan sonra ilgilerini tamir araclar1 kosesine ceker. Burada bulunan tamir araglarinin ve evde bulunanlarin karsilastirmasi
SERBEST ZAMAN yapilir. Neden her evde tamir araglart olmasi gerektigi konusunda konusulur. Sonra 6gretmen ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalarini saglar.
SDA A7:K2-3-4 Oyun sonrasi koseler toplanarak temizlik ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen cocuklar yarim daire seklinde karsisina yerlestirir. Tamir araglar1 hakkinda tekrar sohbet edilir. Kullanim alanlar, isimleri, 6zellikleri aciklanir,
daha sonra parmak oyununa gegilir.
PARMAK OYUNU: KARDESIMIN TOPU
) Kardesimin bir topu var.............cooveiniiiiiiiiiniiiiiannns (iki elin biitin parmaklart karsilikli birlestirilerek top yapilir)
TURKCE Yumusacik yuvarlak..............ocooiiiiiiii (parmaklar esnetilir)
SDA A9:K1 Birde geKici var...........oviiiiiiiii e (bir el yumruk yapilir, sallanir)
DA A4:K2-5 Bak vuruyor yavrucak...........oooiiiiiiiiii e (iki el yumruk yapilir, iist Giste vurulur)
DA A6:K2 Borazani diiiit diiiit diye
DA A8:K1-2 Ottiiriir de SHHIHr. .........oooiiiii e, (eller boru gibi yapilir, agza gotiiriiliir)
Bazen de ceeee yapip
Herkesi giildiiriir. ... (iki el ile yiiz kapanur, agilir)
HIKAYE: OFretmen SEGHST ..........uuieiiiee e Hikaye kitabini okur.
OYUN VE HAREKET ILERI-GERI:
PMA A5:K5 Ogretmen gocuklara oyunu anlatir. Cocuklart sinifin ortasinda yan yana dizdikten sonra ¢ocuklarin 6n tarafina ileri, arka tarafindaki alana geri ismini
verir ve ¢ocuklar 6gretmenin yonergelerine gore ileri/geri olan tarafa tek/cift ayakla sigrayarak gecerler. Sasiran ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar.
MUZIK Ogretmen g¢ocuklara mesleklerle ilgili sarkiy1 ritim araglar esliginde sdyler. Sonra gocuklarla hareketlerini yaparak tekrar eder.
SDA A11:K1-2
MESLEKLER
Marangozlar tahtay1 ne ile oyarlar, ne ile oyarlar?
Soyle oyarlar, boyle oyarlar.




Demirciler demiri ne ile doverler, ne ile doverler?
Soyle doverler, boyle doverler
Firincilar ekmegi ne ile yaparlar, ne ile yaparlar?
Soyle yaparlar, boyle yaparlar
(mesleklerin kullandiklar: arag-gerecler soylenerek sarki uzatilabilir)

DINLEYELIM, OGRENELIiM, ANLATALIM S.27
Ogretmen ¢ocuklart masalara alir. Boya kalemlerini ve ¢aligma kagitlarini1 dagitir. Yonergeyi agiklar:

OKUMA YAZMAYA Sayfamizdaki hayvanlar acikmis. Onlarin yedikleri yiyecekleri ¢ikartma sayfasindan bulup 6nlerine yapistiralim. Bu hayvanlarin seslerini ¢ikartalim.
HAZIRLIK Gerektigi durumda 6gretmen rehber olur.

CALISMALARI

BA A3:K1-2-3-4 KAVRAMLAR S.24-25

Ust-alt kavramu ile yukari-agag1 kavramini pekistirme amaciyla oyuncak dolabimizin iist rafina ¢ikartma sayfasindan bir oyuncak deve, alt rafina da bir
oyuncak kedi resmi bulup yapistiralim.

Sayfadaki resimlerden asag1 inenlerin kutusunu kirmiziya, yukari ¢ikanlarin kutusunu mavi renge boyayalim. Yonergesine rehberlik edilir.

GORGU KURALLARI:
DRAMA Bir restorana yemege giden bir grup 6grenci garsona (6gretmene) yemek siparisi verir. “Ne yemek istersiniz?” diye baslayan drama etkinliginde
OB A3:K3-4 yiyeceklerin yararlari tartigilir. Sofra ve gorgii kurallarinin énemi dgretmen tarafindan vurgulanarak drama ile bitirilir. Daha sonra dramadan neler

6grendigimizi sohbetle tartisiriz.

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K12: Pedal ¢evirme hareketini yapar

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K1: Nesneleri kopartir / yirtar

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme
K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarina
saygl gosterir

K7: Gerektiginde lideri izler

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme

K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi igin gerekli
olan kaynaklar1 verimli kullanir

K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar
All: Estetik ozellikler tastyan iirlinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler

Bilissel Alan

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-
sonug iliskisi kurabilme

K3: Yarim birakilan olay1, durumu, siiri,
oykiiyi, sarkty1 vb. 6zgiin bir sekilde tanimlar
A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu séyler
K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum
alir

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir

A9: Nesneleri sayabilme

K1: 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik
sayar

Dil Alani

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K3: Belli bir konuda konusmay1
baglatir

K4: Belli bir konuda konusmay1
stirdiirtir

K5: S6z almak igin sirasin1 bekler
A5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin
sorulara cevap verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

Ozbakim Becerileri
Al:  Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar
K4: Yiyecek ve iceceklerin
temizligine dikkat eder

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklar gelmeden 6nce bir koseye 6zbakim araglarimizi(dis firgasi, tarak, havlu, sabun vb.) koyar. Cocuklar geldigi zaman onlar1 selamlayarak
PMA A1:K12-13 kargilar. Cocuklarin ilgisini siniftaki koselere ¢eker. Hazirladigi 6zbakim araglartyla ilgili késede bulunan malzemeleri gostererek, aciklar. Cocuklarin sorulari
OB A1:K3-4 olursa cevaplandirir. Cocuklar istedikleri koselerde serbest oyun oynarlar. Oyun sonrasi koseler toplanir. El temizligi ve beslenmeye gegilir.

Ogretmen gocuklara “evde kullandigimz 6zbakim ile ilgili araglarimiz nelerdir? Bu araglari nerede kullaniriz, nasil kullaniriz?” sorularini ydneltir.

Cocuklardan gelen sorular olursa cevaplandirir.

SiiR: ARACLAR

Elimizi sabunla yikariz

Havlu ile kurulariz

Tarakla diizeltiriz sagimizi

Kirletmeyiz tistiimiizli, basimizi

Tirnaklar uzaymnca
TURKCE Keser annem makasla
DA A4:K3-4-5 Tertemiz kokmak i¢in
DA A5:K3 Yikanirim banyoda
SDA A9:K1-2 A. AKDENiZ

BILMECELER: Tarlada biter, makine biiker, her sabah aksam elimi 6per.(Havlu)

Cignenmeyen renksiz sakiz, hem kokusuz hem katkisiz.(Su)
Bilmece bildirmece, el iistiinde kaydirmaca(Sabun)
Cesit cesit ve disliyim, saglari diizeltirim.(Tarak)
HIiKAYE: Bremen Mizikacilari adli hikdye kitaptan okunur.




MUZIK Ogretmen daha 6nceden 6grenilen sarkilari gocuklarla tekrar ettikten sonra “Ellerim tombik tombik, kirlenince pek komik.” isimli sarkiy1 cocuklarla
SDA A11:K2 soyler. Elle ritim tutulur.
DONELIM OYUNU
Ogretmen gocuklarin es olmalarini sagladiktan sonra, sdyledigi sarkiya gére hareketlerini yapmalarina rehber olur.
Esini haydi se¢ esini
OYUN Donelim gel giile giile
SDA Al11:K1 Nara nara nay nay
SDA A6:K5-7 Elimi haydi tut elimi
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay
Belimi haydi tut belimi
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay
SANAT Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Masalarin ortalarina tuvalet kdgitlar1 ya da pegete havlular konur. Cocuklara pegete ve havlu pargalar konularak havlu
PMA A2:K14 kullanma konusu anlatilir.
PMA A4:K1-4
CIiZGILER S.28
OKUMA YAZMAYA Ogretmen g¢ocuklar1 masalara alir, kalemlerini ve boyalarmi dagitir. Yonergeyi agiklar. “Noktali yerleri birlestirelim, ¢izdigimiz resimleri drneklere bakarak
HAZIRLIK boyayalim. Bu insanlarin hangi milletlere ait olabileceklerini dgrenelim.” Ogretmen gerektigi durumda rehber olur.
CALISMALARI RENKLER S.23-24
OB A1:K3-4 Sayfamizdaki sekillerin i¢inden bagslayarak daireleri sar1, Giggenleri kirmizi, kareleri mavi renge boyayalim.

PMA A2:K7-9-10-13

Sayfadaki dondurmalari renklerine gore sayalim, sayisini kendi rengindeki biiyilk dondurmanin kiilahina yazalim. Cikartma sayfamizdan dondurmaci
palyagonun resmini bulup uygun yere yapistiralim. Yonergeleri uygulanir.

HAVADA NE VAR?

FEN VE MATEMATIK Ogretmen beyaz bir tabag1 vazelinle kaplar. Cocuklarla birlikte disartya cam kenarina koyup, 1 giin bekletirler. Daha sonra tabaga biiyiitegle sirayla
BA A9:K1 bakarlar. “Tabagin iizerinde neler goriiyorsunuz? Bunlar tabaga nereden gelmis olabilir?” gibi sorular sorarak havadaki toz ve kire dikkat geker. Ogretmen
BA A12:K1-2-3 son olarak sobalarin ve kaloriferlerin yanmasindan dolay1 havanin daha ¢ok kirlendigini vurgulayarak ¢aligmay1 tamamlar.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

8 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

g Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi T PPN Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren A2: Duygularini fark edebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme Al:  Temizlik kurallarini

belirli hareketleri yapabilme K1: Duygularini sdyler K1: Olay ya da varliklar1 sdyler K1: Konusmalarinda soz dizimi | uygulayabilme

K10: Belli bir yiikseklikten atlar K3: Duygularinin sonuglarini agiklar K3: Varliklarin yerini sdyler kurallarini uygun olarak kullanir K5: Ev ve okuldaki egsyalar

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. yollarla ifade eder | K4: Varliklarin seklini sdyler AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade temiz ve diizenli kullanir

atlar A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore edebilme K7: Iginde bulundugu cevreyi

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir sorumluluk alabilme eslestirebilme K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap | temiz tutar

gli¢ gerektiren hareketleri yapabilme K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklari K1: Varliklari bire bir eslestirir verir AS5: Kendini kazalardan ve

K3: Nesneleri ¢eker / gerer verimli kullanir A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, | tehlikelerden koruyabilme
K5: Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar gruplayabilme siir, 0ykii vb. yollarla sergiler K3: Herhangi bir tehlike
All: Estetik ozellikler tastyan iirinler olusturabilme K5: Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore aninda yetiskinlerden yardim
K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler gruplar ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

PMA A4:K3 Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalart saglanir. Ogretmen blok

SDA A2:1,3,4 kosesine gelerek tahta bloklardan kiigiik bir ev yapar. Cocuklarin i¢ine girerek bu evde oyun oynamalarini saglar. Herkesin, hayvanlarin bile bir barmnaga

OBA A5:K3 ihtiyact oldugunu sdyler. Sinif toplanirken hep beraber oyuncak kutular1 dolaplara yerlestirilir. El yikanir, beslenmeye gegilir.

OBA A1:K5-7

BiR ADIMLA CEMBERDEN CEMBERE:
OYUN VE HAREKET Smif i¢ine ¢emberler birbirine yakin olacak sekilde yerlestirilir ve gocuklardan sirayla bir cemberden diger gembere sigrayarak atlamalari istenir. Bu
PMA A1:K10-11 sircamlar komutlarla hizli ya da yavas sekilde yapilabilir.

Ogretmen ¢ocuklara “evim” sarkisini ritim araglar1 esliginde soyletir.

EVIM
Kap1 pencere, duvar. Herkesin bir evi var
MUZIK Biz ki su tek katli. Kutu gibi pek tath
SDA A11:K2 Orada dogdum biiyiidiim. Emekledim yiiriidiim

Yazin korur sicaktan. Kisin soguktan kardan
Su sokaktan gelinir. Hemen kolay bulunur.
Adres alin yine de. Buyurun gelin sizler de.

TURKCE Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde karsilarina alir. Insanlarin ve hayvanlarin yasamlarmi siirdiirebilmesi icin ¢esitli barinaklari oldugunu syler.
SDA A9:K1-5 Cesitli tilkelere ait, barmak(ev) sekillerinin resimlerini gosterir. Cocuklarm sorulari olursa cevaplandirir.

DA A3:K1

DA A5:K3-5 SiiR: EV

Kuslarin yuvasi var, tavuklarin kiimesi
Ayilarm ini, insanlarin ise

Kapisi penceresi ile

Giizel mi giizel evi
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HIiKAYE: Ogretmen “Agustos Bocegi ile Karmnca adli hikyeyi diin-bugiin-yarin kavramlarini vurgulayarak anlatir. Hikdye sonunda Agustos
boceginin sogukta kalarak donma tehlikesi yasadigi anda ne yapmasi gerektigi, bu duruma diismemesi igin neler yapmasi gerektigi konusunda sorular sorarak
onlarin diisiincelerini ifade etmeleri tesvik edilir. Ardindan “Sen karinca olsaydin ya da sen agustos bocegi olsaydin ne yapardin?’’ sorular1 ¢ocuklara
yoneltilerek problemi ¢dzmeleri desteklenir.

OKUMA YAZMAYA ESLEME SIRALAMA S.27-28
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarini ve boyalar1 dagitir yonergeyi agiklar “asagidaki sebzelerin rengini sdyleyelim sebzeler ayni
CALISMALARI renkteki damlalarla birlestirelim ve boyalim”
BA A5:Kl1 Sayfada resimlerini gordigiimiiz yiyeceklerin bazilari pisirilerek, bazilari ¢ig yenir. Pisirilerek yenenlerin yanina bir ¢igek ¢izelim. Cizdigimiz gigekleri
BA A6:K5 kirmizi renk kalem ile birlestirelim. Ogretmen gerektigi durumda rehber olur
KAYBOLAN MADDELER
Arac- Gerecler: 5 adet bardak, tuz, seker, kum, boncuk, limon tuzu, kasik, kalem, kagit.
FEN VE MATEMATIK 5 bardaga da esit miktarda su konur. Tuz, seker, kum, boncuk, limon tuzu bardaklara ayr1 ayr1 konur ve karigtirilarak biraz beklenir. Deney sonucunda
BA A4:K1-3-4 hangilerinin ¢6ziindiigli hangilerinin ¢6ziinmedigi, zor ¢dziinenin hangisi oldugu not edilir. Tuz, seker ve limon tuzunun ¢6ziindiigii digerlerinin ayni kaldig
gozlemlenir.
YAGMUR-KAR-FIRTINA
Cocuklarla birlikte yere daire seklinde oturulur ve oyunun nasil oynanacagi gosterilerek agiklanir. Cocuklarin oyunu ve kurallar1 anladiklarindan emin
DRAMA olunur. Daha sonra sozciikler sirali ve yavas daha sonra hizli ve karisik sdylenilerek oynanir. Ogretmen ‘yagmur’ dediginde g¢ocuklar ellerini hafifce
SDA A2-K4 gogiislerine vururlar, ‘firtina’ dediginde eller ¢irpilir ve ‘kar’ dediginde eller birbirine siirtiiliir. Ogretmen bu {i¢ kelimeyi dnce sirali daha sonra karisik halde,
) bazen de ayn1 kelimeyi iist {iste sdyleyerek ¢ocuklar: yaniltmaya ¢alisir. Sasiran ¢ocuk oyun dis1 kalir. En son hi¢ sasirmadan oyunu siirdiiren ¢ocuga kadar
oyun siirdiiriiliir. Basarili olan ¢ocuk ddiillendirilir. Oyun ¢ocuklarin ilgi ve isteklerine gore tekrarlanir. Istenildigi takdirde sozciiklere farkli hareketler
bulunabilir, sdzciikler degistirilebilir.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
g
o . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
g yg
(")gretmeni.n Adi Soyadi Okul Mudiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 T Tarih:
Ogretmen Ad1 T PPN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme A5: Kendini kazalardan ve
gerektiren belirli hareketleri K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur K2: Varliklarin rengini sdyler K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler tehlikelerden koruyabilme
yapabilme K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme K3: Herhangi bir tehlike
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler | K5: Kendisinin ve baskalarinin haklarina sayg: gosterir K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur aninda yetiskinlerden yardim
gizer K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir ister
K7: Gerektiginde lideri izler Al: Sesleri ayirt edebilme
A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda K3: Sesin 6zelligini soyler
sorumluluk alabilme K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme
kaynaklar1 verimli kullanir K1: Nefesini dogru kullanir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 sinifta karsilar selamlagir hangi kdsede oynamak istediklerini sorar siniftaki bazi masalara oyun hamurlari ve pastel boyalar koyarak
SERBEST ZAMAN cocuklari isterlerse bu masallarda da ¢aligma yapabileceklerini sdyler onlari yonlendirerek istedikleri yerde oynamalari ve ¢aligma yapmalari i¢in rehber olur
SDA A6:K3-4-5-6-7 caligma sonlar1 sinif toplanarak el temizligi ve beslenmeye gegilir.
OB A5:K3
Ogretmen beslenme sonrasi cocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere yerlestirir “enerji tasarrufu haftas1” hakkinda ¢ocuklarla sohbet
eder Tasarruf nedir? Nasil yapilir? Tasarruf yapmazsak ne olur? Simifimizda, evimizde, okulumuzdaki enerji kaynaklari, kullanimlar ve tasarruf yontemleri
nelerdir?” yaptigimiz hatalarimiz var mi? Sorularii yonelterek 6gretmen konuyu acar ¢ocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.
SiiR: ANLASMA
Babamla anlastik
TURKCE Artik elektrikler bosuna yanmayacak
SDA A9:K1 Sular bosuna akmayacak
Babam da biriktirdigi parayla
Bana bisiklet alacak.
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden seecegi..............ccoouvveevueeeeiinn.n, Isimli hikdyeyi ¢ocuklara okur
MUZIK Aydinlanma araglari isimli sarki tekrar edilir Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve ¢ocuklarla ritim calismalar1 yapar.
DA A7:K2 Cocuklarm istegine gore miizik agilarak “Yaratici dans” ¢alismasi yapilabilir
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.31
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 kendisini rahatlikla gorebilecekleri sekilde sinifa yerlestirir. Bilmece bildirmece, dil {istiinde kaydirmaca. Bilmecesinden hareket
DA:A1K3-4 edilerek sayfamizdaki noktalar1 birlestirip boyayalim yonergesi uygulanir.
DA:A2 K1

SEKILLER S.28-29
Vazodaki kareleri mavi, daireleri pembe renge boyayalim. Vazonun etrafina daire sayisi kadar yaprak ¢izip yesile boyayalim. Ydnergesi ile ¢caligma
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sayfasindaki karigik sekilleri eglenmek amaciyla boyayalim. Yonergesi uygulanir.

DRAMA
BA A4:K2

RENGINI BUL:

Ogretmen, cocuklara hazirlamis oldugu renk kartlarini gosterir ve onlardan rengi tanimalarimi ister. Aymi rengin farkli tonlarim karsilastirarak, benzerlik ve
farkliligin kayna@1 hakkinda konusulur. Ogretmen, ¢ocuklar1 2°1i gruplara ayirir. Her gruptan kendilerine bir renk segmelerini ister. Ogretmen gruplardaki
eslere, sectikleri rengin agik ve koyu tonlarinda kartlar hazirlayarak yakalarina takar. Miizigin baglamasiyla birlikte esler sinifin farkli yonlerine giderek dans
etmeye baslarlar. Ogretmen miizigi kapadiginda ¢ocuklar en kisa siirede eslerini bulmaya ¢aligirlar. 2. Asama: Ogretmen renkleri karigtirarak cocuklara dagitir.
Cocuklar miizigin baglamasiyla kendi ile ayn1 renkte olan esini bulmaya ¢aligir. (Oyun renk tonlari arttirilarak oynanabilir.)

Ogretmen velilerden bir giin sonraki fabrika oyununda kullanilmak iizere gocugun en sevdigi esya ya da oyuncak dzelliklerini yazarak okula

AILE KATILIMI gondermesini ister.

DEGERLENDIRME 0O O

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

K4: Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

Sosyal-Duygusal Alan

Al4: Sanat eserlerinin estetik
ozelliklerini fark edebilme

K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler
K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini
aciklar

Al11: Estetik ozellikler tasgtyan iriinler
olusturabilme

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini soyler

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler
A7: Nesne, durum ya da olaylar ¢esitli
ozelliklerine gore siralayabilme

Dil Alam

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K3: Belli bir konuda konugmay1 baslatir
K4: Belli bir konuda konusmay1
stirdiiriir

A3: Turkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarini uygun olarak kullanir

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarim
uygulayabilme

K2: El, yliz ve viicudun
diger kisimlarmi uygun
bigimde yikar

yapabilme K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler K7: Olaylar1 olus siralarina gore siralar K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K4: Nesneleri renk tonlarina gore siralar kurallarina uygun konusur
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen g¢ocuklari smifta giiler yiizle kargilar selamlagir yoklamalarmi alir ve gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm
PMA:A3 K3-4 istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Ogretmen oyuncaklar1 kullanirken cocuklart neden oyuncaklari kirmamamiz gerektigini sorar ve
BA: A2 K1 oyuncak, esya kullanim1 konusunda ¢ocuklarla sohbet eder
OB A1:K2 Cocuklarin getirdikleri esya yada oyuncaklar ve onlarla ilgili bilgileri bulundugu kagitlar toplanir sinifin bir kdsesine getirilen esya yada oyuncaklar
sergilenerek fabrika kurulur ¢ocuklarin bunlari incelemeleri ve gozlemlemeleri saglanir oyun sonrasin kdseler toplanir el temizligi ve beslenmeye gegilir.

OYUN VE HAREKET FABRIKA OYUNU
PMA A1:K13 Cocuklar getirdikleri esyalar alir ve halka seklinde yere otururlar miizik esliginde oyuncaklar (¢cocuklari) elden ele gegilir miizik durunca kimin elinde
DA: A4 K3-4 hangi oyuncak varsa onun 6zelligi anlatir kisaca tanitir oyun boylece devam eder.

SEKER BOYA
SANAT Ogretmen gocuklari masalara alir pastel boyalarmi firgalarini dagitir masalarin ortasina toz seker koyar ve ¢aligma kagitlarini dagitir gocuklara seker boya
PMA: A2 K9 yapacaklarini soyleyerek faaliyeti agiklar ¢ocuklar oyuncagi ile oynayan ¢cocuk resmini boyarlar resimde istedikleri yerlere seker dokerek seker boya calismasi

yaparlar yapilan ¢alisma pano da sergilenir.
Ogretmen sarkiy1 énce boliim boliim sdyler sonra ¢ocuklarla birlikte tekrarlar
BEBEK

Annem bana bir bebek aldi

Yanaklart al aldi

Gozleri boncuk mavisi

Sacglar1 kumraldi

Bebegimi severdim
MUZIK Cikolatayla beslerdim
SDA A14:K1-2 Yaramazlik yapinca

Kulagini ¢ekerdim

Bir giin gittik attaya

Cuku ¢uku almaya
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Yolumuzu kaybettik
Basladik aglamaya
Bir polis amca geldi
Yolumuzu gosterdi
Bundan sonra sizlere
Atta yok dedi.

TURKCE
SDA: Al1 K2
DA: A3 K1-2

Ogretmen cocuklar1 yarim daire seklinde masalara ya da minderlere alir cocuklarla oyuncak kullanimi konusunu tekrar ettikten sonra bilmeceler sorar.

BILMECELER: Dis1 var i¢i yok yuvarlaktir
Dayak yer sugu yok (top)
Yemez igmez ¢ansizdir
Kiz ¢ocuklarmin vaz ge¢ilmez arkadasidir (oyuncak bebek)
TEKERLEME: OYUNCAK
Oo000 oyuncak
Hepsi ayr1 bir bigim
Bana vermez sen eger
Aglarim i¢in igin

HIKAYE: OSretmen SeGtiFi ...........cooeuuieeiiie e, Isimli hikayeyi okur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA: A4 K2
BA: A7 K4

RENKLER S.25-26

Ogretmen g¢ocuklar1 masalara alir boya kalemlerini ve ¢alisma kagitlarim1 dagitir gocuklara yonergeyi agiklar

“asagidaki kalp sekillerini yaris1 boyanmistir boyasiz olan yarisini ayni rengin agik tonu ile boyayalim”

Bazi renkleri diger renkleri karistirarak elde ederiz. Bir numarali kareyi kirmiziya, iki numarali kareyi sar1 renge boyayalim, {i¢c numaral kareyi dnce
kirmizi sonra sar1 renge boyayalim. Buldugumuz rengin adin1 sdyleyelim. Sayfanizdaki havug ve portakali bu renkte boyayalim. Ogretmen gerektigi durumda
rehber olur.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K11: Belli bir engel lizerinden si¢rayarak atlar
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri

A3: Dikkatini toplayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme A3:  Dogru beslenmenin
K 1: Dikkat edilmesi gereken K3: Sesin 6zelligini sdyler 6nemini fark edebilme

Sosyal-Duygusal Alan
A3: Duygularimi kontrol edebilme
K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun

seklide ortaya koyar nesneyi / durumu / olay1 fark | K4: Verilen sese benzer sesler ¢gikarir K3: Yiyecekleri yerken saglik
K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da eder A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme ve gorgli kurallarina ozen
gerektigi gibi davranir K2: Sohbete katilir gosterir

K3: Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar K3: Belli bir konuda konusmay1 baslatir K4: Saghig olumsuz
Al1: Estetik 6zellikler tagiyan iriinler olusturabilme K5: S6z almak igin sirasini bekler etkileyen  yiyecekleri  ve
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder K8: Ustlendigi role uygun konugur igecekleri yemekten /
K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme igmekten kaginir

K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar
K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara karsiladiktan sonra smifa alir selamlasir yoklamayi yapar ¢ocuklarin ilgisini o giin kukla kdsesine ceker kosedeki kuklalar incelenir
SERBEST ZAMAN sokiilmiis zarar gdrmiis kuklalar tamir edilir kose diizenlenir 6gretmen ¢ocuklart istedikleri kdselerde oynamaya devam etmeleri i¢in rehber olur oyun sonrast
DA A4:K8 koseler toplanir el temizligi ve beslenmeye gecilir
Ogretmen c¢ocuklar1 yarim daire seklinde sandalyelere ya da minderlere yerlestirir kuklalar hakkinda sohbet eder eline bir cocuk kuklasi alarak asagidaki
tekerlemeyi soyletir.
TEKERLEME
Bir iki {i¢ soylemesi ¢ok gii¢
Sana verdim bir elma adin1 koydum Fatma
Hop hop hop bir biiyiik altintop
TURKCE SiiR: KUKLALAR
DA: A4 K2-3-5 Cok gesitli kuklalar
DA: A5 K2-3 Ipli sopali golgeli
OB A3:K4 Al eline oynat bizi

Konustur hepimizi

Eglendirir diisiindiiriir
Giizel zaman gegirtiriz
Cocuklarin sevgilisi
Biz sevimli kuklalariz
A. AKDENIZ

HIKAYE: Pinokyo 6ykiisii okunur veya CD’den ¢izgi film halinde izlenir.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K5
BA: A3 Kl

SANDALYE KAPMACA OYUNU
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte sandalyeleri oyuna gore diizenler cocuklarin ¢ok sevdigi bir miizik parcas acilir gocuklar miizik ¢alarken sandalyenin
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etrafinda dans ederek déonmeye baglar miizik durdugunda otururlar ayakta kalan ¢ocuk oyun dis1 kalir en sona kalan ¢ocuksa oyunu basarili bir sekilde bitirmis
olur.

MUZIK
SDA: A11 K1-2

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim béliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

PINOKYO
Benim giizel tahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesecegim
Kirt kart kart kart diye
Civileri cakacagim
Cak c¢ak cak diye
Ciplak olmaz giydirelim
Bir elbise diktirelim
Bir pantolon bir de sapka
Iste sana bir kukla
Pi pi pinokyo imside olsun pinokyo

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA: A2 K9

DA: Al K3-4

OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM §.32
Ogretmen ¢ocuklart masalara aldiktan sonra kalemlerini ¢alisma kagitlarin1 dagitir yonergeyi agiklar: (Resimdeki noktali yerleri ¢izip manzara resmini
tamamlayalim boyalim) yonergesi uygulanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni.n Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
K10: Belli bir yiikseklikten atlar

K11: Belli bir engel tizerinden sigrayarak

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi
gosterir

K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir
Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olugturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler

Bilissel Alan

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler

Dil Alani
A4: Kendini
edebilme

K8: Ustlendigi role uygun konusur
AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir
K5: Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler

sozel olarak ifade

Ozbakim Becerileri
AS5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K1: Tehlikeli olan durumlar1
soyler

K2: Tehlikeli
durumlardan uzak durur
K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetigkinlerden yardim

olan

atlar K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir ister
AS: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K2: Varliklari renklerine gore eslestirir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 sinifta karsilar. Pantiflerini ¢ikartip sinifa girmelerine yardimer olur. Yoklamay1 yapar cocuklar gelmeden dénce sinifin bir kdsesine
SERBEST ZAMAN hazirlamis oldugu firgalardan olugan masaya ¢ocuklarin ilgilerini ¢eker. Masanin {izerinde sulu boya firgasi elbise fircasi sa¢ firgasi dis fircasi ayakkabi firgasi
SDA A6:K4-5-6 ve benzeri firgalar vardir gocuklarla bu firgalarin islevleri hakkinda sohbet edilir daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi késede oynamak istediklerini sorar ve
onlart istedikleri kosede serbest oyun oynamak igin yonlendirir oyun sonrasi kdseler diizenlenir beslenmeye gecilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 kendisini rahatlikla gorebilecekleri sekilde yerlestirir. Cocuklara firgalarin gesitlerini sorar nasil kullanildigimi ve isimleri hakkinda
sohbet eder Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.
SiiR-DRAMA: FIRCALAR
Ogretmen: Firgalar hep birden dile geldi aniden
Temizlik firgastyim
Her koseyi temizlerim
TURKCE Mis gibi her yerin
DRAMA Kokmasini isterim
DA A4:K8
DA: A5K1-5 Bende sag firgasiyim

Daginik sag1 diizlerim
Ister kivirir sarar
Dalgali sag¢ yaparim

Firgalarin hastyim

Ben bir dis firgastyim

Beni siirekli kullanin
Ciiriik dislerin diigmaniyim

Bizler boya firgasiyiz
Ince kalin farkliyiz
Renk renk boyalarla
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Cok giizel resim yapariz
A. AKDENIZ
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden S€gtifi ..............ceovuueeiiineeeiiiieiiiiieeaienn.. Isimli hikayeyi okur.
OYUN VE HAREKET SICRA-YAKALA
PMA A1:K10-11 Cocuklar iki gruba ayrilir. Belli bir yiikseklikteki belirlenen bir yere yukaridan sarkan ipler asilir ve iki gruptaki ¢ocuklardan sira ile gelerek sigramalar1 ve
OB A5:K1-2-3 iplerden bir tanesini yakalayarak gruplarina geri donmeleri istenir. Oyun sonunda hangi grupta daha ¢ok ip varsa o grup oyunu kazanir.
SANAT FIRCA BASKISI
BA AS:K2 Ogretmen ¢ocuklara sulu boya onliiklerini giydirerek onlar1 masalara alir. Sulu boyalari ve fircalar1 dagitir firga baskisini ¢ocuklara nasil yapildigini
PMA: A2 K9 hatirlatir. Cocuklarin ¢aligsmay1 yapmalari i¢in rehber olur yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.
Ogretmen ¢ocuklar1 halinin iizerinde minderlere yerlestirir. Ogretmenin elinde tef vardir. Ayrica énceden oldugu renk kartlar1 vardir renk kartlarmi
cocuklara dagitilir sarkida hangi renk sdyleniyorsa o ¢cocugun renk kartin1 gostererek arkadaslarinin 6niinde dans etmesini ister ve sarkiya geger.
ELBISELERIM
Hep yesildir elbiselerim ben bu rengi pek ¢ok severim
MUZIK IIkbahar1 cicim ¢ok sevdigim i¢in Hep yesildir elbiselerim
SDA: Al11 K1-2
Hep beyazdir elbiselerim ben bu rengi pek ¢ok severim
Kis babay1 cicim ¢ok sevdigim i¢in hep beyazdir elbiselerim
Hep mavidir elbiselerim ben bu rengi pek ¢ok severim
Gokyiiziinii cicim ¢ok sevdigim igin hep mavidir elbiselerim
(Ogretmen renkleri cogaltarak sarkiy1 cesitlendire bilir)
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR 8S.26-27-28
CALISMALARI Ogretmen cocuklar1 masalara alip kalemlerini ve calisma kagitlarni dagitir. Bir ocugu yanina ¢agirir ve diger ¢ocuklardan uzaklasir cocuklara hangi
BA: A12 K1-3 arkadasinin kendisine yakin oldugunu sorar. Aldig1 cevaplar dogrultusunda yonergeyi aciklar: “Otobiise binen insanlar i¢inde otobiise en yakin olan ¢ocugun
BA: A2 K1-2 iizerine mavi ile ¢arp1 isareti koyalim uzakta olan ¢ocugu daire icine alalim” Ogretmen gerektigi ¢ocuklara rehber olur.
Sayfamizdaki kiimeste hangi hayvanlari gérdiigiimiizii s6yleyelim. Digindaki sepete hayvan sayisi kadar yumurta gizelim.
Akvaryumun igindeki baliklara yeni arkadas getirdik. Ona bir isim verip akvaryumun disina bir kalp ¢ikartmasi yapistiralim. Yonergesi uygulanir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza



Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A5: Denge gerektiren hareketleri

yapabilme

K3: Tek ayak tizerinde belirli bir siire

durur

K4: Tek / ¢ift ayak tizerinde oldugu

yerde ziplar

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli
bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider

Dil Alam Ozbakim Becerileri
AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme A3:  Dogru  beslenmenin
K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler 6nemini fark edebilme

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler K3: Yiyecekleri yerken saglik
A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme ve gorgli kurallarina ozen
K 1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini gosterir

Sosyal-Duygusal Alan
A2: Duygularini fark edebilme
K1: Duygularini soyler K5: Varliklarin sayisini soyler

K2: Duygularinin nedenlerini A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
agiklar K3: Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 0ykiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir
K3: Duygularmimn sonuglarini sekilde tanimlar

Biligsel Alan
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

aciklar A6: Varliklan gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme uygun olarak kullanir K4: Saghig olumsuz
K5: Varliklart dokunsal 6zelliklerine gore gruplar K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina etkileyen yiyecekleri ve
A9: Nesneleri sayabilme uygun konusur igecekleri yemekten /

K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir
K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar
K6: Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisin1 sdyler

AS: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii vb. yollarla sergiler

igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar selamlayarak kargilar sinifa alir yoklamalarini yaptiktan sonra hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve istedikleri koselerde

SDA A2:K1-2-3 oyun oynamalarini saglar. Isteyen cocuklara oyun hamurlar1 ve pastel boyalar verilir 6zgiirce ¢aligma yapmalari saglanir serbest zaman etkinligi bitiminde

OB A3:K3-4 koseler toplanir gocuklar sira olurlar el yikamaya giderler sonrasinda beslenme yapilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere yerlestirir cocuklara bir pamuk birde tas gdsterir ve gocuklara sorar “elimde tuttugum nesnelerden
sizce hangisi yumusak hangisi serttir” 6gretmen ¢ocuklarin yanitlart dogrultusunda yumusak sert kavramini ¢ocuklara agiklar.
TEKERLEME: Sert sert sert eden
Yumusacik bir keten
Keteni aldim elime

TURKCE Hemen gittim evime

DA: A3 K1-2 Yastigimi doldurdum

DA: A5 K5 Basimi1 koydum uyudum

A.AKDENIZ
BILMECELER: Pisirsen as olur pisirmezsen kus olur. (Yumurta)
Firinda piser mideye diiser (Ekmek)
HIKAYE: OFretmen ...........ccooouiiiiiiiiiiiiii e, Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET SEK SEK:

PMA A5:K3-4-5 Ogretmen sinif1 iki gruba ayirir. Her grup i¢in lobut, sandalye, top lego vb. materyallerden birini belirli araliklarla diiz bir ¢izgi lizerine yerlestirir. Daha
sonra ¢ocuklardan, sekerek dalgali ¢izgiyi olusturacak sekilde oradan gegmelerini ister. Gegen ¢ocuk kosarak sirada bekleyen arkadasinin eline vurur. Siradaki
cocuk ayni gekilde oyunu devam ettirir. Ilk bitiren grup oyunu kazanir.

MUZIK

DA A7:K2-3 MUZIiK ETKINLIGI

Ogrenilen sarkilarin tiimii 5gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim araclari esliginde tekrar edilir. Sdylenilen sarkilardaki kafiyeler bulunur.
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DONEN RESIM:
Ogretmen ¢ocuklar1 masaya oturtur. Her masa kendi iginde bir grup olur. Her ¢ocuga bir renk kalem ve tek bir resim kagidi verir. Cocuklarin ¢alismay1
SANAT tamamlamalari igin bir siire belirlenir. Ogretmen bir nesne sdyler. Ornegin: daireye benzeyen bir nesne. Cocuklar kagida daireye benzeyen bir nesnenin resmini
BA A16:K3 cizerler. Sonra herkes kagidini sagindaki arkadasina verir, soldaki arkadasmin kagidin1 alir. Ogretmen baska bir sekle benzeyen nesne ismi sdyler. Cizme islemi
bitince tekrar kagitlar sag taraftaki arkadaslara verilir. Bu islem herkes ilk kdgidina ulasincaya kadar devam eder. Ardindan herkes kendine ait kagittaki
resimleri ve yasadig: siireci anlatir.
SAYILAR S.25
OKUMA YAZMAYA Ogretmen gocuklara ¢aligma kagitlarini ve kalemlerini dagitir ydnergeyi agiklar: “Yanan mumlari sayip kalp resminin igine yazalim sénen mumlari sayip
HAZIRLIK cicegin i¢ine yazalim” Ogretmen calisma esnasinda ¢ocuklara rehber olur.
CALISMALARI
BA A4:K5 ESLEME-SIRALAMA S.29-30-31
BA: A9 K3-4-6 Cevremizde duydugumuz sesler ile sayfamizda gordiigliimiiz ses kaynaklarini inceleyip seslerini taklit edelim. Sesi hos gelenlere birer ¢igek ¢izelim.
Evde yasayan hayvanlarin kutularini sari, kiimeste yasayan hayvanlarin kutularini ise mavi renge boyayalim. Hangi hayvanin kutusunu boyamadigimizin
nedenini diislinelim.
Sayfamizdaki hayvanlardan hangilerini evimizde veya bah¢emizde besleyebiliriz isimlerini sdyleyip daire i¢ine alalim.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen sert ve yumusak nesne ya da oyuncaklardan bir torbaya dnceden koyar. Istekli dgrenci yanina gelip gzleri baglanip ve gocuk torbada aldig1
BA: A6 K5 nesneyi sert-yumusak diye ayirir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
o . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
giic gerektiren hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al1: Estetik 6zellikler tastyan tirtinler A4: Algiladiklarini hatirlayabilme Al: Sesleri ayirt edebilme Al:  Temizlik kurallarini
olusturabilme K1: Olay ya da varliklar1 sdyler K3: Sesin 6zelligini soyler uygulayabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir K2: El, yiiz ve viicudun diger

kisimlarini
yikar

A13: Cevreyi estetik bakimdan uygun bi¢imde
diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz
edici durumlari soyler

K2: Cevre sorunlart ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir

K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme

K1: Nefesini dogru kullanir

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar
AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar1 karstlar siifa alir kdseleri cocuklarin ilgisini ¢ekecek sekilde diizenlemistir onlara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Ve
SDA A13:K1-2-3 cocuklar istedikleri koselerde oynamalari i¢in yonlendirir oyun sonrasi koseler diizenlenin ¢ocuklar 6gretmenlerin arkasina dizilirler hep birlikte el yikamaya
OB A1:K2 gidilir ve sonra beslenmeye gegilir.
Ogretmen cocuklari kendisini gore bilecekleri sekilde minderlere yerlestirir kis mevsiminde ne oyunlar oynadigini cocuklara sorar cevaplar
dogrultusunda konuyu agiklar ¢ocuklara kig mevsimi ile ilgili bilmeceler sorulur.
BILMECELER: i¢erde soba yanar, disarida kar yagar. ( Kis )
Agzi1 var odun yutuyor, bacasi duman tiitiiyor, yazin pek aranmaz ama kisin cana can katiyor. ( Soba )
Ne kani var ne cani, beg tanedir parmagi. ( Eldiven )
Ben giderim o gider iistimde golge eder. ( Semsiye )
Havadan gelir top gibi, suda erir hap gibi. ( Dolu )
Yagmurlu havada g6z kirpar. ( Simsek )
- Sekere benzer tad1 yok, gokte ucar kanadi yok. ( Kar )
TURKCE Sip benim alnima, s1p senin anlina. ( Yagmur )
DA A7:K3 ’ '
BA: A4 K1 SIiR: KIS
DA: A5 K3 Bembeyaz oldu ortalik,
Kisinda bagka tadi var.
Hava bir parca karanlik,
Her yanda buz tutmus sular.
Gel bize sdyle kocaman
Bir kardan adam yapalim.
Eger diismekten korkmazsan,
Buzun iistiinde kayalim.
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaplik kosesinden Sectifi ..............ccccoevueeeiinn.... Isimli hikayeyi anlatir.
OYUN VE HAREKET )
PMA A4:K4 Ogretmen gocuklara “smifta kartopu oynayalim” mu diye sorar ¢ocuklara pamuk ve tuvalet kdgidindan hazirlanmis kartoplarini verir “haydi hep beraber
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kartopu oynuyoruz” der ¢ocuklar ellerindeki kartoplarini bir birlerine atarak oyun oynar.

Ogretmen ¢ocuklara kis baba sarkismi énce béliim boliim sonra biitiin halde soylenir.

KIS BABA
Aaa bak geldi ki baba
Evimde koca sopast

MUZIK Sirtinda kalin abasi
SDA A11:K2 Aaa bak geldi kis baba
Eee bir karis kar yerde
Daglar taslar hep bembeyaz
Yavru kuslar yem bulamaz
Eee bir kar1s kar yerde
SANAT TERLIK YAPALIM S.52-53-54-55
DA A4:K6,7 Sanatsal etkinlik ¢aligma sayfasi kesilerek ¢ikarilir. Noktali kisimlardan makasla her parga kesilir. Yapim agamalari dogrultusunda ¢aligma tamamlanir.
PMA: A2 K9 Gerekli durumlarda 6gretmen yardimei olur.
CiZGILER 5.29-30
OKUMA YAZMAYA Calisma sayfasinin solunda bulunan noktali yerleri tamamlayalim. Sagindaki Tiirkmen kizi resmine uygun olarak boyayalim ve sarkisim1 dgrenelim
HAZIRLIK yonergesi uygulanir. Kolye resmi tamamlanarak boyanir.
CALISMALARI
DA: Al K3-4 OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.33-34
DA: A2 K1 Noktali yerleri istedigimiz renklerle tamamlayip resmimizi boyayalim.
Resimdeki varligin adimi sdyleyelim. Rakamlarin rengine gore resmimizi boyayalim. Ydnergesi ile birlikte 6gretmen ¢ocuklara “E” sesinin oldugu karti
gosterir gocuklarla birlikte “E” sesi ¢ikarilir. Baginda “E” sesi olan ve iginde “E” sesi gegen nesne isimleri ve insan isimleri soylenir.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaclara uygun olarak aktarabilmis midir?
O o Og k istedigi k 1 lara uygun olarak aktarabil dir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
A5: Denge gerektiren hareketleri

yapabilme

K4: Tek / ¢ift ayak lizerinde oldugu yerde

ziplar

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde gider
K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar

Sosyal-Duygusal Alan
A2: Duygularini fark
edebilme

K4: Duygularini miizik.
Dans. Drama vb. yollarla
ifade eder

Biligsel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar

K2: Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar

K3: Adresini ve telefon numarasini séyler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K 1: Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler

K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir

K3: Daire, liggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olusturur
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme

K3: Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde tanimlar
A19: Nesne grafigi hazirlayabilme

K1: Nesneleri kullanarak grafik olusturur

K2: Nesneleri sembollerle gosterir

K3: Hazirlanmis nesne grafigi ¢cercevesinde sembolleri yerlestirir

Dil Alanmi

A4: Kendini sozel olarak ifade
edebilme

K1: Dinlerken / konusurken goz
temasi kurar

K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konusmayi
baslatir

K4: Belli bir konuda konusmay1
stirdiirtir

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara
cevap verir

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim
Becerileri

Al: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir

K2: El, yiz ve
viicudun diger
kisimlarini uygun
bi¢imde yikar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar giiler yiizle karsilar selamlasir yoklamalarini alir. Smnif panosuna astigi 1stnma araglarinin (soba, kalorifer, somine) resimlerine
SERBEST ZAMAN cocuklarin ilgisini ¢eker sorulari olursa cevaplandirir daha sonra g¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde
PMA A5:K4-5-6 serbest oyun oynamalar1 saglanir. Smif oyuncaklart ¢ocuklarin hepsinin katilimiyla toplanir. Beslenmeye ge¢meden once cocuklarin tuvalet ihtiyacini
OB A1:K2 kargilamalar1 hatirlatilir el temizligi yapilir beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Kigin 1sinmak igin hangi araclari kullaniriz sorusunu sorarak 1sinma araglarmi tanitir.
(kalorifer, soba, elektrikli ya da tiiplii 1siticilar, somine v.s) araglardir. Bu araglarda dogal gaz, komiir, elektrik ve benzeri yakit ¢esitleri kullaniriz. Evimizde en
cok 1sinma aracindan s6z edilerek bilmecelere gecilir.
TURKCE
DA: A4:K 1,2 BILMECELER: Kisin yanar yazin soner (Soba, kalorifer)
DA: A5: K3 Carsidan aldim kapkara sobada yaktim kipkirmizi (Komiir)
DA: A7 K3
BA: A16 K3 SiiR: SOBA

Yakacakla donanirim
Bir kibritle tutusurum
Giirtil giiriil yanarim
Daha odun kémiir ararim

Odalari 1sitirnm
Yemekleri pisiririm
Camagirlar1 kuruturum
Kestaneleri kavururum

Dolar kiille her yerim
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Soguklar1 yok ederim
Temizlenmeli bacalarim
Yoksa dumanla bogarim.
HIKAYE: Kitaplik kosesinden alman bir hikdye okunur son boliim yarim birakilarak ¢ocuklarin tamamlamalari istenir hikdye sonrasinda hikayeye
¢ocuklarla bir isim bulunur.
OYUN VE HAREKET MISIRLAR PATLIYOR )
PMA A5:K4 Cocuklar yarim daire seklinde oturur. Ogretmen “Kis geldi, haydi canimiz sikilmasin diye misir patlatalim.” der ve musir patlatma canlandirmasi
yaparlar. Ogretmen misirlar patladi dediginde ¢ocuklar kendilerini yere atip yeniden kalkarlar. Pat dediginde yere atlamayan ¢cocuk yanmis sayilir.
MUZIK ]
SDA A2:K4 Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve kis baba sarkisi hep birlikte tekrar edilir. Cocuklarla miizik esliginde yaratict dans galigmalari yapilir.
SEKILLER S.30-31
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklara galisma kagitlarin1 ve boya kalemlerini dagitir ydnergeyi agiklar “sekilleri teker teker sayalim. Her birinden kag tane oldugunu
HAZIRLIK asagidaki bos sekillerin i¢ine yazalim. Istedigimiz gibi boyayip ¢ikartma sayfamizdan is¢i resmini bularak uygun yere yapistiralim.
CALISMALARI Resimdeki daireleri boyayip noktali kisimlari tamamladiktan sonra resmi ve ¢ergevesini boyayip siisleyelim.
BA A4:K4 SAYILAR S.26-27
BA: Al: K1-2-3 Sayfamizda kag tane yanan mum var? Her muma sirayla bir numara verip rakamini sdyleyip kutuya yazalim. Yandaki nesneleri sayalim. Bu saymin
belirttigi rakam1 bulalim. Buldugumuz rakami degisik renk boya kalemi ile nesnelere birlestirelim.
KIS MEVSIiMi )
FEN VE MATEMATIK Ogretmen kis mevsiminin dzelliklerini igeren bir resim gosterir. Cocuklarla mevsimin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Ogretmen masaya kis mevsimi
BA A19:K1-2-3 ile ilgili ve ilgili olmayan resimler de koyar. Cocuklardan bu resimleri incelemelerini; ki mevsimi ile ilgili olanlarini ayirarak panoya ya da graft kagidina
yapistirmalarini ister. Daha sonra olusturulan kavram haritasi ile ilgili sohbet edilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiirtir

K7: Belli bir yiikseklige ¢ikar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A3: Duygularini kontrol edebilme A3: Dikkatini A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme Al:  Temizlik  kurallarini
K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun seklide | toplayabilme K2: Sohbete katilir uygulayabilme
ortaya koyar K2: Dikkatini nesne / K3: Belli bir konuda konusmay1 baglatir K2: El, yiiz ve viicudun diger
K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi durum / olay tlizerine K4: Belli bir konuda konusmay: siirdiirtir kisimlarint  uygun bigimde
gibi davranir yogunlastirir K5: S6z almak i¢in sirasini bekler yikar
K3: Yeni ve alistimamis durumlara uyum saglar K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler K3: Tuvalet gereksinimine
A14: Sanat eserlerinin estetik ozelliklerini fark edebilme K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar yonelik isleri yardimsiz yapar
K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini séyler K8: Ustlendigi role uygun konugur
K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklari karsilar selamlagir o giin 6gretmen cocuklarim ilgisini miizik kosesine ¢eker burada bulunan ritim araclari ve miizik aletlerini
SDA A3:K1-2-3 cocuklara tekrar tanitir. Sonrasinda ¢ocuklarin istedikleri kdsede oyun oynamalarina rehber olur oyun sonrasi ¢ocuklar oynadiklari koseleri “tik tak tik tak
OB A1:K2-3 yapalim oyuncaklari toplayalim, tik tak tik tak yapalim ellerimizi sabunlayalim” tekerlemesini sdyleyerek toplarlar beslenmeye gecerler.
HIKAYE VE SOHBET: MUZiGi SEVIYORUM
Ogretmen ¢ocuklara seslerin diinyas1 adli kaseti gocuklara dinletir. Bu seslerin neye ait oldugunu bulmalarin1 ister. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara miizik
aletlerini tanitic1 bir hikaye anlatir. Hikdye sirasinda ve hikdye sonrasinda onlara gesitli sorular sorar ¢esitli miizik aletlerini tanitir en ¢ok hangisini kullanmak
istediklerini sorar. Ardindan minderlere uzanip gozlerini kapatmalarini ve ¢evrelerinde duyduklari seslerin neler oldugunu sdylemelerini ister. (Ogretmen gesitli
miizik aletleriyle sesler ¢ikarr).
PARMAK OYUNU: MUZIK ALETLERI KONUSUYOR
4 tane MUziK aleti VAIMIS. .. ...ovuiieii i (Dort parmak gosterilir)
TURKCE Davul, Zurna, keman, darbuka
DA A4:K3-4-5-6-7-8 Canlar1 sikiliyormus
Davul demis ki gezmeye gidecegim gezmeye gidecegim...............ccee..... (karnina vurulur)
Keman demis ki beni de gotiir beni de gOtiir...........oevviviiiiiiiiiiin (ellerle keman ¢aliniyormus gibi yapilir)
Zurna demis kiben debendebende ...........c.ooiiiiiiiiiiiiiiii (ellerle zurna ¢alintyormus gibi yapilir)
Darbuka demis ki hep birlikte birlikte ... (eller darbuka ¢alintyormus gibi yapilir)
OYUN VE HAREKET YERDEN YUKSEK
BA: A3 K2 Ogretmen ¢ocuklara oyunun kurallarini anlatir gocuk kasetinden bir miizik pargasi agar ve ¢cocuklar miizik durunca sandalyelerine veya yerden yiiksek bir
PMA: A1:K7 yere ¢ikarlar. Cikamayan ¢ocuk oyun dis1 kalir.
SANAT
PMA: A2:K13 MARAKAS YAPALIM:

Ogretmen ¢ocuklara marakas yapacaklarini ve bunun nasil yapilacagim anlatir. Daha sonra cocuklara pet siseleri dagitir. Onlardan siselerin icine seg tikleri
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malzemeleri koymalarini ve daha sonra siseleri folyoyla kaplamalarini ister. Bu ¢aligma tamamlandiginda folyonun {izerine renkli jelatinleri degisik sekillerde
yapistirarak marakaslarini siislerler. Ardindan her ¢ocuk marakasini sallayarak diger ¢ocuklarla birlikte ¢ikan sesi dinler. Her birinin marakasindan neden farkli
sesler ¢iktigi lizerine sohbet edilir. Ogretmen gocuklarla minderlere geger istedikleri bir sarkiy1 marakaslariyla ritim tutarak séyleyerek ¢alismayi1 sonlandirirlar.
DINLEYELIM OGRENELIM ANLATALIM S.28-29-30
Ogretmen gocuklara galisma kagitlarini dagitir. Yénergeyi aciklar: “Karmcalar nerede yastyorlar anlatalim karincalara neden galiskan denildigini
aragtirarak 6grenelim”
OKUMA YAZMAYA Kis mevsiminde bolca yedigimiz meyveleri meyve tabagina ¢izgi ile birlestirelim. Diger meyveleri daha ¢ok hangi mevsimde yedigimizi sGyleyelim.
HAZIRLIK Sayfamizdaki resmi inceleyelim. Ugan hayvanlarin adini sdyleyip, istedigimiz renklerde boyayalim. Ogretmen ¢alisma esnasinda rehber olur.
CALISMALARI
DA A4:K2-3-4 KAVRAMLAR S.29-30-31-32
DA A8-K1-3 Her siradaki hizli giden hayvani gosterelim, oniine ¢ikartma sayfasindan yiyecegini bulup yapistiralim. Yavas giden hayvanin 6niine renk renk cigekler
¢izelim. Bu hayvanlarin isimlerini sdyleyelim.
En hizli giden tagitin kutusunu sariya boyayalim, en yavas giden tasitin kutusunu da kirmiziya boyayalim.
Sayfamizdaki resimlerden dik olanlarin ¢igegini kirmiziya, egik olanlarin ¢igegini turuncuya boyayalim.
Sayfamizdaki resimlerden tatl olan yiyeceklerin yildizini turuncuya, aci olan yiyeceklerin yildizini yesil renge boyayalim. Y dnergeleri uygulanir.
ALAN GEZisi i )
PMA: Al K4 Ogretmen ¢ocuklarla kii¢iik bir gezi yapacaklarini sdyleyerek onlari siraya dizer. Hep birlikte miizik odasina gidilir. Ogretmen buradaki miizik ve ritim
SDA: A14 K1-2 araglarini ¢cocuklara tanitir gocuklarin bu araglarla miizik olusturmalari i¢in ortam yaratir. Burada 6gretilen sarkilar tekrar edilir.
AILE KATILIMI Ogretmen cocuklara kiiciik notlar yazarak birer tane tahta kasik ister.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
K14: Atilan nesneleri yakalar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

Sosyal-Duygusal Alan

AR8: Farkliliklara sayg: gosterebilme

K 1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder
K2: Bagkalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder
Al1: Estetik ozellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans
eder

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler
K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

Dil Alam

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykil
vb. yollarla sergiler

AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri
Al:  Temizlik  kurallarini
uygulayabilme

K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklarla selamlagarak onlari smifa alir evcilik kdsesine renk katmak adma gesitli kiyafetler (sapka, onliik, esarp, gomlek v.s) koyar.
SDA A8:K1-2 Cocuklarin bu kiyafetlerle de oynaya bileceklerini agiklayarak onlari istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalarint saglar oyun sonrasi kdseler toplanir
OB A1:K4 temizlik ve beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklari yarim daire seklinde minderlere aldiktan sonra kiyafetler hakkinda sohbet eder. Herkesin kendi zevkine gore kiyafet sectigini sdyler
her yorenin kendine 6zgii farkli kiyafetleri oldugu gibi her iilkenin de farkli kiyafetleri oldugunu sdyler cocuklara en ¢ok hangi kiyafetlerini sevdigini sorarak
bilmecelere geger.

BILMECELER: Sokaga gidiyorken gozlerim seni arar

Hos geldin sefa geldin basim tistiinde yerin (sapka)
Kolu var eli yok karniyarik kani yok (gomlek)
Ne cant var ne kan1 bes tanedir parmagi (eldiven)
Baglarim yiiriir ¢dzerim durur (ayakkabi)

TEKERLEME: ELBIiSE
TURKCE Lik lik lik al sana gecelik
DA A7:K2.3 Ma ma ma koyu renk pijama

Se se se al yeni bir elbise

SiiR: PIJAMA

Gece olunca ben, Diigmesi var 6niinde,

Pijamami giyerim. Lastigi var belinde,

Cigeklidir deseni, Opyle rahat ederim,

Firfirlidir kollari, Pijamami severim.

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kOsesinden SECtifi................ueiiiiieeiiie e Hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET MENDiL KAPMACA: )
PMA A1:K14 Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar ve karsida belirlenen yerdeki bir ¢ocuk mendili tutar. Ogretmenin yonergelerine gore her

iki gruptaki gocuklar kogarak mendili almaya ve grubuna kadar kosarak geri gelmeye ¢aligirlar.
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MUZIK
SDA: All: K1-2

“Elbiselerimin” sarkisi ritim araglari esliginde tekrarlanir.

DA A7:K2-3
SANAT VAZO-KALEMLIK YAPALIM:
DA A5:K3-4-5 Tuvalet kagidi rulosu, yuvarlak kesilmis mukavva, burgu veya fiyonk makarna, fistik kabuklar1 yanmis kibrit ¢opleri, makas ve yapistiricidan olusan
malzemeler yapim asamalari takip edilerek kalemlik sergiye hazirlanir.
CIZGILER S.31-32
Ogretmen c¢ocuklar1 masalara alir. Boyalarini ve ¢alisma kagitlarini dagitir yonergeyi aciklar “ev islerinde kullanilan araglarin altindaki ¢igekleri ¢izerek
OKUMA YAZMAYA adin1 sdyleyelim evimizde bulunanlarin ¢igeklerini boyalim” yonergesi dogrultusunda 6gretmen ¢ocuklara rehber olur.
HAZIRLIK
CALISMALARI RENKLER S.27-28
PMA: A2 K10 Mavi sar1 rengi karistirarak yesil rengi buluruz. Sayfamizdaki bir numarali kareyi mavi, iki numarali kareyi sar1 renge boyayalim, ii¢ numarali kareyi dnce
BA: A2 K1-2 mavi sonra sari renge boyayalim. Buldugumuz rengin adini sdyleyelim. Asagidaki ¢ocugun elbiselerini topunu ve oyun alanini bu renge boyayalim.
Sayfamizdaki bir numarali kareyi mavi, iki numarali kareyi kirmizi renge boyayalim, {i¢c numarali kareyi 6nce mavi sonra kirmizi renge boyayalim.
Buldugumuz rengin adimi sdyleyelim. Sayfamizdaki ¢igekleri bu renge boyayalim. Cikartma sayfasindan mor renkli bir sebze resmi bularak sayfamizin uygun
yerine yapistiralim. Y6nergeleri uygulanir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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