Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer
K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak

gizer

AS: Denge gerektiren hareketleri yapabilme
K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir

mesafeyi dengeli bir sekilde gider

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1
A13: Cevreyi estetik bakimdan A16: Belli durum ve olaylarla Al: Sesleri ayirt edebilme Ozbaklm Becerileri
diizenleyebilme ilgili neden-sonug iligkisi K3: Sesin 6zelligini sdyler .
K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz | kurabilme K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir AS: Kendini  kazalardan  ve
edici durumlart sdyler K1: Bir olayin olasi nedenlerini | A2: Konugurken sesini dogru kullanabilme tehllkelerdfrn kpruyabllme
K2: Cevre sorunlari ile ilgili kendi soyler K1: Nefesini dogru kullanir Knl . Tehlikeli olan durumlari
yapabileceklerine 6rnek verir K2: Bir olayin olast sonuglarin1 | A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme soyler o
K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler | sdyler K2: Aym sesle baslayan sozciikler sdyler K2: Tehlikeli olan durumlardan
K3: Kafiyeli sdzciikler sdyler uzak durur )
AS: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme K3: Herhangi bir tehlike aninda
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler yetigkinlerden yardim ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklart smifa alir bugiin okulda birinci dénemin sonu oldugunu sdyler hep birlikte sinifimizi diizenleyelim diyerek ¢ocuklar kdselere
SDA A13:K1-2-3 yonlendirir hep birlikte sinif temizlenir bir birine karigan oyuncaklar varsa diizenlenir kdseler toplanir 6gretmen ¢ocuklart sira yaparak lavaboya gotiiriir eller
OB A5:K1-2-3 yikanir beslenmeye gecilir.
Ogretmen ¢ocuklari yarim daire seklinde minderlere alir gocuklara okulun yariyil tatiline girdigini anlatir tatilde neler yapacaklar1 hakkinda sohbet edilir
cocuklarin bir birlerine bilmece sorup cevaplamalar1 saglanir.
TURKCE Ogretmen biiyiik¢e bir kutunun icine ses ¢ikaran cesitli nesneler koyar. Kutuyu sallayip icindeki nesnelerin sesini ¢ikardiginda ¢ocuklardan duyduklar
DA A7:K2-3 sesle ilgili cagrisimlarini sdylemelerini ister.
BA: Al6: K1-2 Ogretmen ¢ocuklara kedi, kdpek, kus, inek vb. Hayvan resimleri gostererek cocuklardan bu hayvanlarin seslerini taklit etmelerini ister. Cocuklara
“Mutlu, lizgiin, kizgin, korkmus bir kedi, kdpek, kus, inek... Nasil ses ¢ikarir?” diye sorarak ¢ocuklardan bu sesleri taklit etmelerini ister.
Cocuklara miizik aletlerinin resimleri gosterilir ve ¢ocuklarla miizik aletlerinin sesleri taklit edilir. Daha sonra ¢ocuklara “Yorgun, mutlu, lizgiin, kizgin
keman, davul, tef, gitar, piyano... Nasil ses ¢ikarir?” diye sorularak ¢ocuklardan bu sesleri taklit etmeleri istenir.
HIZLI KOS
Sinif iki gruba ayrilir. Her gruptan bir ¢ocuk baglama ¢izgisine gelir.
OYUN VE HAREKET Ogretmenin diidiik ¢calmasiyla ¢cocuklar karsida belirlenen hedefe kadar ¢ift ayakla ziplayarak giderler ve geri gelerek sirada bekleyen arkadaslarinin
PMA A5:K5 ellerine vurarak diger arkadaslarinin kosmasini saglarlar.
En kisa siirede hangi gruptaki gocuklar kogsmay1 tamamlarlarsa o grup oyunu kazanir.
Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim cocuklara gretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
ALi BABA’NIN CiFTLIiGi
Ali Baba’nin bir ¢iftligi var
MUZIK Ciftliginde kuzular var
DA A5:K5 “’Meee, meee’’ diye bagirir

Ciftliginde Ali Baba’nin




Ali Baba’nin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kopekleri var
“’Havvv, havvv’’ diye bagirir
Ciftliginde Ali Baba’nin

Ali Baba’nin bir ¢iftligi var
Ciftliginde inekleri var
“M06606, mood’’ diye bagirir
Ciftliginde Ali Baba’nin

Ali Baba’nin bir ¢iftligi var
Ciftliginde gocuklar1 var
“’Hah, hah, haaa’’ diye bagirir
Ciftliginde Ali Baba’nin.

SANAT
PMA A2:K10-11

Ogretmen gocuklar1 masalara alir ve onlarla geometrik sekilleri gizme caligmast yapilir. Smiftan geometrik sekillere uygun nesneler bulunur. Kagit iizerine
etrafindan ¢izilir istenilen renklerde ¢izilen sekiller boyanir.

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.35-36
Noktalar1 birlestirerek ‘Aydede’ resmini tamamlayalim. ‘Aydede’ tekerlemesini beraberce soyleyelim. Noktali yerleri renkli boya kalemleri ile
tamamlayalim.

OKUMA YAZMAYA Sayfamizdaki ebe tekerlemesini 6grenelim. Sayfamizdaki ¢ocuklarin oynadigi oyunu diisiiniip bulalim. Noktali yerleri birlestirerek ¢alisma sayfamizi
HAZIRLIK tamamlayalim.
CALISMALARI ) o )
DA: Al1:K3-4 DINLEYELIM-OGRENELIM ANLATALIM S.31-32
DA: A2:K1 Sayfamizdaki resmi inceleyelim. Yerden yiiksekligi en fazla kusa ait kutuyu yesile boyayalim. Sinifimizdaki en yiiksekteki esyanin adini sdyleyelim.
Sayfamizdaki Kiiciik Kurbaga sarkisini 6grenelim. Sayfadaki noktali yerleri tamamlayip boyayalim. Cikartma sayfamizdan bir balik resmi bulup uygun
yere yapistiralim.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imz




Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen
nitelikte keser

K9: Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diistincelerini
uygun seklide ortaya koyar

K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda
da gerektigi gibi davranir

K3: Yeni ve alistlmamig durumlara uyum
saglar

A6: Baskalartyla iliskilerini yonetebilme

K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur
K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar

Biligsel Alan

A2:
K1:
K2:
A4:
K8:
: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K2:
A6:
Keé:

A5

Olay ya da varliklarin ¢esitli dzelliklerini gézlemleyebilme
Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir
Algiladiklarini hatirlayabilme

Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler

Varliklari renklerine gore eslestirir
Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Varliklari kullanim amaglarina gére gruplar

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme

K1:
K2:
K3:

Bir olayin olas1 nedenlerini séyler
Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler
Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, dykiiyt, sarkiy1 vb. 6zgiin

bir sekilde tanimlar

Dil Alani

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K3: Belli bir konuda konusmayi baslatir

K4: Belli bir konuda konugmay siirdiiriir

K5: S6z almak igin sirasini bekler

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini séyler

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar

K8: Ustlendigi role uygun konusur

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K2: El, yiiz ve viicudun
diger kisimlarini uygun

big¢imde yikar
K3: Tuvalet
gereksinimine yonelik

isleri yardimsiz yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklar giiler yiizle karsilayarak smifa alir. Onlari tek tek dperek dzledigini dile getirir. Biraz otururlar, tatilde neler yaptiklari hakkinda
SDA A3:K1-2-3 sohbet ederler. Cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman
A6:K3-4-10 zaman ¢ocuklarin oyunlarina katilarak onlar1 gézlemler. Oyun saati bitince hep beraber kdselerin diizenlenmesi saglanir. Cocuklar siraya girerek el temizligi
yaptirilir. Beslenmeye gegilir.
Ogrencilere kisa tatil amilar1 anlattirilir. Daha dnceden dgrenilen cesitli parmak oyunlari, tekerlemeler tekrar edilerek  Cocuklarin Umudu” isimli siir
ogretilir.
Caligmak yorar bizi Cocuklarm umudu
TURKCE Oturmak utandirir Yeni agmus ¢icektir
DA A4:K3-4-5-6-7-8 Dost sorar halimi Yorulsa da fark etmez
A5:K3-4-5 Tatil dinlendirir bizi. Tatil mutlaka gelecektir.

Ogretmen ¢ocuklara.............................

Adli hikayeyi anlatir veya okur. Hikaye sirasinda ve hikaye sonrasinda onlara ¢esitli sorular sorarak ilgiyi
toplar. Ardindan minderlere uzanip gozlerini kapatmalarini ve hikayede kendilerinin oldugunu diisiinmelerini ister.

OYUN VE HAREKET

KANALDAN ATLAMA:

Her ¢ocuk ikili grup olusturur ve her grubun ipi yere sererek kanal olusturmalari saglanir. Kanal genisligi fazla olmamalidir. Daha sonra ¢ocuklardan

BA A16:K1-2-3 ayaklarmi 1slatmadan sulama kanaliin bu kenarindan diger tarafina atlamalari istenir.

SANAT TUVALET KAGIDI RULOLARINDAN “MOBIL” YAPIMI:

PMA A2:K13 Tuvalet kagidi rulolar ikiye iice boliinerek kiigiik silindirler olusturulur. Parmak boyasi ile ¢ocuklar boyarlar, alt kisimlar1 delikli zimba ile delinir ve
OB A1:K2-3 iplikler takilir. Iplerin uglarina boncuklar takilarak siislenir, mobil yapilir.
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OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A2:K1-2

BA A6:K6

PMA A2:K9

ESLEME SIRALAMA S.32-33
Ogretmen ¢ocuklari masalara alarak daha 6nceden hazirlayip ¢ogalttigi test kagitlarini dagitir. «
Giinesten korunmak amacrtyla kullandigimiz semsiyelerin dairesini sar1, kamp yapmak i¢in kullandigimiz ¢adirlarin dairesini mavi renge boyayalim.

Sayfamizdaki haberlesme araci olanlar1 daire igine alip 6zelliklerini sdyleyelim. Yonergeli test calismasi gerekli agiklama yapilarak ¢ocuklarin
calismalarina rehberlik edilir.

FEN VE MATEMATIK
DA A5:K3

EGLENCELI SESLER:
Ince kartondan bir huni yapilir ve huninin dar tarafindan konusularak diger tarafindan bir ¢ocugun sesi dinlemesi istenir. Daha sonra huninin genis
tarafindan konusularak diger tarafindan cocugun sesi dinlemesi istenir. Ayni uygulamay1 iki cocugun yapmasi istenir ve ¢ikan sesi biz de dinleriz. Iki huni

BA A16:K1-2 arasina ince bir ip gererek bir kez de dyle ses denemesi yapilir. Arkadagimizla konusurken huniyi kulagimiza tutariz ve dinlemeyi dnce genis, sonra dar
tarafindan yapariz. Farklarin1 konusuruz. Deneyin sonucunda ¢ocuklarla iki taraftaki ses iletme farkliliklarinin nedenleri iizerinde tartisilir. Duyularimizda
farkliliklar oldugu, mikrofon ve megafonun sesi yogunlastirdigi gézlemlenir.

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar

K 13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
AS: Denge gerektiren hareketleri
yapabilme

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde gider

Sosyal-Duygusal Alan

A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu
sOyler

A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici durumlart
sOyler

K2: Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine
ornek verir

K3: Cevresini farkli bi¢imlerde diizenler

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini sdyler

A7: Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli
ozelliklerine goére siralayabilme

K4: Nesneleri renk tonlarma gore siralar
Al1: Giinliik yasamda kullanilan belli bash
sembolleri tantyabilme

K4: 10 igindeki rakamlar1 modele bakarak
yazar

Dil Alam

AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade
edebilme

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim Becerileri

A5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

K1: Tehlikeli olan durumlari syler
K2: Tehlikeli olan durumlardan
uzak durur

K3: Herhangi bir tehlike aninda
yetigkinlerden yardim ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun saati bitince
SDA A13:K1-2-3 ogretmen ¢ocuklara beslenme saatinin geldigini haber vererek koseleri diizenlemelerine rehber olur. Cocuklarin el temizlikleri yaptirilarak beslenmelerini
OB A5:K1-2-3 yapmalar1 saglanir.

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Cocuklarla toplumda herkesin fakli bir isi yani meslegi oldugu hakkinda konusularak ¢ocuklara
flag kartlar yardimiyla meslekler tanitilir ve gocuklarla mesleklerin genel 6zellikleri hakkinda konusulur. (Flas kartlar: Doktor, hemsire, disci, sofor, kaptan,
pilot, asci, itfaiyeci, tamirci, firinci, balik¢i, kasap, manav, 6gretmen, terzi, berber, postaci, ayakkabici, ressam, polis, trafik polisi, sporcu, fotografci...)

BILMECELER: Gokten iner ¢cocuklar, basinda kalpakgilar.( Parasiitcii)
Baslatir o heceden,
Cikarir her yiiceden
Cok oglu kiz1 var
Nede tath sozii var.( Ogretmen)
TURKCE Testereyle keser, Saclar1 keser
DA A7:K2-3 Sakallari tiras eder. ( Berber)

Civileri ¢akar
Tahtay1 masa yapar. ( Marangoz)

TEKERLEME: KAYIKCI

Evde benim etim var

Bir yaramaz kedim var

F1s fis kayik¢1 Kedim eti terse

Kayik¢min kiiregi Annem beni doverse
Hop hop eder yiiregi Vay basima gelenler.
Aksama fincan boregi

Sabaha bayram ¢oregi

Aman aman kayiket

Cabuk cabuk kayike¢i




HIiKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 bir hikaye okur. Hikaye sonrasi cocuklar kukla oynatirlar.

SICRAYARAK KOS
OYUN VE HAREKET Sinif iki gruba ayrilir. Her gruptan bir ¢ocuk baslama cizgisine gelir. Ogretmenin diidiik ¢almastyla cocuklar karsida belirlenen hedefe kadar ¢ift ayakla
PMA A5:K5 ziplayarak giderler ve geri gelerek sirada bekleyen arkadaslarinin ellerine vurarak diger arkadaslarinin kogsmasini saglarlar. En kisa siirede hangi gruptaki
cocuklar kogmay1 tamamlarlarsa o grup oyunu kazanir.
TAHMIN EDELIM
Ogretmen biiyiikge bir kutunun igine ses cikaran cesitli nesneler koyar. Kutuyu sallayip i¢indeki nesnelerin sesini ¢ikardiginda ¢ocuklardan duyduklari
sesle ilgili duyduklarini sdylemelerini ister. “Ogretmenim” isimli sark1 dgretilir.
MUZIK OGRETMENIM
DA AS5:K5 Ogretmenim canim benim canim benim
Seni ben pek ¢ok pek ¢ok severim
Sen bir ana sen bir baba
Her sey oldun artik bana
Okut 6gret ve nihayet yurda yarar bir insan et.
SANAT Mesleklerle ilgili fotokopi ile cogaltilmis resimler dagitilir, gocuklarin boyamalar: saglanir. Kagit keserek “Desen” ¢aligmasi yapilir. Kesilen kagitlar

PM A A2:K 12- 13

katlandig1 yerden agilarak olusan desen beyaz kagida yapistirilir.

OKUMA YAZMAYA RENKLER §.29-30
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir ve gogalttig1
CALISMALARI Sporcu ¢ocuklarin giysilerinin rengini sdyleyelim. Ayakkabilarint ve spor malzemelerini giysilerinin rengine boyayalim. Cikartma sayfasindan bir paten
BA A4:K2 resmi bularak sayfamiza yapistiralim.
BA7:K4 “ gokkusagini basta gordiiglimiiz renklere gore boyayarak tamamlayiniz. Boyadigimiz renklerin adin1 sdyleyiniz” yonergeli test caligmalarini ¢ocuklara
SDA A10:K1 dagitarak rehberlik eder.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulasmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

T PPN Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli A6: Baskalaryla iligkilerini yonetebilme | A3: Dikkatini toplayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme A2: Giysilerini giyme ve
hareketleri yapabilme K9: Etkinliklerin siiresine iliskin K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrmtilari ile agiklar K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir ¢ikarabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir yonergeye uyar A14: Parga-biitiin iligkisini kavrayabilme K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar K1: Duruma ve hava
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar K10: Grup etkinliklerinin kurallarina K2: Uygun sekil veya nesneleri iki es pargaya boler K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir kosullarma uygun giyecegi
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli | uyar K3: Iki yarim birlestirerek biitiin elde eder K4: Dinlediklerini 6zetler seger
hareketleri yapabilme Al1: Estetik ozellikler tagtyan {iriinler K4: Nesneler arasinda yarim olanlar1 gosterir A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser olusturabilme K5: Yarim ve biitiin arasindaki iliskiyi agiklar K1: Gorsel materyalleri inceler
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme | K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
K3: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A6:K9 . _— . o . 1 <
OB A2:K1 Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar: saglanir.
SANAT Ogretmen ¢ocuklara hazirladig: ikiserli kagitlar1 dagitir. KAgitlarin birinden resimler kesilerek diger kagittaki gélgelerinin iizerine yapistirilarak resim

PM A A2:K13- 14

olusturma ¢aligmasi yapilir. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

TURKCE
DA A8:K1-2-3

Cocuklarla 15181 vurdugu her canli — cansiz varliklarin gélgesi oldugu konusulur. Ozellikle karanlik bir ortamdaki 1s1kta ya da giinesli bir havada disar1
ciktigimizda gélgemizi kolay fark ederiz. Sadece 151k gegiren (cam gibi) maddelerin golgesini, géremeyiz. Ciinkil 151k camdan gectigi i¢in gélge olusamaz.

TEKERLEME: Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramaz ise
Ebesin yine sen ebe.

BILMECE: Ben giderim o gider
Bazen benden 6nce gider
Bazen arkamdan emekler. (Golge)

SiiR: GOLGEM

Ben vyiiriidiim o yiiriidii Indirince kolumu, indirdi
Ben durdum o da durdu Bir tiirlii kurtulamadim ondan
Elimi kaldirinca o da kaldird1 Golgem beni hi¢ birakmadi

HIKAYE: Karagoz ve Hacivat isimli golge kukla oynatilir. Hikaye Sonrasi cocuklarin da karagéz — Hacivat oynatmalarina rehberlik edilir.

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki béliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

HIRSIZ KARGA




MUZIK
BA A3:K4

Bir giin bir hirsiz karga hah hah hah ha ha
Oradan gegen bir tilki hah hah hah ha ha
Bir parca peynir ¢almis hah hah hah haaa
Sen sesinle 6t demis hah hah hah haaa
Konmus bir dalda kalmis hah hah hah ha ha
Aptal karga gak demis hah hah hah ha ha
Etraft seyre dalmis hah hah hah haaa
Peyniri tilki yemig hah hah hah haaaa!

OYUN VE HAREKET
PMA Al1:K4-5
SDA A6:K9-10

SANDALYE KAPMACA
Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar miizik devam ettigi siirece istedikleri gibi dans ederler. Miizik durdugu anda ise bir sandalye kapmaya
calisarak otururlar. Sandalye kapamayan ve ayakta kalan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Ogretmen oyun siiresini 6grenci sayisina gore ayarlar.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A17:K3

SDA A11:K2

OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.37-38

Ogretmen ¢ocuklara kalemlerini ve calisma kagitlarii dagitarak noktali yerleri tamamlayarak resmi tamamlamalarini ister. Saatin ne ise yaradigini
arkadaslarimizla konusalim.

Sayfamizdaki noktali yerleri ok yoniinde birlestirerek sekilleri tamamlayalim. Bu sekillerin neye benzedigini hep birlikte konusalim.

SEKILLER S.32-33
Geometrik sekillerden olusan futbol sahasinin eksik kisimlari tamamlanip boyama ve siislemesi yonerge dogrultusunda tamamlanir.
Say1 boncuklar1 resmindeki sekillerine gore boncuklar sayilir ve yonergeye uygun olarak boyanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirii

Imza

imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K14: Atilan nesneleri yakalar

Sosyal-Duygusal
Alan

A7: Hosgorii gosterebilme
K 1: Hata yapabilecegini
kabul eder

K2: Kendi hatalarin1 sdyler

Bilissel Alan Dil Alani

A3: Dikkatini toplayabilme AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade
K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 edebilme

fark eder K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar

K2: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine yogunlastirir | K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap
K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 verir

sOyler

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K6: Olay ya da varliklarin sirasini séyler

K4: Dinlediklerini 6zetler
K35: Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim
Becerileri
A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme
K1: Duruma ve hava
kosullarina uygun

giyecegi secer

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 kapida karsilayarak karsilikli selamlasilir. Yoklama yapilarak kisa sohbet edilir. Sinifin bir kdsesine hazirlanan gesitli (masa tenisi
topu, basketbol topu, voleybol topu. v.s.) toplar ¢ocuklara tanitilir. Incelemeleri yerde yuvarlamalari saglanir. Daha sonra bunlarla spor salonunda
SERBEST ZAMAN oynayabilecekleri anlatilir. Fen ve doga kosesi ile kitap kosesine degisik insan davraniglarini simgeleyen resimli harfler ilave edilir. Cocuklarin 6zgiirce
PMA A2:K4-5 oynamalarina rehberlik eder. Cocuklar 2-3’erli gruplara ayrilirlar ve her gruba bir yapboz verilir. Diger ¢ocuklarinda Cocuklar sirayla yapbozun bir pargasini
takarak yapbozu tamamlarlar ve tamamlanan yapbozlar diger gruplarla degistirerek yeni yapbozu tamamlamaya caligirlar. Beslenme i¢in el temizligi yapilarak
beslenmeye gegilir. Beslenme sirasinda yedikleri yiyeceklerin sagligimiza yararlarindan bahsedilir.
SIHIRLI MUM BOYAMA
SANAT Ogretmen daha 6nceden mum ile kagitlara ¢izdigi top resimlerini ve sulu boyalar1 gocuklara dagitir. Sulu boya kullanarak kagit boyanir, boyama
PMA A2:K9 sonucunda ortaya ¢esitli top resimleri ¢ikar.
Cocuklara sinifa getirilen top ¢esitleri gosterilerek nasil kullanildigi, ad1. v.s. hakkinda sohbet edilir.
PARMAK OYUNU: KARDESIiMIiN TOPU .
Kardesimin bir tOpU Var........o.vieiiiiiiiiii i ( Iki elin parmak uglar1 birlestirilerek top yapilir)
Yumusacik yuvarlak '
Birde ¢eKiCl Var ......oiuiiiiii e ( Iki yumruk sikilir ve ist iiste vurulur.)
Bak vuruyor yavrucak
) Borazani diit diit diye
TURKCE OtUrirde OtUITI. . ...ttt e e eeans (eller boru gibi yapilir agza gotiiriiliir)
DA A5:K2-3-5 Bazen de ceee yapip
Herkesi glldlrlir. .........cooooiiii e (iki el ile yiiz kapanip agilir)
BILMECE: Dis1 var ici yok, dayak yer sucu yok (top)
HIiKAYE: Okiiz ile Kurbaga ykiisii okunur.




DRAMA Kurbaga 6kiiz kadar biiyiimek ve giiclii goriinmek istedigi i¢in derisi patlayicaya kadar siser. Cocuklarin elbisesinin igine yerlestirilen balon ile
DA A5:K4 sigirilerek patlatilmasi bu roliiniin kazanimlarinin neler oldugunu sdyler ve dramatize tahlil edilir.
OB A2:K1
OYUN VE HAREKET SUCU OYUNU
PMA A2:K 2 Cocuklar yan yana dizilirler. Ogretmen her ¢ocugun eline bir bardak verir. Siranin bagindaki cocugun bardagina su doldurur. Her gocuk bardagindaki
SDA A7:K 1-2 suyu yanindakinin bardagina aktararak siranin sonuna kadar ulastirmaya ¢alisir. Bu sirada yanlis yapan, suyu disar1 doken ¢ocuk, kimsenin uyarmasina gerek
PMAA LK 14 kalmadan hata yaptigin1 sdyleyerek siranin sonuna geger. Spor salonuna inilerek toplarla oyunlar oynanir.
HIZLI-YAVAS KAVRAMI
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak “top bize hizli garpinca m1 canimiz yanar, yavas ¢arpinca mi canimiz yanar” Sorusu ile hizli yavas kavrami hakkinda
OKUMA YAZMAYA kisaca sohbet edilir. Daha 6nceden hazirlanan “en hizli giden tasitin kutusunu sariya, en yavas giden tasitin kutusunu kirmiziya boyayalim” yonergeli test
HAZIRLIK caligmalarin1 dagitarak gerekli agiklamayi yapar. Cocuklara rehber olur.
CALISMALARI
BA A3:K1-2-3 RENKLER S.31-32
DA A4:K6 Sayfamizdaki hayvanlari inceleyelim. Evcil olanlarin kutularini turuncu renge, vahsi olanlarin kutularini mor renge boyayalim.
Sayfamizdaki meslekleri inceleyelim. As¢inin ¢igegini sari, ¢ift¢inin gigegini mavi, ressamin ¢i¢egini kirmizi, kaptanin ¢igegini yesil, pilotun ¢igegini mor
renge boyayalim. Hangi ana renkleri kullandigimizi séyleyelim. Yonergeleri uygulanir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad
Imza
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Okul Midiiri
imza



Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K14: Atilan nesneleri yakalar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde
katlar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan
AR8: Farkliliklara sayg1
gosterebilme

K1: Kendisinin farkli
ozelliklerini kabul eder

K2: Bagkalarmin farkli
ozelliklerini kabul eder

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklari sdyler

K2: Varliklarin rengini sdyler

K3: Varliklarm yerini soyler

K4: Varliklarin seklini sdyler

KS: Varliklarin sayisini sdyler

A7: Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

K5: Nesneleri sayilarina gore siralar

A9: Nesneleri sayabilme

K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar

Dil Alam

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K1: Dinlediklerini baskalarina anlatir

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii
gibi kompozisyonlar olugturur

K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik
uygulayabilme
K1: Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir

K3: Tuvalet  gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar

K4:  Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

K5: Ev ve okuldaki egyalari temiz
ve diizenli kullanir

kurallarimi

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A8:K1-2 Cocuklarla karsilikli selamlagilir. Yoklama yapilir. Ogretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarim istedikleri koselerde
OB A1:K1-3-4-5 serbest oyun oynamalar1 saglanir. Oyun saati bitince ¢ocuklarin kdseleri diizenlemelerine rehberlik edilir. El temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.
Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde halinin iizerine otururla. iletisim araglar hakkinda karsilikli sohbet edilir. Eski haberlesme araglari,
resimler gosterilerek bilgi verilir. Simdiki iletigsim araglari ¢ocuklara sorulur. Cocuklara iletisim araclar ile ilgili bilmeceler sorulur.
BIiLMECE: Bir agac1 oymuslar, igine sesleri koymuslar. ( Radyo )
Cin ¢in eder haber sorar. (telefon )
Ne agzi var ne dili, konusur insan gibi. (mektup )
Kagittandir kitap degil, haber verir televizyon degil (gazete)
TURKCE Biz onu goriiriiz, o bizi géremez, o konusur dinleriz, biz konusuruz o dinlemez ( Televizyon )
DA A7:K2-3
SiiR: TELEFON
Telefon geldi bize Alo! Biiyiikannecigim
Kaldirdim kulaklig Seni ¢ok 6zliiyorum
Cevirdim numaray1 Ne iyi bu telefon
Buldum biiyiikannemi Senin sesini duyuyorum
HIiKAYE: Egitici CD ‘den iletisim araglari izlenir.
FEN VE MATEMATIK Plastik iki bardak ve ip (ylin) kullanilarak basit bir telefon yapilir. Cocuklarin karsilikli konugmalari saglanarak telefon kullanimi drama edilir. Konugsan
DA A8:K1-5-6 cocuk bardagi agzina dogru tutar, dinleyen ¢ocuk bardagi kulagina dayar, ses gegirmesi igin ip gergin tutulmalidir.
MUZIK
DA A7:K2-3 TELEFONUN DELIKLERI
Telefonun delikleri i¢inde Babam evde yokken telefon eder 112 den ambulans geldi 153 den zabita geldi
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Ufak tefek parmaklarin yiiziinden  Biitiin sehri arar rahatsiz eder 156'dan jandarma geldi 118 den fatura geldi
Ah bilseniz bagimiza ne geldi Sayilar1 bilmez kiigiik yumurcak 110'dan itfaiye geldi 155'den polisler geldi
Kiigiik kardesimin yiiziinden Bilmeyiz ne zaman akillanacak Su sikip evimizi ¢ok islattilar ~ Cok kizip babami alip gittiler.

SANAT
PMA A2: K9-12-14

CAN YAPALIM S.56-57-58

Makas, yapistirici, toz sim, kirmizi pastel boyadan olusan materyaller masanin {istiine hazirlanir. Sanatsal etkinlik sayfamizin noktali kisimlarindan
kesilerek ¢ikarilan seklimiz yonergedeki yapim asamalar1 dogrultusunda ¢alisilarak etkinlik tamamlanir.

Kulaktan Kulaga oyunu oynanir. Ardindan diger oyuna gegilir. Mektup var oyunu oynanur.

OYUN VE HAREKET Sayisma ile ebe secilir. Diger ¢ocuklar etrafinda sandalyeyle otururlar. Ebe “mektup var!”diye seslenir. Halkadaki ¢ocuklar; “kimden?” sorusunu
DA A5:K1 yoneltir. Ebe iki arkadaginin adini sdyler. Adlari sGylenen ¢ocuklar karsilikli yer degisirken ebede onlarmn yerini kapar. Kim acikta kalirsa ebe o olur. Bazen ebe
“kimden?” sorusuna ““ herkesten” cevabini verir. Bu durumda tiim ¢ocuklar yerlerini degistirirler. Ebede yer kapmaya ¢alisir. Yer kaparsa ebelikten kurtulur.
Kapamazsa ebeligi siirer.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.28-29
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak, sayilar panosundan 1°den 7’ye kadar sordugu rakamlari istekli gocugun gostermesi tesvik edilir. Biiyiik kutudaki
BA A4:K5 nesneleri say1p adini sdyleyelim. Sayis1 kadar kii¢iik kutuyu boyay1ip asagidaki noktali sekilleri ok isaretleri yoniinde birlestirerek yedi rakamlarimi olusturalim.
BA A7:KS5 Goldeki 6rdek yavrularint sayalim. Rakamini bog kutuya yazip adini sdyleyelim. Ritmik olarak parmaklarimizla 1’den 7’ye kadar sayilar sayilir.
BA A9:K3-4
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad
Imza
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Okul Midiiri
imza



Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar

Sosyal-Duygusal Alan
A6: Baskalartyla iliskilerini
yOnetebilme

K9: Etkinliklerin siiresine iligkin
yOnergeye uyar

Bilissel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme

K3: Adresini ve telefon
numarasini soyler

Dil Alam

Al:
K3:
K4:
A2:

Sesleri ayirt edebilme

Sesin o6zelligini soyler

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
Konusurken sesini dogru kullanabilme

Ozbakim Becerileri
A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K1: Duruma ve hava
kosullarina uygun giyecegi

K2: Degisik yonlere yuvarlanir AS: Farkliliklara sayg1 gosterebilme K1: Nefesini dogru kullanir seger
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K5: S6zel yonergelere uygun olarak kosar kabul eder K2: Sohbete katilir
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren K2: Bagkalarinin farkli 6zelliklerini K3: Belli bir konuda konugmay: baglatir
belirli hareketleri yapabilme kabul eder K4: Belli bir konuda konusmay siirdiiriir
K7: El becerilerini gerektiren baz1 araglar Al1l: Estetik 6zellikler tastyan K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratic1 yollarla agiklar
kullanir tirtinler olugturabilme AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
soyler A8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak sinifa alir. Cocuklara giine hangi kdselerde oynamak istediklerini sorarak baglar. Cocuklar: istedikleri kdselere
SDA A6:K9 yonlendirir. Ogretmen zaman zaman ¢ocuklarin oyunlarma katilarak onlar1 gozlemler. Oyun saati bitince koseler diizenlenerek el temizligi ve beslenmeye
OB A2:K1 gegilir.
Telefonun 6nemi ve yarari hakkinda ¢ocuklarla karsilikli sohbet edilerek, telefon kullanimi drama seklinde canlandirilir.

TURKCE TEKERLEME: TELEFON
DA A4:K2-3-4-7 Telefondur onun ad1 Tuslarina basinca
DA A7:K3 Tiim arkadaslar onda sakli Alo der baglariz konugmaya
DA A8:K5 Bir ses ile haber verir O her zaman yanimizda
BA AL:K3 Herkesi sevindirir. Kosar bize yardima

HIKAYE: Kitaplik kosesinden konuyla ilgili bir hikaye segilir ve okunur. Hikaye sonrasi kukla ile gocuklar hikaye olustururlar.

Yere sirtiistii yatalim.( bu hareketler miizik esliginde yapilabilir) Bacaklarimizi rahatga uzatalim. Sag bacagimiz yukarida sol bacagimiz agagida olmak

iizere makas yapalim. Yorulunca yoniinii degistirerek bacaklarimizdan makasla kagit kesmeye devam edelim. Komutlarla oyuna devam edilir ve oynanr.
Oyunun sonunda alkislarla ayagi kalkilir, “canli telefon” oyunu oynanr.

Cocuklar karsilikli iki grup olurlar. Ogretmen oyuna sdyle baslar: “iki takimin bastaki oyuncularinin kulagina bir ciimle sdyleyecegim bunu eksiksiz ve

OYUN VE HAREKET < e : » . < I
K104 dogru olarak takimin son oyuncusuna aktarabilirseniz oyunu bagarmis sayilacaksiniz” der. Ogretmen basta olan takim oyuncularini yanina ¢agirir basit ciimle

PMA AT:K1-2-4-5 soyler. Kim climleyi hizli ve dogru sdylerse o grup birinci olur.
MUZIK
SDA A11:K2 Cesitli miizik aletleri kullanilarak ritim ¢aligsmalar1 yapilir. Telefon sarkis: tekrar edilir.
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OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.39-40
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde yere minderler {izerine oturmalarini saglar.

OKUMA YAZMAYA Sayfamizda bulunan agagtaki noktalari birlestirip ¢izgileri tamamlayalim. Agagtaki kirazlari ¢izip resmimizi boyayalim.
HAZIRLIK Once sesli harfler ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir. Daha sonra bu harfler kullanilarak kelimeler olusturulur. (“A” sesi ile baglayan kelimeler bulmalart ve
CALISMALARI sayfadaki eslemeyi noktalar1 birlestirerek yapmalar istenir. Tekerleme sdylenir. Sayfadaki ¢aligmalar yonerge dogrultusunda tamamlanir.)
DA A1:K3-4
DA A2:K1 CiZGILER S.33
Kis yiyeceklerinden balin yararlari anlatilir. Ar1 ve ar1 kovani ¢alismasi yonerge dogrultusunda tamamlanir.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K1: Sézel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

AS: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K3: Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur

K4: Tek / ¢ift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar

KS5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider

K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iligkilerini
yonetebilme

KO9: Etkinliklerin siiresine iliskin
yonergeye uyar

A11: Estetik 6zellikler tastyan triinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle
yiiriir / dans eder

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler

Biligsel Alan

A1l: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri
kavrayabilme

K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K4: Varliklarin seklini soyler

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme
K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene
benzeyen nesneleri gosterir

K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri
kullanarak farkli modeller olugturur

Dil Alam
A8:Gorsel materyalleri
okuyabilme
K3: Gorsel materyallerle

ilgili sorulara cevap verir
K5:Gorsel materyalleri
kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur

Ozbakim Becerileri
Al:  Temizlik  kurallarini
uygulayabilme

K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar
K5: Ev ve okuldaki esyalar
temiz ve diizenli kullanir

K6: Beslenme igin gerekli
arag-geregleri temizlik
kurallarina uygun kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Toplanma ve el
SDA A6:K9 temizligi yapilarak kahvaltiya gegilir.

OB A1:K3-5-6

PAKETTE NE OLABILIR?

Cocuklara 6zel bir giin olmadig1 halde bu giin postacinin biiyiik bir paket getirdigi sdylenir. Bu paketin igerisinde ne olabilecegini diigiinerek dagitilan
kagitlara resmini gizmeleri istenir. Daha sonra ¢ocuklarla bu paketi onlara kimin ve neden géndermis olabilecegi tartigilir. Ogretmen paketten gocuklara
mektup, seker, sakiz ¢ikararak dagitir.

TURKCE POSTACI:
DA A8:K3-5 Meslekler ve genel 6zellikleri tekrarlandiktan sonra ¢ocuklarla postact kime denir? Gorevleri nelerdir? Postacilar ne is yapar? Gibi sorular lizerinde
PMA A2:K7 konusulduktan sonra her ¢ocuk sirayla postact olur ve postaci olan ¢cocuklar arkadaslarina mektup getirirler.
Mektup alan ¢ocuklara mektubun kimden geldigi ve i¢inde ne yazdig1 sorulur.
DRAMA
BA A1:Kl1 TEKERLEME:
Mektup geldi halamdan
Cok sevindim aman aman
Cok iyiymis kendisi
Gormek istemis bizi
Tatil olunca gelecekmis
Hediyeler getirecekmis
SANAT Postaci resmi boyama ve mektup zarfi katlama galigmasi yapilir. Postalanmak tizere her ¢ocuk ailesine bir resim yapar.
PMA A2:K7-12

Sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilip hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

POSTACI
Bak postaci geliyor, selam veriyor
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MUZIK Herkes ona bakiyor, merak ediyor.
SDAI11:K1-2 Cok tesekkiir ederim postaci sana,
Pek sevingli haberler getirdin bana.
Bugiin yalniz bu kadar, darilmayimiz
Yarin yine gelirim hos ¢akaliniz
Haydi, git giile giile, ugurlar olsun
Ellerin dert gérmesin, kismetle dolsun.
OYUN VE HAREKET
PMA A1:K1 Ogretmen miizik esliginde cocuklara jimnastik yaptirir. Cocuklar dgretmenin yonergelerine uygun olarak 1sinma hareketlerinin ardindan tek ayakiistiinde
A5:K3-4-5-6 durma, tek/cift ayak oldugu yerde ziplama, tek/cift ayak ziplayarak ilerleme, ¢ift ayakla ileri-geri sigrama hareketleri yaparlar.
OKUMA YAZMAYA SEKILLER S.34-35
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak kitabin ortasindaki ¢ikartma sayfasinda bulunan uyariya uygun sekilde geometrik sekillerin velilerle birlikte
CALISMALARI hazirlanmasini ister.
BA A4:K4 Sekillerden olusturdugumuz geometrik robot Tako’yu yagmurdan 1slanmaktan nasil kurtarabilecegimizi anlatip resmimizi boyayalim.
BA A10:K2-3 Geometrik sekillerden olusan ‘Deve Kusu’ etkinligi yonerge dogrultusunda tamamlanir.

ALAN GEZIiSi

Postaneye gezi diizenlenir. Cocuklar hazirladiklari resimle kartlar1 ailelerine postalarlar.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi

imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya

getirir

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler gizer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K8: Gerektiginde liderligi uistlenir

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar
K11: Gerekli durumlarda kararlilik gosterir
AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme

K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder
K2: Baskalarinin farkl 6zelliklerini kabul eder
A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. séyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler

Biligsel Alan

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

K9: Es nesnelere 6rnek verir

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler

K2: Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-

Dil Alam

AR8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar

K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir

K4: Gorsel materyalleri agiklar

K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oykii gibi kompozisyonlar olusturur

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik kurallarin
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir

K5: Ev ve okuldaki
esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir

K7: iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

K7: Belli bir yiikseklige ¢ikar kullanir sonug iligkisi kurabilme

K8: Belli bir yiikseklige tirmanir K1: Bir olayin olast nedenlerini soyler
K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN )

PMA A2:K4-5 Ogretmen ¢ocuklarla karsilikli selamlasarak yoklama yapar.

OBA Al K:1-5-7

SANAT
PMA A2:K7-8-13-14

DURBUN YAPALIM S.59

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, masalara her ¢ocuga yetecek sekilde iki tane tuvalet kagidi rulosu ve birer tane kibrit kutusu verir. Cocuklara hep
birlikte diirbiin yapacaklarini anlatir. Yapistiricilar: da dagittiktan sonra, diirbiinii nasil yapacaklarini anlatir. Cocuklar iki rulo arasina kibrit kutusunu
yapistirirlar, rulolarin kenarindan iplikler baglanir, diirbiin tamamlanir.

MUZIK
SDA A11K:2-5-8

Cocuklara ¢esitli miizik aletleri dagitilir. Postaci ve televizyon sarkilari tekrar edilir.

TURKCE

BA A16:K1-2

DA A8:K1-2-3-4-5
SDA A8:K1-2

SiiR: TELEVIZYON
Televizyonu severim
Cizgi film izlerim
Zarar vermesin diye
Uzaktan seyrederim

Uyku saatim gelince
Annem tamam deyince
Hig kars1 koymadan
Yatagima giderim
A.AKDENIZ

TV'nin yararlari, zararlari, radyo ile TV'nin farki hakkinda sohbet edilir. Cocuklara televizyonda sevdikleri ve izledikleri neler oldugu sorulur.
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HIKAYE: Kitaplik kosesinden segilen....................ccc..oooen.... Isimli kitap resimleri gosterilerek ¢cocuklara okunur. Hikdye sonrasi sirayla
isteyen ¢ocuklar TV de haber spikeri olup istedikleri bir olay1 arkadaslarina anlatirlar.
OYUN VE HAREKET TIRMAN BUL
BA A5:K9 Ogretmen gocuklar gérmeden cesitli yerlere nesne kartlar1 yerlestirir. Cocuklar kiigiik gruplar halinde takimlara ayrilir. Her grup iginden bir lider
SDA A6:K8-10-11 secilir. Smif icinde saklanan kartlar1 bulmaya calisirlar. Uygun esyalarin tizerine ¢ikarak kartlar1 bulurlar. Bulunan kartlar grup liderlerinde toplanir. Tim
PMA A1:K7-8 kartlar bittiginde birbirinin ayn1 olan kartlar eslestirilir. En fazla kart toplayan grup birinci olur.
OKUMA YAZMAYA DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.33-34-35
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak daha dnceden hazirlayip ¢ogalttigi “birinci sirada evimizin salonunda bulunan egyalari, ikinci sirada mutfagimizda
CALISMALARI bulunan esyalari, ti¢iincii sirada ise yatak odasinda bulunan egyalar1 bularak kutularimi boyayin”
BA A12:K1-2-3 Hangi duyu organimizla neyi algiladigimizi bularak renkli kalemle birlestirelim. Ka¢ duyu organimiz oldugunu sayip sdyleyelim.
PA A2:K10 Sayfamiza bir ¢iftlik kurmak istiyoruz. Bu ¢iftlikteki olmasini istedigimiz hayvanlari ¢ikartma sayfamizdan bulup yapistiralim. Y 6nergeli test
calismalarini gocuklara dagitarak gerekli agiklamay1 yapar, rehber olur.
Evet Hayir
O O Glinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari

kullanir
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

Sosyal-Duygusal Alan
A4: Kendi kendini giidiileyebilme
K1: Kendiliginden bir ise baglar
K2: Basladig isi bitirme gabasi
gosterir

A6: Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

K3: Grupta sorumluluk almaya
istekli olur

K4: Aldig1 sorumlulugu yerine
getirir

K10: Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar

Bilissel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar

K3: Adresini ve telefon numarasini sdyler

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
K7: Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir

A7: Nesne, durum ya da olaylar gesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

K2: Siralanmig nesne grubu iginde nesnenin yerini
gosterir

K3: Sira bildiren say1y1 sdyler

K4: Nesneleri renk tonlarma gore siralar

A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
K1: Olaylar olus sirasina gore sdyler

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme

K1: Nefesini dogru kullanir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder

A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme

K 1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun
olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina
uygun konusur

A4: Kendini sdzel olarak ifade edebilme

K3: Belli bir konuda konusmay1 baglatir

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler

AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K4: Dinlediklerini 6zetler

Ozbakim Becerileri
A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K1: Duruma ve hava
kosullarina uygun giyecegi
seger

K6: Giysilerini asar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
ALAN GEZILERI Sinema ya da tiyatroya gezi yapilir. Ogretmen gezi igin hazirliklar1 baglatir. Cocuklar uygun bigimde giyinirler. Gidecekleri yer ile ilgili sohbet edilir.
OB A2:K1 Daha sonra her ¢ocugun yaka kartlar1 dagitir. Cocuklarin yaka kartlart ¢ocuklara sorularak doldurulmustur. Her kartta isim, okulu, anne-baba adi, ev adresi ve
BA A1:K1-3 telefonu vardir. Yolda kartlar tizerindeki bilgiler hakkinda konusulur.
SDA A6:K10 Geziden gelindiginde burada galisan kisiler, kullanilan araglar, bunlarin ne ise yaradigi, vb. kavramlar tartigilir.
ONCE-SiMDi-SONRA
Geziden dondiikten sonra c¢ocuklarla 6grendikleri iizerine konusulur. Okuldan g¢ikip doniinceye kadar gegen siire i¢inde yaptiklari, gordiikleri ve
yasadiklarii 6ncesi ve sonrasi vurgulanarak 6gretmen ¢ocuklarin anlatmalarini saglar. Gazete ve dergiler hakkinda (nasil basilirlar, ne tiir haberler verirler,
Oonemi....vs.)¢ocuklarla karsilikli sohbet edilir.
SiiR: GAZETE
Gittim bakkal amcaya
Gazete almaya
TURKCE Giizel haber var diye
BA A17:K1 Basladim okumaya
DA A5:K4 Iyi dogru giizel haber
Verir bize birer birer
Diinyada ve iilkemde
Neler olmus neler
(A.ARSLANTAS)
OYUN VE HAREKET CUMLEMIi TAMAMLA OYUNU
BA A7:K2-3-4 Cocuklar halka seklinde dizilir. Ogretmen birisini isaret eder ve “Yarin hava giizel olursa........... Dedikten sonra(ctimlemi tamamla!) der. Oyuncu bu
climlenin sonunu yiiksek sesle soylemelidir. Eger beklemez ve sonucu dogru sdylemisse o da baska bir arkadasina eksik ciimle sdyler- tamamlamasini ister.

19




SANAT PROJE CALISMASI

PMA A2: K7-8 Cocuklarla birlikte sinif gazetesi olusturulur. Cocuklarin sdyledikleri tekerlemeler, bilmeceler, kisa hikayeler, yaptiklari resimler derlenerek gazete
SDA A4:K1-2 haline getirilir. Panoda sergilenir.
A6:K3-4

CiZGILER S.34-35

OKUMA YAZMAYA Ogretmen gocuklart masalara alarak hazirladigi ¢aligma sayfasindaki ‘lokomotif resmi’ ve ‘tren yollarini’ noktalarr birlestirerek tamamlamalarina ve
HAZIRLIK boyamalarina rehberlik eder.

CALISMALARI SAYILAR S.30-31-32

PMA A2:K9-10 Her siradaki giilen yiizleri sayip altindaki kutularina yazalim.

DA A3:K1-2 Her boliimde kag nesne resmi varsa soldaki kutularin i¢inde bulunan bilyeli rakami kenar rengine gore boyayalim.

Sayfamizdaki el ele tutusmus palyagolarin altindaki kalpleri numaralayalim. Kag palyago oldugunu sayip biiyiik balonun iizerine yazalim.

Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

DEGERLENDIRME Evet Hayir

0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K3: Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ i¢e
dizer

K6: Nesneleri ipe vb. dizer

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

Sosyal-Duygusal Alan

Al1: Estetik ozellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder

K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

K1: Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini sdyler

K2: Cevredeki giizellikleri korumak i¢in
yapilmasi gerekenleri agiklar

K3: Cevredeki giizellikleri korumada
sorumluluk alir

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme

Bilissel Alan

A6: Varliklar ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
K6: Varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar

A13: Bir oriintiideki iligkiyi kavrayabilme

K2: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler

K3: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar

A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
K3: Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar

A18: Problem ¢ozebilme

K4: Segilen ¢6ziim yollarini1 dener

K5: En uygun ¢6ziim yoluna karar verir

K6: Karar verdigi ¢6ziim yolunun gerekgelerini agiklar

Dil Alan1

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

Ozbakim Becerileri
Al:  Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K3: Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar
K4: Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen siniftaki hayvan ve bitkilerin bakimi i¢in ¢ocuklardan yardim ister. Daha sonra neden bu bakimi yaptiklari, dizenli olarak yapilmasi
SDA A12:K1-2-3 gerekenler hakkinda sohbet edilir. Isteyen ¢cocuklara bu konu ile ilgili sorumluluk verilir.
OB A1:K1-3-4

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Bilgisayar nedir? Ne ise yarar? Bilgisayarla nasil haberlesiriz, internet nedir, nasil yararlaniliriz?

Sorulari 15181 altinda sohbet edilir. Sinifimizdaki bilgisayar tanitilir. Her ¢ocugun bilgisayarin basina gegerek kullanmalart saglanir.
BILMECELER: Hem yazi yazar, arastirma yapar
Hem de haberlesiriz.(bilgisayar)

TURKCE SiiR: BILGISAYAR
BA A18:K4-5-6 Sayarim bilgileri
DA A5:K-3-4 Saklarim hafizamda

Ister oyna, resim yap

Film seyret yaz1 yaz

Cektigin resimlere

Mouse kullanarak bak

HIKAYE: Bilgisayarda CD den “Kirmuzi Baslikli Kiz” hikéyesi izlettirilir. Hikdye sonrasi izlenen hikdye hakkinda sohbet edilir.
SANAT
PMA A2:K9 Serbest resim yapilir. Bilgisayarda ¢ocuklarin sirayla resim yapmalar1 ve ¢iktisini evlerine gotiirmeleri saglanir
SDA A11:K7

KUTULARI DiZ i

OYUN VE HAREKET Cocuklar iki takima ayrilir. Ogretmen ¢ok sayida tahta blogu sinifa dagitir. Basla komutu ile takimlar bloklar: st liste dizerek toplamaya ¢alisirlar. En
PMA A2:K3 cok kutu toplayan takim birinci olur.
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MUZIK Cocuklara bilgisayarda miizik agilir. Miizik esliginde Heykel Olma oyunu oynanir.
SDA A11:K1
OKUMA YAZMAYA ESLEME SIRALAMA S.34-35
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklarin boyalarmni alarak masalara oturmalarini saglar. Daha 6nceden hazirlayarak ¢ogalttigi
CALISMALARI “zamani gosteren araglarin kutularini kahverengi ile boyayalim”
BA A6:K6 Her siranin basindaki resme gore digerlerinin eksikliklerini bulup tizerlerine X isareti koyalim. Yonergeli test calisma kagitlarin1 dagitarak gerekli
BA A13:K2-3 aciklamay1 yapar.
BA A17:K3 Cocuklara rehber olur.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
M . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
A3: Biyiik kaslarint kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢ceker

AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider

K6: Cift ayakla ileri / geri sigrar

Sosyal-Duygusal Alan | Bilissel Alan Dil Alam

A6: Bagkalarlyla iliskilerini A4: Algiladiklarini hatirlayabilme AS: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade Ozbakim Becerileri

yOnetebilme K1: Olay ya da varliklari sdyler edebilme ) L

K3: Grupta sorumluluk K2: Varliklarin rengini sdyler K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar Al Te_mlzhk kurallarint

almaya istekli olur AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap uygulayabnllme . .
eslestirebilme verir K2: El, yiiz ve vucudun. filger
K2: Varliklari renklerine gore eslestirir K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, kisimlarmi - uygun  bigimde
A7: Nesne, durum ya da olaylari gesitli siir, Oykii vb. yollarla sergiler yikar L

K3: Tuvalet gereksinimine

ozelliklerine gore siralayabilme
K4: Nesneleri renk tonlaria gore siralar

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

yonelik isleri yardimsiz yapar

ETKINLIKLER OGRENME SURECH

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen
SDA A6:K3 yonlendirmesi olmadan her ¢ocuk toplamaya istekle katilir ve smif toplanana kadar bu istek siirer. Daha sonraki etkinlige gegmeden tuvalet ihtiyaglarini
OB A1:K2-3 karsilamalar i¢in yonlendirir. Beslenme yapilir.

Ogretmer} renk kartlarini eline alarak ¢ocuklarin karsisina oturur. Kartlardaki renkleri tanitir. Renkler hakkinda sohbet edilir. Cocuklara en sevdigi
renkler sorulur. Ogretmen daha dnceden jelatinden hazirladigi ana renklerden olugan kartlar1 gosterir, bunlar iist {iste 1518a dogru tutarak ara renklerin nasil
olustugunu anlatir.

) TEKERLEME: KOYU-ACIK
TURKCE Eglence katar
DA A5:K2-3-5 Biitiin renkler
BA A4:K2 Her zaman
Bizimle beraber
Etrafa nese sacar
HIKAYE: “Renkler Ulkesi” isimli hikaye resimleri gosterilerek okunur. Hikaye sonrasi cocuklarin kitaptaki resimleri kullanarak hikaye anlatmalart
saglanir.
5 Yesil Sise isimli sarkili oyunu 6gretilir.
OYUN VE HAREKET Bes yesil sise sallantyor....................oeen. (Bes ¢ocuk yan yana dizilir. Sarki esliginde yanlara dogru sallanirlar.)
PMA AS5:K5-6 I¢lerinden biri pat diistii yere................onne.. ( Bir ¢ocuk ziplayarak 6ne dogru diisme hareketi yapar.)
Dort yesil sige sallantyor...............ceevevnnnn.. (Yanindaki ¢ocuk ziplama hareketi yapar. Cocuk bitene kadar eksiltme devam eder.)
Kalmadi sise diise diise............coevvivienienne. (Cocuklarin hepsi yere diisiince alkiglayarak sarkiy: bitirirler.)
SANAT
BA A4:K1-2 RENK CARKI YAPALIM

Ogretmen beyaz kagida biiyiik bir daire gizer ve daireyi 6 renk icin 6 esit pargaya béler. Daha sonra dgretmen cizdigi bu sekli gogaltarak her ¢ocuga
dagitir. Cocuklardan dagitilan kagitlarda 0gretmenin yonergelerine gore her renk icin ayrilan boliimii sulu boya kullanarak yapmalarma rehberlik eder.
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Etkinlik tamamlandiginda 6 renkli renk ¢arki olusur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A 5:K1-2

BA A4:K2

PMA A2:K9

RENKLER S.33-34

Ogretmen ¢ocuklart masalarina alarak daha énceden hazirladigi ve gogalttig

Sayfamizdaki hangi digmenin hangi elbiseye ait oldugunu bulalim. Uygun renkte boya kalemi ile birlestirelim. Yaz mevsiminde giyilecek giysilerin
rengini tartisarak konusalim.

“telefonlarin rengini sdyleyelim, ayni renkli telefonla ahizeleri uygun renkteki ¢izgilerle birlestirelim” yonergeli test ¢caligmalarini ¢ocuklara dagitarak
gerekli aciklamayi yapar ve rehber olur.

CIiZGILER S.36
Kis sporlart tanitilir, kayake1 ve kardan adam caligmasi yonerge dogrultusunda calisilir.

FEN VE MATEMATIK
BA A7:K 4

RENK CUMBUSU

Arac¢-Gerecler: Kiiciik cam bardak, beyaz kagit, boyali kalemler.

Kiiciik bardak ile beyaz kagidin iizerine iki daire ¢izilir.1.daire sartya, 2.daire laciverde boyanir ve kagit duvara asilarak kargidan bakilir. Cocuklarla ne
gordiikleri, dairelerin biiyiikliikleri ve lacivert dairenin neden kii¢iik goriindiigii tartigilir. Deney sonucunda ¢ocuklara dairelerin esit ¢izildigi halde, lacivert
dairenin daha kii¢iik goriindiigii ¢iinkii parlak ve 11kl cisimlerin daha biiyiik, koyu ve donuk renklerin daha kii¢iik goriindiigii hakkinda sohbet edilir ve
renkler tonlarina gore siralanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

imza

imza
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Okul Adi e Tarih:
Ogretmen Adi s Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alami Ozbakim Becerileri
A4: Kiigtik kaslarini kullanarak belirli bir AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri | Al: Sesleri ayirt edebilme A5: Kendini kazalardan ve
gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme K1: Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul | uygulayabilme K3: Sesin 6zelligini soyler tehlikelerden koruyabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir eder K1: Nesnenin mekandaki konumunu K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir K1: Tehlikeli olan durumlari
K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir K2: Bagkalarmnin farkli 6zelliklerini soyler A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme soyler
AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme | kabul eder A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden- | K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K2: Tehlikeli olan
K1: Farkli zeminler tizerine yiiriir Al11: Estetik ozellikler tagtyan iriinler sonug iligkisi kurabilme AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme durumlardan uzak durur
K2: Zemin lizerine ¢izilen sekiller lizerinde olusturabilme K1: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir
yriir K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler K2: Bir olayn olast sonuglarini sdyler K4: Dinlediklerini 6zetler
A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra
SDA A8:K1-2 her ¢ocuga bir baska arkadasinin oyunu ve yaptig ile ilgili sorular sorulur. Kendisinin ve arkadaglariin tercihleri ve farkliliklar1 hakkinda konusulur.
SANAT Ogretmen ¢ocuklarla birlikte tuz seramigi hamuru hazirlar. Cocuklara dagitir, cocuklarin gesitli seramik calismalarina rehberlik ederek, ¢alismalar
PMA A4:K4-5 kurumaya birakilir.
Ogretmen ¢ocuklarm sirayla ritmik say1 saymalarini ister. Neden say1 sayariz, neleri sayariz? Sorulari ile sayilarin énemi ve gerekliligi hakkinda
sohbet edilir. “Sayilar” isimli parmak oyunu ogretilir.

| T e S (parmaklar tek tek sayilir)
TURKCE Bir balik yakaladim canli...............ooooii (isaret parmak hareket ettirilir)
DA A2:K2 Ama brraktim Gitti........ooeieiiii e (birakma hareketi yapilir)
DA A5:K3-4 Elimi 1s1rd1 ¢UNKG. ....ovee e (sag el actyor gibi sallanir)
DA A7:K3 Hangi elimi 1s1rd1?

Sag elimin kiiglik parmagini...............ccooviviiiiiiiiiiiiie e (kiigiik parmak hareket ettirilir.)

HiKAYE: Rakamlarla ilgili hikdye anlatilir. Hikdye sonras1 hikdye dramatize edilir.
OYUN VE HAREKET
PMA A5:K1-2 ( Eger bahgede kar varsa)—Kar yagan bahgeye ¢ikarak cocuklarla birlikte yiiriime ¢alismalar1 ayak izi ¢ikarma oyunu oynanir.
BA A12:K2 Bahgede kar yoksa sinif iginde dgretmenin ¢izdigi ¢izginin lizerinde ileri, geri, bir arkadastyla yan yana veya arka arkaya yiiriirler.
OB A5:K1-2
MUZIK
SDA Al11:K2 SAYILAR

Sayilardan ilki bir Kedi fareyi yedi

Ardindan iki gelir Saymay1 6grendik biz

Soyle iig, soyle dort bes Sekiz ¢op sekiz ceviz

Hani bizim begkardes Sekizden sonra dokuz
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Besten sonradir alt1. Dokuzu gegince on
Nerde kaldi kahvalti Sayilara yoktur son
Altidan sonra yedi
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK OKUMA-YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.41
CALISMALARI Ogretmen gocuklar1 masalarina alir, sayfamizdaki tekerlemeyi birlikte sdyleyelim. ilgili seslerin altim 6rnekteki gibi gizelim. Noktali oklarla esleyip
DA A1K3-4 ¢alismay1 tamamlayalim. Okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarindan ¢aligma kagidi iizerinde ses ¢aligmalari yapmalarina rehber olur.
DA A7:K1-2-3
DENEY:
FEN VE MATEMATIK Oksijensiz bir ortamda yanma olayimnin ger¢eklesmeyecegini yanan mum iizerine kavanoz kapatarak deney yoluyla anlatilmasi ¢gocuklarin
BA A16:K1-2 gozlemlemesi saglanir.
Evet Hayir
tinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
O O Giinliik planlama prog d 1 dir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar
A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme
K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar
Al1: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder

K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler

K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrmtilari ile agiklar

A7: Nesne, durum ya da olaylar gesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
K4: Nesneleri renk tonlarina gore siralar

A19: Nesne grafigi hazirlayabilme

K3: Hazirlanmis nesne grafigi ¢cer¢evesinde sembolleri yerlestirir

Dil Alam
A8: Gorsel materyalleri
okuyabilme
KS5: Gorsel materyalleri

kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki esyalart
temiz ve diizenli kullanir

K7: I¢inde bulundugu gevreyi
temiz tutar

K4: Grafikte yer alan nesneleri sayar
K5: Grafigi inceleyerek sonuglari sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar igin bir yoklama grafigi hazirlar. Sabah okula gelen ¢ocuk kendi isminin kargisina resim gizer. Her gocuk geldikten sonra teker
BA A19:K3-4-5 teker resimler sayilir. Kag kisinin simifta oldugu, kag kisinin gelmedigi grafige bakarak sdylenir. Ogretmen evcilik kdsesine evden getirilen iitii, fon makinesi,
cirpici, tirag makinesi ilave eder. Fen ve doga kdsesine elektrikle calisan biiyiik ev aletlerinin resimleri ilave edilir. Ve ¢ocuklara bu aletlerin sesleri dinletilir.
Daha sonra dgretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SANAT SIHIRLi BOYA
PMA A2:K7 Cocuklar mumlari kullanarak resim kagidina resim yaparlar. Mumu kalem gibi ¢izim yapmak i¢in kullanirlar. Daha sonra sayfa sulu boya ile tamamen
OB A1:K5-7 boyanir. Mumlu kistm boyanmayacagi icin ortaya farkli bir bigimde sihirli boya ¢ikar. Uriinler kuruduktan sonra panoya asilarak sergilenirler.
RENGINI BUL
DRAMA Ogretmen, gocuklara hazirlamis oldugu renk kartlarmi gosterir ve onlardan rengi tanimalarini ister. Aym rengin farkli tonlarini karsilastirarak,
BA A7:K4 benzerlik ve farklihigin kaynagi hakkinda konusulur. Ogretmen, ¢ocuklar1 2°li gruplara ayirir. Her gruptan kendilerine bir renk secmelerini ister. Ogretmen
SDA A6:K10 gruplardaki eslere, sectikleri rengin agik ve koyu tonlarinda kartlar hazirlayarak yakalarina takar. Miizigin baslamasiyla birlikte esler sinifin farkli yonlerine
giderek dans etmeye baslarlar. Ogretmen miizigi kapadiginda ¢ocuklar en kisa siirede eslerini bulmaya calisirlar.
Cocuklar yer minderlerini alarak otururlar ve 6gretmen ¢ocuklara gozlerini kapatmalarini syler. Siifin camini agarak digsardan gelen sesleri ¢ocuklara
dinletir. Cocuklara gozlerini agmalarini sdyleyerek disardan hangi sesleri duyduklarini sorar. Sesin giinliik hayatimizdaki 6nemi hakkinda konusulur. Duyma
TURKCE sorunu olan insanlarin duyamadiklari i¢in nasil iletisim kurduklar1 hakkinda sohbet edilir.
DA A8:K5
BA A7:K4
TEKERLEME: Sak sak eller
Sap sap dizler
Singir mingir diller
Tingir mingir giderler.
HIKAYE: Kitaplik kosesinden alman.......................... ... Isimli hikaye resimler cocuklara gosterilerek okunur. Hikdye sonrasi hikdye isteyen




¢ocuk tarafindan arkadaslarina anlatilir.

YAG SATARIM, BAL SATARIM:

OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklar1 bir araya toplar, bir halka olustururlar ve yere otururlar. Cocuklardan birini ebe olarak secer ve eline mendil verir. Hep birlikte
PMA A1:KS oyunun sarkisini soylerken ebe olan ¢ocuk arkadaglarinin arkasinda déonmeye baslar. Ebe elindeki mendili bir arkadasinin arkasina koyar. Arkasina mendil
SDA A11:K1 konan ¢ocuk mendili eline alip ebe olan ¢ocugu kovalamaya baslar. Eger ebe olan ¢cocuk arkadasinin yerine oturana kadar yakalanmazsa ebelik ona kalir.

Oturmadan yakalanirsa ebe yine ayn1 ¢cocuk olur.

OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR S.33-34-35
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklari masalara alir daha énceden hazirladig test calismalarii ¢ocuklara dagitir.”Soguk olanlarm kutusunu mor renge, boyayalim.
CALISMALARI Sayfadaki iki resmi inceleyip sicak mevsimi anlatalim. Soguk mevsimi taniyip bos bir kagida sevdigimiz mevsimin 6zelliklerine uygun bir resim
BA A3:K1-2-3-4 cizelim.
Sayfamizdaki sicak olanlarin kutusunu sari, soguk olanlarin kutusunu mor renge boyayalim. Y6nergesini agiklayarak ¢cocuklarin ¢alismalarina rehberlik
edilir.

Miizik aletlerinin sesleri dinletilir ardindan miizik aletleri sarkis1 sdylenir.

MUZIK

SDA A11:K2-5 Davul demis ki gezmeye giderim..2 Zurna demis ki ben de ben de..2
Keman demis ki beni de gotiir.....2 Davul demis ki hep birlikte birlikte..2
Evet Hayir
0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

p prog
9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Ad1 Tarih:
Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay) : 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alanmi Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A4: Kendini sozel olarak | Al: Temizlik kurallarmi
belirli hareketleri yapabilme K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur K5: Varliklarin sayisini sdyler ifade edebilme uygulayabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak K9: Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar A9: Nesneleri sayabilme K1: Dinlerken /| K2: El, yliz ve viicudun
yiiriir K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir konusurken g6z temas: | diger kisimlarini uygun
K5: S6zel yonergelere uygun olarak A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olugturabilme K5: Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler kurar bigimde yikar
kosar K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler K6: Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler K2: Sohbete katilir K3: Tuvalet gereksinimine
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren | A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme A10: Geometrik sekilleri tantyabilme yonelik isleri  yardimsiz
belirli hareketleri yapabilme K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici durumlart K 1: Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler yapar
K8: Nesneleri yeni sekiller olugturacak sOyler K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir
bi¢imde bir araya getirir K2: Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine K3: Daire, liggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte ornek verir olusturur
yapistirir K3: Cevresini farkli bi¢imlerde diizenler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A6:K3 Ogretmen ¢ocuklar1 karsilayarak sinifa alir, yoklama yapilir. Cocuklarla sohbet edilerek ilgi koselerinde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen
SDA A13:K1-2-3 zaman zaman aralarina katilarak onlarla sohbet eder. Ilgilenir. Siire bitince kdseler diizenlenerek el temizligi yapilir. Beslenmeye gecilir.
OBA A1:K2-3
SANAT Ogretmen ¢ocuklara cesitli renklerde geometrik sekillerde kesilmis el isi kagitlar1 dagitir. Cocuklar bu sekilleri kullanarak kagit {izerine serbest resim
PMA A2:K8-14 yaparlar.
Ogretmen ¢ocuklarin kare seklinde hazirlanan sandalyelerine oturmalarini saglar. Degisik bir oturma sekli olduguna dikkatlerine ¢ekerek tanidigimiz
geometrik sekillerin adlarini sdylemelerini saglar. Dogamizda bu sekle benzeyen neler var? Diyerek sohbete devam edilir.
BILMECE: Dort kardesim Bazen simit olurum
Dért kdseyim Bazen de bir tencere
Her tarafim ayni1 boyda Kosesiz kivrilirim
TURKCE Giilerim ben doya doya (kare) Yastik olur uyurum (Daire)
DA A4:K1-2-
BA A10:K1-2-3 TEKERLEME: ZIPLA
Zipla zipla
Elma, kiraz topla
Sepetini yokla
Bir, iki...... besini de
Kardesine sakla.
HIKAYE: Ogretmen konu ile i1gili olarak .................ooveeeiiiuie e, isimli hikayeyi ¢ocuklara okur.
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim gocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
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MUZIK UCGEN )
SDA Al11:K2 Evin Catistyim U¢ kenarim var benim
Cadirin Kapstyim Ug tane sivri kdsem
Denizdeki yelkenim Haydi haydi ¢ocuklar
Bilin bakalim, ben kimim Bilin Bakalim ben kimim
OYUN VE HAREKET SANDALYE KAPMACA
PMA A1:K4-5 Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar miizik devam ettii siirece istedikleri gibi dans ederler. Miizik durdugu anda ise bir sandalye kapmaya
SDA A6:K9-10 calisarak otururlar. Sandalye kapamayan ve ayakta kalan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Ogretmen oyun siiresini 6grenci sayisina gore ayarlar.
SAYILAR S.33-34
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklarin masalara oturmalarini saglar, parmaklarla 8’e kadar ritmik sayma calisilir. “Asagidaki nesneleri sayalim.” yonergeli test
HAZIRLIK caligmalarini cocuklara dagitarak gerekli aciklamayi1 yapar ve rehber olur.
CALISMALARI Hazirlanan “kutuda kag tane nesne oldugunu sayalim ve adin1 sdyleyelim. 8 tane kiigiik kutuyu boyayalim, noktali yerleri ok isareti yoniinde
BA A4:K5 birlestirerek 8 rakamini ¢izelim” yonergeli testler gocuklara dagitilarak say1 ¢alismasi yapilir.
BA A9:K3-5-6 Top kiimeleri ile sekizin olusumuna 6rnek verilmistir. Asagida gordiigiimiiz seklin kdselerine birer top ¢izelim. kag tane top ¢izdigimizi sayalim.
Seklin ortasina toplarin sayisini belirten rakami boyayarak ¢izelim.
AILE KATILIMI Velilere bir giin sonraki faaliyette kullanilmak {izere sap1 delikli tahta kasik gondermelerini igeren not verilir.
Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g
M . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni.n Adi Soyadi

Imza

30

Okul. Miidiirti
Imza




Okul Ada

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar
kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir

K 15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan
A6: Baskalaryla iligkilerini
yonetebilme

KO9: Etkinliklerin siiresine iliskin
yonergeye uyar

K10: Grup etkinliklerinin
kurallarmna uyar

A1l Estetik 6zellikler tagiyan
tirtinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb.
soyler

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

A6: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

K2: Varliklari sekillerine gore gruplar
A10: Geometrik sekilleri tantyabilme
K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler
K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene
benzeyen nesneleri gosterir

K3: Daire, liggen, kare ve dikdortgenleri
kullanarak farkli modeller olusturur

Dil Alam

A3:
K1:
K2:
AS:
K2:
K3:
A6:
K1:

K2

Tiirkgeyi dogru kullanabilme

Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini1 uygun olarak kullanir
Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konugur
Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme

Dinlediklerine iligkin sorular sorar

Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

Sozciik dagarcigin gelistirebilme

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder

: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar
AT:
K1:

Ses bilgisinin farkinda olabilme
Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler

Ozbakim
Becerileri
A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme
K1: Duruma ve hava
kosullarina uygun

giyecegi seger

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN ]
PMA A2:K1-7-8 Ogretmen cocuklarla karsilikli selamlasarak yoklama yapar. Cocuklarin ilgi kdselerine ilgilerini ¢ekerek buralarda oynamalarina rehberlik eder. Zaman
OB A2:K1 zaman oyunlarina katilarak onlarla sohbet eder, gézlem yapar. Siire bitince koseler diizenlenir. El temizligi ve beslenme yapilir.
SANAT MUTFAK SUSU YAPALIM:

PMA A2:K14-15

Ogretmen ¢ocuklarin getirdikleri tahta kasiklar1 dagitir. Masalara kiigiik tabaklara hazirladig1 kuru baklagilleri (nohut, fasulye, piring....) koyar.

Cocuklar tahta kagiklarm i¢ kismui ile sapina bu kuru baklagillerden yapistirirlar. Deligin oldugu yere asabilmek i¢in rafya baglanir.

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen kuru baklagillerin hangilerini tanidiklarini sorarak ¢ocuklarin ilgilerini ceker. Sanat

etkinliginde kullanilan kuru baklagillerden drnekler gostererek kis mevsiminde en ¢ok tiiketilen ve vitamin degeri oldukga yiiksek olan yiyecek tiirii oldugunu

anlatir.
TURKCE BILMECE: Algacik damdan kar yagar (un)
DA A3:K1-2 Nokta gibi burnu var, kiip gibi karni var (nohut)
DA A5:K2-3 Alaca bulaca ¢ikar agaci (fasulye)
DA A6:K1-2
TEKERLEME:

Pazara gittim pazar yok Bebege baktim besik yok

Eve geldim Annem yok Corbaya baktim kasik yok

Dedeme baktim sakali yok Yok yok yok sana yemek yok
MUZIK KOLAY MI?
SDA A11:K2 Daldan yemisi koparmak Kolay degil kolay degil

Kolay mi1? Kolay mi1? Kolay m1?
Yerden {iriinii toplamak
Kolay m1? Kolay m1? Kolay mi1?

Hig biri hig biri kolay degil
Caligmasak yorulmasak
Kim bize kim bize
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Coskun su gibi kopiirmek Bir sey verir.

SEKILLER S.36-37

OKUMA YAZMAYA Ogretmen gocuklart masalara alarak geometrik sekillerden olusan futbolcu ve robot resmini yonerge dogrultusunda gizilmesi ve boyanmasini saglar.
HAZIRLIK

CALISMALARI RENKLER S.35-36

BA A10:K1-2-3 Sayfamizdaki sulu boya ¢aligmasi i¢in bir numaral kareyi siyah, iki numarali kareyi beyaz renge boyayalim, {i¢ numarali kareyi énce siyah sonra
BA A4:K4 beyaz renge boya ile boyayalim. Buldugumuz rengi sdyleyelim. Cikartma sayfamizdan bir boyama 6nliigii bularak sayfamizin uygun yerine yapistiralim.

Cikartma sayfamizdan dalmagyalilar resmini bularak ¢alisma sayfamizin {ist kismina yapistiralim. bu resme bakarak dalmagyali kdpeklerimizin
beneklerini ¢izip boyayalim. Yo6nergeler uygulanir.

YETENEK iSi

OYUN VE HAREKET Cocuklar yan yana dizilirler. Ogretmen her gocugun eline bir bardak verir. Siranin bagindaki gocugun bardagina su doldurur. Her gocuk bardagindaki
PMA A2:K2 suyu yanindakinin bardagina aktararak siranin sonuna ulastirmaya ¢alisir. Bu sirada yanhs yapan ¢ocuk kimse uyarmadan hata yaptigini sdyleyerek siranin
DA A7:K1-2 sonuna gecer. Ikinci oyuna kadar sirasini bekler.

Evet Hayir

0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

p prog
o . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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