Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar
K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: Kiiciik nesneleri toplar

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K10: Yonergeye uygun cizgiler gizer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan

A9: Yasamn iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
K1: Yagamun siirdiiriilebilmesi igin
gerekli olan kaynaklar1 verimli
kullanir

Al1: Estetik ozellikler tagiyan
iriinler olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle
yiiriir / dans eder

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek
nesneler kullanir

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler
K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K1: Olay ya da varliklar1 soyler

K5: Varliklarin sayisini sdyler

A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug
iliskisi kurabilme

K1: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler

K2: Bir olayin olas1 sonuglarini séyler

A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski
kurabilme

K2: Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun
sekilde kullanir

K3: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme

K3: Sesin 6zelligini soyler

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarimn:
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina
uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken gz temasi kurar
K2: Sohbete katilir

AR8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

Ozbakim

Becerileri

Al: Temizlik
kurallarimi
uygulayabilme

K7: Iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen c¢ocuklarla kargilikla selamlasarak yoklama yapar. Cocuklarin hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve istedikleri koselerde serbest oyun
PMA A1:K1-2-13 oynamalari saglanir. Ogretmen zaman zaman yanlarina giderek onlarla ilgilenir sohbet eder. Isteyen ¢ocuklarin masalarda serbest resim yapmalari ve oyun
OB A1:K7 hamuru ile oynamalari saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.

ELDiVEN YAPIMI S.60-61-62 )
SANAT Ogretmen renkli fon kartonlarna ¢izdigi tek parmakli eldiven sekillerini ¢ocuklara dagitir, gocuklar ¢izgilerden giderek eldiven seklini keserler. Ogretmen

PMA A 2:K7-8-13-15

kesilen eldivenleri birlestirerek delgec ile delikler agar, cocuklar rafya kullanarak deliklerden dikme ¢alismasi yaparlar. isteyen ¢ocuklar eldivenin iizerine
stislemeler yapabilirler.

Cocuklar minderlerine 6gretmeni gorecek sekilde rahat otururlar. Yapilan inek maketi gosterilerek siitiin nereden elde edildigi anlatilir. Yapilan
maketteki bulagik eldivenin i¢ine su doldurulur ve sirayla ¢ocuklara inekten siit sagma dramasi yaptirilir. Siitten elde edilen diger yiyeceklerin neler oldugu
sorulur. Siitiin nasil kullanilmasi gerektigi, sagligimiza olan etkileri konusulur.

TURKCE
DA A4:K1-2
DA A8:K1-2-6 BILMECE: inek verir bizlere, afiyet olsun sizlere (siit)
SDA A9:K1 Kiip icinde beyaz usak (peynir)
Dort asili, dort basily, iki dikili, bir asili (inek)

YOGURT YAPALIM:
FEN VE MATEMATIK Ogretmen daha 6nceden sinifa temin ettigi 1lik siitii yogurt mayas1 kullanarak ¢ocuklarla yogurt mayalar, istekli cocuklarinda siitii karistirmalarina izin
BA A 16:K1-2 verir. Yapilan yogurt mayasi oOrtil ile sarilarak mayalanmasi igin bir kdseye kaldirilir.




Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra tiirkii boliim boliim ¢ocuklara gretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

SUT iCTIiM
MUZIK Siit i¢tim dilim yand1
DA A1:K3-4 Amanin Amanin
Atesten elim yandi
Yar sana hayranim.
Ogretmen cocuklari halka yaparak el ele tutusmalarmi saglar, cocuklardan biri ¢iftgi olur halkanin ortasina girer, diger ¢ocuklarda sarkiy1 sdyleyerek
halka etrafinda donerler.
OYUN VE HAREKET CIFTCi CUKURDA
SDA Al11:XK1 Ciftci gukura daldi, haydi peri kiz1 ¢ift¢i cukura daldi Kopek kedisini aldi haydi peri kiz1 kopek kedisini aldi
Cift¢i hanimini aldi, haydi peri kizi ¢ift¢i hanimini aldi Kedi fareyi aldi haydi peri kiz1 kedi fareyi aldi
Hanim ¢ocugunu ald1 haydi peri kizt hanim ¢ocugunu ald1 Fare peyniri ald1 haydi peri kiz1 fare peyniri aldi
Cocuk kdpegini ald1 haydi peri kizi gocuk kdpegini aldi Peynir yalniz kaldi, peynir yalniz kaldi,
DINLEYELIM OGRENELIM ANLATALIM S.36-37-38-39
Ogretmen ¢ocuklarin boyalarini alarak masalarina oturmalarini saglar. “Sayfadaki hayvan barinagini boyayalim. Asagidaki hayvanlari evlerine ¢izgiyle
birlestirelim”
OKUMA YAZMAYA Sayfamizdaki Oykiiyii dinleyelim. Bilge ve arkadaslarini sasirtan resimdeki yanligliklarin iizerine X isareti ¢izelim. Yarim birakilmig Oykiimiizii
HAZIRLIK tamamlayalim.
CALISMALARI Sayfamizdaki elektronik haberlesme araglarini inceleyelim. Yo6nerge dogrultusunda boyama yaparak en yararli cihazimizin adini sdyleyelim.
BA A 2:K1-2 Sayfamizdaki resimleri inceleyerek birbiriyle ilgili olanlar1 birlestirelim. Yonergeli test caligmalarini ¢ocuklara dagitarak gerekli agiklamay1 yapar ve
BA A4:K1-5 rehberlik eder.
PA A2:K9-10
ESLEME-SIRALAMA S.36-37-38
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarin1 ve kursun kalemlerini dagitir, “Tlk siradaki resme dikkatlice bakalim. i1k siradakine gore, deniz
tasitlariin eksiklerini ¢izerek tamamlayalim.”
Sayfamizdaki yarim birakilmis resimlerin noktali kisimlarimi tamamlayip uygun sekilde boyayalim.
Sayfamizdaki noktali kelebegi yukaridakine bakarak tamamlayip uygun sekilde boyayalim. Yonergesini aciklayarak ¢aligmalara rehberlik eder.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
8 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
g Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad:
Imza

Okul Midiirii
imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

60-72

Yas Grubu (Ay) :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan

A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme K1: Dikkat edilmesi gereken
K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli nesneyi / durumu / olayi fark
olan kaynaklar1 verimli kullanir eder

A13: Cevreyi estetik bakimdan A4: Algiladiklarini

Biligsel Alan
A3: Dikkatini toplayabilme

diizenleyebilme hatirlayabilme
K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz K5: Varliklarin sayisini
edici durumlari soyler soyler

K7: Nesnelerin neden
yapildigini soyler

K2: Cevre sorunlart ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir
K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler

Dil Alam

A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2:  Konugmalarinda
kurallarma uygun konusur
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken goz temas1 kurar
K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak igin sirasini bekler

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar

temel  dilbilgisi

Ozbakim Becerileri
A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme

K1: Yiyecek ve i¢ecekleri
ayrim yapmadan yer / i¢er
K2: Yiyecek ve igecekleri
yeterli miktarda yer / iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik
ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanr.
OB A3:K1-2-3 Cocuklar gelmeden once 6gretmen siniftaki sandalye masalar1 oyuncaklari daginik olarak birakir. Cocuklar gelince tepkilerini ve diisiincelerini inceler

PMA A1:K1-2-13

ogretmen sinifi diizenlemelerini ister ve sinifin 6nce mi sonra mi daha giizel goriindiigiinii sorar.
El temizligi yapildiktan sonra, beslenme yapilir. Ogretmen bir giin 6nce yapilan yogurdu agarak ¢ocuklara dagitir.

Cocuklar sandalyelerini alarak sohbet i¢in otururlar. Evde dikkat etmezsek ne gibi kazalar meydana gelir? Sorusunu sorarak ¢ocuklarin dikkatleri

cekilir.

BILMECE: Bir goziim var
Birde bacagim
Dikkat etmezseniz
Elinize batarim ( Igne )

Kutu i¢inde saklanirim
Cikinca ates yakarim ( kibrit )

TURKCE

DA A3:K1-2 PARMAK OYUNU: YANGIN

DA A4:K1-2-5 Bir yaramaz ¢oCUK. .........ooviiiti e (isaret parmak sallanir)

SDA A9:K1 Kibritle oynadi..........cooeiiiii (kibrit cakma hareketi)
AleVIEr GIKEL. ..ot (eller yukari dogru sallanir)
(070 Q) 1 1) P (iki elle yiiz kapanir)
Hemen kogarak Kagtl..........oeiiuiiiiiiiii i, (kosma hareketi)
Ayagikaydi yuvarlandi..............o (eller yuvarlanir)
Bir de bakti bu bir rityaydi...........oooiiii (mutlu olma hareketi)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden ................................ isimli hikayeyi resimlerini gdstererek anlatir.

MUZIK

DA A4:K7 Sarki d6gretmen ve gocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

YARAMAZ COCUK




Bir giin bir giin bir ¢ocuk
Eve de gelmis kimse yok
Ag¢mis bakmis dolabi
Seker de sanmus ilaci
I¢mis icmis bitirmis
Aksama sanci baglamis
Kivrim kivrim kivranmig
Yaptigindan utanmis

YANAN EV CALISMASI
SANAT Ogretmen fotokopi ile gogalttigi ev resimlerini gocuklara dagitarak ev resminin boyanmasini saglar. Cocuklar boyadiklari evin gesitli yerlerine el isi
PMA A2:K9-14 kagitlarindan alevler keserek yapistirirlar. Yapilan ¢calismalar panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.31
HAZIRLIK Yesilay Haftasi ile ilgili giiniin s6zleri ve bunlardan pankartlar hazirlanir. Sayfamizdaki ilgili resim {izerinde boyama ¢aligmasi yapilir.
CALISMALARI o
BA A3:K1 CIZGILER S.37-38-39
PMA A2:K9-10 Ogretmen ¢ocuklara caligma kagitlarini ve kalemlerini dagitir. “Noktalar birlestirerek kishk giyeceklerimiz ve kighik yiyeceklerimiz resmini tamamla”
yonergesini agiklayarak ¢aligmaya rehberlik eder.
OYUN VE HAREKET Cesitli jimnastik hareketleri yapilir. (Yerde yuvarlanma, ¢ift ayak ziplama, engelden atlama, sekerek yiiriime, takla atma...... )

PMA Al:K1-2-11

FEN VE MATEMATIK
SDA A13:K1-2-3

CEVREMIiZi GOZLEMLEYELIM

Cocuklardan bir giin 6nceden okula gelirken gevrelerini ve ¢evrelerindeki degisiklikleri incelemeleri istenir. Okulda tiim ¢ocuklarla gézlemlenenler ve
gbzlem sonuglari tartisilir. Daha sonra gocuklarla bahgede gbzlem yapilarak ¢evremizdeki degisiklikler incelenir ve tartisilir. Bahgedeki bitkilerde incelenerek
cocuklarda bitkiler ve 6zellikleri ile ilgili konusulur.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O

Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir

0 O

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi
Imza

Okul Mudiiri
Imza




Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

T PPN Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan | Bilissel Alan Dil Alanmi Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren A11: Estetik 6zellikler A3: Dikkatini toplayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
belirli hareketleri yapabilme tagtyan {rtinler olusturabilme | K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarma 6zen
K1: Kiigiik nesneleri toplar K2: Ozgiin siir, oykd, sarki durumu / olay1 fark eder K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar gosterir
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 | vb. sdyler K2: Dikkatini nesne / durum / olay K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir K4: Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
kullanir tizerine yogunlastirir K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, yemc?_kten / igmekten kaginir
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer A16: Belli durum ve olaylarla ilgili Oykii vb. yollarla sergiler K5: Ogiin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gosterir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte neden-sonug iliskisi kurabilme AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme AS5: Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
yapistirir K1: Bir olayin olast nedenlerini soyler K1: Sozciiklerin baslangig seslerini séyler K1: Tehlikeli olan durumlari séyler
K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler K2: Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler K2: Tehlikeli olan durumlardan uzak durur
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler K3: Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklari karsilayarak sinifa alir. Yoklama yapar. Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri
OB A3:K3-4-5 koselerde serbest oyun oynamalari saglanir, siire bitince ¢ocuklarin kdseleri toplamalarina rehberlik edilir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Ogretmen cocuklara bu haftanin Yesilay haftas1 oldugunu sdyleyerek igki, sigara kullanan insanlarin akcigerlerinin tikandigini, sagliginin bozulmaya
basladigini, bunlarla da Yesilay’in savastigini anlatarak 6zellikle sigara dumaninin zararlarindan bahseder.
BILMECELER: Parasmi el alir, dumanini yel alir (sigara)
Sisede durur
Beyni uyusturur
Icen insan sarhos olur
TURKCE Kazaya neden olur (icki)
DA A5:K1-2-3-5
BA A16:K1-2
SiiR: YESILAY
Zehirleme kendini feme su sigaray1 Meyve ye vitamin al
Yazik delme keseni Paran duman olur Cevrenede bunu yay
Icki gidermez derdini Al su temiz havay1 Her zaman saglikli kal
Giildiiriir sanma seni Akcigerin mutlu olur Onderimdir Yesilay
HIiKAYE: KUKLA OYNATMA
Oksiirerek gocuk kuklasi gelir, babasma-annesine kizar dumani yiizenden konusamaz................................. hikaye bdyle devam eder.
OYUN VE HAREKET
PMA A2 K1 DALDAN ELMA TOPLAYALIM
BA A3:K1-2 Cocuklar sinif iginde ayakta, daldan elma topluyorlarmis gibi ziplarlar. Ziplarken; “Oynayalim, ziplayalim. Daldan elma toplayalim’’ diye sarki soylerler.
Daha sonra ‘pisi gibi yatalim’ denilince yere yatarlar. Bu sekilde oyun siirer. Oyunu sonunda iste topladiginiz elmalar diyerek 6gretmen kiigiik elma resimlerini

5




yere atar, cocuklar da elmalari toplarlar. Toplanmasi istenenler boncuk ya da kirmiz1 diigmede olabilir. Kag¢ elma topladiklarini sayarlar.

MUZIK
SDA A11:2

Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

YESILAY
Yesilay’1 dinle Yoksa hasta olursun
Ickiyi igme Saglig1 unutursun
Zehirli sigaranin Zehirli maddelerin
Dumanini ¢ekme Bagimlisi olursun

SANAT
PMA A2:K7-14

YESILAY:
Yuvarlama teknigi ile beyaz kagittan sigara yapilir, ucu dgretmen tarafindan yakilir. Beyaz kgt lizerine ¢izilmis yuvarlak seklin igine yapistirilir. Uzerine
kirmizi el isi kdgidindan hazirlanan seritler yapistirilarak “sigara yasaktir” isareti yapilir. Panoya astlir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2:K10

DA A7:K1-2-3

OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.42-43

Ogretmen calisma sayfalarini1 dagitarak, okuma yazmaya hazirlikla ilgili yazili ses ¢alismalar1 testi yapmalarinda gocuklara rehberlik eder. Tekerlemeyi
birlikte sdyleyelim. ilgili seslerin altin1 6rnekteki gibi gizelim. Noktali oklara esleyelim. Ilik tekerlemesini 6grenip ‘I’ sesi calismasini tamamlayalim.

Sayfamizdaki ugurtmalar sekil ve renklerine gére boyayalim. Renginin i¢inde ‘I’ sesi bulunan ugurtmalari sayalim. Sayist kadar biiylik noktay1 alttaki
yuvarlagin i¢ine ¢izelim. Yonergesi uygulanir.

SAYILAR S.35-36-37

Sayfamizdaki cigekleri sayip boyayalim. Boyadigimiz ¢icek sayisini karenin i¢ine rakamla yazalim.

Palyago elindeki balonlari ¢gocuklara birer birer dagitmak istiyor. Numarasina gore sayalim, ¢ocuk sayisina yetip yetmeyecegini sayip sdyleyelim.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza




Okul Ad1 Tarih:

Ogretmen Ad1 Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alami Ozbakim

A2: El ve goz koordinasyonu A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini A4: Kendini sozel olarak ifade | Becerileri

gerektiren belirli hareketleri K1: Yasamin siirdiiriilebilmesi igin gerekli olan kaynaklar1 verimli gozlemleyebilme edebilme Al: Temizlik kurallarini
yapabilme kullanir K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler K1: Dinlerken / konusurken goz uygulayabilme

K2: Nesneleri kaptan kaba K3: Canlilarin yagama hakkina 6zen gosterir K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir temasi kurar K7: iginde bulundugu
bosaltir K4: Canlilarin bakimini iistlenir ve korur A4: Algiladiklarimn hatirlayabilme K2: Sohbete katilir cevreyi temiz tutar

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K9: Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar
K14: Malzemeleri istenilen

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme

K2: Cevredeki giizellikleri korumak i¢in yapilmas: gerekenleri agiklar
K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir

Al4: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme

K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini soyler

K2: Varliklarin rengini sdyler

A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler

K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere

K5: S6z almak igin sirasini bekler
AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K1: Sézciiklerin baslangig seslerini
sOyler

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler

A5: Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

K4: Acil durumlarda
bagvurulabilecek telefon

nitelikte yapistirir yerlestirir soyler numaralarint sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
ngetmen ogrencileri selamlayarak giine baslar. flgi koselerinde oynamak iizere planlama yapilir. Herkesin belirttigi kdsede grup ya da bireysel olarak
SERBEST ZAMAN oynanir. Ogretmen de oyunlara katilarak, 6grencileri gozlemler. Siire tamamlandiginda ise 6gretmen “Arkadasina oyun sirasinda ve toplanirken en ¢ok
PMA A2:K4-5 yardim edenlerin yakasina yildiz takacagini” belirtir. Toplanma zamani sona erdiginde 6gretmen en ¢ok yardimlasan &grencilerin yakasina yildiz takar.
Sadece bu etkinlikte degil, her zaman ve her yerde gevremizdekilere yardim etmemiz gerektigi agiklanir. Sira yapilarak el temizligine gidilir. Beslenme
yapilir.
Ogretmen daha 6nceden kartlara hazirladig1 acil numaralarin ve resimlerin bulundugu kartlari tahtaya asar. Her insanin hayat kurtarmada 6nemli yeri
olan acil numaralar1 6grenmeleri ve gerekli oldugunda basvurmalari icin 6nemlidir.
SiiR: ITFAIYE
) Yangn var! Yangmn var!
TURKCE Alevler parliyor, dumanlar ¢ikiyor
SDA A9:K1-3-4 Evimiz yaniyor
SDA A12:K2-3 Yetisin dostlar bize!
DA A4:K1-2-5 Sondiiriin yangni....
OB A5:K4 En iyisi araymn 110’u
Yetigsin itfaiye.
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden alacagt .....................coeveeeenn.... isimli hikayeyi resimlerini gostererek okur.
MUZIK Miizik aletlerinden Fliit tamitilir. Bu aletin kullanildig1 bir miizik eseri dinletilir. Aletin sesi ve miizik hakkinda konusulur. TELEFONUN DELIKLERI
SDA Al14:K1 isimli sark: tekrar edilir.
DRAMA )
OB A1:K7 Istekli gocuklarin katilimu ile telefonun delikleri isimli gsarkinin sdzlerindeki roller dagitilarak ¢ocuklarin canlandirmalarina rehberlik edilir.
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YETENEKLI:

OYUN VE HAREKET Cocuklar yan yana dizilirler ve karsilikl1 iki grup olusturulur. Ogretmen her cocugun eline bir bardak verir. Siranin baslarmdaki ¢cocuklarm bardagma su
PMA A2:K2 doldurulur. Miizik agilarak her ¢ocugun sirayla yanindaki arkadasinin bardagina yere dokmeden suyu bosaltarak yarisma bitirilmeye g¢aligilir. Yarigma
DA A7:K1-2 sonunda bardaklardaki su dl¢iiliir bardaginda en ¢ok suyu olan ve 6nce bitiren grup birinci olur.
RENKLER §.37-38
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir ve ¢alisma kagitlarini dagitir.
HAZIRLIK Sayfamizdaki denizi ve dalgalari mavi renge boyayalim. Gemimizin dumanini gri, giiverte pencere ve bacasinin iizerindeki sekilleri 6rnekteki renginde
CALISMALARI boyayalim. Gdvdesini kirmiziya boyay1p ¢ikartma sayfamizdan bir marti resmi bulup uygun yere yapistiralim.
BA A4:K2 Ust yoldaki araglari mavi renge boyayalim, alt yoldaki araglart sar1 renge boyayalim. Yollar1 gri renge boyayalim. Yonergeli test calismalarini gerekli
BA A12:K1-3 aciklamayi yaparak rehberlik eder.
YAPRAKLAR (KAYGAN)

FEN VE MATEMATIK Ogretmen ¢ocuklardan birkac¢ giin 6nceden yapacaklari ¢alisma igin c¢evrelerinden bulabilecekleri farkli 6zelliklerdeki yapraklar toplayarak sinifa
BA A2:K1-2 getirmelerini ister. Getirilen yapraklar biiylik bir kutu ig¢inde biriktirilir. Daha sonra &gretmen her ¢ocuktan kutunun igindeki yapraklardan bir tanesini

almasini, ona dokunmasini, dokusunun piitiirlii mii kaygan mi, yumusak m1 sert mi olduguna dikkat etmesini, koklamasini, seklini incelemesini ister.

Sonra ¢ocuklara biiyiitegler dagitilir ve ¢ocuklardan yapragin dokularina, damarlarina, 6zelliklerine yakindan bakarak incelemelerini ister.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi

Okul Midiiri
imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari

kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A7: Hosgorii gosterebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme Al: Temizlik kurallarint uygulayabilme
K3: Kendisini baskalarmim K4: Varliklarin seklini soyler K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir
yerine koyarak duygularini A13: Bir ortntiideki iligkiyi K2: Sohbete katilir K5: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir
aciklar kavrayabilme K5: S6z almak igin sirasini bekler K7: iginde bulundugu ¢evreyi temiz tutar
K4: Bagkalarinin hatalarini K2: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi | A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme A5: Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
uygun yollarla ifade eder sOyler K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder K1: Tehlikeli olan durumlari sdyler

K3: Bir oriintiide eksik birakilan K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar K2: Tehlikeli olan durumlardan uzak durur

Ogeyi tamamlar AS8: Gorsel materyalleri okuyabilme K3: Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden

K4: Gorsel materyalleri agiklar yardim ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklar1 kargilar ve siifa alir. Yoklama yapar gocuklarin hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ilgi kdselerine yonlendirir. Zaman
SERBEST ZAMAN zaman yanlarina giderek oyunlarina katilir. G6zlem yapar. Siire bitiminde ¢ocuklar1 yanina ¢agirir ve dagilmis olan sinifin goriintiisiine dikkatlerini ¢eker.
SDA A7:K3-4 Sinifin bu durumda olmasi ne gibi kazalara yol acar diyerek ¢ocuklari diisiinmeye yonlendirir alinan geri bildirimden sonra koselerin diizeltilmesine rehberlik
eder.
Ogretmen cocuklarm minderlerini alarak yarim daire seklinde oturmalarini saglar. “Sar makaray1” isimli tekerleme sdylenilerek sessizlik saglanir. Okul
ve siifta dikkatli olmazsak ne gibi kazalar meydana gelir? Diye sorarak ¢ocuklardan aldigi geri bildirim ile sohbet edilir.

SIiR: SINIFIM

Biitiin giin buradayiz

Temiz diizenli olmaliyiz.
TURKCE Dolaplar1 diizeltmeli
DA A4:K1-2-5- Etrafi kirletmemeli
DA A6:K1-2 Uslu uslu durmali

Ogretmeni sasirtmali.

Sinifta kimse yok sansinlar

Bizi goriince sasirsinlar.

HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaplik kdsesinden ....................cccoooiiieeeiinnn..n. isimli hikayeyi okur.

DOKUN-ANLAT:
OYUN VE HAREKET Ogretmen bir torbaya piitiirlii ve kaygan malzemelerden olusan ¢esitli nesneler koyar. Cocuklardan sirayla gelerek torbadan bakmadan bir nesne
BA A4:K4 secmelerini ve bu nesnenin 6zelliklerini sdylemelerini ister. (Pitiirlii, kaygan ) Ardindan nesne torbadan ¢ikarilarak incelenir.
MUZIK Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan soylenir.
DA A6:K2

SIRA OLALIM
Sira olalim, sira olalim,




Insanlara biz sayg1 duyalim.
Alis veriste, Pazaryerinde,
Sinifa girerken sira olalim.
Kavga etmeden, 6ne gegmeden (2)
Siradakine biz saygi duyalim (2)
SANAT Ogretmen gocuklari iigerli, dorderli gruplar yapar ve simifin gesitli yerlerine astig1 bilyiik resim kagitlarinin &niine gruplar1 dagitir. Cocuklar sulu boya ya da
PMA A2:K7-9 pastel boya kullanarak serbest grup resmi ¢alisirlar.
OB A1:K5-7
OKUMA YAZMAYA ESLEME-SIRALAMA S.39-40-41
HAZIRLIK Sayfamizdaki kelebeklerin her birine birer ¢igek ¢izelim ve kelebek renginde boyayalim.
CALISMALARI Sayfamizdaki iki resim arasindaki bes farki bulup iizerine X isareti ¢izelim.
BA A13:K2-3 Sayfamizdaki iki resim arasindaki bes farki bulup tizerine X isareti ¢izelim. Ydnergeleri uygulanir.
PMA A2:K9-10
CEVREMIiZi GOZLEMLEYELIM:
FEN VE MATEMATIK Cocuklardan bir giin 6nceden okula gelirken gevrelerini ve ¢evrelerindeki degisiklikleri incelemeleri istenir. Okulda tiim ¢ocuklarla gézlemlenenler ve
OBA A5:K1-2-3 gbzlem sonuglar tartisilir. Daha sonra ¢ocuklarla bah¢ede gozlem yapilarak ¢evremizdeki degisiklikler incelenir ve tartisilir. Bahgedeki bitkilerde incelenerek
cocuklarda bitkiler ve 6zellikleri ile ilgili konusulur.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 Tarih:

Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay) :  60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri A12: Cevredeki guizellikleri A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini Al: Sesleri ayirt edebilme Al:  Temizlik kurallarini
yapabilme koruyabilme gozlemleyebilme K4: Verilen sese benzer uygulayabilme

sesler ¢ikarir K7: iginde bulundugu gevreyi
A4: Kendini sozel olarak | temiz tutar

ifade edebilme

K6: Duygu, disiince ve
hayallerini sdyler

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K3: Nesneleri iist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

K1: Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini s6yler

K2: Cevredeki giizellikleri korumak
i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar
K3: Cevredeki giizellikleri korumada
sorumluluk alir

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir

A3: Dikkatini toplayabilme

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K7: Nesnelerin neden yapildigini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Zaman zaman
SERBEST ZAMAN cocuklarin oyunlarina katilarak onlarla sohbet eder, gozlem yapar. Hayvanlar oyuncaklar ile oynamalarmi saglar. Kitaplik kosesinde hayvanlarla ilgili
PMA A2:K1-2-3 hikayelere ilgilerini ¢eker ve isteyenlere okur. Siire bitiminde miizik acarak ¢ocuklarin eglenceli bir sekilde koseleri diizeltmelerine rehberlik eder. El temizligi
OB A1:K7 ve beslenme yapilir.

Cocuklar sandalyelerine yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen “hangi hayvanlarin etinden (yedigimiz) yararlaniriz?” sorusu ile ¢ocuklarm ilgileri
toplanir. Cocuklardan alinan geri bildirimden sonra protein kaynagi olan bilyliimemizde, cilt ve gdz sagligina yarar1 olan etin nasil tiiketildigi hakkinda sohbet
edilir.

BILMECE: Karada bayilir, suda ayilir.( balik )

Elemeden yogurur, giin asir1 yumurtlar( tavuk)
Ustii cay1r bigilir, alt1 cesme igilir(koyun)
TURKCE
DA Al:K4 PARMAK OYUNU: Ordek Ailesi

Bubabaodrdek ...........ccooiiiiii (Bas parmak gosterilir)

Buda anne 6rdek..............oooiiii (diger eldeki bas parmak gosterilir)

Bunlarda yavrulari..............ooooiiiii (elin diger parmaklar1 gosterilir)

Vak vak diyorlar..............ccoooiiiiiiiiii (iki el st iiste konur, gaga yapilir)

Derede yiiziiyorlar............cooooiiiiiiiiiiiee, (ellerle ylizme hareketi yapilir)

Bir balik g0riince ..........oovvviiiiniiiiiiiieiee, (el alina konularak izleme hareketi yapilir)

Yakalayip yiyorlar............cooooiiiiiiiiiiiii, (eller hizla vurulup yakalama ve yeme hareketi yapilir.)

OYUN VE HAREKET HEYKEL OL:

PMA A1:K13 Ogretmen hareketli bir miizik parcasi esliginde cocuklarla dans eder ve ¢ocuklardan miizik durdurdugunda hareketsiz kalarak heykel olmalarin ister.
Ogretmen dans eden cocuklarm arasinda gezerken kalabalik ve tenha kavramini etkinlik siiresince vurgular. Etkinlik kurdele ve topla birlikte yapilabilir.

MUZIK Daha énceden 6grenilen sarkilarin tekrari yapilarak miizik etkinligine baglanir.

DA Al:K4

BA A3:K3 PAZARA GIDELIM
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Pazara gidelim bir tavuk alalim Pazara gidelim bir kedi alalim
Pazara gidip bir tavuk alip napalim Pazara gidip bir kedi alip napalim
Git git gidak git git gidak diyelim Miyav, miyav miyav miyav diyelim
Hapur hupur hapur hupur yiyelim Hapur hupur hapur hupur yemeyelim

SANAT
PMA A2:K9

KARDAN ADAM YAPALIM S.63

Istenilen biiyiikliikte bir cam kavanoz, pamuk, strafor kirintilari, grafon kagidi, serit kurdele, siyah ve turuncu karton. Gerekli materyaller yapim
asamalari takip edilerek etkinlik ¢aligmasi tamamlanir. Faaliyet 6grenci ile birlikte evine gonderilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A2:K1-2

BA A4:K7

SERT-YUMUSAK KAVRAMI

Ogretmen daha 6nceden hazirladif1 “asagidaki yiyeceklere bakilim” kabuklari sert olanlarin altin1 X ile isaretleyin” yonergeli test galismasini cocuklara
gerekli agiklamalar1 yaparak rehberlik eder.

RENKLER S.39-40

Sayfamizdaki ¢oban ve koyun gruplarini inceleyelim. Otlayan koyunlar1 mor, gezen koyunlar1 turuncu, gobanin giysilerini de istedigimiz renge boyayalim.
Sayisi en fazla olan koyun grubunun yanina bir ¢oban kdpegi ¢ikartmasi bulup yapistiralim.

Sayfamizdaki sekilli resmi sol alt kdsede verilen 6rnege gore boyayalim. Sayfamizin bos yerlerine ¢igek, kelebek ve kuslar ¢izelim. Yonergeleri uygulanir.,

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza Imza,
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar
K5: Nesneleri ¢gikarir
K6: Nesneleri ipe vb. dizer

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

Sosyal-Duygusal Alan
A1l Estetik 6zellikler tagiyan
tirtinler olugturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb.
sOyler

K5: Cesitli materyaller kullanarak
ritim olusturur

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K5: Varliklarin sayisini séyler

K6: Olay ya da varliklarin sirasini sdyler
Al1: Giinlik yasamda kullanilan belli bagli

sembolleri taniyabilme
K3: 10 i¢inde rakamlart okur

Dil Alan1

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarini uygun olarak kullanir

K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi

kurallarma uygun konusur

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

Ozbakim Becerileri
Al:  Temizlik  kurallarini
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir
K5: Ev ve okuldaki esyalar
temiz ve diizenli kullanir

yapabilme K4: 10 i¢indeki rakamlar1 modele bakarak K3: Kafiyeli sozciikler s6yler
K1: Nesneleri kopartir / yirtar yazar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar 4’erli gruplara ayrilirlar ve her gruba bir yap-boz verilir. Cocuklar sira ile yap-bozun bir par¢asim takarak yap-bozu tamamlamaya cahsirlar.
PMA A2:K5-6 Yap-bozu en kisa siirede tamamlayan grup alkislanir. Isteyen ¢ocuklarin serbest oynamalarina olanak verilerek caligmalara rehberlik edilir. Siire bitiminde
OBA A1:K5 beslenme saatinin geldigi haber verilir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen “hangi hayvanlardan siit elde edilir?” sorusunu sorarak ilgiyi toplar, ¢ocuklardan
aldig1 geri bildirim ile siitiinden yararlandigimiz hayvanlar hakkinda sohbet edilir.
BILMECE: Dagdan gelir sekerek
Kuru tiziim dokerek (keci)
Dort muslugundan siit akar
Herkes ona hayran bakar (inek)
TURKCE
DA A3:K1-2 TEKERLEME: Keciler
DA A7:K3 Ayse hanimin kegileri O biilbiil benim olsa
Dagdan sekerek geliyor Iki kardesim olsa
Arpa saman istiyor Biri ay biri yildiz
Arpa saman yok Biri oglan biri kiz
Kilimcide ¢ok Hop ¢ikolata gikolata
Kilimei kilim dokur Aksam yedim salata
Icinde biilbiil okur Senin adin ke-ra-ta.
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden ald1g1 ....................cccccooeeeiiiin.., isimli hikayeyi ¢cocuklara okur.
MUZIK .
SDA A11:K2-5 Cocuklar minderlerine yarim daire seklinde yere otururlar. Pazara Gidelim, Yesilay, Siit I¢tim sarkilar1 tekrar edilerek miizik aletleri ile ritim tutulur.
OYUN VE HAREKET
PMA A2:K1 YARISMA:

Cocuklar iki esit gruba ayrilirlar. Ortada bosluk birakacak sekilde iki kenara cekilirler. Ogretmen ortaya legolar1 doker, Gruplara birer sepet verir. “Simdi
ben size baglayin dedigimde A grubu kirmizi Legolar1 B grubu sar1 Legolari toplayip sepetlerine atacak, siire doldugunda toplama isi bitecek sepetlerdeki
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Legolar sayacagiz kim daha fazla lego toplayacak” der ve ¢alismaya gegilir. Siire sonunda Legolar ¢ocuklarla birlikte sirayla sayilir. Renkler degistirilerek
tekrar oynanir.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.32

Bilim ve Teknoloji Haftasi ile ilgili ¢aligmalar yonerge dogrultusunda tamamlanir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK SAYILAR S.38-39-40

CALISMALARI Ogretmen gocuklart masalara alir ve parmaklarimizla 1°den 9°a kadar ritmik say1 caligmast yaptirir. Daha énceden hazirladigi “Noktalari tamamlayarak 9
BA A4:K5-6 sayisini ok yoniinde cizelim. Tirtilin gdvdesindeki boliimlere 1°den baglayarak numara verelim.” yonergeli test calismalarin1 dagitarak gerekli agiklamay1 yapar
BA A11:K3-4 ve rehberlik eder.

Cigek bahgesindeki mermer daireleri kahverengiye boyayarak, rakamini sdyleyelim. O sayiya kadar parmaklarimizi sayalim.

Velilere, cocuklar gece yatmadan 1 bardak 1ilik siit igmeleri gerektigini hatirlatan ve bir sonraki giin sanat etkinliginde kullanilmak iizere i¢i bosaltilmis
AILE KATILIMI yumurta kabugu géndermelerini sdyleyen not yollanir.

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir

DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
imza imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
K5: Nesneleri ¢gikarir
K6: Nesneleri ipe vb. dizer

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar

kullanir

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K2: Yetigkin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir
K3: Yeni ve alistilmamis durumlara uyum saglar

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baslar

K2: Bagladig1 isi bitirme ¢abas1 gosterir

A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
K3: Kendi kiiltiiriiniin belli bash 6zelliklerini agiklar
K4: Farkli kiiltiirlerin belli bash 6zelliklerini sdyler
Al11: Estetik ozellikler tagtyan triinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder

K2: Ozgiin siir, oyki, sarki vb. sdyler

Dil Alam
AS5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K3: Varliklarin yerini sdyler ifade edebilme

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme K2: Dinlediklerine iliskin sorular
K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu sorar

soyler K3: Dinlediklerine iliskin sorulara
K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene | cevap verir

benzeyen nesneleri gosterir K5: Dinlediklerini resim, miizik,
A12: Mekanda konum ile ilgili drama, siir, 6yki vb. yollarla sergiler
yonergeleri uygulayabilme AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K1: Nesnenin mekandaki konumunu K3: Kafiyeli sozciikler s6yler

soyler

Ozbakim Becerileri
A3:  Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme

K4: Saghigi olumsuz
etkileyen yiyecekleri  ve
icecekleri yemekten /
igmekten kaginir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Cocuklar 2 ve 3’lii gruplara ayrilirlar ve her gruba bir yap-boz verilir. Cocuklar sira ile yap-bozun bir pargasini takarak yap-bozu tamamlamaya

PMA A2:K5-6 caligirlar. Evcilik oynarken de sagliga zararl yiyecekleri yapmamak ya da misafire ikram etmemek 6nemle vurgulanir. Ogretmen oyuna misafir olarak bunu
OB A3:K4 saglar. Isteyen gocuklarin masalara gegerek serbest resim ¢aligmasi, oyun hamuru ile oynamalari saglanir. Siire bitince beslenme saatinin geldigi haber
SDA A10:K3-4 verilerek ¢cocuklarin kdseleri diizenlemeleri saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen “cocuklar insanlar hangi hayvanlarin yumurtasini yer?” sorusu ile konuya
dikkatlerini toplar. Yumurtanin yararlari ve tiiketim sekilleri (haslayarak, yagda kirarak, pastalara, corbalara vs. katilarak) hakkinda sohbet edilir. Yumurtanin
iceriginde A, B, E vitaminleri bulundugu ve bu vitaminlerin biiylimemizdeki 6nemi anlatilir.

BILMECE: Elemeden yogurur giin asir1 yumurtlar. (tavuk)
Benim bir yuvam var
Iki tiirlii suyu var
Pigirirsen as olur
Pisirmezsen kus olur. (yumurta)
TURKCE
DA A5:K2-3--5 PARMAK OYUNU: Horoz
DA A7:K3 Bu benim horozum.................ocooi (Sag elin bas parmag: gosterilir)

Bu da tavugum
Bunlarda civcivlerim

(Sol elin bas parmag gosterilir)
(iki elin kalan tiim parmaklar1 oynatilr)

Bunlarin hepsi benim...................cooiin (Eller ile kisi kendini gosterir)
Bahgemdeki kiimeste yastyorlar...................... (Iki el cat1 gibi yan yana konulur)
Sabahlar1 horozumun sesiyle uyanirim............... (Uyanma hareketi yapilir)
Tavugumun yumurtasint alirmm ....................... (El yumurta tutar gibi yapilir)
Annem pisirir ben yerim............c.coeiiniienn.n. (Yeme hareketi yapilir)

HIKAYE: Ogretmen gocuklara kitaptan hikaye okur.
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HAMDI DAMTI
) Kocaman bir kafasi var Sallanarak yiirliyordu Duvara ¢ikt1 uzandi
MUZIK Kiigiiciik bir viicudu var Nese ile giilityordu Hamdi-Damti yuvarlandi
SDA A11:K1-2 Basinda minicik sapkas1 var Karsisina ¢ikti1 bir duvar Bunu yapmay1 kolaymi sand1
Hamdi-Damti Hamdi-Damti Nede yiiksek boyu var Cant yand1 cani yandi.
OYUN VE HAREKET KIRIK YUMURTA
SDA A3:K2-3 Cocuklar halka seklinde yere ¢omelirler. Sayisma ile bir ebe segilir ve ortaya gecer. Ebe yumurta olan ¢ocuklarin omzundan hafifice iter, diisen ¢ocuk
SDA A4:K1-2 kirilir ve oyundan ¢ikar. En son kalan ¢ocuk saglam yumurta olur ve alkislanir.
YUMURTADAN MUMLUK YAPIMI

SANAT Ogretmen ¢ocuklara i¢i bosaltilmis olarak getirdikleri yumurtalart parmak boyasi ile boyarlar. Daha 6nceden kesilerek hazirlanan mukavvanin iizerine
PA A2:K7 (yumurtanin dik durabilmesi i¢in) 6gretmen silikon tabanca ya da yapistirici ile yumurtalar yapistirir. Cocuklar {izerini simli uhularla siislerler, yumurtanin
PMA A4:K4 igine pasta mumu yapistirilarak mumluk yapilir.
OKUMA YAZMAYA §EKiLLER S.38-39
HAZIRLIK Ogretmen daha 6nceden hazirladigi ¢esitli sekillerden olusan kedi resmini dagitir. “liggenleri kahverengi, dikdortgenleri turuncu, kareleri sariya
CALISMALARI boyayalim” yonergesini agiklayarak ¢aligmalara rehberlik eder.
BA A10:K1-2 Geometrik sekillerden olusan televizyon resmini yonerge dogrultusunda boyatip yararlari ve zararlari tartigilir.
FEN VE MATEMATIK BITKILERIN iSTEDIKLERI GUNES Mi? SUMU? TOPRAK MI?
BA A4:K3 Iki cam kavanoza siinger pamuk konularak iclerine daha 6nceden 1slatilan fasulye taneleri ekilir. Kavanozun biri karanlik bir dolaba, digeri ise bol
BA A12:K1 giinesli bir pencere yanina konur. Her iki kavanozunda suyu kontrol edilir. Fasulyelerin her iki yerde nasil gelistigi gdzlemlenerek not edilir. Ayn1 kavanozlar

bu kes giines alan bir yere birakilir. Birine ¢ok az toprak, digerine ¢ok bol toprak konarak biri her giin sulanir. Digeri ise sulanmaz. Gelismeler ayr1 ayri

izlenerek not edilir. Cocuklarla hangi kavanozdaki fasulyenin daha ¢abuk biiyiidiigii ve nedenleri lizerinde konusulur.

Evet Hayir

0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

T PPN Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme | A2: Duygularini fark edebilme AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme | A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir K4: Duygularimi miizik. Dans. K1: Varliklar bire bir eslestirir K2: Sohbete katilir Al: Temizlik kurallarmi
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar Drama vb. yollarla ifade eder A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri K5: So6z almak igin sirasini bekler uygulayabilme
K10: Yonergeye uygun cizgiler gizer Al1: Estetik 6zellikler tagiyan uygulayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade Kl: Temizlikle ilgili
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir tirtinler olusturabilme K1: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler edebilme malzemeleri dogru
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap kullanir
yapabilme soyler K3: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere verir K7: Iginde bulundugu
K5: Farkli agirliktaki nesneleri tagtyarak belirli bir mesafeye gider yerlestirir K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, cevreyi temiz tutar
siir, oykii vb. yollarla sergiler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman
SERBEST ZAMAN zaman ¢ocuklarin oyunlarina katilarak gozlemler yapar. Siire bitiminde beslenme saatinin geldigini hatirlatarak kdselerin diizenlenmesine rehberlik eder. El
OB A1:K1-7 temizligi ve beslenme yapilir.

Cocuklar yarim daire seklinde minderlerine otururlar. Bazi hayvanlarin giicliinden yararlanarak, bir yerden bir yere insan, esya, yiik tagimada

yararlandigimiz anlatilir.”Bunlar hangi hayvanlardir” diyerek ¢ocuklarin bu konuda diistintip konugmalar1 saglanir.
BILMECELER: Egri biigrii sirt: Arkasinda dort teker Sirtina attim heybeyi
Yerden alir gokte yer Ustiinde yiik ¢eker Tuttum tarlanin yolunu(esek)

TURKCE Uzun bacaklart ile Yularindan ¢ekince
DA A4:K2-5 Colde gider (deve) Istedigin yere gider (at arabasi)
DA AS5:K3-5

PARMAK OYUNU: Atlar isimli parmak oyunu tekrar edilir.

HIKAYE: Ogretmen “Nasreddin Hoca ve Esegi” isimli hikdyeyi ¢ocuklara okur.

Ogretmen kasetten Baris Manco’nun “Arkadasim Esek” isimli sarkismni ¢ocuklara dinleterek dgretir.

Kag yil oldu saymadin, kdyden gogeli

Mevsimler geldi gecti goriismeyeli
MUZIK Hig¢ haber gondermedin o giinden beri
SDA A2:K4 Yoksa bana kiistiin mii unuttun mu beni

Arkadasim es arkadasim sek

Arkadasim essek
OYUN VE HAREKET
PMA A3:K5 ESYA TASIMA YARISMASI

Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir, kiiciik minderleri ( yere ¢comelerek) sirayla ¢ocuklar sirtina alarak bir engelin etrafindan dolanip gelme yarisi yapilir.
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DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.40-41

Sayfamizdaki fare ustanin meslegini tahmin edelim ve uygulamanin yonerge dogrultusunda yapilmasina 6gretmen yardimci olur.

Ogretmen ¢ocuklara hayvanlar isimli sarkiy1 sdyleyerek cocuklarin sarkida gecen hayvanlari akillarinda tutmalarmi sdyler, cocuklarm da sarkiya
katilimi saglanir. “Sarkida gecen hayvanlarin resmini bul ve daire igine al” yonergesini agiklayarak rehberlik eder.

OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR S.36-37-38
HAZIRLIK Sayfamizdaki resimlerden 6nii doniik olanlarm yildizini kirmizi renge, arkasi doniik olanlarn yildizini da mavi renge boyayalim.
CALISMALARI Sayfamizdaki nesnelerden sert olanlari daire i¢ine alalim, yumusak olanlara X isareti koyalim.
BA A12:K1-2-3 Sayfamizdaki yiyeceklere bakalim. Kabuklar: sert olanlarin kutularina X isareti koyup, yumusak olanlarin kutularimi yesil renge boyayalim. Yonergesi
BA A5:K1 uygulanir.
PMA A2:K10 .
SDA A11:K2 BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.33
Istiklal Mars1’nin kabulii ve Mehmet Akif Ersoy’u anma giinii ile ilgili Ogul siiri okunur.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar

K6: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider

A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢ceker

Dil Alam
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K2: Sohbete katilir

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik ozellikler tasiyan
triinler olusturabilme

Bilissel Alan

A16: Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iligkisi

K1: Estetik bedensel hareketlerle kurabilme K4: Belli bir konuda konusmay1

yiiriir / dans eder K1: Bir olaymn olasi nedenlerini | siirdiiriir

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. soyler K5: S6z almak i¢in sirasini bekler

sOyler K2: Bir olayn olasi sonuglarint | A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme
soyler K4: Yeni 6grendigi sozciikleri

anlamlarma uygun olarak kullanir

Ozbakim Becerileri
A3:  Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme

K5: Ogiin zamanlarinda ve
siresinde ~ yemeye  Ozen
gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen zaman
PMA A 3:K1-2 zaman c¢ocuklarin arasina katilarak onlarla ilgilenir onlarla sohbet eder, isteyen masa oyuncaklartyla oynamalarini saglar. Siire bitiminde beslenme saatinin
OB A3:K5 geldigini haber vererek ¢ocuklarin koseleri toplamalarina rehberlik eder. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar Tiirkce saati icin yerlerine otururlar. Ogretmen “bali hangi hayvandan elde ederiz.” Sorusu ile cocuklarmn dikkatlerini toplar. Arilarn cicek
Ozlerini toplayarak kovana tagidiklar1 ve bal yaptiklari anlatilarak balin insan sagligi i¢in yararlari anlatilir.
“Simdi hepimiz bir ar1 olalim ve smifta ¢igek arayalim” diyerek ¢ocuklar sinifta ellerini agarak dolasip viz viz diye sesler ¢ikarirlar. Yerlerine tekrar
otururlar.

PARMAK OYUNU: ARI

Camda kocaman bir ar1

Halka halka sar1 sar1
TURKCE Ar1 seni bir tutmal
DA A4: K2-4-5 Boynuna ip takmali
DA A6: K4 Dolastyor dolastyor
BA A16:K1-2 Cikmak igin ugrastyor

—Ay annecigim ar1 elimi soktu!

Yaaaa, ben sana demedim mi?

Ar1 sokar ignesinden zehir akar

HIKAYE: Ogretmen kitap kosesinden alacag istedigi bir kitabi cocuklara okur. Hikaye sonrasi sohbet edilir.
MUZIK ARI
SDA A11:K1-2- Yaz geldi cigekler act1 Once menekseyi koklar

Arilar hep calisti Sonra giilii emeriz

Ar11V1Z V1Z VIZ Ar1 balim

Ar1 v1Z VIZ VIZ Ar1 balim
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Ar1 viz viz viz, diye caligir. Ar1 balini biz ¢ok severiz

OYUN VE HAREKET JIMNASTIK CALISMALARIM
PMA:A1: K1-2-5-6 Cocuklarla dnce 1sinma hareketleri yapilir daha sonra ¢esitli engellerin altindan ve iistiinden gegerek minder iizerinde takla atmalari saglanir.
OKUMA YAZMAYA L
HAZIRLIK CIZGILER S.40-41
CALISMALARI Ogretmen gocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarini ve boya kalemlerini dagitir “noktalart birlestirerek kardelen ¢igegini tamamlayip boyayalim”
PMA A2:K9-10 yonergesini agiklar ve ¢alismada ¢ocuklara rehberlik eder.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad: Okul Miidiirii
Imza

imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K14: Atilan nesneleri yakalar

K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker

Sosyal-Duygusal Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim

Alan A13: Bir &riintiideki A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme Becerileri

Al1l: Estetik dzellikler iliskiyi kavrayabilme K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini1 uygun olarak kullanir Al: Temizlik
tastyan {iriinler K2: Bir oriintiide eksik | K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur kurallarint
olusturabilme birakilan 6geyi soyler A4: Kendini sdzel olarak ifade edebilme uygulayabilme

K2: Ozgiin siir, 6yki, K3: Bir oriintiide eksik | K8: Ustlendigi role uygun konusur K7: i¢inde bulundugu
sarki vb. sdyler birakilan dgeyi AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme gevreyi temiz tutar

K6: Cesitli sesleri
kullanarak miizik
olusturur

tamamlar

K3:
K5:

A6

Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler

: Sozciik dagarcigimi gelistirebilme
K4:

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklari kargilayarak yoklama yapar. Cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun
PMA A3:K1-2 oynamalar1 saglanir. Siire bitiminde beslenme saatinin geldigi haber verilerek koselerin diizenlenmesi saglanir.
DA A4:K8 El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderlerini alarak yere otururlar. Cigek cesitleri sorulur hangi tiir ¢igekleri taniyoruz? Karsilikli sohbet edilir.
Cocuklarim en sevdikleri ¢igcegi sdylemeleri saglanir.
BILMECE: Ben beslerim, o siisler (Cicek)
Kat kattir, katmer degil
Kirmizidir biber degil
TURKCE Mis gibi kokar parfiim degil (giil)
DA A3:K1-2
DA A5:K3-5 SiiR: CICEKLER
DA A6:K4 Papatyalar ve giiller
Lale menekse stimbiiller
Renk renk gesit ¢esit
Dogamizi siislerler
Aysel AKDENIZ

HIKAYE: Ogretmen kitaptan cigekle ilgili bir hikdye okur ve okunan hikaye dramatize edilir.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K14-15

Hava giizelse bahcede “At Yakala” oyunu oynanir. Hava giizel olmazsa sinifta oynanir. Cocuklar ikiserli esleserek topu belirli mesafeden birbirlerine
atarlar.

MUZIK
SDA A11:K2-6

Ogretmen ¢ocuklara ritim araglarini dagitarak “Ar1, Arkadasim Esek,” sarkilarini tekrar ettirerek miizik caligmasi yapilir.

SEVGI CICEKLERI

21




Daglarda ¢igek ¢igek Halay bas1 ¢ek ¢ek

Tarlada basak basak Bizim halay1

Ocakta alev alev Tutusan bu eller

Biz sevgi cigekleri Sarsin diinyay1
SANAT SAKSIDA CICEK
PMA A2:K9-14 Ogretmen kiigiik yogurt kaplarmi yaridan keserek cocuklara dagitir. Cocuklar kiigiik yogurt kaplarin1 kagida yapistirilir. Icine gigegin kaplar1 yesil
OBA A1:K7 mercimekten yapistirilarak aliiminyum folyo ile kaplanmuis fistik kabuklarindan ¢igekler olusturulur. Yapilan ¢calismalar panoda sergilenir.

ESLEME SIRALAMA §S.42-43

OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarin1 dagitir “Her siradaki resimleri inceleyelim farkli olanin {izerine X ¢izelim”

HAZIRLIK Her sirada verilen nesnelerden farkli olan1 bulup daire icine alalim. Yonergesini agiklayarak ¢caligmaya rehberlik eder.

CALISMALARI . o '

BA A13:K2-3 DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.42

PMA A2:K9 Sayfamizdaki insanlarin hangi nesnelere ihtiya¢ duydugunu bulup ¢izgi ile birlestirelim. iginde dede, teyze, gocuk ve bebegin yer aldig1 bir dykii
anlatalim.

Ogretmen velilere gocuklaria saksida bir ¢igek almalarini ya da evde var olan bir saks1 ¢igeginin bakimini gocugun iistlenmesini saglayacak gorev
AILE KATILIMI vermelerini anlatan yazili not yollar.

Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiirt
Imza imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal-Duygusal Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A13: Cevreyi estetik bakimdan
K11: Belli bir engel tizerinden sigrayarak atlar diizenleyebilme

K12: Pedal ¢evirme hareketini yapar K1: Cevresinde gordiigii giizel /
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme rahatsiz edici durumlar1 sdyler
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K2: Cevre sorunlari ile ilgili
Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri kendi yapabileceklerine 6rnek
yapabilme verir

K2: Nesneleri avuglar / sikar
K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir

K3: Cevresini farkli bigimlerde
diizenler

Biligsel Alan
AS5: Varliklar gesitli
ozelliklerine gore
eslestirebilme

K2: Varliklar
renklerine gore
eslestirir

Dil Alam

A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme

K 1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina
uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K6: Duygu, diisiince ve hayallerini séyler
K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar

K8: Ustlendigi role uygun konusur

Ozbakim Becerileri

Al:Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1:Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir

K4: Yiyecek ve igeceklerin temizligine
dikkat eder

K6: Beslenme igin gerekli arag-geregleri
temizlik kurallarina uygun kullanir

K7: iginde bulundugu gevreyi temiz
tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

DA A4:K6-7-8 Ogretmen 1sinma hareketi olarak ¢ocuklara pedal ¢evirme hareketini yaptirir. Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve
PMA A1:K12 ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

SDA A13:K1-2-3

TURKCE
DA A3:K1-2

Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine oturduktan sonra sar makaray1 tekerlemesi ile sessizlik saglanir. Canli ve cansiz varliklara ait kartlar
gostererek, ne oldugunu sorar. Cocuklardan nesnelerin canli mi1? Cansiz mi1? Olduklarimi sdylemelerini ister. Ogretmen “Cocuklar, sizce kardan adam canli
midir, cansiz midir?” diyerek ¢ocuklarin ilgileri canli cansiz kavramina gekilir. Cocuklardan aldig: geri bildirimin arkasindan KARDAM ADAM isimli

tekerleme soylenir.

TEKERLEME:
Kardan adam kardan adam Agzm burnun pek kizarmisg
Senden korkmaz benim babam Sanki pek ¢ok soguk varmis
Siipiirgen var siipiirmezsin Hadi hadi yiiriisene
Etrafini hi¢ gérmezsin Hah hah diye giilsene

Kardan adamin neden cansiz olabilecegi cocuklara sorulur. Canli 6rnekleri vermeleri istenir. Hayvanlarinda canli oldugu sdylenerek siire gegilir.

SiiR: HAYVANLAR
Vurmayin kuslari,
Birakin kanat ¢irpsinlar.
Temiz tutun denizi,
Baliklar da yasasinlar

Dut agacimizda ipek bocekleri,
Kelebekler i¢in agmus kir ¢igekleri.
Sevelim hayvanlar1 mutlu olsunlar,

Koruyalim onlari ki, dostumuz olsunlar.

Hayvanlar adli kavram haritas1 incelenerek ¢ocuklarla hayvanlar, yasadiklar: yerlere gére hayvanlar ve ozellikleri, sevdikleri yiyecekler, barinaklari,
yavrulari ve hayvanlardan elde edilen iiriinlerle ilgili sohbet edilir.
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CANLI-CANSIZ

OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklara gesitli resimler gostererek cocuklardan resimdeki nesnelerin canli m1 cansiz mi oldugunu ve canlilarin 6zelliklerini séylemelerini

PMA A1:K11 ister. Daha sonra dgretmen canli—cansiz nesne resimlerinin oldugu kartlar1 bir kutuya koyar. Cocuklara canli nesne kartin1 ¢eken ¢ocuk engelin iistiinden
sigrayarak atlayacak, cansiz nesne kartin1 ¢eken ¢ocuk hi¢ kimildamadan duracak yonergesini verir. Cocuklardan sirayla gelip kart segmelerini ve verilen
yonergeye uygun davranmalarini ister.

MUZIK “Ali Baba’nin Ciftligi” sarkisi tekrar edilir. Daha sonra Seslerin Diinyas1 adl1 kasetteki sesler cocuklara dinletilir ve ¢gocuklardan sesin neye ait oldugunu

DA A4:K8 ve Ozelliklerini sdyleyerek bu sesi taklit etmeleri istenir.

SANAT KURABiYE YAPIMI

PMA A4:K4-5 Istekli velilerden birisi sinifa davet edilerek kurabiye hamuru yapmasi istenir. Cocuklarin el ve masa temizlikleri yaptirilarak yogrulan kurabiye

OB A1:K1-4-6-7

hamurlarindan birer parca verilir. Cocuklar oklava ve kaliplar kullanarak kurabiyelere sekil verirler. Veli tarafindan tepsilere dizilerek firinda pisirilmesi
saglanir. Pigen kurabiyeler ¢ocuklara ikram edilir.

OKUMA YAZMAYA RENKLER S.41-42
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1t masalara alarak ¢alisma kagitlarini dagitir.
CALISMALARI “En biiyiik kardan adamin sapkasini kirmiziya boyayalim. Kardan adamlarin atkilarini maviye boyayalim.” yonergesini aciklayarak ¢aligmalara rehberlik
PMA A2:K14 eder.
PMA A4:K2 Sayfamizdaki pamuk kozalarini inceleyelim. Pamugun nasil yetistirildigini sorup 6grenelim. Rengini arastirip sayfamizi pastel boyalarla istedigimiz
BA A5:K2 renkte boyayalim. Yonergeleri uygulanir.
Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g
o . Evet Hayir
DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
2 g yg
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K10: Yonergeye uygun cizgiler gizer
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Sosyal: Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A7: Hosgori gosterebilme A4: Algiladiklarini Al: Sesleri ayirt edebilme Al:  Temizlik  kurallarini
K3: Kendisini baskalarmmn yerine koyarak duygularini agiklar hatirlayabilme K3: Sesin 6zelligini soyler uygulayabilme

K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder K1: Olay ya da varliklar1 | K4: Verilen sese benzer sesler ¢gikarir

K5: Baskalarmin hata yapabilecegini kabul eder soyler AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme temiz tutar
A11: Estetik ozellikler tastyan iiriinler olusturabilme K2: Ayni sesle baslayan sozciikler
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder sOyler

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler
K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler kullanir

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A7:K3-4-5 Ogretmen cocuklara oyun hamurlarmi dagitir. Cocuklardan oyun hamurlariyla istedikleri sebzeleri yapmalar1 istenir. Calismalar sirasinda ¢ocuklarla
PMA A4:K4 yaptiklar1 sebzelerle ilgili sohbet edilir. Isteyen ¢ocuklarin blok, kitap ve evcilik kdselerinde oynamalar1 saglanir.
OB A1:K7
Cocuklar Tiirkge saati icin minderlerine otururlar. Ogretmen elindeki sebze resimlerini gostererek hangi sebzeleri taniyoruz sorusunu sorar. En
sevdigimiz sebze yemekleri hakkinda konusularak sebzelerle ilgili bilmeceler sorulur.
BILMECELER: Yemyesil yapraklari var
Yiyenleri gii¢lii yapar. (1spanak)
Yeraltinda sakalli dede (pirasa)
Burnum turuncu Kuyrugum yesil (havug)
Kat kat katmer degil, yenir ama meyve degil (sogan)
TEKERLEME: SOGAN
Sogan sarimsak
TURKCE Otur kalk
DA A1:K3-4 Ocagmi yak
DA A7:K2-3 Keyfine bak
Acar Macar
Dolaplari agar
Annesi gelince
Firrrr diye kagar
HIKAYE: Ogretmen sebzelerle ilgili ...............ccooouiiiiiiiiiiiiiie e isimli hikayeyi okur.
KOPEGIM UYAN:
OYUN VE HAREKET Ogretmen, gocuklardan birini kdpek olarak seger. Cocuk dairenin ortasinda sandalyede oturur. Sandalyenin altina bir nesne konur ve bu da kdpegin
BA A4:Kl1 kemigi olur. Cocuklar ‘uyu képegim uyu’ dediginde kdpek uyur. Bu arada bir gocuk kemigi alarak saklar. Cocuklar ‘uyan kdpegim uyan’ dediginde kopek

uyanir ve kemigi alan1 bulmaya ¢aligir. Oyun bu sekilde devam eder.

25

K7: Iginde bulundugu gevreyi




MUZIK Ogretmen cocuklara kasetten “domates biber patlican) sarkisini dinleterek miizik esliginde yaratic1 dans yapulir.
SDA A11:K1-2-8
SANAT PATATES BASKISI
OB A1:K7 Ogretmen patateslerin lizerine kaziyarak olusturdugu gesitli sekilleri gocuklara dagitir. Cocuklar sulu boya kullanarak patatesleri boyayarak kagit tizerine
PMA A2:K9 sekillerini ¢ikarirlar.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK CALISMALARI S.44
CALISMALARI Ogretmen c¢ocuklart masalarina alarak ses ¢aligmalar1 yapilir. Inci tekerlemesini birlikte sdyleyelim. lgili seslerin altin1 6rnekteki gibi gizelim. Cergeve
DA A1:K3-4 sesleri noktal1 oklarla esleyelim. Sayfamizdaki ¢alismay1 yonerge dogrultusunda tamamlayalim.
PMA A2:K10

Evet Hayir

O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

g
5 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Adr

L Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K10: Belli bir yiikseklikten atlar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir

Dil Alam Ozbakim

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme | Becerileri

KS8: Ustlendigi role uygun konusur A3: Dogru beslenmenin
A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme Snemini fark edebilme
K2: Olay ya da varliklarin dzelliklerini kargilastirir | K1: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri | k3. Yiyecekleri yerken
K2: Cevre sorunlari ile ilgili A6: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore fark eder saglik ve gorgii
kendi yapabileceklerine 6rnek gruplayabilme K4: Yeni 6grendigi sozciikleri

verir K5: Varliklart dokunsal 6zelliklerine gore gruplar anlamlarima uygun olarak kullanir
K3: Cevresini farkli bigimlerde AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan
A13: Cevreyi estetik bakimdan | A2: Olay ya da varliklarin gesitli dzelliklerini
diizenleyebilme gozlemleyebilme
K1: Cevresinde gordiigii glizel / | K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler
rahatsiz edici durumlari séyler

kurallarma 6zen gosterir

K5: Malzemelere arag kullanarak sekil verir diizenler K3: Kafiyeli sozciikler sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

OB A3:K3 Ogretmen ¢ocuklara oyun hamurlarmi dagitir. Cocuklardan oyun hamurlariyla istedikleri meyve seklini yapmalari istenir.

PMA A4:K4-5
SDA A13:K1-2-3

Calismalar sirasinda ¢ocuklarla yaptiklart meyve sekli ve dzellikleriyle ilgili sohbet edilir. Isteyen ¢ocuklarin ilgi koselerinde serbest oynamalar saglanir.

Cocuklar Tiirkge saati i¢in minderlerine otururlar. Ogretmen ¢ocuklara en sevdikleri meyve isimlerini sorar aldig1 geri bildirimlerden sonra meyvelerin
sagligimiz i¢in yararlar1 konusulur.

BILMECELER: i¢i siyah diigmeli
Dilim dilim yemeli (karpuz)

Salkiminda tane tane Alcacik dalli Sari1 sar1 sarkar
Tad1 da pek sahane (liziim) Yemesi balli (¢ilek) Diiserim diye korkar (armut)
TURKCE
DA A6:K1-4 TEKERLEME: Portakali Soydum isimli tekerleme 6gretilir.
DA A7:K3
Portakali soydum, Duma duma dum, Damina kon,
Basucuma koydum, Kirmizi mum, Sar1 limon,
Ben bir masal uydurdum, Git komsunun, Kirmizi balon.
HIiKAYE: Ogretmen kitaptan meyvelerle ilgili bir hikaye anlatir.
MEYVE SEPETi
OYUN VE HAREKET Bir 6grenci sinifin 6niinde durur digerleri yerlerine otururlar ve hepsine meyve isimleri verilir. Onceki 6grenci “elmalar” deyince ad1 elma olanlar ayaga
DA A4:K8 kalkar ve yerlerini degistirirler. Bu arada ayaktaki 6grenci kendine bir yer bulmaya ¢alisir. ikinci de baska grup meyve ismini sdyler. Bu kez de bu meyveler
yer degistirir. Eger ebe “meyve sepeti” derse her meyve yer degistirir.
MUZIK
PMA A1:K10 Kopek Ugmak Istemis sarkis1 sdylenir. Daha sonra sarki canlandirilir. Hazirlanan uygun yiikseklikten atlanir.
SANAT

PMA A2:K12-14

i_'JC BOYUTLU MEYVE YAPALIM
Ogretmen c¢ocuklara yuvarlak sekillerde kesilmis el isi kagitlarin1 dagitir. Cocuklar bunlar ikiye katlayarak bes, alt1 tanesi sirt sirta yapistirilarak fener
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sekli olusturulup 3 boyutlu meyveler galisilir. Yapilan meyvelere ip takilarak mobil yapilir ve sinifa asilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR S.39-40
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar1 ¢calisma masalarina alarak “sivi olanlarin altindaki ¢igekleri mavi renge, kati olanlarin altindaki gigekleri pembe renge boya”
BA A2:K1-2 Sayfamizdaki sivi nesnelerin altindaki ¢igekleri mavi renge boyayalim, kat1 olan nesnelerin altindaki ¢igekleri pembe renk ile boyayalim. Yonergeli test
BA A6:K5 caligmalarini dagitir. Gerekli agiklamayi yaparak ¢aligmaya rehberlik eder.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaclara uygun olarak aktarabilmis midir?

g g Y8
Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

Sosyal-Duygusal Alan

A7: Hosgorii gosterebilme

K3: Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini agiklar
K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder

K5: Baskalarnin hata yapabilecegini kabul eder

A11: Estetik 6zellikler tasiyan tiriinler olugturabilme

K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler

Bilissel Alan

A9: Nesneleri sayabilme

K2: 10 iginde geriye dogru birer birer ritmik olarak sayar
K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar

K5: Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler
A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir

Dil Alani

A6: Sozciik dagarcigini
gelistirebilme

K2: Yeni sozciiklerin
anlamlarini sorar

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K7: Iginde bulundugu gevreyi
temiz tutar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
SDA A7:K3-4-5 Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
PMA A2:K4-5 ¢ocuklara beslenme saatinin geldigi haber verilerek koselerin diizenlenmesi saglanir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar sohbet i¢in yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Bitkilerle ilgili bilgiler verilerek ¢ocuklarla sohbet edilir.
BILMECELER: Gokte goriiriim koprii, rengi de yedi tiirlii (Gokkusag)
Yazin giyinir: kigin soyunur (Agac)
Elsiz ayaksiz kuyu kazar (Yagmur)
Her aksam yatar, her sabah kalkar, fakat hi¢ uyumaz (Giines)
Ben beslerim, o siisler (Cigek)
TURKCE SiiR: KUCUK TOHUMLAR
DA A6:K2 Su kii¢iik tohumlari
Yemeyi seven kuslar
Bunlart toplayip
Uzaklara tasirlar.
Topragn altina gegenler
Baharda filizlenerek agacaklar.
HIiKAYE: Ogretmen bitkinin yasamni anlatan bir hikaye anlatir.
AGAC TOMRUGU-BESIK SALLA
Cocuklar 2’serli olarak eslestirilirler. Bir cocuk ormanci digeri ise aga¢ tomrugu olur. Aga¢ tomrugu olan ¢ocuk, bacaklarini bitisik kollarini da yanda
OYUN VE HAREKET sabit tutar. Ormanci olan ¢ocuklar yuvarlanmayi baslatmak i¢in agac tomruklarimi hafifge iterler ve agag tomruklarini yol boyunca yuvarlarlar. Etkinlige roller
BA A12:K2 degistirilerek devam edilir. Daha sonra Besik Salla oyunu oynanir. Cocuklar sirayla minderde sirt Uistii yatarlar ve dizlerini biikerek elleriyle yakalarlar. Daha

sonra ¢ocuklardan besigin sallanmasi gibi ileri geri hareket etmeleri istenir.

Ogretmen ¢ocuklarla daha dnceden dgrenilen sarkilarin tekrarin1 yaparak “Kiigiik Fidan” adli sarkiy1 6gretir.
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MUZIK KUCUK FIDAN
SDA Al11:K2 Top oynarken dikkat et, Biiyiitiirsen ¢igek acar
Kirma dalimi, Meyve olurum.
Koparma hi¢ yapragimu, Sana konut olurum
Yakma canimi, Calg1 olurum
Sana kalem olurum, Gemi, okul, odun, kitap
Defter olurum. Her sey olurum
SULU BOYA CALISMASI
SANAT Ogretmen sulu boya igin gerekli hazirliklar1 yaparak ¢ocuklart masalarmna alir. Ogretmen daha dnceden gogalttig1 bitkiler resmini gocuklara dagitir. Sulu
OB A1:K7 boya ile caligmalarina rehberlik edilir.
SAYILAR S.41-42
Ornegi inceleyelim her siranin sonunda bulunan ¢igegin icindeki rakam sayis1 kadar meyveyi boyayalim.
OKUMA YAZMAYA Ogretmen cocuklarin masalara oturmalarini saglayarak hazirladig “ resimdeki hayvanlari sayarak sayisi kadar kutu boya” yonergeli test ¢alismalarimi
HAZIRLIK dagitir ve gerekli agiklamayi yaparak rehberlik eder.
CALISMALARI

BA A9:K2-3-4-5

BELIRLi GUN VE HAFTALAR S.34-35

Orman Haftast ile ilgili giiniin anlam ve énemi hakkinda konusulur. ‘igde agac1’ 6ykiisii okunur.
Fidan diken fil resmi boyanur.

AILE KATILIMI

Velilerden evde ¢ocuklariyla birlikte ““ ¢im adam” ya da “ fasulye ¢imlendirme” yapip ¢ocugun adi yazilarak sinifa gondermelerini sdyleyen yazili mesaj
yollanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii

1mza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K3: Nesneleri {ist liste / yan yana / i¢ i¢e dizer

Sosyal-Duygusal Alan

A7: Hosgorii gosterebilme

K3: Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini agiklar

A9: Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
K1: Yasamun siirdiiriilebilmesi igin gerekli olan kaynaklar1 verimli

Biligsel Alan

A8: Nesneleri dl¢ebilme

K1: Olgme sonucunu tahmin eder
A10: Geometrik sekilleri tantyabilme
K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu

Dil Alanmi

Al: Sesleri ayirt edebilme

K3: Sesin 6zelligini sdyler

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme
K1: Konugmalarinda s6z dizimi

Ozbakim Becerileri
Al:  Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kl1: Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir

A2: K12: Cesitli malzemeleri degisik kullanir soyler kurallarint uygun olarak kullanir

sekillerde katlar Al11: Estetik 6zellikler tagtyan tiriinler olugturabilme K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene K2: Konugmalarinda  temel
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler benzeyen nesneleri gosterir dilbilgisi  kurallarina  uygun
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri | konusur

K1: Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini syler
K2: Cevredeki giizellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar
K3: Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir

kullanarak farkli modeller olusturur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen dgrencilerini selamlayarak giine baslar. “Nasilsiniz? Iyi misiniz?” seklinde hatirlarini sorar. Ardindan hangi kdsede oynamak istediklerini
PMA A2:K2-3 sorar ve bu dogrultuda 6grencileri koselere yonlendirir. Etkinlik boyunca, olugturulan bireysel ve grup oyunlar1 gézlemlenir. Etkinlik siiresi tamamlandiginda
OB A1:K1 ise kdseler amacina uygun olarak diizenlenir. El temizligi ve beslenme yapilir. Beslenme sirasinda ayrica “Yemegimizi ses ¢cikarmadan yemeliyiz. Kagik catal
ve bigagi dogru bir sekilde kullanmaliy1z” diyerek 6gretmen hatirlatmalarda bulunur.
Ogretmen ¢ocuklara on agac, yiiz agag, bin agac bir araya gelirse ne olur? Sorusu ile ORMAN konusuna giris yapar. Cocuklardan aldig geri
bildirimden sonra, orman, hayvanlarin yurdudur. Orman olunca yagmurlar, ¢ok yagar, havayi temizler, vs. bilgileri verir.
BILMECELER: Yazin giyinir, kisin soyunur. (agac)
Daldan dala, kirmiz1 pala (sincap)
Yoldan gelir yiiriimeden, dala konar goriinmeden (kus)
TURKCE
DA A3:K1-2 SiiR: AGAC
SDA A7:K3 Kesme sakin kardesim On bes yillik emegi
SDA A9:1 Al baltan1 oradan kag Biranda mahvetme
SDA A12:K1-2-3 On bes yilda biiyiidii Kesme sakin kardesim
Bu gordiigiin yas agag Ormanlar1 yok etme.
A.Turan AYYILDIZ
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldig1 ................coooiiiiiiiiiiiiiiiiee e isimli hikayeyi ¢ocuklara okur.

TOHUMLAR FIDANA sarkis1 dgretilir. Ogretmen enstriiman esliginde cocuklar ile beraber sarkiy1 bir kag kez tekrar eder.

MUZIK

SDA A11:K2 YURDUMDA
Tohumlar fidana, Yuvadir kuslara,
Fidanlar agaca, Ortiidiir topraga

Agaclar ormana Can verir dogaya,

31




Doénmeli yurdumda. Ormanlar yurdumda.

Cocuklardan bir kisi sayisarak 6gretmenin yanina gelir. Ogretmen ¢ocugun géziinii kapatir, baska bir cocugu ismini sdylemeden goziinii kapattig

OYUN VE HAREKET ¢ocugun karsisina gagirir. Gozii kapali 6grenci yanina gelen arkadasini dokunarak tanimaya ¢aligir. Eger tantyyamazsa “6t kusum 6t” der, sesinden tanimaya
DA A1:K3 calisir. Oyun diger ¢ocuklarinda sirayla katilmasiyla devam eder.

KENDI ORMANIMIZI OLUSTURALIM:
SANAT Tuvalet kagidi rulolar1 kahverengi elisi kagitlari ile yirtma yapistirma teknigi kullanilarak kaplanir ve agacin govdesi olusturulur. Yesil kartona ¢izilmis

PMA A2:K12-13-14

olan agacin yaprakli kismi ¢cocuklara dagitilarak kesmeleri istenir. Daha sonra yesil kartonlar, rulolarin iizerine yapistirilarak aga¢ modeli tamamlanir.
Tamamlanan agaclar sinifin bir kdsesinde sergilenerek sinifimizin ormani olusturulur.

SEKILLER S.40-41

Ogretmen ¢ocuklar1 calisma masalarina alir. Maket pargalarla gemi sekli olusturulur.

Calisma sayfasindaki geminin benzer sekilleri ayni renge boyanir. Bir giines ¢izip ¢ikartma sayfasindan alinan bayrak boyanan geminin uygun yerine
yapistirilir.

Noktal1 yerleri birlestirelim, olusturulan dikdortgenleri boyayalim. Nazar boncugu resmini ¢ikartma sayfamizdan bulup sayfanin uygun yerine
yapistiralim.

OKUMA YAZMAYA L
HAZIRLIK BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.36-37-38-39
CALISMALARI Orman Haftasi ile ilgili fidan diken tavsan ve agaci koruyan tavsan resimleri boyanir. Orman sevgisini konu alan masal adli sarki sdylenir. Sayfadaki
BA A4:K4 boyama ¢aligmasi érnegine uygun sekilde tamamlanir.,
BA A10:K1-2-3 ‘Hidirellez’ ve ‘Agac sevgisi’ siirleri okunur.
“Aldim verdim, ben seni yendim” tekerlemesiyle adim almaca oynanir. Olgiilmemis bir mesafede iki ¢ocuk birbirine dogru diiz adimlarla gelirler. Amag
DRAMA ilk basmaktir ama tekerleme yiiziinden 4 adim atilabilir. Gozle 6lgmek gereken mesafe yaninda 4 adimda tekerlemeyi dinlerken kulakla 6lgeriz. Karsi yonden
BA A8:K1 gelen dgrencinin ayagima son adiminda basan 6grenci kazanir, alkiglanir.
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza
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Okul Adi Tarih:

Ogretmen Adi e, Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A7: Hosgorii gosterebilme A6: Varliklarn gesitli 6zelliklerine gore A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme | A3: Dogru  beslenmenin
K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar K3: Kendisini baskalarmm yerine | gruplayabilme K1: Dinlerken / konusurken goz temast | onemini fark edebilme

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme koyarak duygularini agiklar K6: Varliklar kullanim amaglarina gére kurar K5: Ogiin zamanlarinda ve
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K5: Bagkalarinin hata gruplar K2: Sohbete katilir siresinde ~ yemeye  Ozen
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer yapabilecegini kabul eder AT7: Nesne, durum ya da olaylar ¢esitli K3: Belli bir konuda konugmay1 baglatir | gosterir

A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri ozelliklerine gore siralayabilme K5: Sz almak igin sirasini bekler

yapabilme K4: Nesneleri renk tonlarina gore siralar K8: Ustlendigi role uygun konusur

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter A6: Sozeiik dagarcigimi gelistirebilme

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker K3: Verilen sozciigiin anlamini agiklar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
PMA A3:K1-2 Ogretmen cocuklara beslenme saatinin geldigini haber vererek. Sinifin diizenlenmesine rehberlik eder.
OB A3:K5
Cocuklar yarim daire seklinde minderlerine otururlar. Ogretmen g¢ocuklara evde hangi hayvani beslediklerini onlarla geregi gibi ilgilenip
ilgilenmediklerini sorar. Hayvanlarin ¢esitli 6zelliklerinden faydalandiklarii bizi koruduklarini hayatimizda vazgecilmez canlilar olduklarmi sdyleyerek
sohbet edilir.
BILMECELER: Ebem yapar, dedem yapar, TEKERLEME:
Bigkisi yok rendesi yok Karatavuk
TURKCE Iplikten ev yapar  (Oriimcek) Karnryarik
DA A4:K1-2-5-8 Ayaklari kiirekli Suya diistii
DA A6:K3 Ne kadarda yiirekli Su bulanik
Sanki suda bir gemi (Ordek) Ekmek ettim.
Beli bogazi darca, Ard1 yanik
Bazen ¢ikar agaca (karinca) Gelsin gitsin
Karatavuk.
HIKAYE: Ogretmen agustos bocegi ile karinca hikayesini anlatarak ¢ocuklara drama yaptirir.
HAYVANLAR GEZiYOR
Ogretmen, cocuklara komutlar1 verir. Cocuklar yan yana veya arka arkaya yiiriiyerek sdyleneni yaparlar.
Ogretmen, “Kurbaga gibi sigrayalim” der. Cocuklar, ellerini yere koyarlar, ellerine dayanarak iki ayagini one sigratirlar; sonra da ayaklaria dayanarak
iki elini ileriye koyarlar.(Bu hareketleri hizlica yaparlar.)
Ogretmen, “Ordek olalim, onun gibi yiiriiyelim.” der. Cocuklar yere ¢omelirler, ayak bileklerinden tutarlar, saga sola 6rdek gibi sallanarak badi badi
yiiriirler.
OYUN VE HAREKET Ogretmen, “Maymun olalim, onun gibi yiiriiyelim, sigrayalim.” der. Cocuklar dizlerini biraz biikerler, gdvdelerini kalgadan 6ne dogru egerler, kollarini
PMA1:KI11 yanlarina diimdiiz ve gevsekge sarkitirlar. Bu durus bigimiyle ve dizler yaylandirilarak hareketler yapilir.

Ogretmen, “Aslan olalm.” der. Cocuklar dort ayak durumuna gegerler. Her gocuk, sag elini dne atarken sol ayagini da one atar; sol elini 6ne atarken

sol ayagini da 6ne atar ve kitkreme sesleri ¢ikarir.
Ogretmen, “Fil olalim.”’der. Her ¢cocuk 6ne egilir; iki kolunu bas diizeyinde birlestirir, 6ne sarkitir, parmaklarini birbirine kenetler(Bu filin hortumu

olur);bir saga bir sola sallanarak agir adimlarla fil gibi yiiriir.
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C:)gretmen, “Tavsan olalim’’der. Cocuklar dort ayak durumuna gelir. Tavsan gibi sigrarlar.
Ogretmen, “Kelebek olalim’’der. Cocuklar kollarini yana agip kanat ¢irpar gibi sallayarak serbest¢e ve ¢arpigmadan kosarlar.

MUZIK
SDA A 7:K3-5

Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki boliim boliim cocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

INATCI iKi KECI
Bir kopriide kargilagmus, inater iki kegi
Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Biiyiik ke¢i demis yol ver dnce ben gececegim
Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Hep huysuzluk inatcilik bu kegilerin sugu
Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Kiigiik keci demis eger verirsem dlecegim
Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Tam kopriiniin ortasinda iki kegi toslagmis
Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Ikiside suya diismiis onu gorenler sasirmis
Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Kegilerin iantcist suya diiger bogulur
Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Insanlarin inatgis1 kimbilir ki ne olur?
Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay

Bu sarki resmedilip kitap haline getirilir. Her 6grenciden bir resim olan bu kitap sinif kiitiiphanesine konur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A6:K6

PA A2:K9-10

DA A4:K1-2-3

DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.43-44-45
Ogretmen ¢ocuklari masalarina alir.
Sayfamizdaki nesneleri inceleyerek aralarindaki baglantiy1 sdyleyip cizgi ile birlestirelim.
“Sihirli bir gantamiz olsaydi, ondan istediginiz ne olurda? Sayfamiza ¢izelim boyayalim”
Sayfamizdaki ilkbahar ve kis mevsimlerine uygun olan resimleri yonerge dogrultusunda gruplayip kis mevsiminin 6zelliklerini anlatalim. Yo6nergeli
kagitlar1 gocuklara dagitir.
KAVRAMLAR S.41-42
Sayfamizdaki taze bayat kavramini agiklayan sebze ve meyveleri inceleyip taze olanlari daire igine alalim, bayat olanlar1 ¢6p kovasina ¢izgi ile
birlestirelim.
Sayfadaki resimleri inceleyelim. Ses ¢ikaranlarin ¢igeklerini istedigimiz renge boyayalim, sessiz olanlari daire igine alalim. Yonergeleri uygulanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
0 O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza Imza
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Okul Adx

L Tarih:

Ogretmen Adi

T PPN Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme ATl1: Estetik 6zellikler tagiyan iriinler A7: Nesne, durum ya da olaylari A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme | Al: Temizlik kurallarin
K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar olusturabilme cesitli 6zelliklerine gore K2: Sohbete katilir uygulayabilme

K2: Degisik yonlere yuvarlanir K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler siralayabilme K5: Sz almak igin sirasini bekler K7: I¢inde bulundugu gevreyi
K3: Degisik yonlere dogru uzanir A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme K6: Varliklar biiylime asamalarina | K6: Duygu, diisiince ve hayallerini temiz tutar

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir K1: Cevredeki giizelliklerin korunma gore siralar soyler

K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar nedenlerini séyler K7: Duygu, diisiince ve hayallerini

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme K2: Cevredeki giizellikleri korumak igin yaratici yollarla agiklar

K1: Kiigiik nesneleri toplar yapilmasi gerekenleri agiklar A5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir edebilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K1: Dinlediklerini bagkalarma anlatir

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama,

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar siir, 0ykii vb. yollarla sergiler

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OB A1:K7 Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanr.

PMA Al:K1-2-3-4-5

Cocuklar sohbet i¢in minderlerini alarak yere otururlar. Daha 6nceden ormanin yararlarindan bahsettigimizi ve ormanlar olmazsa, ¢ollesen
bir diinya iizerinde yasamak zorunda kalacagimizi, canli hayatinin 6lmeye baglayacagini sdyleyerek agaclara zarar vermememiz ve ormanlari
korumamiz, 6zellikle piknik doniislerinde ormani temiz birakmamiz, yakilan atesleri sondiirmemiz gerektigi hakkinda, sohbet edilir.

BILMECELER: Bize bol yemis verir,
Kendi yemez yedirir. (agac)
Sag iken yerinden ayrilmaz
Oldiikten sonra gezer. (yaprak)

TURKCE Ormana varir seslenir.
DA A4:K2-5-6 Eve gelir yaslanir. (Balta)
DA A5:K1-5
SIIR: Daha 6nceden 6grenilen “Agag” isimli siir tekrar edilir.
HIKAYE: OYKU TAMAMLAMA
“Ormanin birinde bir fil yasarmis. Bu filin en biiyiik zevki, ormandaki diger hayvanlara saka yapmakmis. Hortumuna doldurdugu suyu
olmadik zamanlarda hayvanlarin iizerine piskiirtiir, sonrada kahkahalarla giilermis. Filin bu sakalarindan bikan hayvanlar toplanmislar ve ‘Biz
de ona dyle bir saka yapalim ki anlasin saka yapmanin ne demek oldugunu’ diyerek anlagmislar. Bir giin fil ormanda gezinirken...”’
Cocuklardan 6ykiiniin sonunu tamamlayarak, hayvanlarin yapmay1 diigiindiikleri sakanin resmini ¢izerek gostermeleri ve filin bu sakanin
sonunda ne yapmis olabilecegini a¢iklamalari istenir. Drama halinde canlandirma yapilir.
MASAL isimli sarki 6gretilir.
MUZIK
SDA A11:K2 Daglar ardimda

Bir orman varmis
Orda biitiin hayvanlar
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Mutlu yasarmis
Bir insan gelmis
Cokta zalimmis
Kesmigs bir bir ormant
Yakmig ormani

Yagmur yagmamis

Giines dogmamis

O zalimin sonunu

Goren olmamis

KARADA ML SUDA MI YASARIM?
Ogretmen sinifi 2 gruba ayirir ve 2 grubun 6niine esit sayida karada ve suda yasayan hayvan resimlerinin bulundugu flag kartlar yere

OYUN VE HAREKET karisik olarak konur. Her iki gruptan da 6nlerinde karisik halde duran flag kartlardan suda yasayan hayvanlara ait olan bir tanesini segerek

SDA A12:K1-2 karsida belirlenen hedefe kosarak gitmeleri ve kendilerine ait panoya flag kart1 yapistirmalari istenir. Panoya resmi yapistiran ¢ocuk siranin en
arkasina geger. Suda yasayan hayvanlari ilk 6nce panoya yapistirmayi tamamlayan grup oyunu kazanir. Ardindan suda yasayan hayvanlarla
hakkinda sohbet edilir.

SANAT BALIKLI KOLYE

PMA A2:K12-14

Makarnalar1 boncuk seklinde kullanarak aralarma aliiminyum folyo ve pegete ile yaptigimiz baliklar: takilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
PMA A2:K1-2-9-10

CIiZGILER S.42-43
Cocuklar kalemlerini alarak masalarmna otururlar. Ogretmen “kisisel bakimimiz icin kullandiginz araglari, noktalar birlestirerek
boyayalim.” Yonergeli test caligmalarini dagitarak rehberlik eder.

FEN VE MATEMATIK

AKVARYUM
Ogretmen rengi mavi ve iizeri midye kabuklar1 vb. kaph dikddrtgen seklinde biiyiik bir kutuyu sinifa getirir. Cocuklarla kutunun digindaki

BA A7:K6 ozellikleri hakkinda konusulur. Cocuklar fikirlerini sdyledikten sonra dis 6zelliklerine bakarak i¢inde ne olabilecegi tartigilir. Ogretmenin verdigi
ipuclarinin da yardimiyla ¢ocuklar kutunun igindekini bulmaya ¢alisir. Son olarak kutu agilarak igine bakilir. Kutunun i¢inden akvaryum ¢ikar.
Baliklarin bakimi hakkinda 6gretmen ¢ocuklara bilgi verir. Ardindan g¢ocuklar baliga yem verirler ve o giinden sonra baligin bakimini ¢ocuklar
tistlenir.

AILE KATILIM Velilere bir bahge ya da bir ormana gocuklart ile birlikte bir aga¢ dikmelerini isteyen yazili mesaj yollanir.
Evet Hayir
Hgyn Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

g . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni'n Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Adx

L Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Dil Alam Ozbakim Becerileri
A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Al:  Temizlik kurallarini
K6: Duygu, disiince ve hayallerini sdyler uygulayabilme

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici | Kl: Temizlikle ilgili
yollarla agiklar malzemeleri dogru kullanir
K8: Ustlendigi role uygun konusur
AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme
K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Bilissel Alan
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K4: Varliklarin geklini soyler

Sosyal-Duygusal Alan

ATl1: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler
olugturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. séyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri kselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen
SERBEST ZAMAN zaman zaman aralarma katilarak onlarla sohbet eder, gdzlem yapar. Siire bitiminde beslenme saatinin geldigi haber verilerek el temizligine gegilir. Beslenme
OB A1:K1 yapilir.
YAPRAK BOCEK YAPALIM S.64
SANAT Bir parga ip, makas ve yapistirict yardimi ile kesilerek ¢ikarilan sanat etkinlikleri sayfamiz iizerinde bulunan materyaller yapim asamalar takip edilerek

PMA A2:K13-15

tamamlanir. Hareketli bocegimiz yaprak {izerine yerlestirilir. Gerekli durumlarda 6gretmen rehber olur.

Cocuklar yarim daire seklinde minderlerin iizerine otururlar. Diinya Tiyatro Giinii ili ilgili sohbet edilir.

TEKERLEME: HAFTANIN GUNLERI
Pazartesi toplar
Sal1 yikar
Carsamba serer

TURKCE Persembe eser
DA A4:K6-7-8 Cuma kurur
Cumartesi durur
Pazar {itiilenir
Her zaman keyifli giyilir.
TIYATRO: Ogretmen ¢ocuklarla sanat etkinliginde yaptiklar1 maskeleri takarak cocuklarla bir tiyatro ¢alismasi yapar.
MUZIK
DA A4:K8 Kiiciik Ayse — Kiigiik Asker, Ninem Koca Gézliiklii, Bir giin Okula Giderken, inatc1 Iki Keci sarkilar1 6gretmen ve gocuklarla birlikte ritim aletleri
DA A7:K3 kullanilarak tekrar edilir.
SDA A11:K2
OYUN VE HAREKET
PMA A1:K13 IPTE DENGE

Cocuklardan yere uzatilan ipin iizerinde miizigin ritmi ile top ziplatarak yiiriimeleri istenir. Bunu yaparken cocuklara ipe basmamalar1 gerektigi
hatirlatilir. Yiiriime birkag kez tekrarlandiktan sonra ¢ocuklardan ipin {izerinde geriye dogru topsuz ama ritimle yliriimeleri istenir.
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ESLEME-SIRALAMA S.44-45
Cocuklar masalarina otururlar, 6gretmen test kagitlarini dagitarak “Her sirada verilen nesnelerden farkli olan1 bularak daire ig¢ine alalim”

OKUMA YAZMAYA Sayfamizdaki her sirada verilen nesnelerden farkli olani bularak X isareti koyalim. Yonergesini cocuklara agiklayarak ¢alismaya rehberlik eder.
HAZIRLIK SAYILAR S.43-44

CALISMALARI Biiyiik kutudaki nesnelere bakalim. Kag tane nesne oldugunu sayalim. Sayisini sdyleyelim. On tane kiigiik kutu boyayalim. Alttaki 6rnege bakarak
BA A4:K4 noktall on rakamlarini gizerek tamamlayalim.

Resimdeki kuslar1 sayalim. Sayisi kadar kutuyu renginde boyayalim. Ugur boceklerini sayalim. O kadar kutuyu renginde boyayalim. Cigekleri sayalim.
Sayis1 kadar kutuyu boyayalim.

ALAN GEZISi Cocuk tiyatrosuna gezi diizenlenebilir.

Velilere evde ¢ocuklarin bir masal kahramanini ailesinin yardimu ile diisiiniip, ertesi giin o kahramana ait 6zellikleri ile okula gelmesi i¢in yardimda

AILE KATILIMI bulunmalarini anlatan bir yazili mesaj yollanir.
Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularini sdyler

K2: Duygularinin nedenlerini agiklar

AS5: Bagkalarinin duygularini fark edebilme

K 1: Bagkalarinin duygularini ifade eder

Al1: Estetik ozellikler tagiyan tiriinler olugturabilme

K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler kullanir

Al4: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme

Bilissel Alan

A13: Bir oriintiideki iliskiyi
kavrayabilme

K1: Modele bakarak nesnelerle
orlintii olusturur

Dil Alam

A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun
olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina
uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

K7: Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla
aciklar

Ozbakim Becerileri
Al: Temizlik kurallarim
uygulayabilme

K7: I¢inde bulundugu gevreyi
temiz tutar

K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Cocuklar istedikleri gibi bir masal kahramani olarak sinifa gelirler, olmadan gelenler varsa dgretmen onlarin yiiziine yiiz boyasi ile bir masal kahramani
OB A1:K7 cizer. O kahramani tanitirlar, o kahramanin 6zelliklerini anlatirlar. Neden bu kahraman oldugu sorulur. Cocuklarin serbest koselerde oynamalari saglanir.
DA A4:K6-7 Siire bitiminde ¢ocuklar sira yapilarak lavabolara gidilir. El temizligi ve beslenme yapilir.

SDA A2:K1-2

SDA A5:K1

TURKCE Tiyatro hakkinda bilgi verilir. Caligilan bir drama sahnede canlandirilir. Kitaplik kosesinden segilen bir masal okunur, ¢ocuklarin bildigi ¢esitli masal
DA A3:K1-2 kahramanlari sorulur, ¢ocuklarin segtikleri masal kahramanlarindan bir masal olusturulur.

OYUN VE HAREKET
PMA1:KI11

YILAN YARISI
Siniftaki sandalyeler belirli araliklarla dizilir. Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Cocuklar dizilen sandalyeler arasinda siiriinerek kivrila kivrila ( yilan
gibi ) hizlica giderler. Digerleri tavsan gibi ziplayarak ilerler. Once gelen grup kazanir. Gergek hayatta da hangi hayvanin daha hizli olabilecegi tartigilir.

MUZIK Ogretmen gocuklara “Kizgin, korkmus, mutlu, {izgiin... Hayvanlar nasil ses ¢ikarir ?” diye sorar ve gocuklardan bu sesleri de taklit etmelerini ister.
SDA A11:K7-8
Pinokyo sarkist 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
KAPLUMBAGA YAPALIM
SANAT Biitiin bir ceviz par¢alanmadan ikiye ayrilarak pargalardan biri alinir ve resim kagidinin iizerine yapistirilir. Kaplumbaganin ayak ve bag kisimlarina gam
PMA A 2:K13 fistig1 kabuklar1 yapistirilir. Bas kismina kegeli kalemle g6z, agiz, burun ¢izilerek kaplumbaga tamamlanir.
OKUMA YAZMAYA BELIRLi GUN VE HAFTALAR S.40-41
HAZIRLIK Diinya Tiyatrolar Giinii ve Kiitiiphaneler Haftasi ile ilgili etkinliklerden giiniin anlamu {izerinde konusulur. Kiitliphanem siiri okunur. Sayfamizdaki
CALISMALARI boyama etkinligi 6rnegine uygun olarak tamamlanir.
BA A13:K1
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RENKLER S.43-44
Ogretmen ¢ocuklari calisma masalarina alarak

Sayfamizda goriilen etinden, siitinden ve yumurtasindan yararlandigimiz hayvanlari inceleyelim. Bize siit veren hayvanlar1 kahverengi ile boyayalim,
digerlerini mor renkle boyayalim.

“bastaki boncuklart inceleyelim, diger boncuklar1 da verilen renk sirasina gére sayalim” yonergeli test ¢alismalarini dagitarak gerekli aciklamay1 yaparak
rehber olur.

DRAMA Diinya Tiyatrolar Giinii dolayisiyla bir ¢ocuk tiyatrosu izlenir. Daha sonra oyun hakkinda ¢ocuklarla konugulur. Sinifta rol dagilim: yapilarak oyun
SDA Al14:K2 canlandirilir.

Evet Hayir
O O Ginliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?

9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K1: Kiigiik nesneleri toplar

K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

Sosyal-Duygusal Alan | Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

Al1: Estetik ozellikler A7: Nesne, durum ya da olaylar gesitli A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri

tagtyan {rtinler olusturabilme | dzelliklerine gdre siralayabilme K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar Al: Temizlik kurallarmi

K2: Ozgiin siir, dykil, sark: K1: Nesneleri biiyiikliiklerine gore siralar K2: Sohbete katilir uygulayabilme

vb. sdyler K2: Siralanmis nesne grubu iginde nesnenin A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme K1: Temizlikle ilgili
yerini gosterir K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir malzemeleri dogru
K3: Sira bildiren say1y1 sdyler K35: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 5ykii vb. | yuilanir

A17: Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski
kurabilme
K2: Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun

yollarla sergiler
AS8: Gorsel materyalleri okuyabilme
K1: Gorsel materyalleri inceler

sekilde kullanir
K3: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar
K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari kargilayarak sinifa alir ve yoklama yapar. Cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde
OB A1:K1 serbest oyun oynamalari saglanir. Siif kitapligi cocuklarla birlikte tekrar diizenlenerek yirtik, kopuk kitaplar ¢cocuklarinda yardimryla tamir edilir. Siire
PMA A2:K1-2 bitiminde koselerin diizenlenmesine rehberlik edilir. El temizligi ve beslenme yapilir.
ALAN GEZISi Kiitiiphaneye ( okulun ) Cikilarak ¢ocuklarin kitaplar1 incelemeleri istedikleri kitaba sessiz bir ortamda bakmalari saglanir. Ogretmen bir hikaye kitab1
PMA A1:K4 alarak orada ¢ocuklara hikaye okur. Siifa doniiliir.
DA A8:K1-2-6
Cocuklar Tiirkge saati i¢in yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Kiitiiphane yapilan gezi hakkinda konusularak kitaplarin yararlari, cesitleri,
nasil kullanmaliy1z? Sorulart ile sohbet edilerek kiitiiphane s6zciigiiniin ne anlama geldigi anlatilir.
BILMECE: Cesit gesit kitaplart
Ansiklopedi ve romanlari Cok yaprakli
Raflara koydular Icinde bilgi sakl (Kitap)
Insanlara sundular. (kiitiiphane)
TURKCE
DA A4:K1-2 TEKERLEME: KiTAP
DA A5:K3-5 Kitap bana defter sana
Kalem bana silgi sana
Okul bana yuva sana
Hadi gidelim kosarak okula
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaptan hikaye okuduktan sonra ¢ocuklarm kukla oynatmalarina rehberlik eder.
COK CALISKAN OLMALIYIZ
MUZIK Cok caligkan olmaliy1z (2)
SDA A11:K2 Bu ulus i¢in, bu vatan igin Giinler hi¢ bos kalmamal1
Cok caligkan olmaliyiz Bu ulus i¢in bu vatan i¢in
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Tembel tembel durmamali Cok caligkan olmaliyiz
TIiLKIi TILKi SAATIN KAC?
Cocuklardan bir tanesi tilki olur. Tilki bir duvara yiiziinii doner. Arkada kalan diger ¢ocuklar tilkiye saatin ka¢ oldugunu sorarlar. “Tilki tilki saatin kag?”
OYUN VE HAREKET Tilki 1-10 aras1 bir rakam sdylediginde ¢ocuklar soylenen rakam kadar adim atarak tilkiye yaklasilir. Tilki arada sirada kendisine yaklasanlar1 kontrol eder ve
BA A17:K2-3 tilki en yakindaki ¢ocugu yakalamaya ¢alisir. Yakalan ¢ocuk ebe olur.
KITAP OLUSTURMA:
SANAT Ogretmen fon kartonundan kabu, ¢izgisiz kagitlardan i¢ sayfalarini olusturarak gocuklara dagitir. Cocuklar aldiklart bos sayfali kitaplarini istedigi bir
PMA A2:K8-9 masal ya da hikdyeyi diigiinerek iclerine resimlerini ¢izerler. Ogretmen ¢ocuklara evlerine giderken resimledikleri kitaplarini gotiirmelerini ve kendi
olusturdugu hikayesini velisine sdyleyip yazdirarak ertesi giin getirmelerini ister.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S .45
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklar calisma masalarina alir. ‘O’ sesi ile ilgili siirimizi tekrarlayip 6grenelim. Ilgili seslerin alti1 drnekteki gibi cizelim. lgili sesleri
PMA A2:K10 noktali oklarla esleyelim. Calismamizi yonerge dogrultusunda tamamlayalim.
DA A7:K1-2-3
Evet Hayir
0 o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmig midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza
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Okul Adx

U Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik

hareketler yapar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam
A2: Duygularini fark edebilme A3: Dikkatini toplayabilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Ozbakim
K2: Duygularinin nedenlerini agiklar K1: Dikkat edilmesi gereken K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar Becerileri

K3: Duygularinin sonuglarini agiklar nesneyi / durumu / olay1 fark | K4: Konusurken sesinin hizini ayarlar

K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. eder A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme A4: Dinlenmeyle ilgili

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli | yollarla ifade eder K2: Dikkatini nesne / durum | K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir kurallara uyabilme
hareketleri yapabilme A3: Duygularmi kontrol edebilme / olay lizerine yogunlastirir K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konugur K3: Dinlenme ya da uyku
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda | K3: Dikkat edilmesi gereken | AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme icin  belirlenen  saatte
bigimde bir araya getirir da gerektigi gibi davranir nesneyi / durumu / olay1 K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir yatagna gider
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K3: Yeni ve alistilmamis durumlara uyum sOyler K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar K4: Dinlenme ya da uyku
yapar saglar K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii vb. yollarla sergiler sonrast toplanir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklari selamlayarak sinifa alir gocuklarin ilgilerini kitaplik kdsesine geker kitaplik kosesinde yirtilan bozulan kitaplar varsa hep birlikte

SERBEST ZAMAN tamir edilir. Kitaplar incelenir ¢ocuklarin sorular1 olursa 6gretmen cevaplandirir ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Sinif
OB A4:K3-4 icinde dinlenme kosesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir oyun sonrast kdseler toplanir el temizligi yapilarak beslenmeye
SDA A3:K2-3 gegilir.

BALON DANSI
OYUN VE HAREKET Cocuklar ikigerli gruplar olustururlar. Her gruba balon verilir. Cocuklar bu balonlar1 bedenleri arasinda sikistirirlar. Balonu hi¢ diigiirmeden miizik
PMA A1:K13 esliginde dans ederler.

Ogretmen ¢ocuklarin miizik etkinligine hazirlar, sark1 dncesi ritim araglar1 dagitilir, sark1 hep birlikte sdylenir.

FiDAN

Top oynarken dikkat et

Kirma dalimi

Koparma hig yapragimi
MUZIK Yakma canimi
DA A2:K3-4 Sana kalem olurum

Defter olurum

Biiyiitiirsen cicek acar

Meyve olurum

Ogretmen ¢ocuklara kitabin dneminden kitap olmazsa hayatimizda ne gibi eksiklikler olabileceginden s6z eder ayrica kitap, kalem, defter gibi
kullandiginiz malzemelerin agaglardan yapildigini anlatarak kitabin 6nemine dikkat ¢eker.

TURKCE TEKERLEME
DA A3:K1-3 Kitap bana defter sana
DA A5:K1-2 Kalem bana silgi sana

Okul bana yuva sana
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Haydi, gidelim kosarak okula

PARMAK OYUNU: BENIiM KiTAPLARIM

Biiyiik kitaplar ..........oooiiii (iki el havaya dogru kaldirilir)
Kiigtik kitaplar...........oooviiiiiiiiiii (iki el kargilikl tutulur)

Cok yapraklilar..............coooiiiiiiiiii (iki elin biitlin parmaklari sallanir)
Az yapraklilar................ (bir elin biitiin parmaklari sallanir)
Benim pek ¢ok kitabim var.............................. (eller kavusturulur)

HIKAYE: Ogretmen eline bir ¢ocuk kuklas1 alir bu ¢ocuk kitaplarina iyi bakmayan yaramaz bir cocuktur gretmen olusturdugu hikdyenin sonunu
yarim birakarak ¢ocuklara tamamlatir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A3:K1-2-3

KAVRAMLAR S.43-44

Ogretmen cocuklar1 masalara alir ve kalemleriyle ¢alisma kagitlarin1 dagitir yonergeyi agiklar “Resimleri inceleyelim iki resim arasindaki farklari
bulalim ni¢in farkli oldugunu anlatalim”

Resimlere bakalim. Yaz ile kis mevsiminin &zelliklerine uygun olacak giines ve kardan adam resimlerini uygun yerlere ¢izelim. Yonergeleri
dogrultusunda ¢ocuklara rehber olunur.

DRAMA
SDA A2:K2-3-4

Ogretmen degisik yiiz ifadeleri olan resimleri gostererek ¢ocuklardan fikirlerini sylemelerini ister. Cocuklarla mutlu olmak, sevinmek, iiziilmek,
kizmak... Gibi duygular iizerinde konugulur. Resimlerde mutlu bir insanin neden mutlu oldugu, lizgiin bir insanin neden iiziilmiis olabilecegi hakkinda fikir
belirtilir. Daha sonra ¢ocuklara ne zaman ve neden mutlu, lizgiin, kizgin, sevingli olduklar1 sorulur.

AILE KATILIMI

Ailelerden cocuklara ait bir kitabi okula géndermeleri istenir. Kitaplar ¢ocuklarla sinifta incelenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O d Glinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?

Evet Hayir
O O Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Miidiirt

Imza

1mza

44




Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik ozellikler tasiyan
tirtinler olugturabilme

K4: Gorsel sanat etkinliklerinde
Ozgiin rlin yapar

K5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur

Biligsel Alan

A5
K5
A6
K6
A7
K5

: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

: Varliklart miktarlarina gore eslestirir

: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme

: Varliklari kullanim amaglarina gore gruplar

: Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilme
: Nesneleri sayilarina gore siralar

Dil Alam

A2:  Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder
K3: Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bi¢imde ayarlar

K4: Konusurken sesinin hizin1 ayarlar

Ozbakim Becerileri

A4: Dinlenmeyle ilgili kurallara
uyabilme

K3: Dinlenme ya da uyku igin
belirlenen saatte yatagina gider

K4: Dinlenme ya da uyku sonrasi

A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
K3: Nesneleri kullanarak toplama yapar
K5: 10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢ézer

toplanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar neseyle kargilanir. Ust hirkalarini ¢ikarip simf i¢i esofmanlarini giymelerine rehberlik edilir. Ters giyilenleri diizeltilip ¢ocuklarin oynamak
OB 4:K3-4 istedikleri ilgi koselerine yonelmeleri saglanir. Ogretmen onlart izler, yetistirici denetimi olmadan kurallara uyup uymadiklarini gézlemler. Oyun sonrasi
koseler hep beraber toplanarak beslenme saatine gegcilir ilk 6nce el temizligi yapilir.
Ogretmen gocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere yerlestirir. Cocuklari kagit neden yapilir? Kagitlart nasil kullanmayiz? Kagit
israft nedir? Konularini agiklayarak ¢ocuklarin bu konuyla bilgilerini tazeler.
PARMAK OYUNU: ON KiTAP
Birkitap ... (ellerin ikisi kapali sag elin serce parmagi agilir)
ki Kitap..........oo (yliziik parmagi agilir)
Ugkitap.....oovviiiiiii e (orta parmak agilir)
DOrtKitap....o.oovvviiiiiii e (isaret parmag1 acilir)
TURKCE Beskitap......ooooeiiiii (bas parmak agilir)
DRAMA Beste burada kitap................ccooooei (sol elin biitiin parmaklar1 agilir)
DA A2:K2-3-4 Iste sana on Kitap..........ccooevvviininnininnnnn.n (iki elin parmaklar1 agik 6ne uzatilir)
HIKAYE Ogretmen kitaplik kosesinden SeGti@i ...........oooouueeeiiiiiiieeeiiieeeeie isimli hikayeyi anlatir.
Ogretmen cocuklarin bir kisminmn kendilerini saglam kitap olarak bir kisminin ise yirtilmis yipranmus kitap olmalarim1 hayal etmelerini ister.
Yaramaz bir ¢ocuk secilir saglam kitab1 yirtar 6gretmen ¢ocuklara yirtik kitap olduklart zaman neler hissettiklerini sorar.
NE DUSUNDUK?
OYUN VE HAREKET Cocuklardan haliya uzanmalari ve gozlerini kapatmalari istenir. Bu sirada ¢ocuklara sozsiiz bir miizik ¢alinir. Miizigi dinlerken neler hissettikleri ve
BA A6:K6 hangi tasit iginde olmak istedikleri sorulur.
MUZIK )
SDA A11:K5 Ogretmen ¢ocuklari rahat edebilecekleri sekilde halinin iizerine yerlestirir. Nefes ¢calismalar1 yapilir fidan sarkisi ritim araglari esliginde tekrar edilir.
SANAT
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SDA A11:K4 SULUBOYA ILE DAMLATMA CALISMALARI
PMA A2:K9 Cocuklardan beyaz kagida suluboyayi fir¢a yardimiyla ( firgaya parmakla vurarak) damlatmalari istenir. Bu ¢alisma tek renk ve renk tonlariyla
BA A7:K4-5 yapilabilecegi gibi degisik renklerle de yapilabilir. Renk tonlar1 olusturup bunlar1 agiktan koyuya dogru dizelim.
OKUMA YAZMAYA SAYILAR S.45
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklart masalara alir. Kalemlerini ve ¢alisma kagitlarini dagitir cocuklara ¢alismaya gegmeden 6nce basit toplama islemleri
CALISMALARI yapacaklarini sdyler. Ornegin 3 tane elmam vardi 2 tane de annem verdi kag elmam oldu gibi basit toplama islemi sonras1 6gretmen ¢alismanin yonergesi
BA A5:KS agiklar: “lego kutusundan 10 tane sari renkli legoyu alip masaya koyalim masadaki Legolari sayalim tisteki bos kutuya kag tane oldugunu yazalim”.
BA A15:K3-5 Ogretmen gerektigi durumda rehber olur.
Evet Hayir
O d Glinliik planlama program agisindan amacina ulagsmig midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Glinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmepin Adi Soyadi Okul Miidiird

Imza

1mza
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