Okul Ad1

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren

Sosyal-Duygusal Alan
Al1: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler

Bilissel Alan
A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

Dil Alam

A2: Konusurken sesini dogru

Ozbakim Becerileri
Ad: Dinlenmeyle  ilgili

belirli hareketleri yapabilme olusturabilme K4: Varliklarin seklini sdyler kullanabilme kurallara uyabilme
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim K5: Varliklarin sayisini soyler K1: Nefesini dogru kullanir K3: Dinlenme ya da uyku
kullanir olusturur A9: Nesneleri sayabilme K2: Kelimeleri dogru | icin belirlenen saatte yatagina
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar telaffuz eder gider
yapar olusturur K6: Sayica 10°dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisin1 sdyler K3: Konusurken sesinin | K4: Dinlenme ya da uyku
A10: Geometrik sekilleri tantyabilme tonunu isitilebilir bigimde | sonrasi toplanir
K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu séyler ayarlar
K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir
K3: Daire, iiggen, kare ve dikddrtgenleri kullanarak farkli modeller olugturur
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen gocuklar
SERBEST ZAMAN gelmeden once simifin degisik kdselerine ileri geri yonleri (ileri - geri) gosteren ok isaretleri yerlestirir. Cocuklarla bu kavramlara yonelik sohbet edilir. Sinif
OB A4:K3-4 icinde dinlenme kosesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir. Dinlenme sonrasi koseler hep birlikte toplanir siraya gegilir el
temizligi ve beslenme yapilir.
Ogretmen ¢ocuklar yarim daire seklinde minderlere yerlestirir ve cocuklara “Kalemleriniz var m?” diye sorar. Kalemlerini nasil kullandiklarini nerelere
yazilar yazdiklarini (duvarlara yaz1 yazilmaz vb.) sorarak 6gretmen kalem kullanimi hakkinda bilgiler verir.
TEKERLEME
Kuru kalem, dolma kalem
Bu da benim pamuk ninem
Yagmur yagdi simsek gakti
Herkes bir yana kagti
TURKCE
DA A2:K1-2-3 PARMAK OYUNU: HEDIYE KALEMLERIM
Boyama kalemlerimle boyarim...............c.cooooiiiiiiii. (parmaklarla kalem tutuyor gibi yapilir)
Hikaye kitabimi okurum................coooiiiiiii (iki elin i¢ kismu birlestirilip g6zle okuma hareketi yapilir)
Bazen paket yapar..........ocooiiiiiii (iki elin isaret ve orta parmag1 baglama hareketi yapilir)
Hediye ederim...........ooiviiiiiniii e (Sag elin iistiinde bir sey varmig gibi 6ne uzatilir)
HIKAYE: iki kalem alinir, iizerine, yuvarlak bir kagit iizerine yapilan yiizler yapistirilir ve kalemler karsilikli konusturulur.
OYUN VE HAREKET HALKADA VUR:
BA A4:KS Cocuklar 10-15 kisiyi gegmemek iizere bir halka olur bunun disinda bir vurucu bekler oyuna baslama: Ogretmen halka disinda bekleyen vurucuya
BA A9:K4-6 oyunculardan birinin adin1 séyler 6rnegin: Nuri’yi vur der. Halkadaki ¢ocuklarda arkadaginin vurulmamasi i¢in ellerini birakmadan halkay1 dondiirmeye baglar.

Nuri’yi vurdurmamaya caligirlar. Belli bir siire i¢inde vurucu Nuri’yi tutarsa oyunu kazanir. Kogma sirasinda halka kopar dagilirsa oyuncular basarisiz sayilir.




MUZIK

Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve “kii¢iik oduncular” sarkis1 hep birlikte tekrar edilir. Cocuklar isterse sarki sonrasi yaratici dans etkinligi

SDA A11:K5-6 yapilabilir.
SANAT MUMLUK YAPALIM:
PMA A2:K7-9 Cam faunuslar, mozaik kirintilari, pullar, yapraklar, toz sim, mum, cam boyas1 ve guaj boya ile nazar boncugu masanin iizerine hazirlanir. Yapim

asamalari takip edilerek bitirilen etkinlik siislenir ve armagan edilmek tizere hazirlanir.

AILE KATILIMI

Istekli bir velinin simf etkinliklerinden (miizik, oyun vb.) birine katilimi saglanr.

SEKILLER S.42-43-44
Ogretmen ¢ocuklara ¢alisma kagitlarint ve boyalart dagitir yonergeyi agiklar: trende kag tane kare sekli var sayalim. Sayisi kadar papatyay1 trenin etrafina
¢izelim. Trenin tekerleklerini ¢izip istedigimiz renge boyayalim.

OKUMA YAZMAYA Sayfadaki sekillerde verilen renk oriintiislinii tamamlayalim.
HAZIRLIK
CALISMALARI RENKLER S.45-46
BA A4:K4 Bilge’nin arkadasi Mert bazi renkleri ¢ok seviyor. Resimdeki boyanmamis yerleri bizde en ¢ok sevdigimiz renklerle pastel boyalarimiz1 kullanarak
BA A10:K1-2-3 boyayalim.
Sayfamizdaki noktal1 yerleri noktalarin rengine gére boyayalim. Boyama tamamlaninca ¢ikartma sayfamizdan aldigimiz yildiz1 sayfamizin bir kosesine
yapistiralim. Yonergeleri uygulanir.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi
Imza

Okul Miidiirii
imza




Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi T PPN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli A2: Duygularini fark edebilme A4: Algiladiklarin hatirlayabilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Becerileri
hareketleri yapabilme K1: Duygularin sdyler K5: Varliklarin sayisini sdyler K1: Nefesini dogru kullanir A4: Dinlenmeyle ilgili
K4: Nesneleri takar K2: Duygularimin nedenlerini agiklar A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder kurallara uyabilme
K5: Nesneleri ¢ikarir K3: Duygularinin sonuglarmi agiklar yapabilme K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde | g3. Dinlenme ya da
K6: Nesneleri ipe vb. dizer Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler K5: 10 iginde toplama gerektiren problemleri | ayarlar uyku icin  belirlenen

olusturabilme ¢Ozer A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme saatte yatagina gider

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K6: 5 iginde ¢ikarma gerektiren problemleri K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder K4: Dinlenme ya da

¢ozer K2: Yeni sézciiklerin anlamlarini sorar uyku sonrast toplanir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar yoklamay1 yapar. Smiftaki cocuklarm ilgisini duvar takvimine ¢ekerek, kis mevsiminin bittigi hatirlatilir. Mart,

SERBEST ZAMAN Nisan ve Mayis aylarmnin ilkbahar aylart oldugu ¢ocuklara hatirlatilirken ¢ocuklara ilgi kdselerinde ilkbaharda doganin uyanist ile ilgili 6rnekler verilir daha
OB A4:K3-4 sonra Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Sinif iginde

dinlenme kdsesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir. Oyun sonrasi kogeler toplanarak beslenme saatine gegilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde hali iizerinde minderlere yerlestirir ve aksesuar parmak oyununu hep birlikte oynarlar.

PARMAK OYUNU: AKSESUAR

Bir yiiziik aldim parmagima taktim.................ccoeeiiiiiiiiinn.n (parmaga yiiziik takma hareketi)
Ardindan kiipe aldim kulagima taktim................c.coooo (kulaga kiipe takma hareketi)
Saatimi sol koluma taktim..............cooiiiiiiiiiiii e (sol kola saat takma hareketi)
Bilezigimi sag koluma taktim. ... (sag kola bilezik takma hareketi)
Kolyeyi boynuma taktim. ... (boyun 6ne egilir kolye takma hareketi)
TURKCE Cantam1 OMZuma @St ......eueenitie ettt (omuza ¢anta alinir gibi yapilir)
DA A2:K1-2-3 Simdi gitmeye hazirim hos ¢akalin......................... (el sallanir)
DA A6:K1-2
BILMECELER:
Elde yapilir ete takilir (Kiipe)
Boynuma takarim havami atarim (Kolye)
Bilegime taktigim arada bir baktim (Bilezik)
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara .....................ccccoeeeiiiii Isimli kitab1 okur.
ARILAR
OYUN VE HAREKET Ogretmen gocuklara 1 den 10 a kadar hazirlanms rakam kartlarmi gosterir ve ¢ocuklardan gosterilen karttaki rakam sdyleyerek rakamin ifade ettigi say1
BA A15:K5-6 kadar lego getirmeleri istenir. Daha sonra “Arilar” oyunu oynanir. Ogretmen 5 gocugu ar1 olarak secer ve sinifta kanatlarini agarak ugmalarini ister. Daha sonra

5 ¢ocuga 1 ¢ocuk daha katar. “Simdi ka¢ arimiz oldu?” der. “Arilar ¢igek toplayin” dediginde oyuna 2 ¢cocugu daha katar. “Toplam 6 arimiz vardi. 2 tane daha
geldi. Simdi ka¢ arimiz oldu?” diye sorar. Bu oyun ¢esitlendirilerek (5+1) (5+2) (6+1) vb. sekillerle artirma galismasi yaptirilir.




MUZIK
SDA A11:K6

Ogretmen cocuklarin rahat otura bilecekleri sekilde miizik etkinligine hazirlar cocuklara gozliigiinde bir aksesuar araci oldugunu (giines gozliigiiniin)

ancak sarkidaki ninenin g6zIligi yakii géremedigi i¢in kullandigini sdyleyerek “Ninem koca gozliikli” sarkisini cocuklarla birlikte tekrar ederler.

NINEM KOCA GOZLUKLU
Ninem koca gozliiklii

Cizgili ¢izgili onliiklii

Her zaman bas1 yiiklii (2)

Dedem sivri sakall
Hep kaskati yakali
Bakisindan korkmali (2)

Cok kiztyorum halama
Yiiz veriyor ablama
Bana gelince simarma gimarma

SANAT
PMA A2:K4-5-6

TAKI YAPIMI:
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Masalara rengarenk boncuklar ve cocuklarin kolay dizebilmeleri igin misina iplikleri verir. Cocuklar kendilerini,

annelerini ya da arkadaglarina bu boncuklardan kolyeler ya da bilezikler yaparlar.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4:K5

SDA A2:K1-2-3

DINLEYELIM OGRENELIM ANLATALIM S.46-47-48

Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma kagitlarini ve kalemleri dagitir yonergeyi aciklar:

Sayfamizdaki satrang oyunu ile ilgili etkinligi tamamlayalim. Y&nergenin uygulamasi konusunda ¢ocuklara yardimei olalim.

Kizgin olani daire i¢ine alalim korkmus olani yanina su dolu bir bardak resmi ¢izelim.

Sayfammzdaki resimleri inceleyelim. Ornekteki gibi yiiz ifadelerini baloncuklarin igine ¢izelim. Ogretmen ¢alisma esnasinda rehber olur.

AILE KATILIMI

Ogretmen ertesi giin getirmek iizere evinde evcil hayvan olan velilere kiigiik notlar yazar.

DEGERLENDIRME

Ogretmenin Adi Soyadi

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Okul Mudiirt

Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

Sosyal-Duygusal Alan
ATll: Estetik 6zellikler tagiyan
tirtinler olusturabilme

K5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur

Bilissel Alan

A6: Varliklari gesitli 6zelliklerine
gore gruplayabilme

K5: Varliklar1 dokunsal
ozelliklerine gore gruplar

Dil Alam

A3: Tiirkceyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak
kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun
konusur

A6: Sozciik dagarcigint gelistirebilme

K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder

K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar

Ozbakim Becerileri
A5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden yardim
ister

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklar gelmeden once panoya evcil hayvanlarin resimlerini asar ¢ocuklar geldiginde onlar1 selamlayarak sinifa alir gocuklarm ilgisini
OB A5:K3 panoya cekerek evcil hayvanlar hakkinda sohbet ederler. Ogretmen daha sonra ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri
koselerde serbest oyun oynamalarini saglar. Yorulan ¢ocuklari i¢in dinlenme koseleri olusturulur oyun sonrasi kdseler toparlanir beslenme saatine gegilir.
Ogretmen ¢ocuklart halinin {izerine minderlere yarim daire seklinde yerlestirir. Evden getirilen evcil hayvanlar sinifin ortasina konulur ve sevilir.
Ogretmen evde hayvan beslemenin 6neminden bahseder cocuklarm sorulari olursa cevaplandirir.
PARMAK OYUNU: KUCUK KOPEK
Bu kiiciik kdpek oynamaya gitti...........coovviiiniiiiiiiiiiieea (Sag elin bas parmagi 6ne uzatilir)
Bu kiiciik kopek “bende gitmek istiyorum” dedi..............ccooeneentn. (Isaret parmag1 6ne uzatilir)
Bu kiiciik kopek topragt kazdi...........cooooiiiiiiii (Orta parmak 6ne uzatilir)
Bu kiigiik kopek dans etti............ocooiiiiiiiiiiiii (Yiiziik parmag1 6ne uzatilir)
Bu kiiciik kopek agladi “keske biiytik olsam” dedi.......................... (Kii¢ilik parmak 6ne uzatilir)
TURKCE
DA A 6:K1-2 TEKERLEME: KEDi

Pisipisi miyav dedi
Bir kagik yag dedi

HIKAYE: Ogretmen kitaptan

Yag olmazsa bal olsun
Benim canim sag olsun

.......................................................... Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET KiM YOK?

PMA A 1:K1

Incilerim dékiildii, toplayamadim
Kiigiik hanim geldi, saklayamadim
Ikircik, mikircik sen bu oyundan ¢ik.

Oyundan dnce 6gretmenle 1sinma hareketleri yapilir.

Cocuklar yere daire seklinde otururlar. Ogretmen bir tekerleme syleyerek bir cocuk seger.




Secilen ¢ocuga arkadaglarina dikkatlice bakmasi sdylenir ve gozleri bantla kapatilir. Gruptan bir ¢ocuk disar1 ¢ikartilir. Ebe gozlerini aginca gruba bakar

ve kimin disarida oldugunu bilmeye calisir. Bilemezse komik cezalar verilir. Bilirse alkiglanir.

MUZIK
SDA A 11:K5

Ogretmen ¢ocuklara horozum sarkisin1 énce boliim boliim sonra biitiin halinde dgretir.

HOROZUM

Horozumu kagirdilar
Damdan dama ugurdular
Suyuna da pilav pisirdiler
Geh bili bili bili bili

Horozumun tiiyii kara

Sesi gider Uskiidar’a

Bugiinlerde diistiik dara

Geh bili bili bili bili

Geh bili bili bili bil ¢illide horozum kayboldu.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2:K9-10

DA A3:K1-2

CIZGILER S.44-45-46
Ogretmen ¢ocuklari masalara alir. Boya kalemlerini ve ¢aligma kagitlarini1 dagitir ydonergeyi agiklar )
“Noktal yerleri birlestirelim ortaya ¢ikan manzara resmi, yagmurlu hava ve palyago resimlerini boyayalim.” Ogretmen yonerge dogrultusunda ¢ocuklara

rehber olur.

SAYILAR S.46-47-48

Cocuklarn ellerindeki panolara eksik rakamlar1 yazalim. Sandalye kapmaca oyunu i¢in hazirlanmis sandalyeleri farkli renklerde boyayip, sayalim.
Asagidaki kutular1 sayalim. Sayisi kadar bagka kutu ile ¢gizerek birlestirelim.

Agactaki kus etkinligi yonerge dogrultusunda galisilarak tamamlanir.

FEN VE MATEMATIK
BA A 6:K5

Sinifa 1slak ve kuru pamuklar getirilir. Gozleri kapatilmis gocuklara 1slak olani buldurulur. Bu ¢alismay1 her cocugun yapmasi saglanir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni.n Adi Soyadi Okul Miidiiri

Imza

Imza




Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal-Duygusal Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme | All: Estetik 6zellikler tagiyan uiriinler

K1: S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir

olugturabilme
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri olusturur

yapabilme

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢cek

K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir nesneler kullanir

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gézlemleyebilme
K1: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini s6yler

K2: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir

Dil Alam

A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

K 1: Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun
olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina
uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K1: Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

K8: Ustlendigi role uygun konusur

Ozbakim

Becerileri

A4: Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

K3: Dinlenme ya da uyku
icin  belirlenen  saatte
yatagina gider

K4: Dinlenme ya da uyku
sonrast toplanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen panodaki evcil hayvan resimlerini ¢ikartip vahsi hayvan resimlerini asar. Cocuklar geldigi zaman onlazla selamlasir ve panoda bir degisiklik
SERBEST ZAMAN olup olmadigini sorar ¢ocuklarin cevaplari dogrultusunda vahsi hayvanlarla ilgili kisa bir sohbet yapilir. Daha sonra O-6gretmen ¢ocuklara hangi kdselerde
OB A4:K3-4 oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Sinif i¢inde dinlenme kdsesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir. Kdseler toplanir el temizligi ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen cocuklari kendisini rahatlikla gérebilecekleri sekilde sandalyelere yarim daire yerlestirir. Vahsi hayvanlar nelerdir? Nerelerde yasarlar? Ne ile
beslenirler? Ve benzeri konularda sohbet ederler ¢ocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.
BILMECELER: Dagda gezer bali sever tabani ¢ikar (Ay1)
Hayvanlarin kralisin korkung sesinle kiikrersin (Aslan)
Uzun hortumuyla su i¢en hayvan et yemez bizim eve giremez (Fil)
TURKCE PARMAK OYUNU: AYI
DA A4:K6-8 Ay1 ormana dogru yirtdii.............ooeiiiiiiii (iki kol 6ne dogru uzatilir ve hareket ettirilir)
DA A3:K1-2 Bakalim ne gordii?
Suya diigtil yUZdU.....covveieiiii (ylizme hareketi)
Balik goriince yakalamaya caligti........................... (yakalama hareketi)
Sudan ¢ikmea Ggtidi ......o.ooevviiii (kollar viicuda sarilir ve iigiime hareketi yapilir)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kdsesinden S€Ctifi ..............cccovuuuiiineeeiiiieeeiiieeaennnn. isimli kitab1 okur.
MUZIK Ogretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak miizik olustururlar. Daha sonra 6gretmen “Aslan sarkisini” ¢ocuklara 6nce boliim boliim soyler
SDA A11:K6 sonra hep beraber tekrar ederler.

ASLAN
Bir Aslan miyav dedi
Minik fare kiikredi
Fareden korktu kedi
Kedi pirr uguverdi




Yalan mi tuhaf mi1?
Yoksa inanmadin m1?

SANAT
PMA A2:K8-13-15

FiL YAPIMI
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Fil sekli ¢izilmis fon kartonlar1 ve makaslar1 dagitir cocuklar fil resmini etrafindan keserek cikarirlar filin burnu
cocuklarin parmag: gegecek sekilde oyulur. Cocuklar oyulan yere parmaklarini gegirerek fili oynatirlar.

AYI - FiL YORUYUSU

OYUN Cocuklar dnce dgretmene bakarak Ay1 ve Fili nasil taklit edeceklerini 6grenir govde 6ne dogru biikiilmiistiir eller yere degdirilir ytiriirken sol el sag
PMA A1:K1-4 ayak ve sag el sol ayakla birlikte hareket ettirilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ESLEME SIRALAMA S.46-47
CALISMALARI Sayfamizdaki birinci kutudaki resimlere gore her siradaki farkli resmi bulup iizerine X isareti ¢izelim.
BA A2:K1-2 Sayfamizdaki her siranin basindaki resme gore farkli olani daire igine alalim. Yonergeleri uygulanarak rehberlik edilir.
DA A4:Kl1
CANLI YAP-BOZ
Cocuklar, grup olarak ayakta daire olurlar ve 6gretmen, ¢ocuklardan sectigi bir grubu yerdeki minderlere diz iistiinde yan yana oturtarak kii¢iik bir
DRAMA daire olusturur. Tiim ¢ocuklardan olusturdugu sekle bakmalarini ister ve bu seklin bir daire oldugunu séyler. Sonra ayakta durmakta olan ¢ocuklardan ikisini
SDA A11:K8 secerek, “Simdi bu sekli, arkadaslarinizi tipki bir yapboz gibi dagitacagim. Siz tekrar bir daire olusturabilir misiniz?” diyerek yonergeyi verir. Ogretmen yerde
diz iistli oturan ¢ocuklarin yerlerini degistirerek, daireyi dagittiktan sonra sectigi iki cocuk, yerde oturanlari yonlendirirler ve daire bigiminde tekrar minderlerin
iizerine otururlar.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi

Okul Midiirii
Imza




Okul Adx

U Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli | A3: Duygularini kontrol edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme A4: Kendini sbzel olarak ifade | Becerileri
hareketleri yapabilme K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda K1: Olay ya da varliklarm 6zelliklerini soyler edebilme A5: Kendini kazalardan
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar da gerektigi gibi davranir K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir K5: S6z almak i¢in sirasin1 bekler ve tehlikelerden
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren K3: Yeni ve alisiimamis durumlara uyum saglar | A4: Algiladiklarini hatirlayabilme K6: Duygu, diisiince ve hayallerini koruyabilme
belirli hareketleri yapabilme Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler K2: Varliklarin rengini sdyler soyler K3: Herhangi bir tehlike
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte olusturabilme K7: Nesnelerin neden yapildigini séyler aninda yetiskinlerden
yapistirir KZ: Ozgiin siir, 0ykdi, sarki vb. sdyler A7: Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore yardim ister
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olugturur siralayabilme
K4: Nesneleri renk tonlarina gore siralar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarim istedikleri kselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Kitap kosesine
DRAMA deniz canlilari, deniz tasitlari, deniz alt1 resimleri yerlestirilir. Evcilik kdsesine biiyiik legen iginde su, oyuncak gemi, kayik yelkenli metal paralar, siinger ilave
SDA A3:K2-3 edilir. Cocuklarin deniz canlilarini incelemelerine olanak saglanir. Cocuklar legen i¢inde kayiklar yiizdiiriirler, havuz istiinde duran cisimleri deneme yoluyla
OB A5:K3 tanimalar1 saglanir. Smif i¢ine bilyiik mavi ¢op posetleri yerlestirilir. Bunlarin aralarina plastik oyuncaklar, gemiler, paletler, gozliikler yerlestirilir. “Hazirlanan
denizde ne olmak isterdiniz? Diisiliniin ve miizik baslayinca canlandirin.” denir drama sonrasi koseler toplanir beslenmeye gecilir.
Ogretmen ¢ocuklari yarim daire seklinde minderlere yerlestirir ve onlarla sudan yasayan hayvanlar nelerdir? Nasil nefes alirlar? Nasil beslenirler?
Konularinda sohbet eder ¢ocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.
BILMECELER: En biiyiik denizlerde yasayan bir ad1 daha var gemi batiran (Balina)
Dizi dizi tencereler patlak gozlii ¢ingeneler (Kurbaga)
Karada bayilir suda ayilir. (Balik)
Ayaklari kiirekli ne kadar yiirekli suda bir gemi (Ordek)
Kanadi var kus degil (Balik)
TURKCE TEKERLEME: ORDEK
BA A2:K1-2 Cik ¢ikalim ¢ayira
DA A4:K5-6 Yem verelim 6rdege
Ordek yemini yemeden
Ciyak miyak demeden
Al ¢i1k bal ¢ik
Sana dedim sen ¢1k
HIiKAYE: Ogretmen bir cocuga kitaplik kdsesinden sectigi bir kitab isteyerek gocuklara okur.
Ogretmen ¢ocuklara 6gretecegi sarki ile smifta bir oyun oyuncagimi sdyler ve oyunun kurallarmi anlatir. Cocuklar balik olup yere yiiziikkoyun yatarlar
Ogretmen eline bir sepet ve ip alir. Sarkiy1 sdylerken baliklar1 teker teker tutup yakalamaya calisir. Cocuklar denizde (yerde) balik taklidi ederek yiizme hareketi
yaparlar. (Ogretmen 6nce daha az hareketli olan ¢ocuklari yakalar).
MUZIK VE OYUN
SDA A11:K2-6 KIRMIZI BALIK




PMA AL:KS5

Kirmizi balik gélde
Kivrila kivrila yiiziiyor
Balik¢1 Hasan geliyor
Oltasini atryor

Kirmizi balik dinle
Sakin yemi yeme
Balike1 seni tutacak
Sepetine atacak
Kirmiz1 balik kag kag
Kirmizi balik kagiyor.

SANAT
PMA A2:K14

AKVARYUM YAPIMI
Ogretmen ¢ocuklart masalara alip her birine balik resmi ve renkli pullar ile yapistiricilarint dagitir. Cocuklarin renkli pullart balik tizerine iki tarafli
yapistirmalari i¢in yardimet olur. Pullar1 yapistirilan baliklar bir kutu igerisine toplanarak akvaryum olusturulur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4:K2-7

BA A7:K4

RENKLER S.47-48-49
Ogretmen cocuklara ¢aligma kagitlarini ve boyalarini dagitir ydnergeyi agiklar
“Miizik aletlerini inceleyelim {ifleyerek ¢alinanlari ¢igegini sar1 renge, vurularak ¢alinanlari ¢igegini mor renge, telli ¢algilarin gigegini turuncu renge
boyayalim” 6gretmen ¢ocuklara gerektigi durumda rehber olur.
Sayfamizdaki paravan duvarin yarim kalan boyalarini ayni renk boya kalemi ile tamamlayalim. Duvar parcalarini ayni renk kalemle ilgili boya kutularina
birlestirelim. Boya islerini yapan ustalara ne isim verildigini sdyleyelim.
Yiizeyleri piiriizsiiz olanlarin ¢igegini gri, piiriizlii olanlarin ¢igcegini kahverengi boya ile boyayalim.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

Al1: Estetik ozellikler tastyan tiriinler A4: Algiladiklarini AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Becerileri
olusturabilme hatirlayabilme K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, ykii vb. yollarla sergiler A5: Kendini kazalardan
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur | K2: Varliklarin rengini séyler | A6: Sézciik dagarcigini gelistirebilme ve tehlikelerden
A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder Kkoruyabilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar K3: Herhangi bir tehlike
durumlar séyler K3: Verilen sozciigiin anlamini agiklar aninda yetiskinlerden
K2: Cevre sorunlart ile ilgili kendi AS8: Gorsel materyalleri okuyabilme yardim ister
yapabileceklerine 6rnek verir K1: Gorsel materyalleri inceler K4: Acil durumlarda
K3: Cevresini farkli bicimlerde diizenler K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar bagvurulabilecek telefon

K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir numaralarini séyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklar gelmeden nce panoya ucan hayvanlarin resimlerini asar. Cocuklar1 kapida karsilar onlarla selamlasir cocuklarm ilgisini panodaki
SDA A 13:K1-2-3 resimlere ¢eker. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hangi kdsede oynamak istediklerini sorar ve onlarin istedikleri
OB A5:K3-4 koselerde serbest oyunu oynamalarini saglar. Oyun sonrasi koseler toplanir el temizligi ve beslenmeye gegilir.

Ogretmen cocuklari yarim daire seklinde minderlere alir. 7-13 Nisan’in Saglik ve Sosyal Giivenlik Haftas1 oldugunu sdyleyerek konuyla ilgili kisa

aciklamalarda bulunur. Daha sonra ugan hayvanlarla ilgili sohbet edilir.
BIiLMECELER: Dalda durur elde durmaz (Kus)
) Ne iligi var ne kemigi pir dereye pir tepeye (Kelebek)

TURKCE Bir kusum var havai yiiksek yapar yuvay1
DA A6:K1-2-3 Baska kuslar kuramaz oyun gibi yuvayi (Leylek)
DA A5:K5

TEKERLEME: Ug u¢ ugur bocegi annem sana terlik pabug alacak

Terlik pabucu ne yapacak diigiinlerde singir mingir oynayacak

HIKAYE: Ogretmen Kitaptan ..................cccooieiiiuiieiiie e isimli hikayeyi anlatir.

BAGLAYALIM:
OYUN VE HAREKET Ogretmen, ipleri ¢ocuklara dagitarak nasil baglanacagini tekrar gosterir. Asama asama ¢ocuklarla birlikte tekrarlanir. Ayakkabilarla baglama ¢alismalary
PMA A2:K15 yapilir. Ardindan her ¢ocuk bir ayakkabi giyer. Ogretmen miizigi baslatir. Miizik boyunca her ¢ocuk esinin ayakkabisini baglamaya calisir. Ardindan oyun her

¢ocugun kendi ayakkabisini baglamasi seklinde siirdiiriiliir.
Ogretmen ¢ocuklara ritim araclan esliginde “kelebek” sarkismni dgretir.
KELEBEK
) Bir kiiciiciik kelebek ugtu geldi donerek

MUZIK Kondu bir papatya ya Cok mesudum diyerek
SDA AI11:K5 Papatya ¢ok zalimdi Birden bire silkindi
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Kelebek diistii yere ah ah diyerek
Oradan bir ar1 geldi kelebege el verdi
Kelebek uctu hemen ¢ok mesudum diyerek
SANAT UFLEME BOYA )
DA A8:K1-2-6 Toz boya, tutkal bol su ile eritilerek, akiskanlig fazla olan tutkalli boya elde edilir. Ogretmen plastik kasik yardimiyla boyalar1 kadgidin belli yerlerine
BA A4:K2 birakir. Cocuklar pipetleri kullanarak boyalari iiflerler ve renkleri birbirine karistirmaya caligirlar.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.46 } _

OKUMA YAZMAYA _ Ogretmen ¢ocuklara ¢aligma kagitlarini ve kalemleri dagitir. ‘O’ sesi ile ilgili siirimizi tekrarlayip 6grenelim. Ilgili seslerin altin1 drnekteki gibi gizelim.
HAZIRLIK Ilgili sesleri noktal1 oklarla esleyelim. Calismamizi yonerge dogrultusunda tamamlayalim.
CALISMALARI o
PMA A2:K9-10 CIZGILER S.47-48

Noktal1 yerleri birlestirelim. Ortaya ¢ikan mutfak araglarini uygun renklere boyayalim.
ALAN GEZILERI Yakin ¢evre gezisi ya da sinema gezisi planlanabilir.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

9 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME 0 O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

imza

12




Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir sOyler
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim
Al1: Estetik ozellikler tasiyan iirinler olusturabilme A3: Dikkatini toplayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade | Becerileri
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / edebilme A4: Dinlenmeyle ilgili

durumu / olay: fark eder K5: Soz almak igin sirasini
K2: Dikkatini nesne / durum / olay tizerine | bekler

yogunlastirir K6: Duygu, diistince ve
K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / hayallerini sdyler

durumu / olay1 sdyler

K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur
A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici durumlari

kurallara uyabilme

K3: Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider

K4: Dinlenme ya da uyku
sonrast toplanir

K2: Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine
ornek verir

K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler aciklar
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar gelmeden dnce 6gretmen kdseleri diizenler. Daha sonra sinifa gelen ¢ocuklar1 selamlayarak onlar1 igeri alir. Yoklamalarini yaparak hangi
SDA A13:K1-2-3 koselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 ve oyun sonrasi kdseleri toplamalart i¢in rehber olunur.
OB A4:K3-4 Ogretmen gocuklarim el temizligi yapip, beslenme saatine gegmelerini saglar.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere yerlestirir. Ogretmen, buzda yasayan hayvanlar hangileridir? Ne ile beslenirler? Konularinda
cocuklarla sohbet eder. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.
BILMECE: Sogugu ¢ok severim, bembeyazdir benim rengim
Kocaman bir hayvanim, bilin bakalim ben neyim?(Kutup Ayisi)
i SiiR: PENGUEN

TURKCE Siyah beyaz renkteyim
DA A4:K5-6 Paytak paytak giderim

Buzdan hizlica kayip

Suyun igine dalarim

Baliklar1 goriince

Liip diye yutarim

A. ARSLANTAS
HIiKAYE: Ogretmen CD’den penguenlerin hayatini anlatan animasyon filmi (Neseli Ayaklar) izlettirir.
PAYTAK PENGUEN:

OYUN VE HAREKET Cocuklar miizik esliginde iki elleri yanda ayaklari birlesik olarak penguen gibi paytak paytak yiiriirler. Miizik durdugu zaman penguenler suya
PMA Al:K4 dalarlar(hali lizerine yatarak ylizme hareketi). Miizik basladiginda hareketler tekrar edilir.
MUZIK Cocuklar 6gretmeni gorebilecekleri sekilde hali iizerine otururlar. Once nefes calismasi yapilir. Sonra ritim araglar1 dagitilarak 6grenilen sarkilar tekrar
SDA A11:K5-6 edilir.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.42-43-44

13




OKUMA YAZMAYA Saglik ve Sosyal Giivenlik Haftasi ile ilgili kisa konusmadan sonra sagligim siiri okunur. Ozlii sézler sdylenir. Sayfamizdaki boyama galismasi drnegine
HAZIRLIK uygun olarak tamamlanir.
CALISMALARI
BA A3:K1-2-3-4
KAVRAMLAR S.45-46
Ogretmen, gocuklara galisma kagitlarmi, boyalari dagitir. Yénergeyi agiklar:
Sayfamizdaki acik ve kapali nesneleri inceleyelim. Buzdolabinin ni¢in kapali tutulmasini konusalim. A¢ik buzdolabinin karsisina ¢gikartma sayfasindan
kapal1 bir buzdolab1 resmi bulup yapistiralim.

“Acik olanlarin kutusuna carpi isareti koyalim, kapali olanlarm kutusunu yesil renge boyayalim, nicin agik ve kapal olduklarmni anlatalim.” Ogretmen
gereken durumlarda rehber olur.

AILE KATILIMI Ogretmen velilere notlar yazarak Pazartesi giinii sanat etkinliginde kullanilmak iizere kiigiik saksilar ister.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 U Tarih:

Ogretmen Ad1 T TP PPN Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren A2: Duygularini fark edebilme A4: Algiladiklarm hatirlayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri
belirli hareketleri yapabilme K1: Duygularini syler K5: Varliklarin sayisin1 sdyler K1: Dinlerken / konusurken goz temasi kurar A4: Dinlenmeyle ilgili
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 | K2: Duygularinin nedenlerini agiklar A13: Bir oriinttideki iliskiyi kavrayabilme K2: Sohbete katilir kurallara uyabilme
kullanir K3: Duygularinin sonuglarini agiklar K3: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar K5: S6z almak igin sirasin1 bekler K3: Dinlenme ya da uyku
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak Al1: Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler K4: En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler | A6: Sézciik dagarcigim gelistirebilme icin belirlenen saatte
bigimde bir araya getirir olusturabilme K5: Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder yatagima gider
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte K8: Sunumlarinda hayali / gergek nesneler | A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme K2: Yeni sozciiklerin anlamlarimi sorar K4: Dinlenme ya da uyku
yapistirir kullanir K3: Nesneleri kullanarak toplama yapar K4: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak sonrast toplanir
K5: 10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢ézer kullanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari selamlayarak smifa alir. Panoya ilkbahar mevsimini anlatan resimler asilmistir. Ogretmen gocuklarn ilgisini resimlere ¢ekerek sohbet
SERBEST ZAMAN eder. Sonra ¢ocuklar istedikleri kdselerde serbest oyun oynarlar. Oyun sonras1 kdseler diizenlenerek el temizligi ve beslenmeye gegilir.
OB A4:K3-4

Beslenme sonrasi cocuklar dgretmeni gorebilecekleri bir bigimde, yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen “Mart-Nisan-May1s” aylarinin ilkbahar aylart
oldugunu, bu mevsimde havada, bitkilerde, hayvanlarda degisiklikler oldugunu sdyleyerek konuyu agiklar, cocuklarin sorular: olursa cevaplandirir.

BILMECE: Dért mevsimden biriyim, her yani yesil ederim.(ilkbahar)

PARMAK OYUNU: BEN BiR AGACIM

Ben bir aacim...........ooiiiiiiiiiii e (kollar yukari kaldirilir)
TURKCE Dallarim var benim...........ccooovviiiiiiiiiiinineieenens. (eller 6ne uzatilir, avuglar kapali)
DA A4:K1-2-5 Dallarim bir ¢igek agtt..........ocovviiiiiiiiiiiiiiaiins (birinci parmak agilir)
DA A6:K1-2-4 Dallarim iki ¢igeK agti.......oveiiiiniiiiiiiiieiie e, (ikinci parmak agilir)
Dallarim Gi¢ ¢igek agtl......ooevviiiniiiiiiiii e, (tiglincii parmak agilir)
Dallarim dort ¢igeK agti......o.ovuiiniiiiiiiii i e (dordiincii parmak agilir)
Dallarim bes ¢igeK agti.......ovvviiiiiiiiiiiiii e, (besinci parmak agilir)
Bir riizgar GIKt. .....ouie i (kollar iki yana sallanir)
Yagmur yagdl SIP SIP SIP- . cueuenerenieeaeateeiaeaieieeeans (parmaklar agagiya dogru hareket ettirilir)
Tim cicekler dOKGIAG. .........oooovniii e (kollar asagt indirilir)
HIKAYE: Ogretmen kitaptan......................................... isimli hikayeyi okur.
TOMRUKCUK:
OYUN VE HAREKET Cocuklar 2’serli olarak eslestirilirler. Bir cocuk ormanci digeri ise aga¢ tomrugu olur. Aga¢ tomrugu olan ¢ocuk, bacaklarini bitisik kollarini da yanda sabit
SDA A11:K8 tutar. Ormanci olan ¢ocuklar yuvarlanmayi baslatmak i¢in aga¢ tomruklarini hafifce iterler ve aga¢ tomruklarini yol boyunca yuvarlarlar. Etkinlige roller

degistirilerek devam edilir.

MUZIK
DA A6:K1-2 Ogretmen ¢ocuklara ritim araclarini dagitarak “Ilkbahar” sarkisini hep birlikte ritim tutarak soylerler.
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ILKBAHAR
Cigekler acar, ugusur kuslar
Her yeri nese kaplar gelince ilkbahar
Ekinler biiyiir, kuzular oynar
Her yeri nese kaplar gelince ilkbahar

SANAT
PMA A2:K7-8-14

Ogretmen cocuklara saksilarini dagitir. Hep beraber bahgeye cikilir. Saksilara topraklar konulur, kuru dallar toplanir. Sinifa gelindiginde kuru dallar
saksilara yerlestirilir. Dallarin uglarina patlamig misirlar yapistirilir. Yapilan faaliyet evlere gonderilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4:K5

BA A15:K3-5

SAYILAR §.49-50

Ogretmen ¢ocuklarla zihinden basit toplama islemi yapar, sonra ¢alisma kagitlarini ve boya kalemlerini dagitir. Yonergeyi agiklar: “Ugurtmanin
kuyrugundaki tiggenleri 1’den baglayarak sayalim, kag tiggen saydigimizi sdyleyelim, her liggene bir numara verelim. Uggenleri ve ugurtmayi istedigimiz renge
boyayalim.”

Uyuyan bebeklerin sayisini kirmizi kutuya, uyanik bebeklerin sayisini mavi kutuya yazalim. Yatakhanedeki bebekleri sayip rakamini yesil kutuya yazalim.
Ogretmen rehber olur.

DRAMA
SDA A2:K1-2-3

AGAC KUTUGU

Ogretmen cocuklara farkl tiirlerde agag ismi verir ve bazi ¢ocuklar1 da oduncu olarak seger. Oduncu ¢ocuklar sirayla biitiin agaclar1 keserler. Kesilen
agaclar1 canlandiran ¢ocuklar yer degistirirler. Drama sonunda dramdan yasananlarla ilgili sohbet edilir. (Agac kesilince neler hissettin? Ne diisiindiin? Yaslh
agaclar mi, geng agaglar mi kesilmeli gibi.)

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Miidiiri

1mza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma

hareketleri yapar

K4: S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

Sosyal-Duygusal Alan
A1l Estetik 6zellikler
tagtyan Urtinler olusturabilme
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki
vb. soyler

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K4: Varliklarin seklini soyler

A10: Geometrik sekilleri tantyabilme

K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler

K2: Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir

K3: Daire, licgen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olusturur
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme

K 1: Bir olayn olas1 nedenlerini soyler

K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler

K3: Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, oykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde tanimlar

Dil Alan1

AS5: Dinlediklerini gesitli
yollarla ifade edebilme
K2: Dinlediklerine iligskin
sorular sorar

Ozbakim

Becerileri

A4: Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

K3: Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider

K4: Dinlenme ya da uyku
sonrast toplanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen g¢ocuklarla selamlagir. Yoklamalarini alir, onlar1 kdselere yonlendirir. Isteyen gocuklarin masalarda oyun hamurlari ile oynamalarini da saglar.
OB A4:K3-4 Oyun sonrasi kdseler toplanir ve beslenmeye gegilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlere alir. Ilkbahar mevsiminde bitkilerde ne gibi degisiklikler olur? konusunda gocuklarla sohbet edilir.
Cocuklarm sorulari olursa cevaplandirilir.
SiiR: FIDE

Babam bahgemizde Aldim capayi kiiregi

Bana da yer ayirdi Topraga ektim fideyi

Elime verdi fideyi Biiyiiyiip agac olsun diye
TURKCE “Haydi bakalim ek!” dedi Bol bol suladim fideyi
BA A16:K3
DA A5:K2 PARMAK OYUNU: CICEK

Y agmur YaZIYOr. . ..o.ouueniieineaiiiie e (parmaklar asag1 dogru yagmur hareketi yapilir)

GUNES AGIYOT. .. uteeitiet ettt ettt et eeeeereareenns (eller yukarida birlestirilir)

Benim giizel ¢igegim...........coovviiiiiiiiiiiiiiiiein, (eller gogiis oniinde birbirine kapatilir)

Biliyliyor blylyor........oeveiiiiiiiiiiieieeieeeeeene (birlestirilen eller yukar1 dogru kaldirilir)

Annemin kucagint stisliyor.................coooeiiiiin.. (kucakta ¢igek varmig gibi yapilir)

HIKAYE: Ogretmen, kitaplik kosesinden Se¢tigi...................oeeeiiiieieiiieeaiiin, Isimli hikayeyi okur.
TOPUK VE PARMAK UCUNDA YURUME

OYUN VE HAREKET Aga¢ Tomrugu oyunu tekrar oynanir. Daha sonra topuk-parmak ucu yiiriime ¢aligmasi yapilir. Smifta ya da bahgede belirlenen iki nokta arasinda
PMA A1:K1-4 cocuklardan topuk-parmak ucunda ileri dogru, daha sonra topuk-parmak ucunda geri geri yiiriimeleri istenir. Etkinlige daha sonra kavisli ¢izgi iizerinde, topuk-

parmak ucunda ileri geri yiiriinerek devam edilebilir.

Ritim araclart esliginde “Fasulye Biiyiidii” sarkisi, hareketleriyle birlikte sdylenir.
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MUZIK
SDA A11:K2

FASULYE BUYUDU
Fasulye biiyidii(2)
Bulutlara kadar
Cocuklar tirmandi(2)
En tistiine kadar
Ustiinde dev var(2)
Kahkahalar atar

Hah ha ha hah

Hah ha ha hah

SANAT
PMA A2:K9-12-13

MANTAR YAPIMI

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir. Yuvarlak cizilmis beyaz fon kartonlarini, mantarin gévdesinin ¢izili oldugu kahverengi fon kartonlarini, makaslar
dagitir. Cocuklar, fon kartonlarini keserler, beyaz kartonlar ikiye katlanir, mantar olusturulur. Mantarin iistiindeki noktalar kirmizi elisi kagidi kesilerek yapilir.
Faaliyet panoda sergilenir.

SEKILLER S.45-46-47

OKUMA YAZMAYA Ogretmen gocuklara ¢aligma kagitlarini ve boya kalemlerini dagitir. Yonergeyi agiklar: yavru érdegimiz tuttugu semsiyede hangi seklin daha fazla
HAZIRLIK oldugunu bilmiyor. Semsiyede goriilen sekilleri sayip rakamini yolun sonundaki biiyiik seklin i¢ine yazalim. Sayis1 fazla olan sekilden yolu istedigimiz renkte
CALISMALARI boyayalim.
BA A4:K4 Afacan’in yas giinii pastasinin tizerindeki geometrik sekilleri sayip, rakamini istteki biiylik sekillerin i¢ine yazalim. Sekilleri farkli renklerde boyayalim.
BA A10:K1-2-3 Benzer sekilleri ayni renge boyayalim.
BITKILERIN ISTEDIGI
Giines mi? Su mu? Toprak mi? Iki cam kavanoza siinger pamuk konularak iglerine daha 6nceden islatilan fasulye taneleri ekilir. Kavanozun biri karanlik
FEN VE MATEMATIK | bir dolaba, digeri ise bol giinesli bir pencere yanina konur. Her iki kavanozun da suyu kontrol edilir. Fasulyelerin her iki yerde nasil gelistigi gozlemlenerek not
BA A16:K1-2 edilir. Ayni kavanozlar bu kez giines alan bir yere birakilir. Birine ¢ok az toprak, digerine ¢ok bol toprak konarak biri her giin sulanir. Digeri ise sulanmaz.
Geligmeler ayr ayr izlenerek not edilir. Cocuklarla hangi kavanozdaki fasulyenin daha cabuk biiyiidiigii ve nedenleri iizerinde konusulur.
GEZI Bir park veya mini bir orman gezisi planlanabilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adx

U Tarih:

Ogretmen Adi

T T Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A11: Estetik 6zellikler tagiyan A2: Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini A2: Konusurken sesini dogru Becerileri

K4: Sézel yonergelere uygun olarak yiiriir tiriinler olusturabilme gbzlemleyebilme kullanabilme A5: Kendini kazalardan
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme K5: Cesitli materyaller kullanarak | K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler K1: Nefesini dogru kullanir ve tehlikelerden

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar ritim olusturur K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder koruyabilme

K10: Yonergeye uygun gizgiler gizer K6: Cesitli sesleri kullanarak kargilagtirir K3: Konusurken sesinin tonunu K3: Herhangi bir tehlike
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser miizik olusturur A3: Dikkatini toplayabilme isitilebilir bicimde ayarlar aninda yetiskinlerden
A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu | K4: Konusurken sesinin hizin yardim ister

K3: Nesneleri ¢eker / gerer / olay1 fark eder ayarlar

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine

K5: Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir yogunlastirir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar sinifa geldiginde onlari selamlayarak karsilar, ilgi kdselerine ydnlendirir. Cocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari ve
OB A5:K3 oyun sonrasi koseleri toplamalari i¢in rehber olur. Smif toplandiktan sonra eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Cocuklar yarim daire seklinde sandalye ya da minderlere otururlar. ilkbaharda havalarda ne tiir degisiklikler olur, neden yagmur gok yagar, bitkiler neden
ilkbahar mevsiminde yeserirler? Konularinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Ogretmen sohbet sonras1 ¢ocuklarin ilgilerini “Yagmur” tekerlemesiyle toplamaya
caligir.

TEKERLEME: YAGMUR
Yag yag yagmur
Teknede hamur
Tarlada gamur
Ver Allah’im ver
Sicim gibi yagmur
TURKCE
DA A2:K1-2-3-4 PARMAK OYUNU: IKi BAHCE
BA A2:K1-2 Koyde iki bahge var............oooeviviiiniiiiiiiinens (iki el ayr1 ayr1 yumruk yapilarak 6ne uzatilir)
Biri bizim........coovviiiiiii (sag elin yumrugu 6ne uzatilir)
Digeri Zeyneplerin............coooeeviiiiiiiniiniiian. (sol elin yumrugu 6ne uzatilir)
Bizim bahgeye...........oooiiiiii (Sag elin yumrugu gogse konur)
Sogan, sarimsak ekecegiz................cooiiiiiiL, (ekme hareketi yapilir)
Zeynepler de ekecek............oooiiiiiiiiiii (sol elin yumrugu gosterilerek ekme hareketi yapilir)
Biz onlari sulayacagiz.............coooeiiiiiiiiiiiiii (sulama hareketi yapilir)
Zeyneplerden once toplayip.........c.ooeeeiiiiiiiin.. (toplama hareketi yapilir)
Pazarda satacagiz............oooeiiiiiiiiiiiii (iki elin parmaklari oynatilir)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden sectigi.................cceeeeeieinn... Isimli kitab1, resimlerini gostererek okur.
ARI CICEK OYUNU:
Bir ¢ocuk ebe olarak segilir ve ebe bir siire i¢in sinif digina ¢ikarilir. Bu arada gigek olan ¢ocuk smif i¢inde bir yere saklanir. Ebe siifa girdiginde ¢icegi
OYUN VE HAREKET cevrede aramasi istenir. Ebe ¢icegi ararken diger ¢ocuklar da ar1 taklidi yaparlar. Cocuklar, ebe ¢icege yaklastiginda vizilti seslerini arttirirlar, uzaklastiginda
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PMA Al:K4

vizilti sesini giderek azaltirlar. Belirlenen siire iginde ebe ¢igegi bulursa 6diillendirilir, bulamazsa yeni bir ebe secilerek oyuna devam edilir.

MUZIK Ogretmen ¢ocuklara “Fasulye Biiyiidii” ve “Ilkbahar” sarkilarini tekrar edeceklerini sdyleyerek ritim araclarin1 dagitir. Sarkilar ritim tutularak tekrar
SDA A11:K5-6 edilir.
SANAT Cocuklar masalara gegerler, 6gretmen masalarin ortasina ¢esitli renklerde parmak boyalari ve her cocuga yetecek sekilde resim kagitlarini birakir.

PMA A4:K3-4-5

Cocuklar parmaklarini rengarenk boyayarak kagit iizerine bastirirlar. Cocuklar 6zgiirce galisirlar.

DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.49-50-51
Ogretmen, cocuklara calisma kagitlarini dagitir. Yonergeyi agiklar

OKUMA YAZMAYA Yavrusu en ¢ok olan hayvani daire igine alip digerlerinin yavrularini sayalim ve degisik isimler koyarak dykiilestirelim.
HAZIRLIK “Sayfada gérdiigiimiiz resmin ne oldugunu sdyleyelim, ne ise yaradigini anlatalim.”
CALISMALARI Sayfamizdaki resmin neye benzedigini aragtiralim. Onunla ilgili bir ykii anlatalim. Noktali yerlerini tamamlayip boyayalim. Cikartma sayfamizdan bir
PMA A2:K9-10-13 karga resmi bulup sayfamiza yapistiralim. Ogretmen gerektigi durumda rehber olur.
BA A3:K1-2
KAVRAMLAR S.47-48
Sayfamizdaki eskiden kullanilan araglarla gliniimiizde kullanilanlar: karsilastiralim. Eski olanlar1 daire i¢ine alip yenilerinin yildizint boyayalim.
Sayfamizdaki Pirtik amcanin eskimis elbiselerini inceleyelim. Cikartma sayfamizdan yeni giysileri bulup sayfamiza yapistiralim. Yonergeleri uygulanir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O O Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii
imza
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Okul Adx T

Tarih:

Ogretmen Adi L

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
AS5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme
K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde gider

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun
seklide ortaya koyar

K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir

Al11: Estetik 6zellikler tagiyan tiriinler olusturabilme
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K4: Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin tiriin yapar
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler kullanir

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
Ozelliklerini gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

Dil Alam

A3: Turkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K1: Dinlerken / konusurken goz temas1 kurar
K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak igin sirasini bekler

AR8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

Ozbakim Becerileri

A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark
edebilme

K1: Yiyecek ve i¢ecekleri ayrim
yapmadan yer / iger

K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli
miktarda yer / iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A3:K1-2
OBA A3:K1-2-3

Cocuklar gelmeden 6nce koseler ilgi ¢ekici hale getirilir, masalara oyun hamurlar1 ve boyalar konulur. Cocuklar geldiginde nerede oynamak, ¢alisma
yapmak isterlerse yonlendirilirler, caligma sonrasi kdseler toplanir. El temizligi ve beslenmeye gegilir.

TURKCE
BA A2:K1-2
DA A4:K1-2-5

HIKAYE: Tepegozden

TEKERLEME: GiYSI
Carsidan aldim giysi
Cigekleri masmavi
Mine gordii bayildi
Agabeyi sasirdi
Saglarimi kesince
Annem bana darildi

SiiR: AYAKKABI
Ciplak ayakla gezilmez
Ayakkabisiz sokaga ¢ikilmaz
Yerlerde cer ¢op gok
Ayakkabi giyersen zarar yok
Yagmurdan da korur ayagimizi
Giyince baglariz bagini

............................................................................. Isimli hikaye anlatilir.

Ogretmen c¢ocuklari, kendisini rahatlikla gorebilecekleri sekilde oturtur. Onlara ilkbahar mevsiminde giysilerimizde ne tiir degisiklikler olur? Diye
sorarak, degisimler iizerinde sohbet eder.

OYUN VE HAREKET

CiCEK TOPLAMA YARISI:
Materyal; tizerine ¢icek resmi yapistirilmis, cocuk sayisi kadar 20cm ¢apinda daireler, 4 adet bos daire, teyp ve miizik kaseti. Daireler ¢icek bahgesi
olarak zemine karigik halde yerlestirilir. Daha sonra teyp ¢alistirilir ve cocuklardan miizik calarken dairelere basarak yiirlimeleri istenir. Miizik belli bir siire
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DA A8:K6 durdurulur ve bu sirada ¢ocuklarin en son bastiklari daire iizerinde durmasi istenir. “Sen ¢i¢egini buldun mu?” diye sorulur. Cocuklar eger evet derse lizerine
PMA AS5:KS5 bastig1 daire ters ¢evrilerek altina bakilir, altindan ¢igek resmi ¢ikarsa ddiillendirilerek daire ters ¢evrilir ve yeniden yerine konur. Cicek yerine bos daire ¢ikarsa

¢ocuk oyundan ¢ikar. Cocuk soruya eger hayir cevabi verirse baska bir ¢ocuk segilerek soru ona sorulur.

YARATICI DANS

MUZIK Ogretmen ¢ocuklarin basina tag seklinde cigek yapraklar1 yapar ve miizik acar, ¢ocuklar cicek olup miizik esliginde istedikleri sekilde dans ederler.
SDA A11:K1-4-5-6
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CIiZGILER S .49
CALISMALARI Cocuklara etkinlik 6ncesi ¢calisma kagitlart dagitilir. Yonerge aciklanir: “Noktali yerleri birlestirelim, ot yiyen inegin bize verdigi besinlerin adlarini
PMA A2:K9-10 sOyleyelim, bu besinlerin adlarini soralim, 6grenelim.” Cocuklara rehber olunur.
DA A3:K1-2

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

5 . Evet Hayir

DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyadi Okul Miidiiri
Imza Imza
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Okul Ad1 L e Tarih:
Ogretmen Ad1 T T Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren | A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme AS5: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme A4: Kendini sozel olarak Becerileri
belirli hareketleri yapabilme K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir K7: Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir ifade edebilme A4: Dinlenmeyle ilgili
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir A7: Nesne, durum ya da olaylari gesitli dzelliklerine gore siralayabilme | K6: Duygu, diisiince ve kurallara uyabilme
keser K5: Kendisinin ve bagkalarmin haklarina sayg gosterir K2: Siralanmis nesne grubu i¢inde nesnenin yerini gosterir hayallerini sdyler K3: Dinlenme ya da uyku
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte K9: Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme K8: Ustlendigi role uygun icin belirlenen saatte
yapistirir A10: Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme K1: Nesnenin mekandaki konumunu soyler konusur yatagima gider
K3: Kendi kiiltiiriiniin belli bash 6zelliklerini agiklar K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir K4: Dinlenme ya da uyku
K4: Farkli kiiltiirlerin belli bash 6zelliklerini sdyler A13: Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme sonrast toplanir
Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olugturabilme K1: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder K2: Bir oriintiide eksik birakilan dgeyi sdyler
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler K3: Bir ortintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar dgretmen tarafindan sinifa alindiktan sonra kiyafetlerini degistirirler. Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar.
OB A4:K3-4 Cocuklar istedikleri koselerde oyun oynadiktan sonra siif diizenlenir ve sirayla eller yikanir, beslenmeye gegilir.
SDA A10:K3-4
Ogretmen ¢ocuklari yarim daire seklinde minderlere alir, ilkbahar mevsiminde hayvanlarda olan degisikliklerden soz eder.
TEKERLEME: KELEBEK
Bak ne suislii kelebek
Ustii renkli al benek
Hadi tutsam sunu ben
Birden ugup gitmeden
Ke-le-bek
TURKCE PARMAK OYUNU: KUCUK KIRLANGIC
DA A4:K6-8 Bir kiiciictik kirlangig varmis...........ooooiiiiiii (iki el birlestirilerek daire yapilir)
Bir yuvada yagarmis. . .......oueiieieiii e (elle yuva gibi yapilir)
Havada ucarmis..........ooiuiiiii i e e (ugma hareketi)
Agaglarin dalina KOnarmis...........coevuieiiiirintiiiiiieiieneieeneaenns (agaca konma hareketi)
Bir giin solucant yakalamig............oooviiiiiiiiiiiiieeieieeeeeeeaas (yakalama hareketi)
Sonra da bocegi
Fakat beni yakalayamadi...............ooiiiiiiiiiiii (bas iki yana sallanir)
HIKAYE: Kitaplik kosesinden secilen..................ccoooeuiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e, Isimli hikaye okunur.

OYUN VE HAREKET
BA A12:K2
SDA A6:K2-4-5-9

DANS EDEN CiCEKLER:

Cocuklara ¢igek seklindeki taglar takilir ve cocuklara ¢icek balosuna gidecekleri ve orada dans edecekleri sdylenerek genig bir halka olusturulur. Bu
arada ¢igeklerin koklerinin topraga gomiilii oldugu bu nedenle dans ederken ayaklarini hi¢ oynatmamalar gerektigi anlatilir. Cocuklardan kendilerine bir es
secmeleri istenerek miizik baglatilir. Cocuklardan 6nce yavas ritimde dans etmeleri ve daha sonra giderek hizlanan miizigin ritmine uygun dans etmeleri istenir.
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Dans sirasinda ¢ocuklara ayaklar disinda bedeni ve kollart miimkiin oldugunca degisik hareketler yaparak kullanmalar1 gerektigi hatirlatilir. Daha sonra
halkanin igine kurallara uyan 6grencilerden birkagt ¢ocuklarin goriisiiyle segilir. Kimler halkanin i¢inde kimler disinda sorulur. Iginde-disinda vurgulanarak
oyuna devam edilir.

MUZIK
SDA A11:K1-2-5

Ritim araglari esliginde 6grenilen sarkilar tekrar edilir. “Bir Kiigiiciik Kelebek” sarkist hareketleriyle sdylenir.

SANAT
PMA A2:K13-14

KARTON KUS YAPALIM:

Yarim tabaka kirmizi karton, pastel boya, parsdémen kagidi, ¢aligma sayfamizdan verilen kalip, tel zzmba, yapistirici ve makas. Sayfamizdaki kaliba gore
kesilen kirmizi kartonun iizerine yapim agamalari takip edilerek yapistirma ve siisleme ¢aligmalari yerlestirilip zimbalanir. Caligmalar panoda sergilenir.
Gerekli durumlarda 6gretmen rehber olur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ESLEME-SIRALAMA S.48-49
CALISMALARI Cocuklara galisma kagitlar1 ve boyalar dagitilir. Yo6nerge agiklanir: “Farkli olani bulup yuvarlagini istedigimiz renge boyayalim.”
BA A5:K7 Sayfamizdaki resimleri inceleyelim. Siralamaya gore bos birakilan yerlere gelmesi gereken resimleri ¢ikartma sayfamizdan bulup yapistiralim. Gerektigi
BA A7:K2 durumda rehber olunur.
BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.45-46-47
Turizm Haftast ile ilgili konusmalar yapilir. Glinlin anlamina uygun s6zler sdylenir. Gezsen Anadolu’yu sarkisi 6grenilir. Sayfamizdaki bisikletli turistler
resmi Ornegine uygun sekilde boyanir.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
p prog ¢ smis
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
p gun 1ig
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

1mza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K10: Belli bir yiikseklikten atlar

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar

K12: Pedal ¢evirme hareketini yapar

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

K14: Atilan nesneleri yakalar

K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

Al: Kendini tantyabilme

K2: Belli bagh duyusgsal 6zelliklerini
sOyler

A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme

K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere
katilir

K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde
aldig1 sorumluluklari yerine getirir

Biligsel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1
fark eder

K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine
yogunlagtirir

K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1
sOyler

A20: Atatiirk’{i tantyabilme

K1: Atatiirk’iin hayat ile ilgili olgular1 sdyler

K2: Atatiirk’tin kigisel 6zelliklerini sdyler

Dil Alam

A8: Gorsel materyalleri
okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler
K2: Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar

K6: Gorsel materyalleri 6zenle
kullanir

Ozbakim

Becerileri

A4: Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

K3: Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider

K4: Dinlenme ya da uyku
sonrast toplanir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle selamlayarak sinifa alir. Istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari igin ortamu diizenler. Bu arada panoya Atatiirk’le
OB A4:K3-4 ilgili resimler asarak ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Oyun sonrasi koseler toplanir, eller yikanir beslenmeye gecilir.
PMA A1:K12
Ogretmen ¢ocuklar1 minderlere alir, Atatiirk kosesindeki resimler incelenerek Atatiirk’iin hayati, Tiirk toplumu ve ¢ocuklar icin yaptiklari ile ilgili sohbet
edilir. Atatiirk’tin yurdumuzu diismanlardan kurtardigi, TBMM’yi kurdugu, 23 Nisan’1 ¢ocuklara armagan ettigi sdylenir. Cocuklardan da bu konularda
bildiklerini anlatmalar istenir.
SiiR: 23 NiSAN
Sevingliyiz hepimiz
Tast1 bugiin nesemiz
TURKCE Egleniriz giileriz
DA A8:K1-2-6 Yasa 23 Nisan
BA A20:K1-2 Siisleriz biz her yani
SDA A15:K1-2 Geldi ¢cocuk bayrami1
Atatiirk’in armagant
Yasa 23 Nisan
BILMECE: Sar1 sagh mavi gozlii, iilkemizin kurtaricisi(Atatiirk)
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden SegtiSi.............coouuveiiuueeiiieeeiii., Isimli hikayeyi okur.
OYUN VE HAREKET
PMA A1:K10-11-14-15 Cocuklarla bahgeye ¢ikilir. Bahgede minik kutularla engel oyunlart oynanir(engel {izerinden atlama). Topla oyunlar oynanir.
Cocuklara ritim aletleri dagitilir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir.
MUZIK
SDA Al:K2 23 NISAN Cok biiyiik bayram bu bayram
SDA A15:K1-2 Yirmi Ug Nisan kutlu olsun Herkese kutlu olsun
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BA A20:K1-2

Sevinin kiigiikler, 6viintin biyiikler Cok biiyiik bayram bu bayram
Yirmi Ug Nisan kutlu olsun Herkese mutlu olsun

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A3:K1-2-3

RENKLER S.50-51-52

Ogretmen ¢ocuklara caligma kagitlarini, boyalar1 dagitir. Yénergeyi agiklar:

“Kahverengi olan resimleri kahverengi boya kalemi ile daire igine alalim.” Calisma sirasinda ¢ocuklarin yapamadiklari yerde 6gretmen rehber olur.

Sayfamizdaki aga¢ ve mobilya iglerinde kullanilan aletleri inceleyelim. Adini1 bildigimiz aletlerin kutusunu siyah renge boyayalim. Evimizde
bulunanlarimn iizerine X isareti ¢izelim.

Sayfamizdaki iki fil resmi arasindaki dort fark: bulup {izerine X isareti ¢izelim. Cikartma sayfamizdan ormanlarin krali aslan resmini bulup uygun yere
yapistiralim.

BELIRLi GUN VE HAFTALAR S.48
Tiirkiye siiri okunur. Giiniin anlamini verecek 6z1{i sézler soylenir. Sayfamiz 6rnegine uygun sekilde boyanir.
Giiniin anlamin1 verecek 6zlii s6zler sdylenir. Sayfamizdaki giineslenen baba ogul resmi 6rnegine uygun sekilde boyanir.

ALAN GEZIiLERI

Ulu Onderimiz Atatiirk’{in sagliginda ¢ok énemsedigi Atatiirk Orman Ciftligi’ne ve O’nun dogdugu evi ziyarete gidilebilir. Daha énceden randevu
alarak sehrimizdeki Atatiirk ile ilgili ev, meydan, sehitlik, saray, karargah, meclis vs. gibi yerlere gezi diizenlenebilir. Geziye gitmeden dnce yer hakkinda bilgi
sahibi olmak iizere sohbet edilir. Gezi doniisii gordiiklerimi hakkinda konusulur.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad Okul Miidiirii

imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K14: Atilan nesneleri yakalar

K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

A11: Estetik ozellikler tastyan tirtinler A20: Atatiirk’il Al: Sesleri ayirt edebilme Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
olusturabilme tantyabilme K3: Sesin 6zelligini soyler K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarimni
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim K1: Atatiirk’tin hayat1 ile K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir uygun bi¢imde yikar

olusturur ilgili olgulari soyler AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme K3: Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi K2: Atatiirk’iin kisisel K1: Sozciiklerin baslangig seslerini yardimsiz yapar

gosterebilme ozelliklerini soyler soyler K4: Yiyecek ve igeceklerin temizligine
K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir K2: Ayni sesle baslayan sozciikler dikkat eder

K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 soyler K7: iginde bulundugu gevreyi temiz tutar
sorumluluklari yerine getirir K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A1:K2-3-4-7

Cocuklar smifta karsilanir, selamlasilir. Ogretmen “Yarin 23 Nisan Cocuk Bayramu, sinifimizi balonlarla, bayraklarla siisleyecegiz.” diyerek, cocuk
bayramu i¢in yapacaklarindan kisa s6z eder. Cocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynayip oyun sonrasi koseleri toplamalarini saglar. El temizligi ve
beslenmeye gegilir.

Atatiirk kosesindeki resimler incelenerek ¢ocuklarla Atatiirk’iin hayati, Tiirk toplumu i¢in yaptiklari ile ilgili tekrarlayici bir konusma yapilir. Cocuklarla
23 Nisan giiniiniin bayram olarak kutlandig1 konusulur. 23 Nisan’in diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayram oldugu, ayni zamanda tiim diinya
cocuklarinin da davetli oldugu bir kutlama yapildig: sdylenir. Cocuklarla diger {ilke ¢ocuklarinin giyimleri, yasayislari, miizikleri, kiiltiirleri... Hakkinda
konusulur. 23 Nisandan bagka hangi bayramlarimizin oldugu ve o bayramlarda neler yapildig1 hakkinda ¢ocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir.

23 Nisan siiri tekrar edilir.

TURKCE TEKERLEME:
BA A20:K1-2 Atatiirk yoktu
BA A21:K1-2 Diisman ¢oktu
SDA A15:K1-2 Atatiirk geldi

Diigsmani yendi

Bu giizel yurdu

Bizlere verdi

HIiKAYE: CD’den Atatiirk’{in hayat1 ve yaptiklariyla ilgili film izlenir.

OYUN VE HAREKET MENDIL KAPMACA OYUNU

PMA A1:K14-15

Mendil kapmaca oyunu oynanir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar ve karsida belirlenen yerdeki bir ¢ocuk elinde mendil tutar. Ogretmenin yonergelerine gore
her iki gruptaki ¢ocuklar kosarak mendili almaya ve grubuna kadar kosarak geri gelmeye ¢alisirlar.

MUZIK Sarki 6gretmen ve gocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
SDA A11:K5
SINIF SUSLEME
SANAT Ogretmen bir grup cocuga cigek resmi ¢izilmis oluklu kartonlar1 verir, diger grup grapon kagitlari ile zincirler yapar. Bir baska grup ise balon sisirir.
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SDA A15:K1-2 Kesilen oluklu kartonlardan yapilan ¢igeklerle camlar, kapilar siislenir, kedi merdiveni, zincirler, balonlar ve Tiirk bayraklari ile sinif siislenerek bayrama
PMA A2:K7-12-13-14-15 | hazirlik yapilir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.47
Cocuklara dgretmen ¢aligma kagitlarini, kalemleri dagitir. ‘U sesi ile ilgili siirimizi tekrarlayip 6grenelim. Tlgili seslerin altin1 &rnekteki gibi gizelim.
OKUMA YAZMAYA Ilgili sesleri noktali oklarla esleyelim. Calismamizi yonerge dogrultusunda tamamlayalim.
HAZIRLIK
CALISMALARI ESLEME-SIRALAMA
DA A1:K3-4 Kalbimizdeki en biiyiik sevgiyi gostermek i¢in ¢gikartma sayfamizdan alacagimiz sinema, tiyatro, miize resimlerini en biiyiik kalpten baslayarak kii¢tige
DA A7:K1-2-3 dogru sirastyla yapistiralim.
Sayfamizdaki resimleri inceleyip olus sirasina gore rakam yazarak siralayalim.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretm_enin Adi Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren A2: Duygularini fark edebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme Becerileri
belirli hareketleri yapabilme K4: Duygularini miizik. Dans. Drama vb. yollarla zelliklerini gozlemleyebilme K1: Nefesini dogru kullanir A4: Dinlenmeyle ilgili
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak ifade eder K1: Olay ya da varliklarin K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder kurallara uyabilme
bigimde bir araya getirir A11: Estetik 6zellikler tagtyan tiriinler ozelliklerini soyler K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bi¢gimde ayarlar K1: Yoruldugu
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte olusturabilme K2: Olay ya da varliklarin K4: Konusurken sesinin hizini ayarlar durumlarda dinlendirici
yapistirir K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder ozelliklerini karsilastirir AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme bir etkinlige katilir
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar
K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen cocuklar1 karsilar, hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklart istedikleri koselere yonlendirir. Oyun sirasinda yorulan ¢ocuklar icin
OBA A4:Kl1 dinlenme yerleri olusturulur. Oyun sonrasinda koseler toplanarak eller yikanir, beslenmeye gegilir.
Cocuklar yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere alinir. 23 Nisan Bayraminda yapilanlar, yasananlar, bayram esnasindaki duygulari,

heyecanlar1 hakkinda sohbet edilir.

SiiR: ATATURK

Tiirk’ii 6liimden

O’dur kurtaran

O’dur yeniden

Tiirklugii kuran
TURKCE
DA A2:K1-2-3-4 Bu memleketi
DA A5:K2-3 Cumhuriyeti

Atatiirk etti

Bize armagan

TEKERLEME: Atatiirk tekerlemesi tekrar edilir.

HIiKAYE: Ogretmen “Ooo Mercan, ne getirdi amcan, tatli patlican, can can, can” tekerlemesini sdyleyerek cocuklardan birisini secer. Segilen
¢ocugun kitaplik kdsesinden aldig1 bir hikaye kitab1 anlatilir. Ogretmen hikayeyi anlatirken ¢ocuk resimlerini gosterir.

OYUN VE HAREKET

BALON DANSI

SDA A11:K1-7 Cocuklar ikigerli grup olurlar. Her gruba bir balon verilir. Cocuklar bu balonlar1 bedenleri arasina yerlestirirler, miizik esliginde diistirmemeye ¢alisarak
dans ederler. Balonu diisiiren ¢ift oyundan ¢ikar.

MUZIK

SDA A2:K4 “23 Nisan” sarkis1 ritim araclari ile tempo tutularak tekrar edilir. Yaratict dans calismalari yapilir.

SDA A11:K5
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SANAT Grafon kagitlar1 kullanilarak sinif siislemeye devam edilecek.
PMA A2:K8-14
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR S.49-50
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklara calima kagitlarmni dagitir. Yonergeyi agiklar: “Resimleri tek tek inceleyelim, yasl mi, geng mi sdyleyelim. Gen olanlarm yildizin
CALISMALARI kirmiziya boyayalim.” Cocuklara gerektigi durumda rehber olunur.
BA A2:K1-2 Duraga gec kalip otobiisii kagiran ve duraga erken gelip bekleyen insanlarin bulundugu resmi inceleyelim. Bu konuyu tartigip duragin levhasini sari
renge boyayalim. Yonergeleri dogrultusunda rehber olunur.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza Imza
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Okul Adi e Tarih:

Ogretmen Adl e Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A11: Estetik 6zellikler tagiyan A9: Nesneleri sayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade A3: Dogru beslenmenin 6nemini
K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar tiriinler olusturabilme K3: Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir edebilme fark edebilme

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

A4: Kiigtik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

K5: Cesitli materyaller
kullanarak ritim olusturur
K6: Cesitli sesleri kullanarak
miizik olusturur

K4: Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru K2: Dinlediklerine iligkin sorular sorar
olarak sayar K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma verir

yapabilme A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme
K3: Nesneleri kullanarak toplama yapar K4: Yeni 6grendigi sozciikleri

K1: Yiyecek ve i¢ecekleri ayrim
yapmadan yer / iger

K3: Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir
K4: Saglig1 olumsuz etkileyen

yapabilme K5: 10 iginde toplama gerektiren problemleri | anlamlarina uygun olarak kullanir yiyecekleri ve igecekleri yemekten /
K3: Nesneleri ¢eker / gerer ¢Ozer igmekten kaginir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Cocuklar smifa 6gretmenini selamlayarak girerler. Ogretmen cocuklar1 masalardaki oyun hamurlarina yonlendirir. Hamurla oynamak istemeyen gocuklari
SERBEST ZAMAN ise ilgi kdselerine yonlendirir. Cocuklar koselerde oynadiktan sonra beslenme saatine gegmek icin dagittiklar yerleri toplarlar. El temizligi yapilir, beslenmeye
OBA A3:K1-3-4 gegilir.
Cocukla etkinlige yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere gecerek hazirlanir. Ogretmen ulasim araclarinin resimlerini gostererek tasitlari
tanitir. Havada hangisi, karada hangisi, denizde hangisi gider? Tartisilir. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirilir.
BILMECELER: Altinda dort teker, iistiinde yiik ¢eker. (Araba)
Uzundur urgan gibi, fenlidir yorgan gibi
Bagirir ¢ikip gelir, kurulu kurban gibi. (Tren)

TURKCE PARMAK OYUNU: TASITLAR
DA A5:K2-3 BaK1yorum. ... ...ooouiiiiiiii e (eller alnin tizerinde bakma hareketi)
DA A6:K4 GOTYOIUIM. . .\ttt e aaeeees (gozlerle gorme hareketi)

Seninle OYNUYOTUM. ......ouiieit ettt e (arkadasini isaret eder)

Istiyorsan gel beraber tren yapalim................................. (ayaga kalkip tren olunur)

Lay lay lay...... cuf cuf ¢uf

(Oyun tren yerine araba, ugak vb. olarak uzatilabilir.)
HIiKAYE: Ogretmen CD’den tagitlarla ilgili ¢izgi film izletir.
OYUN VE HAREKET FIS FIS KAYIKCI
PMA A4:K3 F1s fis kayik¢1 oyununa ¢ocuklar ikigerli grup olarak hazirlanirlar. Grup olan gocuklar yere otururlar, bacaklarini uzatirlar ve ayaklarini birlestirirler. Daha
PMA A1:K15 sonra ellerde tutusulur ve her ¢ocuk karsisindaki arkadasini sarkiy1 sdyleyerek kendine dogru ¢eker ve daha sonra geri iter.
Sarkiy1 dnce dgretmen sdyler sonra ¢ocuklarla ritim tutularak tekrar edilir.

TASITLAR

MUZIK Diidiik calar ince ince, yolcular binince
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SDA A11:K5-6 Gidiyor ¢ufu ¢ufu ¢uf, uzaklarda goézii

Otomobil firlar birden kalkarken yerinden
Katiyor tozu dumana uzaklarda gozii

Git giile giile gel giile giile ¢cok bekletme bizi

SAYILAR S.51-52

OKUMA YAZMAYA Ogretmen, gocuklarla dnce zihinden basit toplama islemi yaptirir.(Toplama islemiyle ilgili egitici CD varsa ondan yararlanilabilir.) Daha sonra ¢alisma
HAZIRLIK kagitlar1 ve boya kalemleri dagitilir. Yonerge aciklanir:

CALISMALARI Vazolarn i¢indeki ¢icekleri sayalim. Her vazonun tizerinde yazan rakam kadar ¢icegi boyayalim.

BA A9:K3-4 “Resme bakalim, kag tane kosan gocuk var, mor daire i¢ine yazalim. Kum havuzunda oynayan ¢ocuklarin sayisini yesil daireye yazalim.” Ogretmen
BA A15:K3-5 gerektigi durumda rehber olur.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.49-50-51

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramini anlam ve 6nemi anlatilir. ‘Atatiirk Cocuk Olmus” siiri 6grenilir. ‘23 Nisan’ sarkisi ‘Ankara Marst’
sOylenir. Diinya ¢ocuklarint sembolize eden resim boyanir.

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 Tarih:
Ogretmen Ad1 Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A2: Konusurken sesini dogru kullanabilme | A3: Dogru beslenmenin 6nemini
yapabilme K1: Kendiliginden iletisimi baglatir K4: Varliklarin geklini soyler K1: Nefesini dogru kullanir fark edebilme
K8: Belli bir yiikseklige tirmanir K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri A10: Geometrik sekilleri tantyabilme K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim
K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner kullanir K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu K3: Konusurken sesinin tonunu isitilebilir yapmadan yer / iger
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri | Al1l: Estetik 6zellikler tagiyan tiriinler sOyler bi¢imde ayarlar K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli
yapabilme olusturabilme K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme miktarda yer / iger
K8: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim benzeyen nesneleri gosterir K1: Dinlerken / konusurken goz temasi A4: Dinlenmeyle ilgili kurallara
getirir olusturur K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kurar uyabilme
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik kullanarak farkli modeller olusturur K5: S6z almak i¢in sirasini bekler K1: Yoruldugu durumlarda
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir olusturur dinlendirici bir etkinlige katilir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak smifa alir. Cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Istedikleri kdselerde oyun oynamalari ve oyun sonrasi
OB A3:K1-2 minderlerde dinlenebilmeleri i¢in 6gretmen rehber olur. Oyun sonrasi kdseler toplanarak eller yikanir, beslenmeye gegilir.
OB A4:K1
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelere oturarak Tiirkge dil etkenligine hazirlanirlar. Ogretmen deniz tasitlari nelerdir? Kimler kullamr? Siz hangi
deniz tasitlarina bindiniz? Diyerek ¢ocuklarla konusur. Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirir.
BILMECELER: Dumant tiiter, isterse gider
Balik degildir, denizde yiizer. (Gemi)
Insan i¢ine biner
Suyun altindan gider

TURKCE Biraz baliga benzer. (Denizalt1)
DA A2:K1-2-3 Mavi tarla istiinde
DA A4:K1-5 Beyaz giivercin yiiriir. (Yelkenli)
SDA A6:K1-6

PARMAK OYUNU: GEMI

Biitiin giin sdyle boyle gemi gider denizde (iki yana sallanir)

Sallanir 6ne arkaya, kosar dalgalara....................coooiiiiiiiiii i (6ne arkaya sallanir)

Geger kopriiniin altindan, gider uzaklara...................ocooiiiiii i, (bir kol yukar kaldirilir, diger kol altindan gegirilir)

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden Sectifi ...............c.ccoveeeiiieeii.n. Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET iN-CIK
PMA A1:K8-9 Cocuklardan tirmanma merdiveninde dnce birinci basamaga, sonra sirasiyla diger basamaklara tirmanmalari istenir. Daha sonra ayni sira ile agagiya

inerler.
MUZIK
SDA A11:K5-6 Ogretmen ¢ocuklarla “Tasitlar” sarkisini sdyler. Sarki esnasinda el ¢irpilarak ritim tutulur.
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SANAT ¥ELKENL1 YAPIMI
PMA A2:K8-13-14 Ogretmen ¢ocuklara ceviz kabuklari, oyun hamurlari, kiirdan verir. Cocuk ceviz kabuklarinin i¢ini oyun hamuruyla doldururlar. Kiirdana tiggen kagitlar
kesip yapistirirlar(yelken yapilir), hazirlanan kiirdan oyun hamuruna batirilarak yelken tamamlanir.
OKUMA YAZMAYA )
HAZIRLIK SEKILLER S.48-49
CALISMALARI Ogretmen ¢ocuklara ¢aligsma kagitlarini ve boyalar1 dagitir. Sekil kavramuyla ilgili yonergeyi aciklar, gerektiginde ¢ocuklara rehber olur. Yonerge:
BA A4:K4 sekilleri ve i¢indeki renkleri inceleyelim. Siralamaya hangi seklin gelecegi diisiiniiliip ¢izildikten sonra boyanmasi yapilir.
BA A10:K1-2-3 Resimleri inceleyip dikdortgene benzeyen resimleri yuvarlak igine alalim. Kdsesi olmayan sekillerin iizerine X isareti ¢izelim.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Ogretmen vermek istedigi kazanimlari amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
O O Og k istedigi ki 1 ¢lara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretm§nin Adi Soyadi Okul Mudiiri
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay):

60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K12: Pedal ¢evirme hareketini yapar
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme
K1: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler

K2: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K5: Varliklarin sayisini sdyler

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K2: Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir

K3: Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar
A11: Estetik ozellikler tasiyan iirtinler
olusturabilme

K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder
K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark1 vb. sdyler

Dil Alani

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme
K2: Sohbete katilir

K5: S6z almak igin sirasini bekler

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler
A8: Gorsel materyalleri okuyabilme

K1: Gorsel materyalleri inceler

K2: Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar

Ozbakim Becerileri

A1l: Temizlik kurallarini uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir

K2: El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun
bigimde yikar

A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme

K1: Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer / iger
K2: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer / iger
K3: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarma

keser K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K3: Gorsel materyallerle ilgili sorulara 0zen gosterir
cevap verir
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, gocuklar gelmeden koseleri diizenler. Bazi masalara oyun hamurlar1 ve pastel boyalari koyar. Cocuklar1 selamlayarak sinifa alir,
OB A3:K1-2-3 yoklamalarmni yapar. Cocuklarin istedikleri yerde serbest oynamalari i¢in rehber olur. Serbest zaman sonrasi kdseler toplanarak el temizligi yapilir, beslenmeye
OB A1:K1-2 gecilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelere ya da minderlere otururlar. Ogretmen ¢ocuklara kara tasitlarmin resimlerini gostererek sohbet eder. Sorulari

olursa cevaplandirir. Cocuklarm ilgisini toplamak amaciyla “Araba” isimli parmak oyunu oynanir.

PARMAK OYUNU: ARABA

Arabama oturup direksiyonu tutarim. ..............oveviiiiiiiiienn.. (eller direksiyon tutulur gibi yapilir)

Sag ayagimla gaza basar..............ooviiiiiiiiiiiiii e (ayakla basma hareketi)

Sol ayagimla frene basarim

) Ho000p.. sola dOnilyorum. .............ccoeviiiiiiiiiiiiieieiee e, (sola donme hareketi)

TURKCE Diit hizli hizli gidiyor arabam
DA A4:K2-5-6 Biiyiiyecegim kocaman olacagim................coeevieiiiiiiiiiiiinnnn, (kollar yukari kaldirilir)
DA A8:K1-2-3 Ben de bir giin araba kullanacagim........................oL (direksiyon kullanma hareketi)

Diiitt diit diit..

BILMECELER: Sira sira odalar, birbirini kovalar. (Tren)

Arka arkaya ikizler, biri digerini izler. (Tekerlek)
Canli gider, cansiz kovalar. (At arabasi)
HIKAYE: Ogretmen tepeg0zden..................oeeiiiiiiiiiiii i Isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET BISIKLET SURELIM
PMA A1:K12 Ogretmen c¢ocuklar1 yere yatirir. Ayaklarimi hafifge kaldirarak pedal ¢evirme hareketi yapilir.
MUZIK )
SDA A11:K1-2-6 Ogrenilen sarkilarin tiimii tekrar edilir. Daha sonra ¢ocuklarla miizik esliginde dans edilir.
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DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.52-53
Ogretmen cocuklara resimleri dagitir. Yonergeyi agiklar:
OKUMA YAZMAYA Geceleyin gokyiiziine baktigimizda gérdiigiimiizii anlatalim. Sayfamizda benzer bir resim olusturmak i¢in ¢ikartma sayfamizdan bulup yapistiralim.
HAZIRLIK “Odamizda kullanabilecegimiz esyalar1 ¢izgi ile oda resmine birlestirelim. Kag tane esya yerlestirdik? Sayalim, sdyleyelim.”
CALISMALARI Cocuklarin sorulari olursa cevaplandirtlir.
BA A2:K1-2
BA A4:K5 KAVRAMLAR S.51-52-53
Sayfamizda calisan iki insanin yaptig1 ise gore kolay ve zorlugunu diisiiniip yonergesini uygulayalim.
Sayfamizdaki resimleri inceleyip zor olanlar1 daire igine alip kolay olanlari ¢izgi ile birbirine birlestirelim.
Sayfamizdaki resimleri inceleyip daginik odaya X isareti koyalim, diizenli odaya ise ¢ikartma sayfamizdan bir yildiz alarak yapistiralim.
NASIL OYNAYALIM? NASIL CALISALIM?
Bu etkinlikte amag, kisithi bir aract, kaynagi paylagmak i¢in ¢6zliim iiretmedir. Gruptaki ¢ocuklar tiger tiger gruplandirilirlar. Her gruba gretmen
tarafindan ¢dziim bekleyen birer sorun durumu verilir. Sorun durumlari ii¢ ¢ocugun arasinda geger ve herkesi mutlu edecek bir ¢dziim yolu bulmalari istenir.
Sorun durumlar1: Bir yap-boz oyuncagi ile oynama, ii¢ tahta blok ile oyun oynama. Bir boya kalemi ile resim boyama(her ¢ocugun boyama kagidi ayr
DRAMA olmalidir.). Plastik hamurdan sosis yapma(gruptaki tiim ¢ocuklarin iizerinde ¢alisacaklar: yarim karton zemin ve bir kutu plastik hamur.). Cocuklar iiger liger
SDA A3:K2-3 calisma odasinin degisik yerlerinde toplanirlar ve 6gretmen tarafindan gerekli araglar kendilerine verilir. Her birinin mutlaka bunlarla oynamalari gerektigi
soylenir. Ogretmen nasil yaparlarsa hepsinin oyuna/calismaya katilabilecegini ve mutlu olabileceklerini sdyler. Cocuklar sorunu kendi aralarinda ¢dzmeye
calisirken 6gretmen gruplari dolasir ve izler. Coziim liretemeyen gruplarda problem durumunu tekrarlar ve ¢ocuklart harekete gegirmek igin tegvik eder.
Ozellikle oyuna/galismaya katilmadan pasif kalmay1 tercih eden cocugun da galismaya katilmast igin onu ydnlendirir. Her grupta sorun ¢éziiliince oyuna son
verilir. Dramanin tartisma kisminda yasananlarla ilgili sohbet eder.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiiri
Imza Imza
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Okul Ad1 T Tarih:

Ogretmen Adi Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli A6: Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme A2: Olay ya da varliklarin gesitli Al: Sesleri ayirt edebilme AS5: Kendini kazalardan ve
hareketleri yapabilme K7: Gerektiginde lideri izler ozelliklerini gézlemleyebilme K1: Sesin kaynagmin soyler tehlikelerden koruyabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K10: Grup etkinliklerinin kurallarma uyar | K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme K1: Tehlikeli olan durumlari séyler
yapar A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii sOyler K2: Sohbete katilir K2: Tehlikeli olan durumlardan uzak
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer kavrayabilme K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini K5: S6z almak i¢in sirasini bekler durur
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler karsilagtirr AS: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme K3: Herhangi bir tehlike aninda
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar oldugunu soyler K3: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir yetiskinlerden yardim ister

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, ykii vb.

yollarla sergiler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalarini saglar.
OB A5:K1-2-3 Kazalara neden olmayacak sekilde ve smif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Cocuklar arkadaslari ile serbest oyun oynarken 6gretmen ¢ekingen yapida

olan ¢ocuklarin oyun i¢inde liderligi listlenmelerine rehberlik eder. Siire bitiminde koseler diizenlenerek el temizligine gegilir. Beslenme yapilir.

Ogretmen c¢ocuklarin yarim daire seklinde sandalyelerine oturmalarini saglar. “Sar makaray1” isimli tekerleme ile cocuklarin sohbete ilgileri ¢ekilir. Hava
tasitlar1 nelerdir, isimlerini biliyor musunuz? sorusunun ardindan ¢ocuklardan alinan geri bildirimden sonra hava tasitlart hakkinda resimler gosterilerek sohbet
edilir.

SIiR:
UCAK
Ucan kuslarla yarigirim Hava alanindan kalkar,
Bulutlar1 agarim Yine oraya inerim.
Ulkeden iilkeye ucarim Hizmet i¢in hosteslerim
Onlarca insan1 i¢imde tagirim Pilotlar sayesinde ugarim.
TURKCE A.AKDENIZ
DA A4:K2-5
DA A5:K3-5 PARMAK OYUNU: UCAK
SDA A10:K1 Ben kiigiik hizli birugagim ... (sag elin ici sol elin lizerine konur bas parmaklar yanlara agilir)
Goklere balon gibi UGATTM. .......uiuiiiii i, (eller ilk sekliyle yukar1 dogru itilir)
Giinesle arkadaglik ederim..............oooiiiiiiiiiii e, (elle ugma hareketi yapilir)
Bulutlarin bazen altindan...................c.ocooiiiiiiiiii, (eller alttan istten ayni sekilde geger)
Bazen iistiinden gegerim.
Dinlenecegimde yavasga yere inerim.............c.oeevenevrennennnnn.. (eller yere indirilir)
HIKAYE: Kitaphk kosesinden segilen hikdye anlatilir.
OYUN VE HAREKET
SDA A6:K7-10 Cocuklardan hali iizerine oturarak bacaklarini(ag-kapa) hareket ettirmeleri istenir. Sirtilistii yatip pedal ¢evirme hareketi yapmalari istenir. Ayagi kalkip
balerin gibi parmak ucunda yliriiyerek, sandalyeye oturmalari soylenir. Yagmur-dolu-kar oyunu oynanir. Yagmur denince eller asagt dogru sallanir, kar
denilince eller birbirine siirtiiliir, dolu denilince eller gogse vurulur. Yanilmadan yonergeye gore hareket edenler kazanir.
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Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

TASITLAR
MUZIK Diidiik ¢alar inci ince, Yolcular rahat ugakta
DA Al:Kl1 Yolcular binince Aldirma hi¢ korkma
Gidiyor ¢ufu ¢ufu ¢uf Gidiyor goge bakiyor
Uzaklarda gozii Uzaklarda gozii
Git giile giile gel giile giile Git giile giile gel giile giile
Cok bekletme bizi Cok bekletme bizi
MOBIL UCAK YAPIMI
SANAT Ogretmen fon kartonuna ¢izdigi ugak resimlerini cocuklara dagitir. Cocuklar gizgilerden giderek ugak resmini ¢ikarirlar kanadi govdesine takilarak k

PMA A2:K14-15

esilen ugaklardan “mobil” yapilir ve sinifa asilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM §S.48-49

OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklari galisma masalarina alarak; ‘U’ sesi ile ilgili siirimizi tekrarlayip dgrenelim. lgili seslerin altin1 6rnekteki gibi gizelim. lgili sesleri
HAZIRLIK noktali oklarla esleyelim. Caligmamizi1 yonerge dogrultusunda tamamlayalim.
CALISMALARI Sayfamizin {ist sirasinda gordiigiimiiz ¢izgi alistirmalarini inceleyelim. Altina siraya gore ¢izerek tamamlayalim.
PMA A2:K9-10
BA A2:K1-2 CIZGILER S.50-51-52
Resimlerin noktalr yerlerini birlestirerek yonerge dogrultusunda boyayip tamamlayalim.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
g
5 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
O O Og k istedigi ki 1 lara uygun olarak aktarabil dir?
Ogretm_enin Adi Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

Sosyal-Duygusal Alan

Bilissel Alan

Dil Alan1

Ozbakim Becerileri
A5: Kendini kazalardan ve tehlikelerden

hareketleri yapabilme

K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri

yapar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K1: Kendiliginden iletisimi baslatir

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir
K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

K5: Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi
gosterir

K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar
K11: Gerekli durumlarda kararlilik gosterir

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme

K2: Varliklarin rengini soyler

A7: Nesne, durum ya da olaylar ¢esitli
ozelliklerine gére siralayabilme

K2: Siralanmig nesne grubu iginde nesnenin
yerini gosterir

K7: Olaylari olus siralarina gore siralar

AS5: Dinlediklerini gesitli
yollarla ifade edebilme
K5: Dinlediklerini resim, K1: Tehlikeli olan durumlar sdyler
miizik, drama, siir, 6ykii vb. K2: Tehlikeli olan durumlardan uzak
yollarla sergiler durur

K3: Herhangi bir tehlike aninda
yetigkinlerden yardim ister

koruyabilme

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Kazalara neden
OBA A5:K1-2-3 olmayacak sekilde ve sinif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Siire bitiminde koseler diizenlenerek ¢ocuklar sira olurlar.

SDA A6:K1-2-4-5

El temizligi ve beslenme yapilir.

Ogretmen ¢ocuklarin minderlerini alarak yarim dire seklinde yere oturmalarina rehberlik eder. Cocuklara cesitli tagitlar tanidigimizi isimlerini
ogrendigimizi hatirlatarak ¢ocuklardan geri bildirim alir. “Peki, bu tasitlart kullanan kisilere ne deniyor, bilen var mi1? Diyerek, tasit siiriictileri hakkinda sohbet
edilir.

PARMAK OYUNU : TASITLAR

SOfOrler araba SUICT. ... .ovit ittt et ( araba kullanma hareketi )
Pilotlar 1Se UGaK. ...\ttt (iki elle ugak yapulir. )
Kaptan kullanir @emi...........oooiiiiiiiii e ( elle suda siiziilme hareketi )
Treni iSe MaKINIST. . ...o.viet ittt e e e ass ( kollar yanlarda 6ne dogru daire hareketi )
TURKCE Bende sadece DiSiKIet. .. ....c.oviiriniiii e (eller ayaklar ¢aligtirilir.)
DA A5:K5
TRAFIK
Karsiya gecerken Kirmizi yanarken Gecmeli yesilde
Dikkat edin ¢ocuklar Kaldirimda bekleyin Hizli adimlar ile
Once sola, sonra saga Hig acele etmeyerek Uymaliy1z kurallara
Bakip gegin cocuklar Tasitlara yol verin Giiven gelir hepimize
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaplik kosesinden aldig1 ......................... isimli hikayeyi resimlerini géstererek okur.
OYUN VE HAREKET
PMA Al:K1 BISIKLET SURELIM
Cocuklar yere yatarlar ve ayaklarini hafifce kaldirarak pedal ¢evirme hareketi yaparlar.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ESLEME-SIRALAMA S.52-53-54
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CALISMALARI
BA A4:K2
BA A7:K2-7

Ogretmen cocuklara masalarina alarak “Ornegi inceleyelim. Rakamlarin nigin yazildigi diisiinelim sayfada karisik olarak verilen biiyiikten kiigiige
dogru numara vererek siraya koyalim”

Smifimizdaki mevsim seridini inceleyelim. Sayfamizdaki resmin lizerindeki bosluga sonbahardan dnceki mevsimi altindaki bosluga da sonbahardan sonra
gelen mevsim ¢ikartmalarini bulup yapistiralim.

Trafik lambasinda yayalar iin olan renklerin adini sdyleyelim. Siralamadaki renklerin yerini ve anlamim 6grenelim. Yonergeli test ¢aligmalarini dagitarak
calismaya rehberlik eder.

FEN VE MATEMATIK
SDA A 6:K10-11

SiZCE HANGISI BATAR?

Arac-Gerecler: Bozuk para, ¢akil taglari, pingpong toplari, misket, bant, tahta parcasi, naylon torba, kdpiik, igne, diigme, sise mantari, kagit, kalem

Bir legen su ile doldurulur ve suyun {izerine naylon torba konarak yiizdiiriiliir. Naylon torbanin i¢ine bozuk para, ¢akil taslari konur ve gézlemlenir.
Pingpong toplari suya birakilir, yiizdiiriiliir. Bozuk paralar bantla pingpong topunun iizerine yapistirilir, suya birakilir ve incelenir. Daha sonra misket, tahta
pargasi, kopiik, toplu igne, diigme, sise mantari suya birakilir ve hangilerinin yiiziip hangilerinin battig1 gézlemlenir. Deney sonucunda agir olan cisimlerin
batt181, hafif olan cisimlerin yiizdiigii ve suyun kaldirma kuvvetinin cismin agirligindan biiyiik olursa cismin yiizecegi, kiigiikse cismin batacag1 gdzlemlenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi1 Soyadi Okul Miidiirii

Imza

Imza
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Okul Adi Tarih:

Ogretmen Adi e, Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren A6: Bagkalariyla iligkilerini A4: Algiladiklarini hatirlayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme AS5: Kendini kazalardan ve
belirli hareketleri yapabilme yonetebilme K2: Varliklarin rengini sdyler K1: Dinlerken / konugurken g6z temasi kurar tehlikelerden koruyabilme
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim K6: Gerekli durumlarda nezaket K9: Nesne, durum ya da olay: bir siire sonra K2: Sohbete katilir K1: Tehlikeli olan durumlari
yapar sozciikleri kullanir yeniden ifade eder AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme soyler

K11: Sekilleri degisik araglar kullanarak
¢izer

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

A11: Ginliik yasamda kullanilan belli basl
sembolleri tantyabilme

K1: Gosterilen semboliin anlamini séyler
K2: Verilen agiklamaya gore uygun sembolil

K3

: Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir
K4:
K5:
AT:

Dinlediklerini 6zetler
Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler
Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur

K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden yardim

yapistirir gosterir K3: Kafiyeli sozciikler sdyler ister
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
OB A5:K1-2-3 Kazalara neden olmayacak sekilde ve siif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Siire bitiminde sinifl en giizel toplayan ¢ocuk makinist olur, diger
SDA A6:K6 cocuklar makinistin arkasina gegerek tren olurlar, el temizligi yapmaya lavabolara gidilir. Beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen trafik 1siklarini sorar. Trafik 1siklaryla ile ilgili sohbet edilir.

BILMECE: Bir evde ii¢ pencere, biri yanar biri soner. (trafik 1siklari)

SIiR: TRAFIK ISIKLARI

Yesil, kirmizi, sart

Trafik 1giklari
TURKCE Hepsinin anlami var
BA Al11:K1-2 Ogrenelim bunlari
DA A4:K1-2 Kirmiz1 durun demek
DA AS5:3-5 Sari ise hazirlanin

Yesil 151k yanmayinca
Karsiya gegme sakin

Uzun sdziin kisas1

Kurallara uymali

Siiriiciist, yayast

Buna saygi duymali

HIiKAYE: Ogretmen ¢ocuklara trafikle ilgili bir hikaye okur.

OYUN VE HAREKET TRAFIK:
DA A5:K3-4 Cocuklarla trafik 1giklar, trafik kurallariyla ilgili konusulur ve bir ¢ocuk trafik polisi olur. Trafik polisinin eline kirmizi, sar1, yesil kartonlar verilir ve bu

kartonlar1 kullanarak tasitlar1 ve yayalar1 kontrol etmesi istenir.

TRAFIK
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Karsiya gegerken Kirmizi yandi dur

Dikkat et dikkat et Yesil yaninca
MUZIK Kurallar1 hatirla Sarty1 da unutma
DA A7:K3 Isiklar1 unutma Hazirlan oyalanma
Aysel AKDENIZ
TRAFIK ISIKLARI MODELI YAPILIR:
SANAT Cocuklar trafik 1518 diregini ve kirmizi, sari, yesil daireleri keserek ve uygun yerlere yapistirarak modeli tamamlarlar. Isik i¢in daireyi tahta

PMA A2:K11-13-14

bloklardan faydalanarak el igi kagidina ¢ocuklar ¢izerler. Cocuklara degisik yogurma maddeleri, (plastilin, tuz seramigi vb.) verilir. Plastik ev-araba-hayvan
kaliplariyla 6zgiirce ¢aligsmalarina rehberlik edilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4:K2-9

PMA A2:K9

RENKLER S.53-54-55
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarim dagitir.
Daireleri sar1, kareleri kirmizi renge, licgenleri mavi renge boyayalim. Karigan yerlerde olugan renklerin adin1 sdyleyelim. Hangi renkten iki tane ¢iktigini
inceleyelim.
Trafik 1g1iklarmi inceleyip karsidan karstya gegmek istedigimizde hangi 15181 yanmasini bekleriz sdyleyelim ve iizerine X isareti koyalim. Trafik
1siklariin olmadig: gegitlerde trafigi diizenleyen polis resmini ¢ikartma sayfamizdan bulup uygun bir yere yapistiralim.
“Yanlis siralanmus trafik 1giklarinin disini gri renge boyayalim. Dogru siralanmus trafik 1siklarinin altindaki kutuyu —Dur- anlamina gelen kirmizi renge
boyayalim.” yonergesini agiklayarak caligmaya rehberlik edilir.
SAYILAR S.53-54
Her sepetteki yumurtalart sayalim ve {istiindeki kutuya rakamini yazalim. Alttaki bos sepete sepetlerdeki kadar yumurta ¢izelim. Cizdigimiz yumurtalarin
rakamint sepetin iistiindeki kutuya yazalim.
Sayfamizdaki meyve tabaklarini inceleyelim. Her tabaktaki meyve sayisini tabagin altindaki kutuya yazalim. Bos tabagin altina hangi rakami
yazacagimizi sdyleyelim, yazalim.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza

Imza
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