Okul Ad1 Tl

Tarih:

Ogretmen Adi Dl

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri A4: Kendi kendini giidiileyebilme A13: Bir oriintiideki A3: Tiirk¢eyi dogru kullanabilme Becerileri
yapabilme K1: Kendiliginden bir ige baslar iliskiyi kavrayabilme K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini1 uygun olarak kullanir A5: Kendini kazalardan
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar K2: Basladigi isi bitirme ¢abasi K3: Bir oriintiide eksik K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur ve tehlikelerden
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri gosterir birakilan dgeyi AS: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme koruyabilme
yapabilme All: Estetik ozellikler tastyan iiriinler | tamamlar K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir K1: Tehlikeli olan
K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir olusturabilme K4: Dinlediklerini 6zetler durumlari sdyler
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler K2: Tehlikeli olan
K10: Yonergeye uygun cizgiler gizer A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme durumlardan uzak durur
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder K3: Herhangi bir tehlike
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K2: Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar aninda yetiskinlerden
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir K4: Z1t anlamh sozciiklere 6rnek verir yardim ister
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar 6gretmenle karsilikli selamlasarak sinifa girerler ve sandalyelerini alarak otururlar. Yoklamanin ardindan ¢ocuklarin nasil olduklari sorularak
OBA A 5:K1-2-3 kisa bir sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanr.
PMA A2:K7 Trafikte nasil kurallar varsa sinif i¢inde de birbirimize zarar vermemek icin kurallara uymamiz gerektigi anlatilarak kdseleri diizenlemeleri saglanir.
SDA A4:K1-2 El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar Tiirkge saati i¢in minderlerine otururlar. Trafik kurallarinin 6nemi hakkinda sohbet edilir. Yaya ve tasitlarin uymasi gereken kurallar anlatilir.
TEKERLEME: ARABAM

Arabam dort teker, iistiinde yiik ¢eker.

Aglasam duyar mi, kornaya basar nmi1?

Aglama, baglama bu oyundan ¢ikma

SiiR: TRAFIK ISIKLARI

Yanar soner durmadan

Yesil, kirmizi, sart

Korur bizi kazadan

Trafik 1siklar
TURKCE Dért yol agzinda durur
DA AS5:K3-5 Trafigi gozlerim
DA A6:K1-2-4 Geg derse bana memur

Korkusuzca gegerim.
BILMECELER: Tasitlar ve trafikle ilgili bilmeceler sorulur.
Sira sira odalar, birbirini kovalar.( Tren )
Ayaklari su iger, iistiinden gelen geger. ( Koprii )
Dumanu tiiter, isterse gider, balik degildir denizde yiizer. ( Gemi )
Bir teker, iki teker, ticteker, iki ayakla nasil gider. ( Bisiklet )
Bir odada dort teker, tingir mingir gider. ( Otomobil )




HiKAYE: Ogretmen trafik kurallarin1 anlatan bir hikaye anlatr.

OYUN VE HAREKET UCAK OLALIM
PMA A1:K13 Cocuklardan kollarini yanlara agarak sinif i¢inde ritmik hareketlerle yiiriimeleri istenir. Bu ugagt kullanarak, Cocuklar saga donerken beden ve kollart
ile saga, sola donerken beden ve kollari ile hafifce sola egilirler ve ugak sesi ¢ikarirlar.
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim béliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
TASITLAR
Diidiik ¢alar ince ince, yolcular binince
Gidiyor ¢ufu gufu cuf, uzaklarda gozii
Git giile giile, gel giile giile, cok bekletme bizi
Otomobil firlar birden, kalkarken yerinden
MUZIK Uzaklarda gozii, katryor tozu dumana
SDA A11:K7 Git giile giile, gel giile giile, ¢cok bekletme bizi
Vapurlar suya dizilir, denizde siiziiliir
Gidiyor dumanina bak, uzaklarda gozii
Git giile giile, gel giile giile, cok bekletme bizi
Yolcular rahat ugakta, aldirma hi¢ korkma
Gidiyor goge bakryor, uzaklarda gozii
Git giile giile, gel giile giile, cok bekletme bizi
SANAT YAYA GECIDI iSARETI

PMA A2:K 9-12-13-14

Ogretmen daha énceden hazirlayarak ¢ogalttig1 trafik isaretlerinden biri olan “yaya gecidi isareti” resmini gocuklara dagitir. Cocuklar resmin igindeki
cocugu boyayarak gergeve kismini da kagit yuvarlama teknigi ile ¢aligirlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.50-51
Noktal1 yerleri tamamlayarak hayvanlar1 yiyeceklerine gotiirelim.
Noktali yerleri tamamlayip resimleri istedigimiz sekilde boyayalim.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.54-55-56
CALISMALARI Sayfamizdaki resmin evimizin hangi boliimii oldugunu diisiinelim. Bu bdliimde kullanilan arag geregleri tezgahin tizerine ¢izelim.
DA A3:K1-2 Sayfamizdaki resimleri inceleyip gordiiklerimizin tersini séyleyelim.
BA A13:K3 Sayfamizdaki resmin verilen pargalarindan yola ¢ikarak eksik parcalarin numaralarini yerine yazip resmimizi tamamlayalim. Kag par¢adan olustugunu
say1p sOyleyelim.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza




Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi T PPN Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim Becerileri

A2: El ve g6z koordinasyonu | A6: Bagkalartyla iligkilerini yonetebilme A3: Dikkatini toplayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade AS5: Kendini kazalardan ve

gerektiren belirli hareketleri K6: Gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanir K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark eder edebilme tehlikelerden koruyabilme

yapabilme K7: Gerektiginde lideri izler K2: Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, | K1: Tehlikeli olan durumlari

K9: Degisik malzemeler K8: Gerektiginde liderligi istlenir K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler siir, 0ykii vb. yollarla sergiler soyler

kullanarak resim yapar A7: Hosgorti gosterebilme K4: Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilari ile agiklar K2: Tehlikeli olan

K2: Kendi hatalarini sdyler A7: Nesne, durum ya da olaylar gesitli 6zelliklerine gore durumlardan uzak durur

K4: Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder siralayabilme K3: Herhangi bir tehlike
A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olugturabilme K7: Olaylari olus siralarina gore siralar aninda yetiskinlerden yardim
K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder A12: Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme ister

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sark: vb. sdyler K2: Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

OBA A5:K1-2-3 Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Kazalara neden

SDA A7:2-4 olmayacak sekilde ve sinif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Siire bitimini 6gretmen hatirlatarak ¢ocuklarin el temizligi yapmalari saglanir. Beslenme yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara trafik kurallarina uyulmadigi zaman neler olacagini sorarak her hangi bir kazada uygulanacak en énemli ilk yardim kurallarimi
anlatir. Tk yardimda kullanilacak araglar tanitilir.
TEKERLEME: OTOMOBIL
Otomobil yolda
Siiriicti koltugunda
Ama hizina dikkat edin

TURKCE Emniyet kemeri kullanmay1

DA A5:K5 [hmal etmeyin.

SDA A6:K6-7-8

PARMAK OYUNU: OTOBUS

Otobiisiin tekerlekleri yuvarlanir, sehrin sokaklarinda.......................c.... (kollar 6ne uzatilir)

Hizlanir, kornasini Sttiiriir beep, beep ......covvviiiiiiiiiiiiii e (sag elin bag parmagi sol elin bilegine bastirilir)
Otobiise kosar insanlar rap, Tap, TaP......eueeeeeenteeetent et eeaeeeaeaeenenans (eller dizlere vurulur)

HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden alacagi ...................ccooeevueeeiiinn..... isimli hikayeyi okur.

OYUN VE HAREKET TRAFIK POLISI:

BA A12:K2 Sinifin genis bir alaninda bloklarla bir sokak kurulur. Kurulan sokak ¢ocuklarin arasinda yiiriiyebilecekleri genislikte olmalidir. Cocuklar arasinda bir
trafik polisi secilir ve diger cocuklara tasit, yolcu, yaya vb. roller verilir. Trafik kazasi olusturulur Ambulans’a telefon edilir. Ambulans gelene kadar ilk yardim
edilir. Trafik polisi sag ve sol, alt ve iist gegit kavramlarini kullanarak ¢ocuklar1 yonlendirir.

SANAT

PMA A2:K9 FIRCA BASKISI:

Ogretmen ¢ocuklara sulu boya énliiklerini giymelerini syleyerek yardim eder. Su kaplarmi ve sulu boyalar masalara hazirlayarak ¢ocuklara firgalarmi
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verir. Nasil kullanacaklarini gostererek kagit izerine firca baskis1 yapmalarina rehberlik eder.

MUZIK Cocuklarla ritim ¢aligmasi yapilir, ardindan “Tagitlar” ve “Trafik” sarkilari tekrar edilir.
SDA A11:K1-2

KAVRAMLAR 8S.54-55-56

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarimi dagitir. “Asagidaki resimleri inceleyelim, kokusuz olanlari yuvarlak igine alalim, kotii kokularin
iistiine X igareti ¢izelim.” yonergeli test ¢alismalarin1 dagitarak rehberlik eder.

Sayfamizdaki iki resmi inceleyip cocugun giivenligi i¢in yanlis ve dogru bulunan resimlere uygun yonergeleri uygulayalim.

OKUMA YAZMAYA Sayfamizdaki diizenlenmis iki yemek masasinin iizerindekileri inceleyerek birinin eksiklerini tamamlama yonergesini uygulayalim.
HAZIRLIK

CALISMALARI BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.52-53-54

BA A3:K1-2-3-4 Trafik ve Ilkyardim Haftasmin anlan iizerinde konusulur. Trafik kazalarmi 6neleme tedbirleri tartigilir. Trafik siiri okunur.

Sayfamizdaki kara, deniz ve hava tagitlari boyanir.
Giin ile ilgili 6zlii s6zler sdylenir. Sayfamizdaki ambulans hizmeti ve ilkyardim resmi 6rnegine uygun olarak boyanur.

BALIKLAR NASIL YUZERLER?
Arac ve Gerecler: 3 tane seffaf naylon torba, bir orta boy cam bardak, bir legen ve ip.
FEN VE MATEMATIK Naylon torbalara birer bardak su konur. Naylon torba, i¢inde hi¢ hava kalmayacak sekilde iple baglanir. Torbaya biraz hava iiflenir ve agzi baglanir.
BA A7:K7 Torba iyice tiflenerek sisirilir ve agzi baglanir. Legene tigte ikisi oraninda su konur ve torbalar legendeki suyun i¢ine konarak hangilerinin battig1 hangilerinin
yiizdiigii incelenir.

Deney sonunda i¢inde hava olmayanin battig1, icinde hava olanlarin yiizdiigii gozlemlenir. Deneyle iliskilendirilerek ¢ocuklara baliklarin kolay
yiizmelerinin nedeninin yiizme keselerinin i¢inde hava olmasi oldugu da aciklanir. Deneyde gegen olaylar olus sirasina gore resmedilir.

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

DEGERLENDIRME Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

(")gretmeni.n Adi Soyadi Okul Miuduri
Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K 13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun
seklide ortaya koyar

K2: Yetiskin denetiminin olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir

K3: Yeni ve alisitimamis durumlara uyum saglar

A7: Hosgorii gosterebilme

K3: Kendisini baskalarinin yerine koyarak duygularini
agiklar

Biligsel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K5: Varliklarin sayisini sdyler
K8: Nesnelerin i¢inden eksilen ya
da eklenen bir nesneyi sdyler

Dil Alam

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir

A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme

K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
uygun olarak kullanir

K2: Konusmalarinda temel dilbilgisi
kurallarma uygun konusur

Ozbakim

Becerileri

AS5: Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

K4: Acil durumlarda
bagvurulabilecek telefon
numaralarini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar dgretmenle karsilikli selamlasarak sinifa girerler. Yoklama ve kisa bir sohbetin ardindan Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak
OB A5:K4 istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir. Cocuklart evcilik kdsesine yonlendirerek anne rolii almalarina evcilik
SDA A3:1-2 oynamalarina rehberlik eder. Cocuklart gozlemler. Siire bitiminde tef ¢alarak beslenme saatinin geldigini haber verir.
SDA A7:3 El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar sandalyelerine yarim daire seklinde otururlar. Bizleri diinyaya getiren, en ¢ok sevdigimiz, en 6nemli insan annelerimizden konusulur.
SIiR: ANNE
Yemeyi, igmeyi
Yiiriimeyi, gezmeyi
Tath tath giilmeyi
) Sen dgrettin bana anne.
TURKCE Hasta olsam basimdasin
DA A3:K1-2 Dualarinla yanimdasin
Allah benden ayirmasin
Hakkini helal et anne.
A. AKDENIZ
Cocuklarla Anneler Giinii’niin anlam ve 6nemi hakkinda sohbet edilir.
HIiKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden ............................ isimli bir hikaye okur. Cocuklarin da hikdye anlatmalarina firsatlar verilir.
KiM YOK? :
OYUN VE HAREKET Ogretmen, ¢ocuklardan birini ebe olarak secer. Siniftan bir ¢ocuk saklanir. Ebe saklanani bulmaya g¢alisir. Saklanan ¢ocuk gizlice, ebe gérmeden sinif
BA A4:K8 disina ¢ikarilir. Ebe saklanan ¢ocugu bulamazsa cinsiyeti, ne giydigi gibi ipuglar1 verilebilir.
Ogretmen sarkiy1 ¢ocuklarla birlikte sdyler. Ritim aletleri kullamlarak sarki tekrar edilir.




MUZIK
DA Al:K4

ANNEM
Kiigiiciikken bagucumda, bana ninni sdylerdin
Sabahlar1 uyaninca, beni oksar severdin
Benim annem giizel annem, beni al kollarina
Kucaginda oksa beni, ninniler sdyle bana
Bir masalla avunurdum, yatardim dizlerine
Sen giiliince doyamazdim, o sevimli yiiziine
Bugiin hala kulagimda, ¢inliyor tatli sesin
Giizel annem kalbimin sen, en biiylik nesesisin.

SANAT
SDA A3:K2-3
PMA A2:K7-9-13-14

DAVETIYE HAZIRLAYALIM:

Anneler Glinii kutlamasi igin davetiye hazirlanir. Cocuklara anneler giiniin yaklastigi hatirlatilir. Makas ve ¢alisma sayfalari dagitilarak, anneler i¢in ¢ift
katli kart kesilerek hazirlanir. Yazilar 6gretmen tarafindan ¢ocugun duygulariyla 6gretmen tarafindan yazilir. Cocuklar kartona ¢izilmis kalp modelini keserek
¢ikarirlar. Kalp simler, boyalar, boncuklar, pullar... ile siislenir ve kalbin igine 6gretmen tarafindan cocugun annesine sdylemek istedikleri yazilarak davetiye
annelere gonderilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4:K5

SAYILAR S.55-56

Ogretmen c¢ocuklar1 masalarina alarak zihinden eksiltme ( ¢ikarma islemine hazirlik ) calismalar1 yaptirir.” Asagidaki nesne gruplaria bakalim. Her
gruptaki X isareti olmayan nesneleri boyayalim, boyadigimiz nesneleri sayarak bosluga yazalim” yonergesini agiklayarak test calismalarini dagitir.

Ugmakta olan kag tane ugurtma var? Uggenin icine, ipi kopan ugurtma sayisimi kare seklin icine, sayfamizdaki ¢ocuklarin sayisini daire seklin icine
yazalim. Calismaya rehberlik eder.

AILE KATILIMI

Annelere, kullandig1 bir giysiyi, aksesuari etkinliklerde kullanilmak iizere cocugu ile géndermesini bildiren yazili mesaj yollar.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

60-72

Yas Grubu (Ay):

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A1l: Bedensel koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak
yurir

K5: S6zel yonergelere uygun olarak
kosar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte
keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
A2: Duygularini fark edebilme A4: Algiladiklarini Al: Sesleri ayirt edebilme Becerileri
K1: Duygularini soyler hatirlayabilme K2: Sesin geldigi yonii belirler Al: Temizlik
K2: Duygularinin nedenlerini agiklar K4: Varliklarin seklini sdyler | K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir kurallarmi

K3: Duygularinin sonuglarini agiklar A10: Geometrik sekilleri A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme uygulayabilme

A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu sdyler
A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme

K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler

Al1: Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olugturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. soyler

K7: Uriinlerini gesitli yollarla sunar

tantyabilme

K1: Her nesnenin bir sekli
oldugunu soyler

K2: Daire, liggen, kare ve
dikdortgene benzeyen
nesneleri gosterir

K3: Belli bir konuda konugsmay1 baslatir

K4: Belli bir konuda konusmay1 stirdiiriir

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini séyler

K8: Ustlendigi role uygun konugur

AS: Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir

K7: iginde bulundugu
gevreyi temiz tutar

yapistirir K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsilayarak sinifa alir ve yoklama yapilir. Bir giin dnceden istenen gocuklarin annelerine ait giysiler, aksesuarlar ve resimler evcilik
SDA A10:K1 kosesine yerlestirilir.Cocuklarin annelerine ait esyalar1 kullanmalarina olanak verilir. Resimleri birbirlerine gosterip anlatmalarina rehberlik edilir. Cocuklarin
SDA A13:K3 istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde 6gretmen beslenme saatinin geldigini haber verir. Her cocuk oynadigi koseyi
DA A4:K3-4-6-8 diizenleyerek el temizligi i¢in siraya gecerler.
OBA A1:K7 El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar. Hafta sonunda herkes annelerinin “anneler giiniinii”” kutlayacaklarini sdyleyerek anneler giinii ne

TURKCE dikkatleri ¢ekilir. Annelerimizin bir giin degil her zaman diisiiniilmesi gerektigi, sevgimizi her zaman gdstermemiz ve sdzii tutmamiz gerektigi anlatilarak
SDA A2:K1-2-3 sohbet edilir. Bir giin 6nce dgretilen “Anne” isimli siir tekrar edilir, anneler giiniinde ¢ocuklarin annelerine sdylemeleri istenir.
DA A5:K2-3-5

HIKAYE: Ogretmen cocukIara ...............c..o.oeeiiuieeiiiie e isimli hikayeyi okur.
OYUN VE HAREKET BALON PATLATMA OYUNU
PMA A1:K4-5 Miizik esliginde ¢ocuklar sisirilmis balonlar1 patlatmaya ¢alisir, miizik durdurulunca herkes donar. Oyun bdyle devam eder.
MUZIK “Annecigim” sarkisini 6nceden 6gretmen s6z ve melodisi ile birlikte soyler. Sark1 b6liim boliim ¢ocuklarca tekrar edilir. Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla
SDA A11:K2-7 birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
DA A1:K2-4

ANNECIGIM:

Kiiciikken basimda

Karda kista ve buzda

Hep olsan da yanimda, Annecigim..

Dinliyorum ben seni
Giizel sozlerini




Insan eder beni, Annecigim..
Cikolata ve seker
Canim nede ¢ok ister
Yaramaz olma der, Annecigim...

SANAT-AILE
KATILIMI
PMA A2:K13-14

KALBIM:
Cocuklar kalp modelini kartondan keserek ¢ikartirlar. Daha sonra kalbin icine krepon kagitlar1 yuvarlanarak yapistirilir. Sinifa davet edilen annelere
Anneler Giinii hediyesi olarak “bu sevgi” temali kartlar ¢ocuklar1 tarafindan verilir.

OKUMA YAZMAYA SEKILLER S.50-51-52
HAZIRLIK Cocuklar ¢alisma masalarina gegerler. Daire seklindeki diigmeleri digme torbasina kirmizi kalem ile ¢izerek toplayalim.
CALISMALARI Sayfada gordiigiimiiz dikdortgenleri, tizerindeki numaralarla takip ederek ¢izgi ile birlestirelim. Sayfamizin sol tarafini mavi renge boyayalim.
BA A4:K4 Pirpir fare yolunu kaybetmis. Ona yardimei olmak igin kapana giden yola kii¢iik kirmizi kareler, kediye giden yola kii¢iik mavi daireler, peynire giden
BA A10:K1-2 yola da kii¢iik sar1 iiggenler ¢izelim.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

Imza




Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner
K10: Belli bir yiikseklikten atlar

K14: Atilan nesneleri yakalar

K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A3: Duygularini kontrol edebilme

K1: Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun seklide ortaya koyar
K2: Yetiskin denetiminin olmadigi durumlarda da gerektigi gibi davranir
AS5: Bagkalarmim duygularii fark edebilme

K 1: Bagkalarinin duygularini ifade eder

K2: Bagkalarinin duygularini paylasir

A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
K1: Yasamn siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir
K2: Giinliik yasamindaki kurallara uyar

K3: Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir

A10: Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme

K1: Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu sdyler

Bilissel Alan

A7: Nesne, durum ya da
olaylari cesitli 6zelliklerine
gore siralayabilme

K4: Nesneleri renk
tonlarina gore siralar

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
AS: Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

K3: Dinlediklerine iligkin sorulara
cevap verir

K5: Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler
A6: Sozciik dagarcigini
gelistirebilme

K1: Dinlediklerinde yeni olan
sOzciikleri fark eder

K4: Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarma uygun olarak kullanir

Ozbakim

Becerileri

AS5: Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

K1: Tehlikeli olan
durumlari séyler

K2: Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur
K3: Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A3:K1-2 Ogretmen c¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SDA A5:K1-2 Kazalara neden olmayacak sekilde ve sinif kurallarina uyarak oyunlar oynanir. Ogretmen zaman zaman ¢ocuklarin oyunlarma katilarak gdzlem yapar.
OBA A5:K1-2-3 Siire bitiminde ¢ocuklara beslenme saatinin geldigi haber verir. El temizligi ve beslenme yapilir.
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde minderlerine oturtarak saglik haftasi ile ilgili sohbete baslar. Saglikli olmak, sagligimizi korumak igin neler
yapmali ve neler yemeliyiz, saglikla ilgili ¢alisanlar kimlerdir? Sorusu ile ¢ocuklar konusmaya tesvik edilir.
BILMECELER: Giines girmeyen eve
O girer seve seve (doktor)
Ben giderim o giderim
TURKCE Icimde tik tik eder. (kalp)
SDA A9:K1-2-3 Kosu, Jimnastik, basketbol
SDA A10:K1 Bunlar1 yaparak her zaman saglikli ol. (spor)
DA A6:K1-4 Goz ile goriilmez, el ile tutulmaz
DA A5:K3-5 Ondan uzak duranlar, saglamdir hasta olmaz. (mikrop)

Kola igne ile yapilir
Mikroplar kagirir. (as1)

TEKERLEME: YARAMAZ COCUK
Bir giin bir giin bir ¢ocuk
Eve de gelmis kimse yok
Ag¢mig bakmis dolabi
Sekerde sanmus ilact
Yemis yemis bitirmis
Aksama dogru bir sanci




Kivrim kivrim kivranmig
Yaptigindan utanmig
Hastaneyi boylamis.

HIKAYE: Ogretmen kitaptan ¢ocuklara hikaye okur.

OYUN VE HAREKET )
PMA A1:K8-9-10 Cocuklar bahgedeki tirmanma diizenegiyle oynarlar. Topla oyunlar da oynanabilir. Ogretmen etkinlik siiresini ayarlar.
PMA A1:K14-15

SAGLIK OGUTLERI
Kim erken yatarsa
Vaktinde kalkar

Pislikten hi¢ hoslanmazsa
MUZIK Cok uzun yasar

DA Al:K4 Sicagi ¢cok sevme
Soguktan da kag
Tertemiz agik hava

Hep en iyi ilag

SUSLU KELEBEK YAPALIM:
SANAT Sanat etkinligi sayfamiz igerisinde bulunan kelebek pargalar1 noktali yerlerden kesilerek hazirlanir. Gerekli materyallerden renkli pullar siinger pargasi,
PMA A2:K7-8-12-14 yapistirict ve makas kullanilarak etkinlik yapim asamalar1 dogrultusunda tamamlanir. Yapilan caligmalar panoda sergilenir.

DINLEMEYELIiM- OGRENELIM-ANLATALIM S.57-58

OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklar ¢alisma masalarina alarak “ Her resmin altindaki ciimlede ad1 gegen nesnelerin resmini uygun yerlere ¢izelim, say1lim.”
HAZIRLIK Tutumlulugu simgeleyen resmin altina turuncu bir yildiz ¢izelim. Digerlerine neden yildiz vermedigimizi sdyleyelim ve iizerlerine kirmizi boyamizla bir X
CALISMALARI isareti gizelim. Yonergeli test calismalarini dagitarak gerekli agiklamay1 yapar ve rehberlik eder.
BA A7:K4 BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.55
Anneler Giinii ile ilgili giinlin anlam ve dnemi konusu konusulur. Anam siiri okunur.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr

O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 L e Tarih:

Ogretmen Ad1 T PN Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Al1l: Estetik 6zellikler tagtyan iirinler | AS5: Varliklari gesitli A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme Becerileri
yapabilme olusturabilme ozelliklerine gore K2: Dinlediklerine iliskin sorular sorar A5: Kendini kazalardan
K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar K2: Ozgiin siir, oykii, sarki vb. sdyler | eslestirebilme K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir ve tehlikelerden

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri K1: Varliklar1 bire bir K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler koruyabilme

yapabilme eslestirir A8: Gorsel materyalleri okuyabilme K4: Acil durumlarda
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K5: Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar bagvurulabilecek telefon
K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer olusturur numaralarini sdyler

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A5:K4

Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanr.
Bir koseye disleri tanitan brosiirler asilir. Bir masaya kullanilmayan dis firgalar1 hazirlanarak isteyen ¢ocuklarla 6gretmen sulu boya ile piiskiirtme
caligmalari yaparlar. Siire bitiminde sinif diizenlenip ¢ocuklar siraya gegerler. El temizligi ve beslenme yapilir.

TURKCE
DA A5:K2-3-5
DA A8:K5

Ogretmen ¢ocuklar1 “U” seklinde sandalyelerine oturtur. Herkes dislerini gostersin bakalim der, bazi ¢ocuklarin dislerinin dékiildiigiine dikkat ¢ekerek bu
yaslarda siit dislerimiz yerini kalict diglere birakmak i¢in ¢iktigindan bahseder. Dis sagligimiza dikkat ¢ekilerek dislerimize iyi bakmadigimiz zaman
dislerimizin yavag yavas ciiriiyerek agr1 yapacagi ve sonunda disimizi kaybedecegimizden sdylenir.

SiiR: DISLER
Benim adim Ayse’dir
Dislerim ¢ok giizeldir
Yerim yemeklerimi
Firgalarim dislerimi.

HIKAYE: Ogretmen kuklalarla “Disi agriyarak kukla sahnesine ¢ikan bir ¢ocuk ve arkadasinin konusmasi” hikdyesini canlandirir.

MUZIK
SDA A11:K2

Temiz ¢ocuk ol sarkist 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenilerek ¢ocuklara dgretilir.

Temiz ¢ocuk ol

Saglikli yasa

Yemekten once elini yika
Temiz ¢ocuk ol

Temiz ¢ocuk ol saglikla yasa
Yemekten sonra disini firgala
Temiz ¢ocuk ol

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK

CIZGILER 8S.53-54-55-56
Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarim dagitir. “Noktalar birlestirelim ortaya ¢ikan hayvanlarin adlarinin sdyleyelim.” ydnergesini
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CALISMALARI aciklayarak caligmada ¢ocuklara rehberlik eder.
BA A5:K1
PMA A2:K10 BELIRLI GUN VE HAFTALAR S.56
Anneler Giinii ile ilgili Annecigim siiri okunur. Sayfamizdaki boyama galigmas1 6rnegine uygun sekilde tamamlanir.
OYUN ETKINLIGI
OYUN VE HAREKET Cocuklarn ilgi, istek ve ihtiyaglar1 dogrultusunda bahgede serbest ve kuralli oyunlar oynanir. Bahgedeki engel diizeneginde oynanir. Engel diizenegi
PMA A1:KI11 karton kutulardan olusturulur.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O O Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

T Tarih:

Ogretmen Adi

T PN Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren AR: Farkliliklara saygi gosterebilme A7: Nesne, durum ya da Al: Sesleri ayirt edebilme AS5: Kendini kazalardan ve
belirli hareketleri yapabilme K1: Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder olaylari gesitli 6zelliklerine K4: Verilen sese benzer sesler ¢gikarir tehlikelerden koruyabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir | K2: Baskalarmin farkli 6zelliklerini kabul eder gore siralayabilme A3: Tiirkgeyi dogru kullanabilme K1: Tehlikeli olan durumlari sdyler
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren A9: Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda | K5: Nesneleri sayilarina gére | K1: Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir | K2: Tehlikeli olan durumlardan
belirli hareketleri yapabilme sorumluluk alabilme siralar K2: Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarma uygun konusur uzak durur
K12: Cesitli malzemeleri degisik K3: Canlilarin yagsama hakkina 6zen gosterir Al1l: Giinliik yagamda A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme K3: Herhangi bir tehlike aninda
sekillerde katlar A11: Estetik ozellikler tastyan triinler kullanilan belli basl K1: Dinlerken / konusurken goz temasi kurar yetiskinlerden yardim ister
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte olustyrabilme sembolleri tantyabilme K5: S6z almak i¢in sirasini bekler
yapistirir K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. soyler. K3: 10 i¢inde rakamlari okur | K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanr.
OB A5:K1-2-3 Acil durumlar i¢in gerekli telefon numaralari: 112 ambulans,110 itfaiye,155 polis imdat
Cocuklar “U” seklinde sandalyelerine otururlar. Ogretmen ¢ocuklara kulaklarmi kapatmalarini sdyleyerek cocuklara sessizce bir iki kelime sdyler. Daha
sonra gozlerini kapatmalarini isteyerek belirgin bir hareket yapar. (sandalyeden kalkip oturma gibi) Cocuklara bunlari neden yaptirdigini agiklayarak bazi
insanlarin gérmede, duymada, yilirimede vs. engelleri oldugu anlatilir. Bu engeller yiiziinden giinliik hayatta ¢esitli zorluklarla karsilastiklar1 yaptigimiz kulak
ve g0z kapatma deneyi ile bunu biraz olsun fark etmeleri saglanir.
TURKCE
DA Al:K4 SiiR: ENGELLILER HAFTASI
DA A4:K1-5-6 Her organim saglam benim Engelli insanlart
SDA A8:K1-2 Gozlim kulagim, ellerim Simdi daha iyi anliyorum
SDA A9:K3 Ya konusamasaydim 6zgiirce Engelleri yiizenden
Ya duyamasaydim kuslari Dislamayalim onlar
A.AKDENIiZ
HIKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaptan hikaye okur. Cocuklarla hikdye hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara égretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MUZIK VUCUDUMUZ
SDA A11:K2 iki elim iki kolum bacaklarim var
Her insanda bir burun birde agiz var
Sen hi¢ gordiin mii {i¢ kulakli bir adam
Olur, mu hig ii¢ kulak don de aynaya bak
Iki kulak iki yanak birde basim var
Gozlerimde kirpigim saglarimda var
Sen hi¢ gordiin mii {i¢ dudakli bir adam
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Olur, mu hig i¢ dudak don de aynaya bak

OYUN GOZU KAPALI YON BULMA _
PMA A1:K4 Ogretmen sayisma yontemiyle iki cocuk secer ve gozlerini baglar. Istekli iki gocuk gagrilarak (6nceden hazirlanan) gesitli engellerden gozleri bagh
SDA A8:K1-2 arkadaslarina yol gostererek parkuru tamamlamalarini saglar. Oyun yarisma seklinde oynatilabilir.

ESLEME- SIRALAMA S.55-56-57

OKUMA YAZMAYA Cocuklar masalarin otururlar, 6gretmen

HAZIRLIK Sayfamizdaki resimleri inceleyip olaylar1 olug sirasina gére numaralayalim.

CALISMALARI Sayfamizdaki drnekleri inceleyelim. Bastaki resmin bir boy kii¢iigii ve en kii¢ligiinii sirasiyla numaralayalim. Cikartma sayfamizdan is makinelerini
BA A7:KS bularak biiyiikten kiiciige sirastyla yapistiralim. Bu araglarin nerelerde, ni¢in kullanildigin1 6grenelim.

BA A11:K3 “bastaki resimlerden dnce olugsmasi gereken olaylarin altindaki kutu sar1, sonrakini ise mavi renge boyayalim” yonergeli test caligmalarint dagitarak

calismada gocuklara rehberlik edilir.

Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

DEGERLENDIRME Evet Hayir

O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad: Okul Miidiirii
Imza Imza
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OKul Adi e Tarih:

Ogretmen Adi | Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme A15: Nesnelerle basit AT7: Ses bilgisinin farkinda Becerileri

K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

AS: Denge gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli zeminler tizerine ytiriir

K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider

K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir

K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklar:
yerine getirir

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baslar

K2: Basladig: isi bitirme ¢abas1 gosterir

A6: Bagkalaryla iligkilerini yonetebilme

K6: Gerekli durumlarda nezaket sézciikleri kullanir
K7: Gerektiginde lideri izler

toplama ve ¢ikarma
yapabilme

K3: Nesneleri kullanarak
toplama yapar

K5: 10 i¢inde toplama
gerektiren problemleri ¢6zer

olabilme

K2: Ayni sesle baglayan
sozciikler sdyler

K3: Kafiyeli sozciikler
soyler

A3: Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
K1: Yiyecek ve igecekleri
ayrim yapmadan yer /
iger

K3: Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgii
kurallarma 6zen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ve dgrenciler karsilikl selamlagirlar. Hangi koselerde oynamak istedikleri sorulur ve planlama yapilir. Segilen kdselerde serbest oynanir.
OBA A3:K1-3 Ogrenmen zaman zaman &grencilerin arasina katilarak gozlemleme ve sohbet etme imkan1 bulur. Oyun oynandiktan sonra hep birlikte isbirligi yapilarak simif
PMA A2:K4-5-7 ve koseler diizenlenir. Ogrenmen dgrencilerle birlikte koselerin diizeni hakkinda sohbet eder.
SDA A4:K1-2- El temizligi ve beslenme yapilir.
SDA A6:K6-7
Ogretmen ¢ocuklar sandalyelerine oturduktan sonra “vuralim vuralim kiigiik elleri, cevirelim gevirelim degirmenleri, biz gideriz Pazar giinleri,
bahgelerden toplariz giilleri, yasasin yasasin kii¢iik ¢ocuklar, her zaman usludurlar” tekerlemesi ile ¢ocuklarda sessizlik saglanir. Atatiirk hakkinda sohbet
edilerek resimler gosterilir.
SiiR: ATATURK
Atatiirk yoktu
TURKCE Diisman ¢oktu.
SDA A15:K1-2 Atatiirk geldi,
BA A21:K1-2 Diismani yendi.
Bu giizel yurdu,
Bizlere verdi.
Atatiirk kosesi incelenerek Atatiirk ve hayati, Tiirk toplumu igin yaptiklari tekrar anlatilir.
Cocuklarla 19 Mayis Atatiirk’ii Anma, Genglik ve Spor Bayraminin 6énemi hakkinda konusulur
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep
birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MUZIK
DA A7:K2-3 SAMSUN’DAN DOGAN GUNES
Samsun’dan giines gibi Ozgiirliik baris icin
Dogdun sen Atatiirk Kostun sen Atatiirk
Yurdumdan diigmani Aydinlik yurt i¢in
Kovdun sen Atatiirk Costun sen Atatiirk
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SANAT CELENK YAPIMI:
PMA A2:K13-14 Oyun hamuru ya da kil kullanilarak ii¢ boyutlu ¢elenk yapilir. Gerekli durumda 6gretmen rehberlik eder.
BAYRAK YARISI:
OYUN VE HAREKET Cocuklar iki gruba ayrilirlar ilk siradakilerin ellerine kare sekillerinden kesilmis kartonlar verilir. Miizik baslayinca ilk siradaki ¢ocuklar kartonlarin
PMA A1:K13 lizerine basarak adim adim bayrag: hedefteki yerine (kutu vs) yerine koyar yine kartonlara basa basa yerine doner bu sefer diger ¢ocuklar ayn1 hareketle giderek
PMA A5:K1-5 bayraklarint hedefe koyarlar. Ik bitiren grup oyunu kazanir.
RENKLER §.54-55
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alarak “dolapta asili olan gdémleklerin ¢igeklerini duvarda asili olan gémlegin rengine boyayalim, dolapta kag tane asili
HAZIRLIK gomlek varsa o kadar kutuyu mavi renge boyayalim”. )
CALISMALARI Sayfamizdaki araglarin nerelerde, nigin kullanildiklarini diigiinelim. Isimlerini bildiklerimizin kutusunu turuncu renge boyayalim. Yo6nergeli test
BA A15:K3-5 calismalarini dagitarak gerekli agiklamayi yapar. Yapilan galismalari kontrol eder.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer

K4: Nesneleri takar
K5: Nesneleri ¢ikarir

K7: El becerilerini gerektiren bazi araglar1 kullanir
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim

A3: Duygularini kontrol edebilme AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme Becerileri

K2: Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi K1: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler A5 Kendini kazalardan
davranir K2: Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler ve tehlikelerden

K3: Yeni ve alistimamis durumlara uyum saglar K3: Kafiyeli sozciikler sdyler koruyabilme

A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme A8: Gorsel materyalleri okuyabilme K4: Acil durumlarda
K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir K1: Gorsel materyalleri inceler bagvurulabilecek telefon
K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklart yerine getirir K6: Gorsel materyalleri 6zenle kullanir numaralarini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN )

OB A5:K4 Ogretmen gocuklar1 oynamak istedikleri ilgi kdselerine yonlendirir. Cocuklar segtikleri ilgi kdselerinde 6gretmenin rehberliginde oynarlar. Kitap

SDA A15:K1-2 kosesinde Atatiirk ve hayatiyla ilgili kitaplar bulundurulur. Atatiirk kdsesi siislenir. Evcilik kdsesine asker sapkasi vb. konur. Smif bayraklar vb. siislenir. Siire
PMA A2:K 3-4-5-7 bitiminde 6gretmen beslenme saatinin geldigini haber vererek koselerin diizenlenmesine rehberlik eder.

DA A8:K1-6 El temizligi ve beslenme yapilir.

Ogretmen cocuklar1 yarim daire seklide sandalyelerine oturtarak “Tilkiyi tuttuk” tekerlemesi ile sessizligi saglar. Atatiirk’iin hayat: resimlerle tekrar
gosterilerek hatirlatilir. 19 Mayis Genglik ve Spor Bayramini genglere hediye ettigi soylenir. Atatiirk’lin Samsun’a ¢ikisi anlatilir. “Asker ve 19 Mayis” adli siir
sOylenir.

) ASKER 19 MAYIS
TURKCE Biiyiiyiince ben, Bugiin 19 Mayis
SDA A15:K1-2 Asker olacagim. Gengligin bayrami var.
BA A21:K1-2 Vatanima her an, Bugiin Samsun ufkundan
Goziim gibi bakacagim. Yeni bir giines dogar.
Ulkenin tiim ¢ocuklarmni, Bir giin yurda dogacak
Canim gibi koruyacagim. Gtinlerin miijdecisiydi
Yiice Tirk ulusunun
1k giirleyen sesiydi.
Cocuklardan 19 Mayis Atatiirk’i Anma, Genglik ve Spor Bayramu ile ilgili yapilacak gosterileri, televizyon programi izlenimleri istenir.
MENDIL KAPMACA: )
OYUN VE HAREKET Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar ve karsida belirlenen yerdeki bir ¢ocuk elinde mendil tutar. Ogretmenin yonergelerine
SDA A3:K2-3 gore her iki gruptaki ¢ocuklar kosarak mendili almaya ve grubuna kadar kosarak gelmeye ¢alisirlar.
Ogretmen mars kasetini calarak, Genglik Marsimi dinletir.
MUZIK GENCLIiK MARSI
SDA A15:K1-2 Dag basint duman almis, giimiis dere durmaz akar,

Giines ufuktan simdi dogar, yiiriiyelim arkadaslar,
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Sesimizi, yer, gok, su dinlesin, sert adimlarla her yer inlesin.

Bu g6k deniz nerede var, nerede bu daglar taglar,

Bu agaclar giizel kuslar yiiriiyelim arkadaslar,

NAKARAT
Genglik Mars1 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
SABLON BASKI:

SANAT 19 Mayis Atatiirk’ii Anma, Genglik ve Spor Bayrami
PMA A2:K9 Atatiirk’iin Samsun’a ¢ikisi ile ilgili resmi sablon olarak hazirlanir ve ¢izgisiz kagitlarin iizerine ignelenir. Cocuklar sulu boya kullanarak kalibin
SDA A15:K1-2 cevresini boyayarak sablon bask1 ¢aligmasi yapar.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM S.52-53
CALISMALARI Noktal1 yerleri tamamlayip resimleri boyayalim. Boyadigimiz nesneleri sahiplerine renkli ¢izgilerle ulastiralim.
DA A7:K1-2-3 Noktali yerleri tamamlayarak her ¢cocugun eline bir balon ¢izelim, boyayalim. Bu ¢ocuklarin nerede bulundugunu tahmin edip séyleyelim.

Evet Hayir

O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr

O o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

gun 1lg
Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaclara uygun olarak aktarabilmis midir?
g g yg
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
K12: Pedal gevirme hareketini yapar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
K2: Nesneleri kaptan kaba bosaltir
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme
K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir
K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur
K4: Aldig1 sorumlulugu yerine getirir

A15: Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme

K1: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir

K2: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig:
sorumluluklari yerine getirir

Bilissel Alan

A3: Dikkatini toplayabilme
K1: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 fark
eder

K3: Dikkat edilmesi gereken
nesneyi / durumu / olay1 sdyler

Dil Alami

A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme

K5: S6z almak i¢in sirasini1 bekler

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii
vb. yollarla sergiler

AT7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K2: Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler

K3: Kafiyeli sozciikler sdyler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K5: Ev ve okuldaki esyalar temiz
ve diizenli kullanir

K7: I¢inde bulundugu gevreyi temiz
tutar

AS5: Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

K1: Tehlikeli olan durumlari sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Cocuklar okula gelir 6gretmen onlar1 “Giinaydin!” diyerek karsilar. Ogretmen ¢ocuklardan hangi kdselerde ve ne oynamak istediklerini planlamalarini
SERBEST ZAMAN ister. Cocuklar oynamak istedikleri kdseleri ve materyalleri belirleyip 6gretmenlerine sdylerler. Ogretmen ¢ocuklar: koselere gore gruplayarak gruplarin

SDA A 6:K2-34
OB A 1:K 5-7

isimlerini tahtaya yazar. “Etkinlik bitiminde tahtaya yazdigim gruplar oynadiklar1 kdseleri toplayacaklar” der. Cocuklar oynamaya baslarlar. Aralarinda ¢ikan
anlasmazliklarda 6gretmene danisirlar. Ogretmen onlara rehberlik ederek onerilerde bulunur ve kendi problemlerini kendilerinin ¢dzmesi gerektigini hatirlatir.
Etkinlik bitiminde her grup kendi oynadig1 kdseyi toplayip amacina uygun hale getirir.

El temizligi ve beslenme yapilir.

Ozlii sozler baghg: altinda Trafik Haftas etkinlikleri pekistirilir.
“Trafik kazalarinda zarar devletimizin kaybidir. Trafikte 6zre yer yoktur.” Anlamlar agiklanarak biiyiiklerin tasit kullanirken trafik kurallarina
uymalarinin 6nemi bahsedildikten sonra ¢ocuklarinda bisiklet siirerken nasil davranmalari, neler yapmamalari gerektigi konusunda sohbet edilir.

TURKCE BILMECE: iki teker, iigteker
SDA A15:K1-2 iki ayakla nasil gider. (bisiklet)
DA A4:K5-6
DA A5:K5 TEKERLEME: BiSIKLET
Bisiklete bindim
Karincay1 ezdim
Affedersin karinca
Seni toprak zannettim.
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden aldign ................................................ isimli hikayeyi ¢ocuklara anlatir.
BISIKLETIM TAMIRDE
OYUN VE HAREKET Cocuklar sirtiistii yatarak bacaklarini havaya kaldirirlar. Tamirci gelip bacaklarin tamir ediyormus gibi yapar (Ogretmen de yapabilir). Tamir olan
PMA A1:K12 bisikletler, pedal ¢evirmeye baslar. Bozulanlar (yorulan ¢ocuklar) dururlar. Tamirci yeniden tamir eder.
MUZIK
DA A7:K2-3 Ogretmen ¢ocuklara daha énceden dgrettigi sarkilar hatirlatarak gesitli ritim araglar1 kullanilarak tekrarlar yaplir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK KAVRAMLAR 8S.57-58-59
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CALISMALARI
OBA A5:K1
BA A3:K1-3

Ogretmen ¢ocuklart masalara alarak hazirladig1 calisma kagitlarii dagitir. Resimlere dikkat gekerek incelemelerini ister “Dogru buldugumuz
davraniglar1 daire i¢ine alalim, yanlis bulduklarimizin {izerine X isareti gizelim” yonergesini agiklayarak ¢alismalara rehberlik eder.
Sayfamizdaki 6grencinin dogru yanlig davranislarini gosteren resimleri inceleyip yonergelerini uygulayalim.
Parkta oynayan ¢ocuklarin yanlis ve dogru davraniglarinin degerlendirmesinin yapildig1 yonergeleri uygulayalim.

CIZGILER S.57-58
Noktal1 yerleri tamamlayalim. Hayvanlar1 yasadiklar1 yerlere ¢izgi ile birlestirip deniz canlilar1 hakkindaki yonerge dogrultusunda ¢aligmalari1 tamamlayalim.

Evet Hayir

O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir

0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Ad1 Soyad

Okul Midiiri
Imza

imza
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Okul Adx

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Ad4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir giig

gerektiren hareketleri yapabilme
K3: Nesneleri ¢eker / gerer

Dil Alani

Al: Sesleri ayirt edebilme

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
A4: Kendini s6zel olarak ifade edebilme
K2: Sohbete katilir

K3: Belli bir konuda konugmay: baglatir
K5: S6z almak igin sirasini bekler

Sosyal-Duygusal Alan

A2: Duygularini fark edebilme

K1: Duygularini sdyler

K2: Duygularinin nedenlerini agiklar

A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler

A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii glizel / rahatsiz edici durumlari sdyler
K3: Cevresini farkli bigimlerde diizenler

Bilissel Alan

A9: Nesneleri sayabilme
K1: 20 iginde ileriye dogru
birer birer ritmik sayar

K2: 10 i¢inde geriye dogru
birer birer ritmik olarak
sayar

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K1: Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir

K4: Yiyecek ve iceceklerin temizligine
dikkat eder

K5: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
diizenli kullanir

K6: Beslenme igin gerekli arag-geregleri
temizlik kurallarma uygun kullanir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A1:K1-4-5-6
SDA A13:K1-3

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin serbest koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun saati bittiginde

Ogretmen ¢ocuklara haber vererek koseleri diizeltmelerine rehberlik eder. El temizligi ve beslenme yapilir.

TURKCE
DA Al:K4
DA A4:K2-3-5

Cocuklar minderlerini alarak Tiirkge saati i¢in hali lizerine otururlar 6gretmen ¢ocuklara riizgarda neleri ugurabiliriz sorusunu sorarak onlari diisiinmeye

yonlendirir. “Peki, aranizda hi¢ ugurtma uguran var mi1?” diyerek ucurtma hakkinda sohbet edilir.

BILMECE: Elsiz ayaksiz kap1 agar
Kapamadan geri kagar (riizgar)

Ipli oyuncagim
Riizgarda uguracagim (ugurtma)

TEKERLEME: UCURTMA
Ugurtmami ugurdum
Bulutlarda kogturdum
Aman ne ¢ok yoruldum
Agag altinda oturdum
Ugurtmamin ipi koptu
Gokyiiziine ugtu,

Cok iiziildiim agladim
Ugurtmama el salladim.

HIKAYE: Ogretmen ugurtma ile ilgili bir hikaye anlatir.

SANAT
PMA A2:K12-15

UCURTMA YAPALIM:

Ogretmen ¢ocuklara katlama yontemi ile ugurtma yaptirarak iplerini baglamada ¢ocuklara yardimci olur. Ugurtma ucuna ugabilmesi i¢in kuyruk yapilir.

HAFTANIN GUNLERI isimli sarki 6gretilir.

MUZIK

SDA A11:K2 HAFTANIN GUNLERI
Haftanin giinleri yedidir yedi Carsamba ge¢ kalma uykuya dalma
Yedidir sayin da bakin Uykuya migil misil
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Yedidir sayin da bakin, yedidir yedi
Pazartesi ders var okullar baglar
Okullar trala lal la

Okullar trala lal la okullar baglar.
Saliya var bes ders galigsin herkes
Caligsin haril haril

Caligsin haril haril galigsin herkes

Uykuya misil misil uykuya dalma
Persembe ge¢ gelme yolda eglenme
Eglenme Trala lal la

Eglenme Trala lal la yolda eglenme
Cumaya gayret et tatili hak et

Tatili haydi de haydi

Tatili haydi de haydi tatili hak et

OKUMA YAZMAYA SAYILAR §.57-58
HAZIRLIK Ogretmen ¢ocuklar1 ¢alisma masalarin alarak test kagitlarin1 dagitir, resmi incelemelerini ister “agagtaki elmalar1 sayalim. Agagtaki elmalari kare seklin
CALISMALARI icine, yere diisen elmalar1 daire seklin icine, yerdeki ve agactaki elmalarin sayisini tiggen seklin igine yazalim.
BA A9:K1-2 Sayfamizdaki tasit gruplarint sayip her gruptan {iger tanesinin iizerine X isareti ¢izelim. isaretsiz kalan tasit sayilarini iggenlerin igine yazalim.
OYUN VE HAREKET
SDA A2:K1-2 Bahgeye ¢ikilarak sanat etkinliginde ¢ocuklar yapmis olduklari ugurtmalar: ugururlar.
PMA A4:K3
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O d Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad

Imza
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Okul Adr

T Tarih:

Ogretmen Adi

T PN Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alanmi Ozbakim
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri Al1: Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler A4: Algiladiklarm hatirlayabilme AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla Becerileri
yapabilme olusturabilme K9: Nesne, durum ya da olay: bir siire sonra | ifade edebilme Al: Temizlik kurallarmi
K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K1: Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder | yeniden ifade eder K2: Dinlediklerine iliskin sorular uygulayabilme
K10: Yonergeye uygun cizgiler gizer K2: Ozgiin siir, 6ykdi, sarki vb. sdyler A10: Geometrik sekilleri tantyabilme sorar K1: Temizlikle ilgili
A5: Denge gerektiren hareketleri yapabilme Al4: Sanat eserlerinin estetik dzelliklerini fark K1: Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler K3: Dinlediklerine iliskin sorulara malzemeleri dogru
K4: Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu yerde ziplar edebilme K2: Daire, tiggen, kare ve dikdortgene cevap verir kullanir
K5: Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler benzeyen nesneleri gosterir K7: Iginde bulundugu
sekilde gider K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri cevreyi temiz tutar
Ké6: Cift ayakla ileri / geri sigrar. kullanarak farkli modeller olusturur
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
6gretmen ¢ocuklara beslenme saatinin geldigini haber verir. Cocuklar kdseleri diizenleyerek sira olurlar.
SERBEST ZAMAN
OB A1:K1-7 El temizligi ve beslenme yapilir.
OYUN VE HAREKET Zip Zip Tavsan oyununu oynarken tek ve ¢ift ayakla oynayalim.
PMA A5:K4-5-6 Ogretmen tavsanm ayag1 burkulmus deyince gocuklar tek ayaklarima gegsinler. Tavsan iglesmis denince tekrar ¢ift ayakla devam edelim.
MUZIK Ogrenilen sarkilarin tiimii tekrar edilir. Daha sonra miizik esliginde dans edilir.
SDA A11:K1-2
SEKILLER S.53-54-55
Cocuklar masalarin oturunca 6gretmen hazirladigi ¢aligsma kagitlarin1 dagitir. Bastaki seklin benzerini bulup ayni renge boyayalim.
OKUMA YAZMAYA Cesitli geometrik sekillerden olusan is yeri resmindeki sekilleri say1p sayis: kadar sekil ¢izip diledigimiz gibi boyayalim.
HAZIRLIK Sayfamizdaki resimleri inceleyip, iist kisimda bulunan sekilleri istedigimiz renk kalemle birlestirelim.
CALISMALARI
PMA A2:K9-10 ESLEME-SIRALAMA S.58
BA A10:K1-2-3 Sayfamizda Atatiirk’le ilgili resimleri olus sirasina gore siralayip kutularinin igine numarasini yazalim.
ALAN GEZILERI MUZELER HAFTASI
SDA A14:K1-2 Miizeler Haftas1 nedeniyle belirlenen bir miizeye gezi diizenlenir. Cocuklarla “Miize nedir? Miizelerde neler bulunur? Miizelerde bulunan nesnelerin
DA A4:K9 ozellikleri nelerdir?” gibi sorular iizerinde konusulur.
SANAT TUZ SERAMIGI YAPALIM
SDA Al14:K1-2 Ogretmen ¢ocuklarla tuz seramigi hazirlayarak heykel ¢aligmalari yapmalarinda cocuklara rehber olur.
BA A4:K9
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Evet Hayir

0 O

Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

o . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O [

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretm_enin Adi Soyadi
Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir
A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir
K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan

A4: Kendi kendini giidiileyebilme

K1: Kendiliginden bir ise baglar

K2: Basladig1 isi bitirme gabas1 gosterir
A11: Estetik ozellikler tagiyan riinler
olusturabilme

K7: Uriinlerini cesitli yollarla sunar

K8: Sunumlarinda hayali / ger¢ek nesneler
kullanir

Bilissel Alan

A2: Olay ya da varliklarin
¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin
Ozelliklerini sOyler

K2: Olay ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir

Dil Alam

AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme
K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir
K4: Dinlediklerini 6zetler

K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii vb. yollarla sergiler

A7: Ses bilgisinin farkinda olabilme

K3: Kafiyeli sozciikler séyler

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini uygulayabilme
K5: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
diizenli kullanir

K6: Beslenme i¢in gerekli arag-gerecleri
temizlik kurallarina uygun kullanir

K7: iginde bulundugu cevreyi temiz
tutar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A1:K5-6-7

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Fen ve doga
kosesine gezi brostirleri, yaz mevsimi ile ilgili resimler ilave edilerek ¢cocuklar bunlar1 fark etmesi beklenir.
Zaman zaman oyunlarina katilarak onlarla ilgilenir sohbet eder. Cocuklari gézlemler. Siire bitiminde diidiik calarak beslenme saatinin geldigini haber

verir. El temizligi ve beslenme yapilir.

TURKCE
SDA A11:K7-8
DA A7:K3

Cocuklar sandalyelerine oturarak Tiirkce saati i¢in hazirlanirlar. Sar makaray1 isimli tekerleme ile sessizlik saglandiktan sonra 6gretmen mevsimler
panosundan mevsim isimlerini sdyleyerek ¢ocuklardan ilgili resmi gdstermelerin ister. Yaz mevsim hakkinda sohbet edilerek yaz aylar 6gretilir.

BILMECELER: Her aksam yatan
Her sabah kalkan
Hig¢ uyumayan nedir? (Giines)

Benim mavi onliiklii bir ninem var
Gece giindiiz yufka agar. (Deniz)

Kaptan baba diimende
Yiizer gider uzaklara
i¢inde diinyay1 tagir
Yarigir baliklarla, (Gemi)

SiiR: YAZ
Bende bir mevsimim
Hem de en giizeliyim
Havay1 sicak yapar
Denizleri 1sitirim

Dondurma yer ¢ocuklar
Hem de hi¢ hasta olmazlar
Ciinkii hava sicaktir
Dondurma tatlhidir.

HIKAYE: Ogretmen ¢ocukIara ................ccooouuieiiiiiiii e isimli hikaye anlatir.

AMBARA VURDUM BiR TEKME
Ambara vurdum bir tekme
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OYUN VE HAREKET Ambarin kapisi agildi

MUZIK Incide boncuk sacild:

DA A5:K3-4-5 Limonu da bdyle keserler, keserler

SDA A11:K1-2 Suyunu da boyle sikarlar, sikarlar

PMA A1:K4 Camagir1 boyle yikarlar, yikarlar
Suyunu da boyle sikarlar, sikarlar
Camasir1 boyle asarlar, asarlar
Utiiyii de boyle basarlar, basarlar
Sacimi da boyle tararlar, tararlar
Gezmeye boyle giderler, giderler

SANAT

PMA A2:K13-14-15

Ogretmen getirilen gazete ve dergilerden derlenen Atatiirk resimleri ile beyaz kagit iizerine Atatiirk kosesi olusturulmasina rehberlik eder.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A2:K1-2

SDA A4:K1-2

DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.59-60-61

Ogretmen gocuklari galisma masalarina alarak, ¢alisma sayfasindaki sorulart okuyarak yanitimiza uygun olan kutucukla sdylenen renk ayni renge boyanir.

Okulumuzun bahgesine oyun parki kurmak istiyoruz. Gerekli oyuncaklari ¢ikartma sayfasindan segelim ve uygun sekilde yapistiralim. Bu parkta kimlerle
oynamak istiyorsak isimlerini sdyleyelim.

Sayfamizda gordiigiimiiz spor dallarinin adint séyleyelim. Hangi sporu yapmak istedigimizi arkadaslarimizla konusalim.

RENKLER S.58-59

Sayfamizdaki futbol sahasini ¢imen rengine boyayalim. Sahanin kdselerindeki bayraklari kirmizi, renge boyayalim. Bayrak sayisi kadar kutuyu bayrak
renginde boyayalim.

Sayfamizdaki ocak iizerindeki nesneleri yesil renge boyayalim. Yanlis yerde duran nesnelerin {izerine X isareti ¢izip ¢ikartma sayfamizdaki kizarmis tavuk
resmini firiin kapagina yapistiralim.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir

0 O

Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
0 O

Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O

Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad
Imza

Okul Mudira
Imza
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Okul Adr T

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K2: Degisik yonlere yuvarlanir

K3: Degisik yonlere dogru uzanir

K14: Atilan nesneleri yakalar

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K3: Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige dizer

K4: Nesneleri takar

K5: Nesneleri ¢ikarir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

K10: Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalartyla iliskilerini yonetebilme
K 10: Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar

K11: Gerekli durumlarda kararlilik
gosterir

Biligsel Alan

A17: Zamanla ilgili kavramlar
arasinda iligki kurabilme

K2: Zamanla ilgili kavramlari
anlamina uygun sekilde kullanir
K3: Zaman bildiren araglarin
islevlerini agiklar

Dil Alam

Al: Sesleri ayirt edebilme

K1: Sesin kaynagmin soyler

K2: Sesin geldigi yonii belirler

K4: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir
AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir

K4: Dinlediklerini 6zetler

K35: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii vb. yollarla sergiler

Ozbakim

Becerileri

A4: Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

K1: Yoruldugu
durumlarda dinlendirici
bir etkinlige katilir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklarla kargilikli selamlagarak yoklama yapar. Ilgi kdselerine yonlendirerek ¢ocuklarin istedikleri kosede oyuncaklari paylasarak uyumlu bir
OBA A4:K1 sekilde oynamalarina rehberlik eder. Isteyen ¢ocuklart masalara alarak oyun hamuru oynamalarina, resim yapmalarina firsatlar verir. Siire bitiminde ¢ocuklarin
PMA A1:K2-3-14 koseleri diizenlemeleri saglanir.
PMA A2:K3-4-5 El temizligi ve beslenme yapilir.

YELKENLIi YAPALIM
SANAT Cocuklar masalarin otururlar, 6gretmen daire seklinde hazirladigi el isi kagitlarini gocuklara dagitir. Katlama yontemi ile yelkenli yapilarak panoda

PMA A2:K12-14

sergilenir.

TURKCE
SDA A6:K10-11

Cocuklar yarim daire seklinde minderleri iizerine oturarak sohbet i¢in hazirlanirlar. Mevsim isimleri tekrar edilerek yaz mevsiminde havadaki degisiklikler

hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

TEKERLEME: YAZ
Giindiizler uzadi
Geceler kisaldi
Etrafi sicak kapladi

Bak iste

Yaz baslad.

PARMAK OYUNU: SAP SAP SAP

Sap sap diye el rrpalim.........coooiiii e (eller iki kez ¢irpilir.)

Pat pat diye baglara vuralim......... ... ( swrayla basin iki yanina vurulur.)
Haydi sessizce kolumuzu saralim..............oooiiiiiii i ( kollar kavusturulur.)

Elleri Grrpalim. .. ....oe (el gurpilir.)

HIiKAYE: Ogretmen kuklalar araciligiyla yaz mevsimi ile ilgili bir hikdye anlatir.
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KUKLAKTAN KULAGA OYUNU OYNANIR

OYUN VE HAREKET Cocuklar yan yana otururlar. Ogretmen siranin en basindaki cocugun kulagia fisiltryla bir kelime sdyler. Cocuklar sirayla yanlarindaki arkadaslarina bu
DA A1:K1-2-4 kelimeyi fisiltiyla iletilirler. Siranin en sonundaki gocuk kendisine iletilen kelimeyi yiiksek sesle soyler. Kelimenin dogru iletilip iletilmedigi tartigilir.
Kelimenin yanlig iletilmesine sebep olan ¢ocuk siranin en sonuna geger.
YAZ GELDI iSIMLi SARKI OGRETILIiR
Yaz geldi cicekler act1
Arilar hep calist1
Ar1 vz viz viz
Ar1 vz viz viz
MUZIK Ar1 viz viz viz, diye ¢aligir.
DA A5:K3-4-5 Once menekseyi koklar
Sonra giilii emeriz,
Ar1 balini
Ar1 balini
Ar1 balini biz ¢ok severiz.
CiZGILER S.59-60
OKUMA YAZMAYA Cocuklar ¢alisma masalarma otururlar. Ogretmen ¢alisma kagitlarini dagitarak yonergeyi agiklayarak yildiz cizme alistirmasi, test ¢aligmalar1 ve havai
HAZIRLIK fisek etkinliginin tamamlanmasina rehberlik eder.
CALISMALARI
PMA A2:K9-10 BELIRLI GUN VE HAFTALAR 8.57-58-59-60-61
Miizeler Haftasi ile ilgili giiniin anlamu ile ilgili konusulur. Miize siiri okunur. Sayfamizdaki miize resmi rnegine uygun sekilde boyanir.
Atatlirk™ii Anma ve Genglik ve Spor Bayramu ile ilgili siirler okunur, marslar sdylenir. Sayfamizdaki boyama etkinligi tamamlanir.
BITKILERIN BOYUNU OLCELIM
FEN VE MATEMATIK Okul ¢evresinde bir gezi yapilarak gozlemlenenler tartisilir. Cocuklarla “agaglarin boylari ve govde genislikleri ayn1 mi1?, gigeklerin biiyiikliikleri ve
BA A 17:K2-3 govde boyu uzunluklari aynt m1?, her ¢icegin gdvdesindeki ¢icek sayist ayni mi?, her ¢igegin yaprak sayisi yada govdesindeki yaprak sayist aynit m1?,
yapraklarin sayilari, sekilleri, biiyiikliikleri ayn1 m1?” gibi sorular iizerinde konusulur.
Smnif icine birkag tane bitki getirilerek bitkilerin her giin biiylimeleri gézlemlenerek 6l¢iim yapilir. Bitkilerin boy uzunlart ile biiyiimeleri i¢in gecen
zaman siiresine ait ( Ornegin; 1 giinde 1 cm biiyiiyor ya da 1 haftada 2 ¢cm biiyiiyor gibi...) karsilastirmalar yapilir.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
9 . Evet Hayir
DEGERLENDIRME O d Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyad
Imza

Okul Mudira
Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

K8: Belli bir yiikseklige tirmanir

K9: Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner

K10: Belli bir yiikseklikten atlar

K11: Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar
K13: Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar

K14: Atilan nesneleri yakalar

K15: Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar

A2: El ve gz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
K8: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir
K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar

K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser

K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir

K15: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

Sosyal-Duygusal Alan
A15: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
K1: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilir

Biligsel Alan

A2: Olay ya da varliklarin gesitli
ozelliklerini gézlemleyebilme

K1: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler

K2: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

Dil Alam

A3: Tirkgeyi dogru
kullanabilme

K1: Konugmalarinda s6z dizimi
kurallarmni uygun olarak kullanir
K2: Konusmalarinda temel
dilbilgisi kurallarina uygun
konusur

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarin
uygulayabilme

K1: Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir

K2: El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar
K7: I¢inde bulundugu gevreyi temiz
tutar

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OBA A1:K1-2-7

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
Ogretmen ¢ocuklara beslenmelerini bahgede yapacaklarini sdyleyerek sinifi toplamalarina rehberlik eder. El temizligi yapilarak bahgeye hazirlanan masalara

gidilerek bahgede beslenme yapilir.

TURKCE
DA A3:K1-2

Cocuklarla bahgeden doniilerek el temizligi yapilir ve sohbet icin minderlerini alarak yere otururlar. Ogretmen ¢ocuklara yaz mevsiminde bitkilerdeki
degisiklikleri sorarak gerekli agiklamayi yapar ve bilgiler verir.

SiiR: YAZ
Yaz mevsimini ¢ok severim
Visne, ¢ilek, erik yerim
Kulagima kirazdan
Kiipe yapar gezerim.

Haziran, temmuz, agustos
Yaz aylaridir
Deniz, giines ve dondurma
Agzimizin tadidir.

A. AKDENIZ

HIiKAYE: Ogretmen kitaptan bir hikaye okur.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K8-9-10-11-13-
14-15

COCUKLARLA BAHCEYE CIKILIR

Oynamak istedikleri oyunlar sorulur. Ilgi, istek ve ihtiyaglar1 dogrultusunda bahgede serbest ve kuralli oyunlar oynanr.
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UC ELMA SARKISI OGRETILIiR
Dalda duran ii¢ elma (2)
Sende giizel sende giizel

MUZIK Sende giizel koparma
DA A3:K1-2 Al elmanin birisi (2)
Boyle giizel boyle giizel
Boyle giizel olur mu (2)
SANAT GAZ LAMBASI YAPALIM:

PMA A2:K8-12-13-14-
156

Calisma sayfamizda verilen sanat etkinligi resmi iizerine pastel boya, makas, yapistirict kullanilarak kesilen siisleme araglar1 yapim asamasi dogrultusunda
yapistirilarak etkinlik tamamlanir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A2:K1-2

SDA A15:K1

ESLEME-SIRALAMA S.59-60

Cocuklar ¢aligma masalarina gegerler.

Sayfamizdaki kiglik giysileri inceleyelim. Viicudumuzun bdliimlerine giyilme sirasina uygun sekilde siralayip rakamla gosterelim.

“Asagidaki kizlarin kryafetlerinin renk sirasini takip edelim. Merdivene siralanan kizlarin kiyafetlerini yukaridan asagiya dogru siralamaya uygun
boyayalim.” Yonergeli test ¢alismalarini dagitarak gerekli agiklamay yapar ve rehberlik eder.

SAYILAR S.59-60

[lk iki at arabasi iizerindeki sayilar1 toplayip rakamini yesil arabaya yazalim. A¢ik pembe ve kirmizi arabalarin rakamlarini toplayip acik mavi arabaya
yazalim. Kirmizi ve mor arabalarin rakamlarini toplayip sar1 arabanin iizerine yazalim. Sirasiyla sayilarini okuyalim.

Say1 boncugu sirasindan iicer tanesini boyayalim. Beyaz boncuklarin rakamini kutularina yazalim. Boyadigimiz biitiin boncuklarin sayisi kadar gubugu
alttaki bosluga cizelim.

FEN VE MATEMATIK
PMA A1:K15

KURU FASULYE YA DA NOHUT TANELERINi YESERTELIM VE BUYUTELIM

Kuru fasulye taneleri bir giin siireyle suda bekletilerek birkag tanesi ortadan ikiye ayrilir. Bir kavanozun i¢i nemli pamukla désenerek suda bekletilen
fasulye taneleri disaridan goriilecek sekilde araliklarla atilir. Kavanozun dibine bir miktar su konur ve su eksildik¢e tamamlanir. Kavanoz 1sik alan giinesli bir
yere konularak fasulye tanelerindeki degisiklikler gozlemlenir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?

Evet Hayir
O o Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii

Imza

imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A3: Biiylik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme

K1: Farkli agirliktaki nesneleri iter

K2: Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker

K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir

Sosyal-Duygusal Alan

A6: Baskalaryla iliskilerini yonetebilme

K2: Grup etkinliklerine kendiliginden katilir

K3: Grupta sorumluluk almaya istekli olur

K5: Kendisinin ve baskalarmimn haklaria saygi gosterir
K10: Grup etkinliklerinin kurallarina uyar

Biligsel Alan Dil Alani

AS5: Varliklar gesitli 6zelliklerine gore AS5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
eslestirebilme edebilme

K2: Varliklari renklerine gore eslestirir K3: Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
A7: Nesne, durum ya da olaylar gesitli verir

ozelliklerine gore siralayabilme K4: Dinlediklerini 6zetler

Ozbakim

Becerileri

A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K1: Duruma ve hava
kosullarina uygun

Al1: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler olusturabilme

K2: Ozgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler

A14: Sanat eserlerinin estetik 6zelliklerini fark edebilme
K1: Sanat eserlerinin 6zelliklerini soyler

K2: Sanat eserleri hakkinda duygularini agiklar

K4: Nesneleri renk tonlarina gore siralar K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, giyecegi seger

oykii vb. yollarla sergiler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
PMA A3:K1-2-3 6gretmen beslenme saatinin geldigini haber vererek ¢ocuklarin toplanmalarma rehberlik eder.
El temizligi ve beslenme yapilir.
Cocuklar yarim daire seklinde sandalyelerine otururlar, 6gretmen ¢ocuklara yazin nasil giyiniriz sorusunu sorarak, yaz mevsiminde giysilerdeki
degisiklikler hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder.
BILMECELER: Dért mevsimden biriyim.
Bol giineslisiyim. (yaz)
Yaz gelince giyerim
Denize girerim. (mayo)
Kara camli pencere
Ister basa, ister gdze (giines gozliigii)

TURKCE Asag cevirince dolar
DA A5:K3-4-5 Yukari gevirince bosalir. (sapka)
OB A2:K1

PARMAK OYUNU: BES KUCUK iZCi

Bes kiigilik izei cadir KUruyor. ..o (bir el 6ne uzatilir, parmaklar hareket ettirilir)

Biri diisti, kald1 dort KGgUK 1ZCT ...oovviniiii e (her sayida parmak avug igine saklanir)

Dort kiigiik izC1 ip atllyOr. ...o.oeeee e (sag el ip sallar)

Biri distii kalds ti¢ kiiciik izci

Ug kiigiik izci yemek pisiriyor. .............oeiuuiiiieiiieiie e (Yemek pisirme hareketi yapilir)

Iki kiigiik izci dereye @irdi.............eiiuniiiiiiie e (Derede yiizme hareketi yapilir)

Biri derede kayboldu

Bir kiigiik izci yalniz kaldu.

Oda ¢adira girdi, hi¢ kimse kalmadi.

HiKAYE: Ogretmen kitaptan cocuklara hikaye okur.
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AC KAPIYI BEZIRGAN BASI
Ac kapiy1 bezirgan basi
Kapr hakki ne verirsin
Arkamdaki yadigér olsun
Bir sigan iki sigan ti¢iinciide delige kagan.
OYUN VE HAREKET
SDA A6:K2-3-5-10 Sarkist esliginde iki ¢cocuk el ele tutusarak karsilikli gegerler. Diger ¢ocuklar arka arkaya sira olarak bu sarki esliginde sirayla tutusan arkadaslarinin
ellerinin altindan gecerler. “Delige kacan dendiginde biri arkadaslarmin elinin arasinda kalir, digerleri duymayacak sekilde kulagina kendilerinin koyduklari
ismi sorarak kimi secerse onun arkasina gegmesi istenir.
MUZIK Ogrenilen sarkilarin tiimii ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
SDA A14:K1-2 Cesitli miizik aletleri dinletilir, isimleri sorulur.
SDA A11k2
OKUMA YAZMAYA RENKLER S.60-61
HAZIRLIK Ogretmen gocuklar1 masalara alarak test kagitlar1 dagitir.
CALISMALARI Sandallarin i¢ini kahverengi dislarini gri renge boyayalim. Bilyiik kiirekleri kirmizi, kiigiikleri sartya boyayalim. Cikartma sayfamizdaki ¢apa resmini
BA A5:K2 sayfanin uygun yerine yapistiralim.
BA A7:K4 “Renklerin agik ve koyu tonlar1 vardir. Masadaki toplarin agik ve koyu renklerini ¢izgiyle birlestirelim” yonergesinin agiklayarak ¢aligmaya rehberlik eder.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi | Yas Grubu (Ay): 60-72
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri A3: Duygularini kontrol edebilme A4: Algiladiklarini AT: Ses bilgisinin farkinda olabilme AS5: Kendini kazalardan ve
yapabilme K1: Olumlu / olumsuz duygu ve hatirlayabilme K1: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler tehlikelerden koruyabilme
K4: Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir diistincelerini uygun seklide ortaya koyar K9: Nesne, durum ya da olay1 K2: Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler K1: Tehlikeli olan durumlari
K5: Sozel yonergelere uygun olarak kosar K2: Yetiskin denetiminin olmadig: bir siire sonra yeniden ifade K3: Kafiyeli sozciikler sdyler soyler
A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri durumlarda da gerektigi gibi davranir eder A5: Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme K2: Tehlikeli olan
yapabilme K4: Dinlediklerini 6zetler durumlardan uzak durur
K13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser K5: Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii vb.
K 14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir yollarla sergiler
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
OB A5:K1-2 Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Siire bitiminde
PMA A2:K1-2-3 6grenmen ¢ocuklara beslenme saatinin geldigini haber vererek ¢ocuklarin oynadiklar1 koseleri diizeltmelerine rehberlik edilir. El temizligi ve beslenme yapilir.
SDA A3:K1-2
Cocuklar “U” seklinde sandalyelerine otururlar. Cocuklarla yaz mevsiminde oynanan oyunlar hakkinda sohbet edilerek ¢esitli bilmeceler sorulur.
BILMECE: Kardan beyaz, buzdan ayaz. ( dondurma)
Dis1 var i¢i yok, dayak yer sugu yok ( top)
Zenginde ¢ok, fakirde hi¢ yok ( para )
Havayla siser, suda yiizer
Ustiinde yatilir
TURKCE Acaba kimin icadidir.(deniz yatagi)
DA A5:K4-5 TEKERLEME: ZIPLA

Z1p z1p zipla

Elma kiraz topla

Sepetini yokla

Bir, iki, ti¢, dort, bes’ini de
Kardesine sakla

HIiKAYE: Ogretmen ¢ocuklara kitaptan hikaye okur.

OYUN VE HAREKET
PMA
Al:K4-5

Cocuklarla bahgeye cikilir. YAG SATARIM BAL SATARIM oyunu oynatilir. Cocuklar halka olarak yere ¢omelirler bir ebe segilir ve eline mendil
verilir. Ebe sarki esliginde halkanin etrafinda yiiriir. Sarkinin sonunda mendili istedigi bir arkadasinin arkasina birakarak kacar. Mendili alan ¢ocukta onu
kovalar.

Yag satarim, bal satarim

Ustam 6lmiis ben satarim

Ustamin kokii saridir

Satsam on bes liradir

Zambak zumbak don arkana iyi bak.
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MUZIK
BA A4:K9

Ogrenilen sarkilarin tiimii sdylenir.(3 Elma, Yaz Geldi, Haftanin Giinleri) Ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

SANAT
PMA A2:K13-14

DONDURMA YAPALIM:

Ogretmen elisi kAgitlarina ¢izdigi daire ve iicgenleri ¢ocuklara dagitir, cocuklar isaretli yerlerden giderek sekilleri keserek beyaz kagit iizerine yapistirip
dondurma yaparlar.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLANIYORUM 8S.54-55

Ogretmen c¢ocuklar1 masalara alarak ¢alisma kagitlarina dagitir. Sayfanmzin kenarinda her renk icin bir rakam verilmis. Rakamlari ve renkleri inceleyerek
baligimizi boyayalim.

OKUMA YAZMAYA “Birdirbir, ikidir iki, tigtiir ti¢, dorttiir dort, bestir bes, altidir alt1, yedidir yedi, sekizdir sekiz, dokuzdur dokuz, ondur on, en giizel pastaya kon.” dendikten
HAZIRLIK sonra sayilar bir dogum giinii partisi yapiliyor bu partiye hangi rakamlar katilmis, istediginiz gibi boyayin diyerek 6gretmen rehberlik eder.
CALISMALARI
DA A7:K1-2-3 SEKILLER S.56-57-58
Sayfamizdaki tasit resimlerini inceleyelim. Uggenleri mavi kuru kalemle boyayalim. Ugak ¢ikartmasim bulup sayfadaki uygun yere yapistiralim.
Palyaconun tizerindeki sekilleri 6rnekteki renklere uygun olarak boyayalim.
Bastaki seklin aynisini bulup ayni renge boyayalim.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayir
O o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii

imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

K12: Cesitli malzemeleri degisik sekillerde
katlar

K 13: Malzemeleri istenilen nitelikte keser
K14: Malzemeleri istenilen nitelikte yapigtirir

Sosyal-Duygusal Alan

AR8: Farkliliklara saygi gosterebilme

K1: Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder

K2: Bagkalariin farkli 6zelliklerini kabul eder

A11: Estetik 6zellikler tastyan tiriinler olusturabilme

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur

A12: Cevredeki giizellikleri koruyabilme

K1: Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini sdyler

A13: Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme

K1: Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici durumlart sdyler
K2: Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine érnek verir

Biligsel Alan

Al: Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri
kavrayabilme

K1: Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar

K2: Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar
A8: Nesneleri 6l¢ebilme

K1: Olgme sonucunu tahmin eder

K2: Standart olmayan birimlerle 6lger
K3: Olgme sonuglarini tahmin ettigi
sonuglarla karsilastirir

Dil Alanmi

A2: Konusurken sesini dogru
kullanabilme

K1: Nefesini dogru kullanir

K2: Kelimeleri dogru telaffuz eder
A5: Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

K1: Dinlediklerini bagkalarina anlatir
K2: Dinlediklerine iligskin sorular
sorar

Ozbakim

Becerileri

A2: Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

K4: Giysilerini dogru
sekilde giyer

K5: Giysilerini katlar
K6: Giysilerini asar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar 63retmen tarafindan sinifa alindiktan sonra kiyafetlerini degistirirler. Ogretmen gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar
OBA A2:K4-5-6 istedikleri kdselerde oyun oynadiktan sonra sinif diizenlenir ve sirayla eller yikanir, beslenmeye gegilir.

TURKCE BILMECELER: TEKERLEME: YARAMAZ

BA Al:K1-2 Minicik dogar Seni gidi yaramaz

DA A2:K1-2 Anne siitityle doyar(Bebek) Hig yerinde duramaz

DA A5:K1-2 O dogurur biiylitiir Kap1 6niinde oynamaz
Elinden tutup yiiriitiir(Anne) Kizdirmadan yapamaz

Ah seni haylaz seni haylaz

HIKAYE: Ogretmen CD’den konuyla ilgili ¢izgi film izletir.

Ogretmen cocuklar1 yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere alir. Hayatimizda ne gibi degisiklikler olur? Yeni bir kardesin diinyaya gelmesi
bizi nasil etkiler gibi sorular yoneltir. Cocuklarin sorular1 olursa cevaplandirir.

KARDESIMi GORDUN MU?
OYUN VE HAREKET Ogretmen, gocuklara bakar ve “-Aramzda kardesim var.” diyerek ¢ocuklardan birinin zelliklerini sdyler(sar1 sagli, kisa boylu vb.). Daha sonra
SDA A8:K1-2 “Kardesimi gordiiniiz mii?” diyerek 6zelliklerini sdyledigi cocugu bulmalarini ister.
UFACIK TEFECIK

Ufacik tefecik bir can Oyunlart bilmezsin Minik kardes(2)
MUZIK Gézleri mercan Sakalar1 bilmezsin Can can can
SDA A11:K6 Ufacik tefecik bir can Minik bana giil desem Minik kardes(2)

Ben sana hayran Giilmeyi bilmezsin Can can can
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SANAT
PMA A2:K12-13-14 BEBEK ARABASI:
Cocuklara biiyiik bir daire sekli, iki tane kiigiik daire sekli, iki tane de daha kiigiik daire seklinin ¢izili oldugu bes tane daire verir. Cocuklarin daire
sekillerini kesip katlayarak bebek arabasi yapimi igin 6gretmen rehber olur.
OKUMA YAZMAYA KAVRAMLAR S.60-61
HAZIRLIK Ogretmen, ¢cocuklara test kagitlarin1 ve boya kalemlerini dagitir. Yonergeyi agiklar: Temiz ortamlarda oynayan ¢ocuklarin etrafina renk renk ¢igekler
CALISMALARI cizelim. Neden temiz olmasi gerektigini tartigalim.
SDA A12:K1 Sayfamizdaki Cizge ile Bilge’ nin resimlerine bakarak mutlu mutsuz durumlarina goére yonergeyi uygulayalim.
SDA A13:K1-2
SICAK OLANI BULALIM:
Arac Gerecler: 2 kapali kutu, siyah ve beyaz boya, kagit, termometre
FEN VE MATEMATIK Kutularin biri siyaha, digeri ise beyaza boyanir ve kutularin igindeki sicaklik termometre ile dlgiilerek sicakliklarin esit olup olmadigi not edilir. Daha
BA A8:K1-2-3 sonra her iki kutu bir saat gilineste bekletilir ve sicakliklar tekrar 6l¢iiliir. Deney sonucunda siyah renkli kutunun daha sicak oldugu ve koyu renklerin 1s1y1 daha
fazla emdigi gozlemlenir.
Evet Hayir
O o Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyadi Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Ad1 L Tarih:

Ogretmen Adi TP Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alan1 Ozbakim

Al: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri Al1: Estetik 6zellikler tagiyan iirinler | A6: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme A4: Kendini sozel olarak ifade edebilme Becerileri
yapabilme olusturabilme K4: Varliklar miktarlarina gére gruplar K1: Dinlerken / konugurken gz temasi kurar | A4: Dinlenmeyle ilgili
K1: Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri K5: Cesitli materyaller kullanarak A15: Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme K2: Sohbete katilir kurallara uyabilme
yapar ritim olusturur K2: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi A6: Sozciik dagarcigini gelistirebilme K1: Yoruldugu

A2: El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri | K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik ayIrir K1: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark | qurumlarda dinlendirici
yapabilme olusturur K5: 10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢ozer eder bir etkinlige katilir

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar K6: 5 i¢inde ¢ikarma gerektiren problemleri ¢ozer K2: Yeni sozciiklerin anlamlarmni sorar

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 karsilar, hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklari istedikleri kdselere yonlendirir. Oyun sirasinda yorulan ¢ocuklar igin
OBA A4:K1 dinlenme yerleri olusturulur. Oyun sonrasinda koseler toplanarak eller yikanir, beslenmeye gegilir.

Ogretmen ¢ocuklar1 Tiirkge dil etkinligine hazirladiktan sonra onlara “Artik anasinifini bitireceklerini ve ilkdgretime baglayacaklarini” anlatarak,
ilkogretimin anasinifindan farkli olan yanlarini sdyler. Derslerin nasil olacagindan, artik okuma yazma 6greneceklerinden s6z eder. Sorulari olursa
cevaplandirir.

TURKCE
DA A4:K1-2 BILMECELER: Cocuklarmn yuvasi, bilgi doludur orasi(Okul)
DA A6:K1-2
Kitaplardan bilgiyi 6grenir, siniftaki cocuklara 6gretir(Ogretmen)
Bir kapakli, binyaprakli, i¢inde bilgi sakli(Kitap)
Tatil olur verilir, caligkanlar sevinir(Karne)

HIKAYE: Kitaptan ...............ooooiiiiiiii e Isimli hikdye okunur.

YAPTIGIMI YAP
OYUN VE HAREKET Cocuklar ayakta 6gretmenin komutunu bekler. Ogretmen “el ¢irp, ellerini yukari kaldir, parmak saklat vb.” komutlar verir, cocuklarin yanilmadan
PMA A1:K1 komutu yerine getirmelerini ister. (Ogretmen ¢ocuklari yaniltmak i¢in farkli hareketler yapabilir.) Yanilan oyundan ¢ikar.
MUZIK
SDA A11:K5-6 “Ufacik tefecik” sarkisi ritim araglari esliginde tekrar edilir. Nefes ¢alismalari yapilir.

MUM BOYA

SANAT Ogretmen ¢ocuklart masalara alir. Sulu boyalari, mumlar1 dagitir. Cocuklar mum ile istedikleri resmi kagit iizerine ¢izerler. Sulu boya ile yaptiklar
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PMA A2:K9 resmin Ustiinii boyarlar. Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.
OKUMA YAZMAYA SAYILAR S.61-62
HAZIRLIK . Cocuklara test kagitlar1 ve kalemler dagitilir. Yonerge aciklanir: “Her kutudaki nesnelerden bes tanesinin {izerine ¢arp1 isareti koyalim.
CALISMALARI Isaretlemedigimiz nesne sayisini bos kutulara yazalim.”
BA A6:K4 ) Elmalar iiger iiger ¢izgi ile gruplayalim. Her elma grubunu bir tabaga koyarsak kag¢ tabak elmamiz olur séyleyelim. Rakamini papatyanin ig¢ine yazalim.
BA A15:K2-5-6 Ogretmen gerektigi durumda rehber olur.
Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O O Gilinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢gekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
0 O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay): 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A4: Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir
gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

K2: Nesneleri avuglar / sikar

K4: Malzemelere elleriyle sekil verir
K5: Malzemelere arag kullanarak sekil

verir

Ozbakim Becerileri

A3: Dogru beslenmenin 6nemini fark
edebilme

K1: Yiyecek ve icecekleri ayrim
yapmadan yer / iger

Dil Alan1

AS5: Dinlediklerini gesitli
yollarla ifade edebilme
K2: Dinlediklerine iliskin
sorular sorar

Sosyal-Duygusal Alan
AR8: Farkliliklara sayg1 gosterebilme A3: Dikkatini toplayabilme

K1: Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder K1: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 fark
K2: Bagkalariin farkli 6zelliklerini kabul eder | eder

AT11: Estetik 6zellikler tagtyan iriinler K3: Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler

Bilissel Alan

olusturabilme A4: Algiladiklarini hatirlayabilme K3: Dinlediklerine iliskin AS5: Kendini kazalardan ve
K5: Cesitli materyaller kullanarak ritim K4: Varliklarin seklini soyler sorulara cevap verir tehlikelerden koruyabilme
olusturur A10: Geometrik sekilleri tantyabilme K4: Dinlediklerini 6zetler K1: Tehlikeli olan durumlari sdyler

K4: Acil durumlarda bagvurulabilecek
telefon numaralarini sdyler

K6: Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur K3: Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkly

modeller olusturur

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra her
SDA A8:K1-2 cocuga bir bagka arkadasinin oyunu ve yaptigi ile ilgili sorular sorar. Kendisinin ve arkadaslarinin tercihleri ve farkliliklar hakkinda konusulur. Koseler
OBA A3:Kl1 toplanir, el temizligi yapilarak beslenmeye gegilir.
Yarim daire seklinde minderlere ya da sandalyelere gegilerek okulda, evde, aligveriste, Pazaryerinde, toplu yerlerde nasil davranmaliyim? Acil

durumlarda nereleri aramaliyim? Konularinda 6gretmen ¢ocuklarim bildiklerini hatirlatir. Cocuklarin sorulari varsa, onlar1 cevaplandirir.

TEKERLEME: NURI
TURKCE Nuri attr iki tas, bir cam kird1 bir de bag
DA A5:K2-3-4 Nerede kaldi terbiye, dogru sdyle arkadas
BA A3:K1-3 Yaramazi tutarlar, merdivenden atarlar
OBA A5:K1-4 Tingir mingir giderken, arkasindan bakarlar

Hah hah hah hah giilerler

HIKAYE: Ogretmen Kitaptan ................coouiiiiiieiiie e, Isimli hikayeyi okur.
HANGI SEKIL?
OYUN VE HAREKET Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Cocuklardan biri digerinin elini kendi eline alir ve cocugun avucuna parmaginin ucu ile bir sekil ¢izer. Diger cocuk
BA A10:K3 elinin i¢ine ¢izilen bu seklin ne oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Ikinci asamada, giftler yer degistirebilirler.
Cocuklarla ritim tutularak asagidaki sarki tekrar edilir.

Birgiin birgiin bir ¢ocuk

Eve de gelmis kimse yok

Ag¢mis bakmis dolabi
MUZIK Seker de sanmus ilaci
SDA Al1:5-6 Yemis yemis bitirmis

Aksama sanci baglamig
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Kivrim kivrim kivranmig
Hastaneyi boylamig
Bir daha da yapmamus.

SANAT
PMA A4:K2-4-5

OYUN HAMURU HAZIRLAMA:
Ogretmen goniillii bir veliyi sinifa alarak ya da kendisi malzemeleri hazirlayarak ¢ocuklarla tuz seramigi hazirlar. Elle sekiller yapildiktan sonra plastik
malzemelerle de (bardak, tabak, vb.) degisik sekiller yapilir ve yapilan iiriinler kurutulur.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4:K4

SEKILLER S.59-60-61

Ogretmen ¢ocuklar1 masalara alir, calisma kagitlarii dagitir ve yonergeyi aciklar:

Sayfadaki resmi inceleyelim. Geometrik sekillerden resmin i¢inde kacar tane oldugunu sayalim. Rakamini asagidaki ilgili seklin i¢ine yazalim.

Sayfadaki sekil siralarini inceleyelim. Koseli ve kdsesiz 6zelligine dikkat ederek her siradaki farkli sekli bulup boyayalim.

Sayfadaki geometrik sekillerden olusan gergeveyi inceleyelim. Her seklin rengini sdyleyelim. Cercevenin igindeki noktalar1 birlestirerek
olusturdugumuz geometrik sekilleri boyayalim.

DRAMA
OBA A5:K4

ACIL HATLAR:

Ogretmen, daire biciminde dizilerek oturan ¢ocuklarin ortasindaki bosluga bir sandalye yerlestirerek oturur ve kendisinin bes yasindaki bir cocuk
oldugunu sdyleyerek su yonergeyi verir: “Ben kiigiik bir cocugum. Bu giin ¢ok karigik bir giin gegirdim. Pencereden disariy1 izlerken bir trafik kazasi oldugunu
gordiim. Cok diisiindiim ama ambulans ¢agirmak i¢in aramam gereken numarayi hatirlayamadim. Polisin numarasi da aklima gelmedi. Sonra karsidaki bir
parkta da yangin ¢iktiin1 gérdiim pencereden. Cok diisiindiim ama itfaiyenin numarasini da hatirlayamadim.” Daha sonra ¢ocuklarla birlikte bu acil numaralar
hatirlanarak tekrarlanir. Ardindan olay bu kez numaralar sdylenerek dramatize edilir. Her ¢ocuk bir rol alir.

DEGERLENDIRME

Evet Hayir
O d Giinliik planlama program agisindan amacina ulagsmis midir?

Evet Hayir
O O Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?

Evet Hayir
O O Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?

Ogretmeni.n Ad1 Soyadi Okul Miidiirt

Imza

1mza
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Okul Adr

Tarih:

Ogretmen Adi

Yas Grubu (Ay) : 60-72

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

A2: El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

K9: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar
A3: Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢

Sosyal-Duygusal Alan
All: Estetik 6zellikler tagiyan
tirtinler olugturabilme

K5: Cesitli materyaller kullanarak
ritim olusturur

Bilissel Alan

A4: Algiladiklarini hatirlayabilme
K1: Olay ya da varliklari sdyler
A16: Belli durum ve olaylarla ilgili
neden-sonug iligkisi kurabilme

Dil Alan1

A3:
K1:
K2:

A4

Tiirkgeyi dogru kullanabilme
Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini uygun olarak kullanir
Konusmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur

: Kendini s6zel olarak ifade edebilme

Ozbakim Becerileri

Al: Temizlik kurallarini
uygulayabilme

K2: El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar

gerektiren hareketleri yapabilme K6: Cesitli sesleri kullanarak K 1: Bir olayn olas1 nedenlerini séyler | K1: Dinlerken / konusurken géz temasi kurar K3: Tuvalet gereksinimine
K3: Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir miizik olugturur K2: Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler | K2: Sohbete katilir yonelik isleri yardimsiz yapar
K5: Farkli agirliktaki nesneleri tasiyarak belirli K3: Belli bir konuda konusmay:1 baslatir K5: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz

bir mesafeye gider

K4: Belli bir konuda konugmay1 siirdiiriir ve diizenli kullanir
K5: S6z almak igin sirasini bekler

K6: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, gocuklari selamlayarak onlari ilgi kdselerine yonlendirir. Cocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun sonrast
OBA A1:K2-3-5 koseler toplanir. Eller yikanarak beslenmeye gecilir.
Yarim daire seklinde ¢ocuklar sinifta yerlerini aldiktan sonra 6gretmen, arkadaglik neden 6nemlidir konusunda ¢ocuklarla konusarak tartisir. En
yakinimizda hangi arkadasimiz vardir, neden arkadas ayirmak kotii bir seydir konusulur. Sorular olursa 6gretmen cevaplandirir.
i TEKERLEME: KUCUK DOSTUM
TURKCE Kiiciik dostum gelsene
DA A3:K1-2 Ellerini versene
DA A4:K2-5-6 Ellerinle sap sap sap
BA A16:K1-2 Ayaklarinla rap rap rap
Bir sdyle bir boyle
Dans edelim el ele
HIKAYE: Ogretmen kitaplik kosesinden SECtiSi ............cceeevuuneeeiieeeiiie e Isimli hikayeyi okur.
ILK-ORTA-SON: )
OYUN VE HAREKET ~ Ogretmen ¢ocuklart tigerli gruplara ayirir. Her grup yan yana dizilir ve 6nlerinde oyuncak dolu bir sepet vardir. Ogretmenin yonergelerine dikkat ederler.
PMA A3:K3-5 Ogretmen ilk dediginde birinci ¢ocuk sepeti alip kars1 duvara tasir ve geri getirir. Orta deyince ortadaki, son deyince siranin sonundaki ayni isi yapar. Zaman
zaman sasirtmak amaciyla siray1 degistirir.
Ritim araglart esliginde “Kiigiik Kiz” sarkisi sdylenir.
Kiiciik kiz kiigiik kiz Vah vah seni ¢ok iizgiin gordiik
) Soyle bize nerdeydin Vah vah gergekten ¢ok tiziildiik
MUZIK Diin saban bekledik Béyle harap etme kendini
SDA A11:K5-6 Oynamaya gelmedin Haydi sdyle bize derdini
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Sormayin halimi ah neler oldu Dinleyin ¢ocuklar, bebegim var ya

Yiiregim sikist1 gozlerim doldu Hani oturunca agar géziinii
Bagima gelenleri bilseniz Hani uzaninca kapar yeniden
Cok iiziintii duyar aglardiniz siz Diin sabah oynarken diistii elimden kirildi......
SANAT KOYUN YAPIMI
PMA A2:K9 Ogretmen daha dnceden hazirladig1 koyun resmini pamuk ya da yiin kullanilarak ¢cocuklarin ¢aligmalarina rehberlik eder.

DINLEYELIM-OGRENELIM-ANLATALIM S.62-63-64
Ogretmen ¢ocuklara test kagitlarini ve boya kalemlerini dagitir. Yonergeyi aciklar: “Resimleri inceleyelim, sayfadaki bosluga bu resimlerdeki gibi bir

OKUMA YAZMAYA yiiz ifadesi ¢izelim. Bizi neselendiren, mutlu bir animizi arkadaglarimiza anlatalim.”
HAZIRLIK Resimlerdeki davraniglarin ne zaman, nigin yaptigimizi diisiiniip anlatalim.
CALISMALARI Arkadagimiz Meltem ailesi ile birlikte karavanlarini alip nereye gitmis olabileceklerini resme bakarak anlatalim. Cocuklara rehber olunur.
DA A4:K1-2-3-4
BA A4:K1 CIZGILER S.61-62
Noktalari birlestirerek peri bacalarini tamamlayalim. Turizme katkisini1 konusalim. Yaz mevsimi ile ilgili resmi tamamlayip yonerge dogrultusunda boyayalim.
Evet Hayir
O O Giinliik planlama program agisindan amacina ulagmis midir?
DEGERLENDIRME Evet Hayrr
O o Giinliik planlama ¢ocugun ilgisini ¢ekmis ve onu mutlu etmis midir?
Evet Hayir
O o Ogretmen vermek istedigi kazanimlar1 amaglara uygun olarak aktarabilmis midir?
Ogretmenin Adi Soyad Okul Miidiirii
Imza Imza
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